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Bu arastirmanin amaci, yapay zeka ile iretilmis Ogretimsel videolarin ortaokul
ogrencilerinin video katilimlarina, 6gretim materyaline iligkin motivasyonlarina ve akademik
basarilarina etkisini incelemektir. Arastirma, karma yontem yaklasimi dogrultusunda
ylrlitiilmiistiir. Arastirmanin nicel boyutunda, video siiresi ve karakter tiiri agisindan farkl
kombinasyonlardan olusturulan dort deney grubu ile 6n test-son test uygulamali yar1 deneysel
bir siire¢ yirtitiilmiis; nitel boyutunda ise 6grencilerin uygulama siirecine iligkin goriisleri odak
grup goriismeleri yoluyla incelenmistir. Arastirmanin nicel boyutu, 2025-2026 egitim-6gretim
y1l1 bahar déneminde Kirsehir il merkezindeki farkli resmi ortaokullarda 6grenim goren toplam
45 Ogrenci ile ylriitilmiistiir. Arastirmada nicel veri toplama aract olarak Video Kapilma
Olgegi, Ogretim Materyaline Iliskin Motivasyon Olgegi ve arastirmaci tarafindan gelistirilen
akademik basar1 rubrigi kullanilmistir. Nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis odak grup
goriismeleriyle elde edilmistir. Nicel veriler SPSS programinda Mann-Whitney U, Kruskal-
Wallis H ve Wilcoxon Isaretli Siralar testleri ile; nitel veriler ise icerik analizi ile
coziimlenmistir. Bulgular, kisa siireli videolarin 6grencilerin video katilimlar: lizerinde daha
olumlu sonuglar ortaya koydugunu gostermistir. Motivasyon ve akademik basar1 agisindan da
uygulama siirecinin 0grenciler lizerinde olumlu etkiler olusturdugu belirlenmistir. Karakter
tiiriiniin tek basina belirleyici olmadigi, buna karsin bazi deneysel kosullarda video siiresi ve
karakter tiirliniin birlikte farklilagsmalar olusturdugu goriilmiistiir. Nitel bulgular, 6zellikle kisa
stireli videolarin daha anlasilir, dikkat g¢ekici ve odaklanmay1 kolaylastirict bulundugunu
gostermistir. Sonug olarak, yapay zeka ile iiretilmis 0gretimsel videolarda ozellikle video
stiresi, anlatim ac¢iklig1 ve icerigin yapilandirilma bi¢iminin énemli oldugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Video katilim, Motivasyon, Akademik basar1
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ABSTRACT
MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF AI-GENERATED INSTRUCTIONAL VIDEOS ON STUDENTS’
VIDEO ENGAGEMENT, MOTIVATION, AND ACADEMIC ACHIEVEMENT

Feyza Nur AYAN
KIRSEHIR AHI EVRAN UNIVERSITY

INSTITUTE OF NATURAL AND APPLIED SCIENCES
DEPARTMENT OF COMPUTER EDUCATION AND INSTRUCTIONAL

TECHNOLOGY

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Yusuf Ziya OLPAK
Year: 2026, Pages: 105

Juries: Prof. Dr. Ramazan YILMAZ

Assoc. Prof. Dr. Yusuf Ziya OLPAK
Assoc. Prof. Dr. isa BAHAT

The purpose of this study is to examine the effects of Al-generated instructional videos
on middle school students’ video engagement levels, motivation toward instructional materials,
and academic achievement. The study was conducted using a mixed-methods approach. In the
quantitative dimension, a quasi-experimental process with pre-test and post-test
implementations was carried out with four experimental groups formed from different
combinations in terms of video duration and character type; in the qualitative dimension,
students’ views regarding the implementation process were examined through focus group
interviews. The quantitative dimension of the study was conducted with a total of 45 students
enrolled in different public middle schools in the city center of Kirsehir during the spring
semester of the 2025-2026 academic year. The video engagement scale, the instructional
material motivation scale, and an academic achievement rubric were used as quantitative data
collection instruments. Qualitative data were obtained through semi-structured focus group
interviews. Quantitative data were analyzed using Mann-Whitney U, Kruskal-Wallis H, and
Wilcoxon Signed-Rank tests in SPSS, while qualitative data were analyzed through content
analysis. The findings revealed that short-duration videos yielded more favorable outcomes
regarding students’ video engagement levels. It was also determined that the implementation
process had positive effects on students in terms of motivation and academic achievement.
Character type alone was not found to be a decisive factor; however, in certain experimental
conditions, video duration and character type together produced significant differences. The
qualitative findings indicated that short-duration videos in particular were perceived as more
comprehensible, attention-grabbing, and conducive to focus. In conclusion, it was determined
that video duration, clarity of narration, and the way content is structured are especially
important in Al-generated instructional videos.

Key Words: Artificial intelligence, Video engagement, Motivation, Academic achievement
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1. GIRIS

Gilinlimiizde dijjital teknolojilerin hizli gelisimi, egitim ortamlarinda onemli
doniistimlere yol agmakta ve 0gretim siireclerinin yeniden yapilandirilmasini zorunlu
kilmaktadir. Bu doniisiimiin merkezinde yer alan yapay zeka (YZ) teknolojileri; 6gretim
tasarimi, Olgme-degerlendirme, igerik iiretimi ve bireysellestirilmis Ogrenme
deneyimlerinin olusturulmasi gibi pek ¢ok alanda egitim sistemlerine yenilik¢i katkilar
sunmaktadir (Akcapmar ve ark., 2023; Arkiin-Kocadere ve Caglar-Ozhan, 2024). Bu
dogrultuda YZ destekli araglarla gelistirilen 6gretim materyalleri, 6zellikle video temelli
icerik tiretiminde dikkat ¢ceken bir potansiyele sahiptir. Gorsel ve isitsel unsurlarin bir
arada kullanildig1 6gretimsel videolar, 6grencilerin dikkatini cekme, ilgilerini siirdiirme,
kavramlar1 anlamlandirma ve O6grenmenin kalicilifini artirma gibi ¢esitli islevlere
sahiptir. Z kusagi olarak adlandirilan giiniimiiz 6grencileri, video tabanl iceriklere daha
yatkin olmakta ve bu iceriklerle daha fazla etkilesim kurmaktadir (Fiorella ve Mayer,
2018). Bu durum, 6gretim siireglerinde videonun etkili bir ara¢ olarak kullanilmasini ve
iceriklerin Ogrencilerin 0grenme ihtiyaglarina gore yeniden tasarlanmasini gerekli

kilmaktadir.

YZ ile gelistirilen metinden videoya doniisiim araglari, karakter {iretim sistemleri
ve sahne otomasyonlari gibi teknolojiler sayesinde 6gretmenler, senaryolarini kisa siirede
animasyon videolara doniistiirebilmekte ve teknik uzmanlik gerektirmeksizin 6gretim
materyali olusturabilmektedir. Bu durum hem igerik iiretim siirecini kolaylagtirmakta
hem de 6grencilerin 6grenme siiregleriyle daha etkili bicimde etkilesim kurmasina olanak
saglamaktadir (Arkiin-Kocadere ve Caglar-Ozhan, 2024). Bu yeni nesil videolarin
ogrenme tizerindeki etkisini anlamada 6nemli kavramlardan biri de video katilimidir.
Video katilim; 6grencinin igerikle biligsel, duyussal ve davranigsal diizeyde etkilesime
girmesini, izlerken dikkati kaybetmeden devam etmesini, zaman algisin1 yitirecek
diizeyde yogunlasmasini, kendini video diinyasina dahil hissetmesini ve &grenme
stirecine derinlemesine katilmasini i¢eren ¢ok boyutlu bir yapidir (Deryakulu ve Sancar,
2019). Videolar, etkili anlatim stratejileriyle tasarlandiginda katilim artirabilir. Ozellikle
dikkat, anlat1 diinyasina giris, empati ve duygusal tepkiler gibi boyutlar 6grencinin derse
odaklanmasin1 desteklemektedir. Deryakulu ve Sancar (2019), video kapilma dlgeginin
(VKO) Tiirkge’ye uyarlanmas1 ve gegerlik-giivenirlik analizlerinde, s6z konusu dlgme

aracinin bu ¢ok boyutlu yapiy1 giivenilir bigimde 6l¢tiigiinii belirtmistir.



Ogrenme siirecinde bir diger énemli degisken ise 6grencinin dgretim materyaline
yonelik motivasyonudur. Keller’in (1987) ARCS motivasyon modeli temel alinarak
gelistirilen “Ogretim Materyaline Iliskin Motivasyon Olgegi (OMMO)”, dgrencilerin
dikkat, uygunluk, giiven ve doyum diizeylerini 6lgerek materyalin 6grenmeye etkisini
degerlendirmeye yardimci olmaktadir (Dinger ve Doganay, 2016). Ogrencinin 6gretim
materyaline yonelik olumlu tutumlari, 6grenmeye katilimlarini ve akademik basarisini
olumlu yonde etkileyebilmektedir. Bununla birlikte, literatiirde YZ destekli dgretimsel
videolarin; 6grencilerin video katilimlari, 6gretim materyaline yonelik motivasyonlari ve
akademik basarilari izerindeki etkilerini es zamanli olarak inceleyen biitiinciil bir calisma
bulunmamaktadir. Bu durum, 6zellikle ortaokul diizeyinde gerceklestirilecek deneysel
aragtirmalara olan ihtiyaci artirmakta ve yapilacak calismalarin hem kuramsal hem de
uygulamali katkilar saglayacagini gdstermektedir. Bu baglamda yiiriitiilecek olan bu
calisma; YZ ile {retilmis Ogretimsel videolarin ortaokul Ogrencilerinin video
katilimlarina, 6gretim materyaline ilisgkin motivasyonlarina ve akademik basarilarina
etkilerini incelemeyi amaclamaktadir. Elde edilecek bulgularin, 6gretim materyali

tasarimui ve dijital icerik iiretimi alanlarina katki saglamasi beklenmektedir.

1.1. Problem Durumu

Egitim teknolojilerindeki gelismeler, ozellikle pandemi sonrasi siirecte dijital
iceriklerin egitim ortamlarinda daha yaygm kullanilmasini saglamistir. Ogretim
stireclerinin dijitallegsmesiyle birlikte video temelli materyaller hem uzaktan egitimde
hem de yiiz yiize 6gretimde siklikla tercih edilen 6gretim materyallerinden biri haline
gelmigtir. Bu durum, 6gretim videolarinin igeriginin ve sunum bi¢iminin dgrencilerin
ogrenme siirecine olan etkisini daha yakindan incelemeyi gerekli kilmaktadir (Fiorella ve
Mayer, 2018). Ogretimsel videolarin etkili olabilmesi, yalnizca sunulan bilginin icerigiyle
degil, ayn1 zamanda 6grencinin bu icerige ne dl¢iide dikkatini verdigi ve nasil bir grenme
deneyimi yasadigiyla da dogrudan iligkilidir. Video temelli 6gretim materyallerinin
ogrenme lizerindeki etkisini agiklamak i¢in kullanilan kavramlardan biri olan video
katilma, 6grencinin bir igerige tamamen odaklanarak dikkatini vermesi, igerikle duygusal
bag kurmasi, zaman algisini yitirmesi ve dgrenme siirecine yogun bir sekilde katilim
gostermesi gibi ¢cok boyutlu bir siireci ifade etmektedir (Deryakulu ve Sancar, 2019).
Ogrencilerin videoya bu denli yogun bir sekilde katilmasi, dgrenme siirecine aktif olarak

katilmalarini ve sunulan bilgiyi daha etkili sekilde islemelerini saglayabilir. Ancak video
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katilmimin ortaya ¢ikabilmesi i¢in, videonun yapisi, siiresi, karakter kullanimi gibi
yapisal 6zelliklerinin de 6grencinin dikkat diizeyini destekleyecek bigimde tasarlanmasi

Onemlidir.

Ogrencilerin videoya yonelik ilgisinin yaninda, &gretim materyaline yonelik
motivasyonlar1 da 6grenme siirecinde belirleyici bir rol oynamaktadir. Keller (1987)
tarafindan gelistirilen ARCS motivasyon modeli, 6grencinin 6grenmeye yonelik igsel
motivasyonunu artirmak amaciyla dikkat (attention), uygunluk (relevance), giiven
(confidence) ve doyum (satisfaction) boyutlarindan olusmaktadir. Bu modele dayali
olarak gelistirilen OMMO ise, dgrencilerin materyalle kurduklar: iliskiyi ve 6grenme
siireglerindeki giidiilenmelerini anlamada kullanilmaktadir (Dinger ve Doganay, 2016).
Ozellikle Z kusag: olarak adlandirilan, dijital medya ile i¢ ige biiyiiyen 6grencilerin,
ogretim materyaline yonelik motivasyonlarim1 etkileyen faktorlerin daha iyi
anlasilmasinin 6nem arz ettigi de sdylenebilir. Bununla birlikte, 6gretim materyallerinin
yalnizca dikkat c¢ekici olmasi degil, ogrenme ¢iktilarina da katki saglamasi
beklenmektedir. Bu baglamda, 6grencinin akademik bagarisi, 0gretim materyalinin
etkililigini degerlendirmede dikkate alabilecek temel Olciitlerden biri oldugu
sOylenebilir. Akademik basari, sadece bilgi diizeyinde kazanimlar1 degil, ayn1 zamanda
iist diizey diisiinme becerilerini ve uygulama becerilerini de kapsamaktadir. Bu nedenle,
ogretim materyallerinin 0grencinin basarisina olan etkisini degerlendirmenin, 6gretim

tasarimi agisindan da 6nemli bir gereklilik oldugu sdylenebilir.

YZ destekli araglarla iiretilen 6gretimsel videolar, son yillarda giderek daha fazla
kullanilmaya baslanmis; karakter iiretimi, metinden videoya doniisiim, seslendirme ve
animasyon gibi islevlerle 6gretmenlerin teknik bilgiye ihtiya¢ duymadan etkili igerikler
hazirlayabilmelerine imkan tanimistir (Arkiin-Kocadere ve Caglar-Ozhan, 2024). Ancak
literatiir incelendiginde bu videolarin 6grencilerin video katilimlarina, motivasyonlarina
ve akademik bagarilarina etkisi konusunda yapilmig herhangi bir c¢alismaya
rastlanmamaktadir. Ozellikle ortaokul diizeyindeki ogrencilerle vyiiriitiilen, bu iic
degiskeni birlikte ele alan kapsamli arastirmalarin eksikligi dikkat c¢ekmektedir.
Literatiirde yer alan ¢aligmalar genellikle tek bir degiskene odaklanmakta, YZ destekli
iceriklerin farkli degiskenler iizerindeki biitiinciil etkilerini degerlendirmede yetersiz
kalmaktadir. Bu baglamda, bu ¢aligmanin amact; YZ ile liretilmis 6gretimsel videolarin
ortaokul dgrencilerinin video katilimlarina, 6gretim materyaline iliskin motivasyonlarina

ve akademik basarilarina etkisini incelemektir. Bu yoniiyle ¢alisma hem &gretim
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materyali tasarimma hem de YZ entegrasyonuna dair kuramsal ve uygulamali katkilar

sunmay1 hedeflemektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Gilinlimiizde YZ teknolojilerinin egitim ortamlarina entegrasyonu giderek
artmakta; Ozellikle Ogretim materyali gelistirme siireclerinde Ogretmenlere zaman
kazandiran, igerik ¢esitliligi sunan ve etkilesimi artiran olanaklar saglamaktadir. Bu
kapsamda, YZ destekli araglar ile olusturulan &gretimsel videolar, egitimde dijital
doniistimiin en dikkat ¢eken unsurlarindan biri haline geldigi sdylenebilir. Bu araclarla
ogretmenler, teknik bilgiye ihtiyag duymadan kendi senaryolarmi sesli, karakterli ve
animasyonlu videolara doniistiirebilmekte, 6grenciler icin daha dikkat cekici ve ilgi
uyandirict materyaller hazirlayabilmektedir. Ancak bu materyallerin &grenme
stireclerindeki etkililigi, yalnizca teknolojik imkanlarla sinirli kalmamali; 6grencilerin
icerikle kurduklar biligsel, duyussal ve davranigsal etkilesim diizeyleriyle birlikte ele
alinmalidir. Bu baglamda arastirmanin temel amaci, YZ ile iretilmis Ogretimsel
videolarin ortaokul &grencilerinin video katilimlari, Ogretim materyaline iliskin
motivasyonlar1 ve akademik basarilar1 {izerindeki etkisini ¢ok boyutlu bicimde
incelemektir. Arastirmada, video siliresi ve karakter tiiri agisindan farkhi
kombinasyonlardan olusturulan dort deney grubu ile nicel veriler toplanmis; bunun
yaninda 0grencilerin uygulama siirecine iliskin goriisleri de nitel olarak incelenmistir. Bu
dogrultuda ¢aligma, nicel ve nitel verilerin bir arada kullani1ldig1 karma yontem yaklagimi

cercevesinde ele alinmistir.

Arastirma kapsaminda, farkli karakter tiirlerine (fantastik ve insansi) ve farkli
video siirelerine (kisa ve uzun) sahip YZ destekli 6gretimsel videolar kullanilmigtir. Her
grup, kendi video tiiriine uygun olarak yapilandirilmig 6gretim materyalleriyle etkilesime
girmis ve siire¢ sonunda 6grencilerden hem nicel hem de nitel veriler elde edilmistir. Bu
yoniiyle ¢calisma; YZ teknolojilerinin dgretim tasarimina etkisine iligskin 6zgiin bulgular
sunma, video igeriklerinin yapisal Ozelliklerinin 6grenme iizerindeki etkilerini
karsilagtirmali olarak inceleme ve ortaokul diizeyindeki 6grencilerin teknoloji destekli
ogrenme siireglerine iligkin daha biitiinciil bir bakis agis1 ortaya koyma amaci
tagimaktadir. Ayrica arastirmanin, 6gretim materyali gelistirme siirecinde 6gretmenlere

rehberlik etmesi ve egitim teknolojileri alaninda YZ temelli uygulamalarin pedagojik



etkilerini degerlendiren literatiire kuramsal ve uygulamali katkilar sunmasi

beklenmektedir.

Bu arastirmanin temel amaci; YZ destekli araclar kullanilarak farkli yapisal
ozelliklerde (video siiresi ve karakter tiirii) tasarlanan 6gretimsel videolarin, ortaokul
ogrencilerinin video katilimlari, 6gretim materyaline yonelik motivasyonlar1 ve akademik
basarilar1 izerindeki etkilerini incelemek; ayrica 6grencilerin bu siirece iligkin goriislerini
ortaya koymaktir. Bu genel amag¢ dogrultusunda, aragtirmanin nicel ve nitel boyutlarina

iliskin asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir:

1.YZ ile iiretilmis 6gretimsel videolarin siiresi, dgrencilerin video katilimlar

tizerinde anlamli bir fark yaratmakta midir?

2.YZ ile tretilmis 6gretimsel videolarda kullanilan karakter tiirli, 68rencilerin

video katilimlari tizerinde anlamli bir fark yaratmakta midir?

3.Video stiresi ve karakter tiirii degiskenlerinin 6grencilerin video katilimlar

iizerinde ortak (etkilesim) bir etkisi var midir?

4.YZ ile iiretilmis 6gretimsel videolarin stiresi, 6grencilerin motivasyon diizeyleri

tizerinde anlamli bir fark yaratmakta midir?

5. YZ ile iiretilmis 6gretimsel videolarda kullanilan karakter tiirli, 6grencilerin

motivasyon diizeyleri lizerinde anlaml1 bir fark yaratmakta midir?

6. Video siiresi ve karakter tiirli degiskenlerinin 6grencilerin motivasyon diizeyleri

iizerinde ortak (etkilesim) bir etkisi var midir?

7. YZ ile iiretilmis 6gretimsel videolarin siiresi, grencilerin akademik basari

gelisimleri tizerinde anlaml bir fark yaratmakta midir?

8. YZ ile iiretilmig 6gretimsel videolarda kullanilan karakter tiirli, 6grencilerin

akademik bagar1 gelisimleri tizerinde anlamli bir fark yaratmakta midir?

9.Video siiresi ve karakter tiirii degiskenlerinin 6grencilerin akademik basari

gelisimleri tizerinde ortak (etkilesim) bir etkisi var midir?

10.Uygulama siireci sonunda 6grencilerin akademik bagar1 ve motivasyon On test-

son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?



11.0grencilerin video etkilesim diizeyleri gruplara gore nasil bir dagilim

gostermektedir?

12.0grencilerin 6grenme siireci hakkindaki gériisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma YZ destekli 6gretim materyallerinin 6zellikle video tabanli igerikler
izerinden etkilerinin ¢ok boyutlu olarak ele alinmasi bakimidan énemlidir. Giiniimiizde
egitim ortamlarinda YZ uygulamalarmin giderek daha yaygin hale gelmesi, bu
teknolojilerin 6grenme siireclerine etkisinin anlagilmasini zorunlu kilmaktadir (Holmes
ve ark., 2022; Zawacki-Richter ve ark., 2019). Ogretimsel videolar, dgrencinin dikkatini
cekme ve Ogrenmeye yonelik motivasyonunu artirma potansiyeline sahip etkili
materyallerden biridir. Bu noktada, YZ araglariyla {iretilen videolarin igerik yapist ve
sunum bi¢imi 6grenme ¢iktilari iizerinde belirleyici rol oynayabilir (Chen ve ark., 2020).
Arastirma kapsaminda, video katilim, 6gretim materyaline yonelik motivasyon ve
akademik bagar1 gibi 6grenmeye iliskin 6nemli degiskenler birlikte ele alinmakta; ayrica
videolarin karakter tiirli ve siiresi gibi yapisal oOzellikleri de deneysel olarak
incelenmektedir. Bu durum, arastirmanin yalnizca bir degiskenin etkisini Olgmekle
kalmayip, 6gretim materyalinin bigimsel unsurlarina iliskin farkli etkileri de ortaya
koymasma olanak tanimaktadir. Ozellikle video katilim gibi dgrencinin dikkat ve ilgi
diizeyine iligskin biligsel bir degiskenin, motivasyon ve basari ile iligkisi alanyazinda
sinirh sayida ¢aligmayla ele alinmis olup (Wang ve Adesope, 2016), bu baglamda
yapilacak katki 6zgiin niteliktedir. Ayrica bu aragtirma, ortaokul 6grencilerine yonelik
gerceklestirilecek olmasi bakimindan da 6nem tagimaktadir. YZ ile iiretilmis igeriklerin,
bu yas grubundaki 6grencilerin 6grenme deneyimlerine etkisinin incelenmesi, hem
ogretim materyallerinin yasa uygunluguna iliskin veri saglayacak hem de 6grencilerin
teknolojiyle etkilesimi hakkinda yeni bilgiler sunacaktir. Bu sayede, 6gretmenler ve igerik
gelistiriciler i¢cin daha etkili 0gretim materyallerinin nasil tasarlanabilecegine dair
uygulamaya doniik oneriler gelistirilebilecektir. Bu dogrultuda, YZ destekli 6gretimsel
videolarin belirli yapisal 6zellikleri temel alinarak gelistirilen bu arastirma, 6gretim
tasarim siireglerine iliskin veri saglayarak, egitimciler ve icerik gelistiriciler i¢in YZ’nin
egitimde nasil daha verimli kullanilabilecegini ortaya koymay1 amaglamaktadir. Elde

edilecek bulgular, sinif i¢i uygulamalarda ve dijital igerik iiretiminde karar vericilere



somut Oneriler sunabileceginden, bu yoOniiyle c¢alisgma ©Onemli bir katki niteligi
tagimaktadir. Arastirmanin bir diger 6nemli yonii ise, nicel bulgularin 6grencilerin
uygulama stirecine iliskin goriisleriyle desteklenmesi ve boylece YZ ile iiretilmis

ogretimsel videolarin etkisini daha biitiinciil bicimde degerlendirilmesidir.

1.4. Sayiltilar

Arasgtirmanin ¢aligma grubundaki O6grencilerin, veri toplama araglarindaki

sorulara icten ve diiriist sekilde yanitlar verdikleri varsayillmistir.

1.5. Stmirhhiklar

Bu arastirma, 2025-2026 egitim-dgretim yili siiresince, i¢ Anadolu Bolgesi’nde
yer alan bir ilin, bir ilgesindeki 6zel 6gretim kurumu statiisiinde faaliyet gdsteren bir
kisisel gelisim kursuna devam eden; ancak resmi egitimlerini devlet ya da 6zel okullarda
siirdiiren ortaokul 6grencilerinden elde edilen verilerle sinirlidir. Arastirma kapsamindaki
ogrencilerin farkli okul tiirlerinden (devlet/6zel) gelmis olmasi ve verilerin 6grencilerin
kendi okul ortamlar1 digindaki bir kurumda toplanmis olmasi; 6grencilerin
hazirbulunusluk diizeyleri, 6grenme aligkanliklar1 ve motivasyonel siirecleri iizerinde
farkliliklar yaratabileceginden, sonuglarin genellenebilirligi agisindan bir siirlilik teskil

etmektedir.

1.6. Tanimlar

Video Katilim: Ogrencilerin izledigi video igerigine yonelik dikkat, zihinsel odaklanma,
duygusal katilim ve ilgi diizeyini ifade etmekte olup, Ogrencilerin video siiresince
dikkatini stirdiirme, icerikte kalma ve i¢erige dahil olma gibi biligsel ve duyussal siirecleri

kapsar.

Ogretim Materyaline iliskin Motivasyon: Ogrencilerin kullanilan 6gretim materyaline
yonelik dikkat, ilgi, beklenti, 6grenme istegi ve doyum diizeylerini belirlemeye yonelik

cok boyutlu bir kavramdir.

Akademik Basar1: Ogrencilerin belirli bir konuya iliskin bilgi diizeylerini veya kazanim

yeterliliklerini ifade eden akademik basar1 bu arastirmada, 6grencilerin 6gretim siireci



sonunda konuyla ilgili arasgtirmaci tarafindan gelistirilen akademik basar1 rubrigi

tizerinden elde ettikleri puanlar1 ifade etmektedir.



2. ONCEKIi CALISMALAR

Bu arastirmada incelenen degiskenlerin kuramsal temellerini ortaya koymak,
aragtirmanin bilimsel dayanaklarini giiclendirmek ve kuramsal bosluklar1 goriiniir kilmak
amactyla bu boliimde ilgili literatiir sistematik bigimde ele alinmistir. Arastirma
kapsaminda yer verilen YZ ile {iretilmis Ogretimsel videolar, &grencilerin video
katilimlari, O6gretim materyaline iligkin motivasyonlar1 ve akademik basarilar
degiskenleri dogrultusunda, her bir kavramin kapsami, bilesenleri ve egitimsel
baglamdaki yeri agiklanmistir. Ayrica degiskenler arasindaki muhtemel iliskileri
kuramsal olarak ac¢iklamaya yardimci olabilecek modeller ve aragtirmalar ilgili literatiir

dogrultusunda aktarilmistir.

Egitim teknolojileri alani, dijitallesme siireci, 6grenme ortamlarinda YZ tabanli
uygulamalarin etkili bicimde kullanilmasini beraberinde getirmistir. YZ teknolojileri,
egitimde Ozellikle kisisellestirilmis 6grenme, otomatik geribildirim, 6grenme analitigi,
icerik liretimi ve degerlendirme gibi alanlarda énemli firsatlar sunmaktadir (Holmes ve
ark., 2022). Bu gelismeler, 6grenen oOzelliklerine duyarli 6gretim materyallerinin
gelistirilmesini kolaylastirmakta ve 6grencilerin 6grenme siireglerindeki deneyimlerini
doniistiirmektedir (Luckin ve ark., 2016). Nitekim YZ temelli igerik iiretimi, yalnizca
ogretim verimliligini degil, ayn1 zamanda G6grenenlerin motivasyon, dikkat ve derin
biligsel katilim gibi degiskenlerini de etkileyebilecek potansiyele sahiptir (Zawacki-
Richter ve ark., 2019). YZ destekli Ogretimsel videolar, Ogrencilerin bireysel
farkliliklarina ve 6grenme stillerine uygun olarak dinamik igerikler sunabilmektedir. Bu
tiir materyallerin etkili bigimde tasarlanmasi, 6grencilerin video igeriklerine yonelik
dikkat diizeylerini ve duygusal katilimlarin1 artirabilmekte, dolayisiyla video
katilimlarina dogrudan etki edebilmektedir (Guo ve ark., 2014). Bu baglamda, kavramsal
cerceve kapsaminda dncelikle YZ’nin egitimsel kullanimi ele alinacak, ardindan 6grenme
ortamlarinda video kullanimina yonelik temel ilkeler aciklanacaktir. Devaminda, bu
aragtirmada odaklanilan degiskenler olan video katilim, 6gretim materyaline iligkin
motivasyon ve akademik basar1 kavramsal olarak tanimlanacak; son olarak ilgili
aragtirmalara yer verilerek alan yazindaki bosluklar ve bu ¢aligmanin 6zgiin yonleri

ortaya konacaktir.



2.1. Yapay Zekanin Egitimsel Kullanim
2.1.1. Yapay zeka kavram ve tamimlar:

YZ kavrami ilk kez 1956 yilinda John McCarthy’nin liderliginde diizenlenen
Dartmouth Konferansi’'nda ortaya atilmis ve “zeki makineler iiretme bilimi ve
miithendisligi” olarak tanimlanmistir (McCarthy ve ark., 1955). Bu tanim, alanin tarihsel
baslangicin1 olustururken, ilerleyen yillarda farkli disiplinlerde, farkli arastirmacilar
tarafindan c¢ok cesitli sekillerde yeniden tanimlanmistir. Alanyazin incelendiginde, YZ
kavramimin farkli baglamlarda ele alindigi ve tanimlarin belirli yonlere vurgu yaptigi

goriilmektedir:

. McCarthy (2007), YZ’yi “makinelerin zeka gerektiren gorevleri yerine

getirme yetenegi” olarak tanimlamustir.

. Nilsson’a (1998) gore YZ, “bilgisayarlarin insan gibi diisiinebilmesini

saglamaya yonelik algoritmalarin gelistirilmesini amaclayan bir disiplindir.”

. Russell ve Norvig (2021), YZ’yi “cevresini algilayan ve bu ¢evreye uygun
sekilde rasyonel kararlar alan akilli etkenlerin (intelligent agents) olusturulmasi siireci”

olarak tanimlamaktadir.

. Poole ve ark. (1998) YZ’yi, “bilgisayarlarin ¢evreyle etkilesim kurarak

mantiksal ¢ikarimlar yapabilmesine imkan taniyan bir bilim dali” olarak aciklamislardir.

. Haugeland (1985), YZ’yi “diislinebilen makineler iiretme ¢abasi” olarak
tanimlarken; Kurzweil (2005), bunu “insan zihninin ger¢eklestirdigi tiim bilissel stirecleri

gerceklestirebilecek sistemlerin gelistirilmesi” olarak ifade etmistir.

. OECD’ye (2021) gore YZ, “cevresine iligskin verileri dogru bi¢imde
algilayabilen, bu verilere dayanarak kararlar alabilen ve bu kararlar dogrultusunda eyleme

gecebilen dijital sistemlerdir.”

. Kaplan ve Haenlein (2019) YZ’yi, “bir sistemin belirli hedeflere ulasmak
amaciyla ¢evresinden gelen bilgileri dogru bicimde yorumlayip, bu yorumlara gore esnek

~ 9

bir sekilde hareket edebilme yetenegi” olarak tanimlamistir.

Bu tanimlar birlikte degerlendirildiginde, YZ’nin temelinde insan bilissel
siireglerinin (0rnegin 6grenme, akil yiiriitme, problem ¢ézme, karar verme ve iletisim

kurma gibi) makineler araciligiyla modellenmesi ve uygulanmasi oldugu goriilmektedir.
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Tanimlarin bazilar1 zekay1 davranigsal diizeyde (6rnegin belirli gorevleri yerine getirme)
ele alirken, bazilar1 ise kavramsal olarak 6grenme, mantiksal ¢ikarim ve ¢evreye uyum
gibi daha derin biligsel islevleri vurgulamaktadir. Ayrica, birgok tanimda algilama, karar

verme ve 6grenme gibi kavramlarin ortak paydada yer aldig1 goze carpmaktadir.

YZ sistemleri, temel olarak insan zekasinin belirli yonlerini taklit edebilen ve baz1
durumlarda bu yetileri asabilen sistemler olarak kurgulanmaktadir. Bu sistemler veriye
dayali calismakta, gegmis deneyimlerden 6grenmekte ve zaman iginde kendi karar alma
stireclerini optimize edebilmektedir. Bu 6zellikleriyle YZ, yalnizca yazilim gelistirme
veya miihendislik alanlarinda degil; egitim, saglik, hukuk, tarim ve savunma gibi ¢ok
cesitli disiplinlerde etkili bigcimde kullanilmaya baslanmistir (Chassignol ve ark., 2018).
Ozellikle son on yilda, makine 6grenmesi, derin 6grenme ve dogal dil isleme gibi alt
alanlarin gelismesiyle birlikte YZ, daha 6zerk, daha karmasik ve daha yaratici sistemlerin
gelistirilmesine olanak tanimaktadir (Mitchell, 1997; Russell ve Norvig, 2021). Bu
doniistim, YZ’yi yalnmizca belirli komutlar1 yerine getiren bir teknolojiden g¢ikarip,
cevreyle siirekli etkilesim halinde olan, insan kararlarina yakin diizeyde biligsel siirecleri
taklit edebilen bir sistem haline getirmistir. Bu baglamda, bu ¢alismada YZ; egitimde
kullanilan dijital 6gretim materyallerini otomatik olarak iiretebilen, 6grenci 6zelliklerine
gore kisisellestirme saglayabilen ve gorsel-isitsel icerikleri etkili bicimde kurgulayabilen
sistemler biitiinii olarak ele alinacaktir. Ozellikle YZ destekli video iiretim teknolojileri
iizerinden yiiriitiilen bu c¢alisma, YZ’nin 6gretim siireglerine olan katkisini kavramsal

diizlemde tartismay1 amaglamaktadir.

2.1.2. Egitimde yapay zeka kullanimi ve uygulamalar

YZ teknolojileri, egitim alaninda Ogretim siireglerinin bireysellestirilmesi,
degerlendirme sistemlerinin otomatiklestirilmesi ve 6grenme verilerinin analiz edilmesi
gibi pek ¢ok boyutta déniistiiriicii bir potansiyele sahiptir. Ozellikle son yillarda yasanan
teknolojik ilerlemeler ve biiyiik veri analitigi ile desteklenen YZ sistemleri hem
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini kisisellestirmeye hem de 6gretmenlerin karar verme
siireglerini desteklemeye yonelik araclar sunmaktadir (Holmes ve ark., 2022).
Alanyazinda YZ’nin egitimdeki kullanim alanlar1 genellikle ii¢ ana baglik altinda
siniflandiriimaktadir: Ogrenme siirecinin kisisellestirilmesi, otomatik geri bildirim ve

degerlendirme ve 6grenme analitigi ve karar destek sistemleri (Luckin ve ark., 2016;
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Zawacki-Richter ve ark., 2019). Bu sistemler araciligiyla 6grencilerin bilgi diizeyleri,
Ogrenme stilleri ve ihtiyaclar1 analiz edilerek farkli igerikler sunulabilmekte;
ogretmenlere ise anlik 6grenme verileriyle destek saglanmaktadir. Daha giincel derleme
caligmalar1 ise egitimde yapay zekd uygulamalarmin uyarlanabilir 6grenme ve
kisisellestirilmis 6gretim, akilli degerlendirme ve yonetim, profilleme ve tahminleme ile
yeni gelisen iiriinler olmak lizere daha genis bir uygulama yelpazesine yayildigini

gostermektedir (Wang ve ark., 2024).

Egitimde YZ uygulamalarna iligkin bazi ornekler alanyazinda sik¢a rapor

edilmisgtir:

. Akilli Ogretim Sistemi (Intelligent Tutoring Systems) (ITS): Ogrencinin
bilgi diizeyine gore anlik uyarlama yapan sistemlerdir. Ornegin Cognitive Tutor ve
AutoTutor, 6grencinin yanitlarint analiz ederek bir sonraki adimi belirler (VanLehn,

2011).

. Uyarlanabilir Ogrenme Sistemleri: Ogrenme yolculugunu 6grencinin

ogrenme hiz1 ve tercihlerine gore sekillendiren sistemlerdir. ALEKS bu tiir sistemlere

ornektir.

. Dogal Dil Isleme Tabanli Uygulamalar: Ozellikle dil &gretiminde
kullanilan Duolingo gibi uygulamalar, 6grenci yanitlarini analiz ederek anlik geribildirim
saglar.

. Otomatik Puanlama Sistemleri: Acik uclu yamtlarin YZ ile

degerlendirilmesi, biiyiik 6l¢ekli sinavlarda kullanilmaktadir (Shermis ve Burstein,

2013).

. Ogrenme Analitigi Sistemleri: Ogrenci davramslarini analiz ederek

ogrenme siirecindeki riskleri ongoriir. Schoology, Knewton gibi platformlar bu alandadir.

Bunlara ek olarak son yillarda, igerik iiretimi alaninda YZ’nin sagladig1 imkanlar
dikkat ¢ekici bigimde artmigtir. Ogretim materyallerinin {iretiminde metin, gdrsel, ses ve
video gibi ¢oklu ortam unsurlarmin bir arada kullanimi, 6grenme deneyimini

zenginlestirmektedir. Bu baglamda:

. Metin Uretimi: OpenAI'nin GPT, Google’in Gemini ya da Meta’nin
LLaMA gibi bliylik dil modelleri araciligiyla egitim amagl Oykiiler, yonergeler,

aciklamalar ve soru-cevap igerikleri liretilebilmektedir (Brown ve ark., 2020).
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. Gorsel Uretimi: DALL-E, Midjourney ve Stable Diffusion gibi
sistemlerle, 6gretimsel gorseller, semalar, simgeler ya da kavramsal haritalar otomatik

olarak iiretilebilmektedir (Ramesh ve ark., 2022).

. Ses Uretimi: ElevenLabs, Murf.ai ve Google Text-to-Speech gibi YZ
destekli araclarla, egitim igeriklerine uygun sekilde dogal tinili anlatim sesleri

olusturulmakta, bu sesler videolarda anlatici olarak kullanilabilmektedir.

. Video Uretimi: Synthesia, Pictory, Lumen5, HeyGen gibi platformlar
aracilifiyla yazili metinlerden otomatik bigimde avatar destekli, ¢cok dilli, altyazili ve

ozellestirilebilir 6gretim videolar: iiretilebilmektedir (Saxena ve ark., 2023).

Bu teknolojiler, 6gretmenlerin teknik uzmanlik gerektirmeden nitelikli 6gretim
materyalleri liretmesini kolaylastirmakta; 6zellikle kisa siirede, farkli 6grenci gruplarina
uygun igerik gelistirme ihtiyacin1 karsilamaktadir. Ayrica 6grencilerin dikkatini ¢ekecek
bicimde dinamik ve ¢ok duyulu 6grenme ortamlar olusturulmasina olanak tanimaktadir.
Bununla birlikte, YZ ile iiretilen iceriklerin pedagojik ydnden degerlendirilmesi,
dogruluk ve etik agisindan denetlenmesi gerektigi de vurgulanmaktadir (Chen ve ark.,
2020). Ozellikle otomatik metin ve ses iiretimi siireclerinde icerik dogrulugunun
saglanmasi, Ogrencilerin yanlis ya da yetersiz bilgiyle karsilasmasinin O6nlenmesi
acisindan dnemlidir. Bu ¢alismada, egitimde YZ uygulamalari arasinda yer alan otomatik
video {liretimi odaga alinmaktadir. YZ destekli sistemler aracilifiyla olusturulan
videolarin, o6zellikle karakter tliri ve siire gibi yapisal 6zellikleri, 6grencilerin video
katilimlari, motivasyonlar1 ve akademik basarilar iizerindeki etkileri incelenecektir. Bu
dogrultuda, igerik liretiminde kullanilan sistemlerin teknik islevlerinin yan1 sira 6grenme

stireclerine olan katkilar1 da degerlendirmeye alinacaktir.

2.1.3. Yapay zeka destekli video iiretimi ve egitimde kullanim

YZ teknolojilerinin egitimdeki yenilik¢i uygulamalarindan biri de &gretim
videolarinin iiretim siirecine olan katkisidir. Geleneksel video igerikleri genellikle
ogretmen tarafindan sinif ortaminda ¢ekilen goriintiiler veya manuel olarak diizenlenen
ekran kayitlar1 seklinde sunulurken; giiniimiizde YZ destekli sistemler sayesinde video
icerikleri otomatik olarak olusturulabilmekte, diizenlenebilmekte ve
kisisellestirilebilmektedir (Saxena ve ark., 2023). YZ destekli video iiretiminde en sik

kullanilan teknolojilerden biri metinden videoya doniisiim sistemleridir. Bu sistemlerde
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kullanic1 tarafindan girilen yazili icerik, YZ araciligiyla sese, goriintiiye ve hatta
animasyonlara donistiiriilerek anlamli bir &gretim materyaline doniistiiriilir. Bu
teknolojilerin temelinde dogal dil isleme, metin sentezi, goriintii olusturma ve konusma
iiretimi gibi YZ bilesenleri yer almaktadir (Brown ve ark., 2020; Ramesh ve ark., 2022).

Egitimde yaygin olarak kullanilan baz1 YZ tabanli video {iretim araglar1 sunlardir:

. Synthesia: Avatar kullanarak metni ¢ok dilli, altyazili ve seslendirmeli

videolara doniistiiriir.

. Pictory: Otomatik sahne kesme, anlatim ekleme ve igerik gorsellestirme

saglar.

. Lumen5: Egitim iceriklerini yazili metinlerden otomatik olarak

senaryolagstirir ve video olusturur.

. D-ID: Gergekgei yiiz mimikleri ve konugma ile karakter tabanli anlatimlar

sunar.

. HeyGen: Yiksek ¢oziiniirliklii YZ avatarlar1 kullanarak metni dogal
konusma ve gercekei viicut diliyle videoya doniistiiriir; kullaniciya kendi fotografindan

veya hazir sablonlardan hareketli karakterler olusturma imkan1 sunar.

Bu sistemler sadece anlatim iiretmekle kalmaz; ayn1 zamanda videonun karakter
tipi, konugma dili, anlatim tarzi, arka plan, hareketli grafikler, ses tonu, altyazi gibi bircok
yapisal 6gesini otomatik olarak tiretir veya kullanici tercihlerine gore 6zellestirir. Boylece
ayni icerik, farkli yas gruplarina, kiiltiirel baglamlara veya bireysel 6zelliklere gore
cesitlendirilebilmektedir (Zhou ve ark., 2020). Arastirmalar, YZ ile iiretilen videolarda
kullanilan karakterlerin tiirii (insansi, avatar, robotik vb.) ve video siiresi gibi yapisal
Ogelerin 0grencilerin videoya yonelik dikkatlerini, 6grenme motivasyonlarini ve igerikle
kurduklar etkilesimi etkileyebilecegini gostermektedir (Guo ve ark., 2014; Kim ve ark.,
2014). Ornegin deneysel bir ¢calismada, katilimcilarin insan yapimi égretim videolarin
o0grenme deneyimi bakimindan bir miktar daha olumlu degerlendirdikleri; ancak Al ile
iretilmis videolar1 izleyen katilimcilarin da benzer diizeyde 6grenme ciktilar1 elde
ettikleri belirlenmistir (Netland ve ark., 2025). Ozellikle cocuk ve ergen yas grubuna
yonelik calismalarda karakterin ifadesi, sesi, yiiz mimikleri ve etkilesim seviyesi, 6grenen
ile video arasindaki duygusal bagin kurulmasinda énemli rol oynamaktadir. YZ destekli

video liretimi ayrica 6gretimsel maliyeti diisiirmek, icerik gelistirme siiresini kisaltmak,
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cok kiiltiirlii ve ¢ok dilli ortamlarda erisilebilirligi artirmak gibi avantajlar da sunmaktadir
(Holmes ve ark., 2022). Ancak iceriklerin pedagojik gegerliligi, dogrulugu ve etik
uygunlugu gibi boyutlarin goz ardi edilmemesi gerektigi de vurgulanmaktadir (Chen ve
ark., 2020). Yakin tarihli bir hizli derleme, yapay zeka ile iiretilmis 6gretim videolarinin
Olceklenebilirlik, erisilebilirlik ve kisisellestirme gibi yararlar sundugunu; buna karsilik
etik kullanim, dogruluk ve seffaflik gibi risk alanlarini da beraberinde getirdigini ortaya
koymustur (Hai ve ark., 2026). Bu ¢alismada, farkli karakter tiirleri ve siire 6zellikleri
tastyan YZ destekli 6gretim videolar1 hazirlanmig; bu videolarin ortaokul 6grencilerinin
video katilim, 6gretim materyaline yonelik motivasyon ve akademik basarilari tizerindeki
etkileri deneysel olarak incelenmistir. Bdylece yalnizca teknolojik degil, pedagojik

sonuclar1 da degerlendirilmeye ¢aligilmistir.

2.2. Ogrenme Ortamlarinda Video Kullanim

Video igerikleri, 6zellikle son yirmi yilda dijital 6grenme ortamlarinda en sik
basvurulan dgretim materyallerinden biri haline gelmistir. Ogretim videolar1, sézel ve
gorsel dgeleri bir araya getirerek 6grenenlerin bilgiyi ¢oklu kanallardan islemesini saglar
ve bu yoniiyle Mayer’in (2009) ¢oklu ortam 6grenme kurami ile dogrudan iligkilidir. Bu
kurama gore 6grenme hem sozel hem de gorsel kanallardan alinan bilginin biligsel olarak
anlamlandirilmastyla gerceklesir. Videolar bu kanallar1 es zamanli kullanarak hem
biligsel yiikii azaltmakta hem de 6grenme motivasyonunu artirmaktadir (Mayer, 2009).
Ogretim videolar1 genel olarak dort gruba ayrilmaktadir (Brame, 2016; Kay ve ark.,
2018):

Kayith ders videolar1 (lecture capture): Sinifta yapilan dersin dogrudan video

kaydidir.

Ekran kayitlar (screencast): Anlatict sesi esliginde bilgisayar ekraninda yapilan

islemlerin gosterildigi videolardir.

Anlatic1 destekli animasyonlar: Kavramlarin sema, ¢izim veya animasyonlarla

aciklandig1 gorsel agirlikli videolardir.

Avatar/karakter destekli videolar: Sanal karakterler veya yapay anlaticilarin bilgi

aktardigi, siklikla YZ destekli sistemlerle tiretilen iceriklerdir.
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Ogretim videolarinin &grenmeye katkisi sadece igerik kalitesiyle degil, aym
zamanda videonun siiresi, anlatim tarzi, karakter kullanimi, 6grenciyle etkilesim diizeyi
ve gorsel-isitsel tasarimi gibi yapisal 6zellikleriyle de yakindan iliskilidir. Guo ve ark.
(2014) tarafindan yapilan bir ¢alisma, kisa siireli (maksimum 6 dakika) videolarin 6grenci
etkilesimini artirdigini, yiizii gorlinen anlaticilarin ise 6grencilerle daha yiiksek duyussal
bag kurdugunu gdstermistir. Benzer bigimde Kim ve ark. (2014), anlaticinin goz temasina
benzer sekilde kameraya bakarak konugsmasinin, 6grencinin videoya yonelik dikkat
diizeyini olumlu etkiledigini bulmustur. Ogretim videolarmin kullanimi sadece bilgiyi
sunmakla sinirl degildir; ayn1 zamanda 6grencinin 68renme siirecine aktif katilimini
artirmak icin etkilesimli tasarim unsurlar1 da igerebilir. Ornegin videoya yerlestirilen
sorular, yonlendirmeler ve geri bildirim mekanizmalar1 6grencinin hem dikkatini hem de
ogrenme derinligini artirabilir (Zhang ve ark., 2006). Bunun yani sira, videolar ters yiiz
ogrenme, mikro 6grenme, kisisellestirilmis 6grenme gibi cagdas 6gretim yaklasimlarinda

da temel araglardan biri olarak kullanilmaktadir (Lo ve Hew, 2020).

Son yillarda 6zellikle YZ destekli video iiretimi teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte, dgretim videolar1 yalnizca hazirlanmasi kolay igerikler degil; ayn1 zamanda
ogrencilerin dikkat, ilgi, motivasyon ve katilimlarini etkileyen dinamik 6grenme araclari
haline gelmistir (Saxena ve ark., 2023). YZ destekli igeriklerin, 6grencinin bireysel
ozelliklerine gore Ozellestirilebilir olmasi, 6grenme siirecinde bireysel farklara duyarli
materyaller gelistirilmesini miimkiin kilmaktadir. Bu ¢alismada, 6grenme ortamlarinda
video kullanimina iligkin hem teorik hem de deneysel cerceve olusturulurken,
iceriklerinin yapisal 6zelliklerine (6rnegin karakter kullanimi ve siiresi) odaklanilarak bu
degiskenlerin 6grencilerin katilimlari, motivasyonlar1 ve akademik basarilar1 tizerindeki

etkileri analiz edilecektir.

2.3. Video Katilim

Dijital 6grenme ortamlarinda 6grencilerin igerikle kurdugu etkilesimin niteligini
tanimlamak amaciyla son yillarda video katilim kavrami éne ¢ikmustir. Ozellikle video
tabanli 6gretim materyallerinin kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte, 6grencilerin bu
materyallere ne 6l¢iide dikkat gosterdigi, izleme siiresi boyunca ne kadar etkin kaldig1 ve
ogrenme siirecine ne diizeyde dahil oldugu gibi degiskenler, katilim cergevesinde ele

alinmaktadir. Bu baglamda, video katilim ¢ok boyutlu bir yap1 olarak degerlendirilmekte
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ve bu boyutlarin O6grenme ¢iktilar1 iizerindeki etkileri ¢esitli arastirmalarda
incelenmektedir. Asagidaki alt basliklarda bu kavramin yapisal boyutlar1 ve etkileyen

unsurlart ayrintili sekilde ele alinacaktir.

2.3.1. Video katilim kavrami ve boyutlar:

Video katilimi, 6grencinin video igerigiyle olan etkilesimini davranigsal, bilissel
ve duyussal diizeylerde tanimlayan ¢ok boyutlu bir kavramdir. Bu yapi, 6grencinin
videoyu izleme siiresi, dikkatini silirdiirme kapasitesi, icerikle kurdugu zihinsel ve
duygusal bag gibi 6geleri kapsar (Fredricks ve ark., 2004). Geleneksel anlamda katilim
(engagement) kavrami siif i¢i davraniglara dayali olarak ele alinirken, dijital ortamlarda
ozellikle video igerikleriyle olan etkilesimi tanimlamak i¢in “video engagement” terimi
kullanilmaktadir (Wang ve Adesope, 2016). Fredricks ve ark. (2004) 6nerdigi model, bu

kavrami ii¢ ana boyutta agiklar:

o Davramssal boyut, 6grencinin izleme siiresi, tekrar oynatma, videoyu durdurma
gibi eylemlerini kapsar.

o Bilissel boyut, 6grencinin videoyu izlerken bilgiyle ne derece zihinsel islem
yaptigl, onceki dgrenmeleriyle ilisgki kurup kurmadigi ve 6grenme stratejileri
uygulayip uygulamadigiyla ilgilidir.

e Duyussal boyut ise 6grencinin videoya yonelik ilgisi, meraki, duygusal bag

kurma diizeyi ve 6grenme motivasyonuyla iligkilidir.

Bu ii¢ boyut birlikte ele alindiginda, video katilim yalnizca icerigin pasif izlenmesi
degil; 6grencinin 6grenme siirecine aktif, anlamli ve goniillii olarak katilimini temsil eder
(Ibrahim ve ark., 2020). Bu yoniiyle, video katilimlar1 yiiksek olan 6grencilerin 6grenme

ciktilarinin da daha olumlu oldugu goriilmektedir (Li ve ark., 2022).

2.3.2. Video katilmay etkileyen yapisal ozellikler
Video iceriklerinin 6grenci katilimini artirmasinda, icerik kalitesinden ¢ok yapisal
ogelerin etkili oldugu bir¢ok calismada vurgulanmaktadir (Guo ve ark., 2014). Yapisal
ozellikler; videonun siiresi, anlatict tipi, gorsel-isitsel yogunluk, anlatim tarzi, alt yazi
kullanimi gibi faktorleri kapsamaktadir. Guo ve ark. (2014), kisa videolarin (6 dakikadan
kisa) daha uzun siireli izlenmeye ve daha yiiksek dikkat siiresine neden oldugunu ortaya
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koymustur. Bu bulgu, 6zellikle uzun siireli videolarda 6grencilerin dikkatinin dagildigini
ve etkilesimin diistiigiinii gostermektedir. Benzer bigimde, Kim ve ark. (2014)
ogrencilerin anlaticinin yiiziinii gérmesinin ve dogrudan kameraya konugmasinin dikkat
diizeyini artirdigin1 belirtmistir. Videolarda kullanilan karakterlerin (6rnegin avatar,
ogretmen, ¢izgi film karakteri) tipi de 6grencinin duygusal ve bilissel katilimini etkileyen
onemli bir yapisal faktordiir. Ozellikle ergen yastaki 6grenciler, gercek insan yiizleriyle
sunulan iceriklere daha fazla ilgi gosterirken; daha kiiciik yas gruplart c¢izgi film
karakterleriyle daha kolay etkilesim kurabilmektedir (Zhou ve ark., 2020). Ayrica, video
stiresi ile anlatim yogunlugu arasinda uygun bir denge kurulmasi, dgrencilerin bilissel
yiikiinii azaltarak videoya katilimi artirmaktadir (Mayer, 2009). Yapisal 6zelliklerin
ogrenci etkilesimi lizerindeki bu etkileri, YZ ile liretilmis videolar i¢in de gecerlidir.
Ayrica 6gretim videolar: ile kurulan aktif biligsel etkilesimin, 6zellikle baz1 6grenci
gruplarinda 6grenme basarisint anlamli bi¢imde yordadigi; dijital izleme verilerinin de
bu biligsel etkilesimi ortaya koymada kullanilabildigi gdsterilmistir (Kuhlmann ve ark.,
2024). Video iiretim siirecinde kullanilan araglarin (6rnegin metinden videoya doniisiim
sistemleri, avatar se¢imi, otomatik altyazi) 6grenci dikkatini dogrudan etkileyebildigi; bu
nedenle YZ ile gelistirilen videolarin sadece teknik degil, pedagojik yonden de

tasarlanmasi gerektigi vurgulanmaktadir (Saxena ve ark., 2023).

2.4. Ogretim Materyaline iliskin Motivasyon
2.4.1. Ogretim materyali ve 6grenci motivasyonu

Ogretim materyalleri, 6grenme hedeflerini desteklemek amaciyla kullanilan ve
ogrencilerin biligsel, duyugsal ve psikomotor gelisimlerini desteklemeyi amaclayan
araglar olarak tanimlanmaktadir (Yalin, 2008). Geleneksel basili kaynaklardan dijital
ortamlara, ¢cokluortam iceriklerinden etkilesimli uygulamalara kadar uzanan genis bir
yelpazeye sahip olan 6gretim materyalleri, etkili bir 6grenme ortaminin olusturulmasinda
onemli bir rol oynamaktadir. Ogretim materyalleri, sadece icerigi sunma gdrevini
iistlenmekle kalmaz; aym1 zamanda Ogrencilerin dikkatini ¢ekme, ilgisini siirdiirme,
ogrenmeye yonelik istekliliklerini artirma gibi duyussal siireclere de katki saglar (Heinich
ve ark., 2002). Ozellikle materyalin tasarimi, sunum bigimi ve &grenciyle kurdugu
etkilesim, 6grencinin 6grenme siirecine katilim diizeyini dogrudan etkileyebilmektedir.
Bu noktada, 6grencinin 6gretim materyaline yonelik motivasyonu, materyalin ne derece

etkili olacagini belirleyen temel faktorlerden biri haline gelmektedir.
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Motivasyon, bireyin bir hedef dogrultusunda davranis gostermesini saglayan igsel
ve digsal etkenlerin biitiiniidiir (Pintrich ve Schunk, 2002). Egitim baglaminda ise
ogrencinin 0grenmeye olan ilgisi, 0grenme siirecine aktif katilimi ve o6grenmede
stirekliligi saglama cabasi, motivasyonun yansimalari olarak degerlendirilmektedir.
Ogretim materyali aracilifiyla 6grencide bu tiir bir motivasyon olusturulabilmesi,
materyalin 6greneni merkeze alan, dikkat ¢ekici, anlasilir ve ilgi uyandirici bir yapida
olmasina baglidir. Nitekim 6grenme ortamlarinda kullanilan materyallerin 6grencilerde
olumlu duyussal tepkiler olusturmasi, yalnizca O0grenme siirecini kolaylagtirmakla
kalmamakta; ayn1 zamanda 6grenmeye yonelik tutumlari1 ve akademik basariy1 da olumlu
yonde etkilemektedir. Bu nedenle 6gretim materyali gelistirme siirecinde, yalnizca igerik
secimi ve sunum teknikleri degil, ayn1 zamanda 6grencilerin motivasyonel 6zellikleri de
gdz Oniinde bulundurulmaldir. Ozellikle teknoloji destekli dgretim uygulamalarinin
yayginlastigi gilinlimiizde, dijital materyallerin sundugu gorsel, isitsel ve etkilesimli
ozellikler sayesinde 6grencilerin materyale yonelik ilgisi artmakta ve 6grenme siirecine
daha aktif sekilde katilim saglanmaktadir (Clark ve Mayer, 2016). Bu geligsmeler, 6gretim
materyali ile 6grenci motivasyonu arasindaki iligkinin giin gegtikce daha da 6nem

kazandigin1 géstermektedir.

2.4.2. Motivasyon kuramlari ve ARCS modeli

Egitim siirecinde 6grenenin 6grenmeye katilimini saglayan ve siirdiiren en temel
psikolojik faktdrlerden biri motivasyondur. Motivasyonun dogasina iliskin farkl
kuramsal yaklagimlar gelistirilmis ve bu yaklasimlar, §grencinin 6grenme siirecine olan
ilgisini, cabasim ve devamliligini aciklamada 6nemli rol oynanmustir. Ogrenen
motivasyonunu ag¢iklamak i¢in kullanilan baslica kuramlar; davranis¢1 yaklasim, biligsel
kuramlar, insancil yaklasim ve sosyal biligsel kuramlar olarak siniflandirilabilir (Schunk
ve ark., 2014). Davranig¢1 kuramlar, motivasyonu pekistirme temelli ele alirken; biligsel
yaklasimlar bireyin hedefleri, beklentileri ve 6z yeterlik inanglarin1 merkeze alir. insancil
yaklasimda bireyin kendini gergeklestirme ¢abasi 6n plandayken; sosyal bilissel kuramda
ogrenenin g¢evresiyle etkilesimi, gozlem yoluyla 6grenme ve model alma gibi siirecler
onemlidir (Bandura, 1986). Bu kuramlarin her biri, 6gretim ortamlarinin nasil
diizenlenmesi gerektigine dair farkli bakis acilar1 sunmakla birlikte, &grenme
materyallerinin nasil daha etkili tasarlanabilecegine yonelik ipuglari da saglabilmektedir.

Bu ¢ergevede John M. Keller tarafindan gelistirilen ARCS motivasyon modeli, 6gretim
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tasariminda 0grenen motivasyonunu sistemli bir bigimde artirmaya yonelik 6zgiin bir
yaklasim sunar. ARCS, dort temel boyuttan olusur: Attention (Dikkat), Relevance
(Uygunluk), Confidence (Giiven) ve Satisfaction (Doyum). Modelin temel amaci,
Ogretim materyalinin 6grenenin dikkatini ¢ekmesi, bireysel hedefleriyle iligkili olmasi,

basar1 duygusu yaratmasi ve 6grenme siirecinde tatmin saglamasidir (Keller, 1987, 2010).

Dikkat: Ogrencinin ilgisini cekmek ve siirdiirmek amaciyla sunum teknikleri,
ilging igerikler, drnek olaylar ya da siirpriz 6gelere yer verilir. Bu, 6grenme siirecinin

baslangicinda motivasyonu tetikleyen ilk faktordiir.

Uygunluk: Ogrencinin kisisel hedefleri, ilgi alanlar1 ya da énceki bilgi birikimiyle
materyal arasinda baglanti kurulmasi gerekir. Ogrenci materyalin kendisiyle ilgili

oldugunu hissettiginde 6grenmeye daha istekli yaklasir.

Giiven: Ogrencinin basarili olacagina dair beklenti gelistirmesi desteklenmelidir.
Bu, materyalin yapilandirilma bi¢imi, asamal1 zorluk diizeyleri ve 6grenciye saglanan

geribildirimle miimkiin olur.

Doyum: Ogrencinin dgrenme siirecinden memnuniyet duymasi 6nemlidir. Bu,

basariy1 deneyimleme, i¢sel tatmin yasama ya da digsal ddiillerle desteklenebilir.

ARCS modeli, 6gretim materyallerinin yalnizca bilgi tasiyicis1 olmaktan ¢ikarilip,
ogrencinin 0grenme siirecine aktif olarak katilimini saglayan ve motivasyonel bir arag
olarak yeniden yapilandirilmasia katki saglamaktadir. Bu baglamda, ARCS modeline
dayali materyal tasarimlar1 6grencilerin 6grenmeye yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkilemekte ve akademik bagarilarini artirabilmektedir (Huang ve ark., 2006; Means ve
ark., 1997). Giiniimiizde o6zellikle dijital ortamda sunulan materyallerin sayisinin
artmastyla birlikte, bu modelin ilkeleri daha da goriiniir hale gelmis; dikkat ¢ekici araytiz
tasarimlari, kisisellestirilmis icerikler, basar1 izleme sistemleri ve d&diillendirme
mekanizmalar1 gibi yapilar araciligiyla ARCS ilkeleri materyal tasarimina etkin bicimde

entegre edilmistir.

2.4.3. Ogretim materyaline iliskin motivasyonun boyutlar

Ogretim materyaline ydnelik motivasyonun yapilandirilmasinda John Keller’in
ARCS modeli, dort temel boyut iizerinden 6grenen motivasyonunu agiklamaktadir. Bu

boyutlar, Ogrencinin &gretim materyaliyle kurdugu etkilesimi psikolojik olarak

20



anlamlandirmasina ve 6grenme siirecine aktif bicimde katilim gdstermesine olanak tanir.

Asagida bu boyutlar, 6gretim materyali baglaminda ayrintili sekilde ele alinmaktadir.

Dikkat: Ogrencinin gretim materyaline kars1 baslangigta ilgi duymasi ve bu ilgiyi
siirdlirebilmesi, 6grenme siirecinin verimli ilerleyebilmesi agisindan kritik dnemdedir.
Dikkat boyutu; merak uyandiran sorular, dikkat cekici gorseller, animasyonlar,
beklenmeyen senaryolar ve etkilesimli unsurlar araciligiyla harekete gecirilebilir (Keller,
2010). Ozellikle dijital materyallerin sundugu cokluortam dgeleri sayesinde dgrencinin
dikkati gekilmekte ve materyale odaklanmasi kolaylastirilmaktadir. Ornegin, YZ destekli
animasyon karakterlerin yer aldig1 videolar 6grencinin dikkatini ilk dakikadan itibaren

yakalayabilir.

Uygunluk: Ogrencinin, materyalin kendi yasantisiyla, hedefleriyle ya da 6nceki
bilgi birikimiyle Ortiistiigiinii hissetmesi, 0grenme siirecine karsi duydugu istekliligi
bireysel farkliliklar1 gbdzetmeli ve gercek yasamla baglanti kurulabilecek bigimde
yapilandirilmalidir (Keller, 1987). Ortaokul diizeyinde hazirlanacak materyallerde
ogrencinin gelisimsel Ozellikleri, sosyal c¢evresi ve medya aliskanliklar1 dikkate
alindiginda, kisa videolar, oyunlastirma unsurlar1 ve mizahi dil kullanimi uygunluk

diizeyini artiric etki gosterebilir.

Giiven: Ogrencinin 6grenme siirecinde basarili olacagma inanmasi, siirece etkin
sekilde katilimini saglar. Bu boyut, 6grencinin kendi yeterlik algisinin desteklenmesi ve
O0grenme ortamimin giiven duygusunu pekistirecek sekilde tasarlanmasiyla ilgilidir.
Ogretim materyalinde net ydnergeler, asamali icerikler, 6z degerlendirme firsatlar1 ve
anlik geribildirimler yer aldiginda, 6grenci materyalle etkilesim kurarken daha kararli ve
motive davranir (Huang ve ark., 2006). Ayrica, YZ destekli kisisellestirme 6zellikleri,
ogrencinin kendi hizina uygun 6grenme deneyimi yasamasina olanak taniyarak giiven

duygusunu gii¢lendirebilir.

Doyum: Ogrenme siirecinden alinan haz ve basar1 duygusu, dgrenilen bilgilerin
kaliciligimi artirmakta ve bireyin gelecekteki 6grenme siireclerine yonelik tutumlarini
belirlemektedir. Doyum boyutu; 6grenme siirecinin sonunda 6grencinin ¢abasinin
karsilik buldugunu hissetmesiyle ilgilidir (Keller, 2010). Ogretim materyalinde kullanilan
odiillendirme sistemleri, basariy1 goriiniir kilan 6geler ve yaratici tirlin olusturma firsatlar

ogrencinin doyum duygusunu pekistirmektedir. Ozellikle etkilesimli dijital igeriklerin
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sonunda verilen dijital rozetler, puanlar veya basar1 animasyonlari, 6grenme sonunda

icsel ve digsal tatmin duygusu olusturabilir.

Bu dort boyut, 6gretim materyaline yonelik motivasyonun yalnizca igsel bir
egilim degil, aym1 zamanda materyalin yapisal ozellikleriyle sekillenen biitlinciil bir
deneyim oldugunu ortaya koymaktadir. ARCS modelinin her bir boyutu dikkate alinarak
yapilandirilan materyaller, 6grencinin dikkatini ¢ekerken, icerigi anlamli bulmasini,
kendine giivenmesini ve 6grenme sonunda tatmin yagamasint miimkiin kilmaktadir. Bu

da materyalin yalnizca bilissel degil, duyussal diizeyde de etkili oldugunu gosterebilir.

2.4.4. Olcme araclan ve literatiirdeki cahsmalar

Ogretim materyaline yonelik motivasyonu degerlendirmek amaciyla gelistirilen
Olgme araglari, genellikle John M. Keller’'in ARCS motivasyon modelini temel
almaktadir. Bu araglar, 6gretim materyalinin dikkat ¢ekiciligi, uygunlugu, 6grenende
giiven olusturmasi ve doyum saglamasi gibi 6zelliklerini nicel olarak 6lgmeyi hedefler.
Bu kapsamda gelistirilen en bilinen 6l¢eklerden biri, Keller (1987) tarafindan gelistirilen
Instructional Materials Motivation Survey (IMMS)’dir. IMMS, ARCS modelinin dort
boyutunu temel alarak Ogretim materyaline yonelik motivasyonu kapsamli bigimde
olgmeyi amaclamaktadir. Olgek, ozellikle teknoloji  destekli materyallerin
degerlendirilmesinde yaygin olarak kullanilmaktadir (Keller, 2010). IMMS, farkl kiiltiir
ve baglamlarda yapilan aragtirmalarla uyarlanmis ve gecerlik-giivenirlik caligmalari
ylrilitilmiistir. Huang ve ark (2006), ARCS modeline dayali materyal tasariminin
motivasyon {iizerindeki etkisini inceledikleri ¢alismada IMMS’yi kullanarak, modelin
ozellikle dikkat ve doyum boyutlarinda anlamli gelismeler sagladigini gostermistir.
Benzer sekilde, baska bir calismada ise, dijital oyun tabanli 6grenme ortamlarinda IMMS
kullanilarak 6grencilerin motivasyon diizeyleri analiz edilmis ve 6gretim materyallerinin
etkilesim diizeyine bagli olarak motivasyonun degistigi bildirilmistir (Chang ve ark.,

2018).

Tiirkiye’de ise IMMS temel alinarak gelistirilen veya uyarlanan 6lg¢eklerden biri
OMMO’diir. Bu 6lgek, Keller tarafindan 6nerilen modeldeki dért boyutu esas alarak
Tiirkge baglamda gelistirilen gecerli ve giivenilir bir 6l¢me aracidir. Tiirkiye’deki birgok
lisansiistii tezde de OMMO kullanilmis ve gesitli dgretim ortamlarinda gegerliligi test

edilmistir. Ornegin Aktas (2019), Web 2.0 araclariyla desteklenen ARCS modeline dayal:
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bir dgretim tasariminin 6grencilerin motivasyonuna etkisini OMMO ile incelemis ve
Olcegin giivenirlik katsayisint a=.86 olarak rapor etmistir. Benzer sekilde, farkli
calismalarda da (Dinger, 2016) OMMO kullanilarak o6lgegin farkli 6grenme

ortamlarindaki gecerlilik ve giivenirligi desteklenmistir.

Literatiirde, IMMS ve OMMO disinda da ARCS modeline dayali veya materyal
motivasyonu temelli farkli dlgek uygulamalarina rastlanmaktadir. Ornegin diger bir
calismada, iiniversite Ogrencileri i¢in gelistirilen bir c¢evrimi¢i ders materyali
degerlendirme formunda, ARCS modelinin dort boyutunun ol¢lilmesinde IMMS’in
Ingilizce versiyonundan uyarlanan alt maddeler kullanilmistir (Means ve ark., 1997).
Ayrica dijital 6grenme ortamlarinda 6grenci etkilesimi ve materyal motivasyonu
arasindaki iliskiyi inceleyen arastirmalarda IMMS 6lgeginin 6zellikle giiven ve doyum
alt boyutlarinin 6grenme sonuglariyla giiclii iliskili oldugu vurgulanmistir (Hartnett ve
ark., 2011). Tim bu bulgular, 6gretim materyaline yonelik motivasyonu Olgmede
kullanilan araglarin yalnizca teorik degil, ayn1 zamanda uygulamali egitim arastirmalari
icin gliclii araclar oldugunu ortaya koymaktadir. ARCS modeline dayali dlgekler hem
geleneksel hem dijital materyallerin 6grenen iizerindeki etkisini ¢ok boyutlu bir sekilde

degerlendirmeye olanak saglamaktadir.

2.4.5. Yapay zeka destekli materyallerin motivasyona etkisi

YZ teknolojileri, egitim ortamlarinda kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri
sunarak dgrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini1 ve motivasyon diizeyini artirma
potansiyeline sahiptir. Son yillarda gelistirilen YZ destekli 6gretim materyalleri,
ogrenciye 0zgili Oneriler sunma, 6grenme stirecini anlik izleme, geribildirim saglama,
oyunlastirma ve etkilesimli gorsellestirme gibi bircok 6zellikle donatilarak geleneksel
materyallere kiyasla daha dinamik ve motive edici 6grenme ortamlar1 olugturmaktadir
(Chen ve ark., 2020; Holstein ve ark., 2020). YZ destekli materyallerin 6grencilerin
Ogretim materyaline yonelik motivasyonlarmi nasil etkiledigini agiklamada ARCS
modeli 6nemli bir ¢erceve sunmaktadir. YZ teknolojileri, 6zellikle dikkat ve uygunluk
boyutlarinda yiiksek etki potansiyeline sahiptir. Ornegin, bir dgrenme platformunun
ogrencinin ilgi alanlarina gore Onerilerde bulunmasi, igerikleri bireysel 6grenme stiline
gore uyarlamasi ya da anlik geribildirimle 6grencinin basar1 beklentisini desteklemesi,

ARCS modelinin tiim bilesenlerini giliglendirebilmektedir (Keller, 2010; Kim ve ark.,
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2022). Bilimsel arastirmalar, bu teknolojilerin 6gretim materyaline yonelik motivasyon
iizerinde olumlu etkiler olusturdugunu gostermektedir. Ornegin, bu alandaki bir
calismada, YZ temelli kisisellestirilmis 0gretim sistemlerinin, 0grencilerin dikkat ve
giiven diizeylerini artirarak motivasyonel profillerini iyilestirdigi bildirilmistir (Lin ve
ark., 2021). Benzer sekilde, YZ ile yonlendirilen dijital video igeriklerinin, 6grencilerin
ogrenme materyaline yoOnelik ilgi diizeylerini artirdigi ve doyum boyutunda anlamli

farklar olusturdugu rapor edilmistir (Zawacki-Richter ve ark., 2019).

Tiirkiye’deki arastirmalarda da benzer sonuglara ulasilmistir. YOK Tez
Merkezi’'nde yer alan bazi yiiksek lisans tezlerinde, YZ teknolojilerinin kullanildig:
ogretim ortamlarinda Ogrencilerin motivasyon diizeylerinin anlamli bi¢imde arttig1
belirtilmistir. Benzer bigimde, ¢esitli makalelerde de dijital 6grenme ortamlarinin ve
teknoloji destekli dgretim uygulamalariin 6grencilerin motivasyonunu artirdigt rapor
edilmistir. Ornegin, Dinger ve Doganay (2016) tarafindan yapilan uyarlama ¢alismasinda
gelistirilen OMMO’niin farkli 6gretim ortamlarinda gecerli ve giivenilir bicimde
kullanilabildigi ortaya konmus; Kilic ve Karadeniz (2021) ise dijital Ogretim
materyallerinin 6grencilerin motivasyon ve derse katilim diizeyleri iizerinde olumlu
etkiler yarattigmi gostermistir. YZ destekli materyallerin bir diger avantaji da
kisisellestirilmis O6grenme deneyimlerinin sunulmasi yoluyla 6grenci 6zerkligini ve
ogrenme siirecinde kontrol algisin1  desteklemesidir. Ogrencinin kendi hizinda
ilerleyebilmesi, geri bildirimleri anlik alabilmesi ve c¢esitli 6grenme yollar1 arasindan
se¢im yapabilmesi, motivasyonun artmasina katki saglamaktadir (Holmes ve ark., 2021).
Bu 6zellikler, 6zellikle ARCS modelinin giiven ve doyum boyutlariyla iliskilidir. Sonug
olarak, YZ destekli 6gretim materyalleri, 0grencilerin materyale yonelik motivasyon
diizeylerini artirmada dnemli bir potansiyele sahiptir. Ogrenme siirecine yiiksek diizeyde
etkilesim, kisisellestirme ve geribildirim kazandiran bu materyallerin hem geleneksel
hem de dijital egitim ortamlarinda yaygin bi¢imde kullanimi, 6grenci basarisi ve 6grenme
doyumu agisindan olumlu sonuglar dogurmaktadir. Bu bulgular, YZ teknolojilerinin

yalnizca pedagojik degil, duyussal diizeyde de giiclii etkiler yarattigini1 gostermektedir.

2.5. Akademik Basar

Akademik basari, 6grencinin belirli bir 6grenme alaninda ulasmasi beklenen

hedef davraniglara ne oOlgiide ulagtigini gosteren Olgiilebilir bir ¢iktidir. Bu kavram,
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yalnizca 6grencinin egitim siirecindeki bireysel gelisimini degerlendirmekle kalmaz; ayn
zamanda uygulanan O&gretim yontemlerinin, kullanilan materyallerin ve 0grenme
ortamlarinin etkililigini sorgulamada temel bir gdstergedir (Bloom, 1956; Senemoglu,
2009). Bu nedenle akademik basart hem Ogretim tasariminin ¢iktis1 hem de egitsel
miidahalelerin etkililigini ortaya koyan bir olgiit olarak islev gormektedir. Egitim
bilimleri literatiirinde akademik basar1 genellikle coktan se¢cmeli testler, agik uglu
sorular, performansa dayali degerlendirme araglar1 ve yapilandirilmis rubrikler
aracilifiyla Olgiilebilmektedir. Bu 6lgme araglar1 sayesinde dgrencinin bilgi, kavrama,
uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme gibi biligsel alan basamaklarinda gosterdigi
basar1 diizeyleri ortaya konabilmektedir (Krathwohl, 2002). Ozellikle yapilandirmaci
yaklasimin etkisiyle, 6grencinin sadece bilgi diizeyindeki kazanimlaria degil, kavramsal
anlama, transfer, problem ¢dzme ve iist diizey diisiinme becerilerine de odaklanilmaktadir

(Biiyiikoztiirk, 2014).

Akademik bagar1 bireyin biligsel diizeyini yansitmakla birlikte; 6grenme siirecine
aktif katihm, 6z diizenleme, giidillenme ve 6grenme stratejileri gibi degiskenlerle de
dogrudan iliskilidir (Zimmerman, 2002). Bu baglamda, 6grencinin akademik basarisini
etkileyen faktorler sadece bireysel degil, ayn1 zamanda ¢evresel ve pedagojik diizeyde de
degerlendirilmelidir. Ogrenme ortamlarinin niteligi, &gretim siirecinde kullanilan
materyallerin tasarimi, Ogretim yOntemlerinin ¢esitliligi ve teknolojik araclarin
entegrasyonu, akademik basariy1 etkileyen Onemli unsurlar arasinda yer almaktadir
(Slavin, 2003; Simsek, 2020). Giiniimiizde oOzellikle teknoloji destekli Ogretim
materyallerinin, 6grencinin 6grenme siirecine aktif katilimini artirarak akademik bagariy1
olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir. Cokluortam destekli 6grenme ortamlarinda
sunulan igerikler; sozel ve gorsel 6gelerin es zamanl kullanimi sayesinde &grencinin
biligsel yikiinlii azaltmakta ve Ogrenmeyi derinlestirmektedir (Mayer, 2009). Bu
baglamda, YZ destekli 6gretimsel videolar, ozellikle bireysel farkliliklara duyarls,
kisisellestirilmis ve ¢oklu ortam 6zellikleri tasiyan materyaller olarak akademik basarty1

destekleyecek potansiyele sahiptir (Chen ve ark., 2020; Holmes ve ark., 2022).

YZ teknolojileri ile iiretilen videolarda kullanilan karakter tiirli, seslendirme
bicimi, gorsel animasyonlar ve video siiresi gibi yapisal 6zelliklerin 6grencinin dikkat
diizeyini ve igerikle kurdugu bilissel iligskiyi dogrudan etkiledigi ifade edilmektedir (Guo
ve ark., 2014; Kim ve ark., 2014). Ozellikle video siiresinin kisa tutulmasi, dikkat ¢ekici

karakterlerin kullanilmasi ve Ogrenciye uygun anlatim bic¢imlerinin tercih edilmesi,
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ogrencinin konuyu daha iyi anlamasini ve bilgiyi transfer edebilmesini kolaylastirabilir.
Ayrica, 6grencinin 6grenme siirecine aktif katilimini artiran bu tiir videolarin, kisa vadeli
basar1 diizeylerinin yani sira kalic1 6grenme iizerinde de etkili oldugu sdylenebilir (Wang
ve Adesope, 2016). Bu ¢calismada, YZ teknolojileri ile hazirlanmis 6gretimsel videolarin,
ortaokul O6grencilerinin akademik basar1 diizeylerine olan etkisi deneysel bir desen
icerisinde incelenecektir. Deney gruplarinda, video siiresi (2 dakika — 5 dakika) ve
karakter tiirii (insans1 karakter — fantastik karakter) degiskenleri dikkate alinarak
hazirlanan o6gretim materyalleri kullanilacaktir. Arastirma sonunda o6grencilerin
akademik basarilari, aragtirmaci tarafindan gelistirilen ve senaryoya dayali uygulama
gorevleri icin hazirlanan rubrikler araciligiyla 6lciilecektir. Boylece, YZ ile liretilmis
ogretimsel videolarin, Ogrencilerin biligsel 6grenme ¢iktilar1 iizerindeki etkileri ¢ok
boyutlu olarak degerlendirilecektir. Arastirmanin bu yoniiyle, yalnizca 6grencilerin bilgi
diizeyine iliskin sonuglar sunmasi degil, ayn1 zamanda 6gretim materyallerinin pedagojik
niteligini belirleme ag¢isindan da alanyazina katki saglamasi beklenmektedir. Elde
edilecek bulgularin, YZ destekli igeriklerin akademik basariya etkisi konusunda daha
derinlemesine bir anlayis gelistirilmesine ve 6gretim materyali tasariminda kullanilacak

ilkelerin belirlenmesine katk1 sunacagi dngoriilmektedir.

2.6. Tigili Aragtirmalar

Dijital 6grenme ortamlarinda 6gretim videolar1, 6grencilerin dikkatini gekmek ve
ogrenme siirecini desteklemek i¢in siklikla kullanilmaktadir. Alanyazindaki bulgular,
video igeriklerinin yapisal 6zelliklerinin (siire, anlatim tarzi, karakter tiirii) 6grencilerin
ogrenme deneyimi lizerinde belirleyici bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Guo ve ark.
(2014) tarafindan yapilan calismada, c¢evrimici kurslarda video uzunlugu ve iiretim
kalitesinin 6grenci etkilesimi iizerinde onemli etkiler yarattigi bulunmustur. Arastirma
sonuclarina gore, 6 dakikadan kisa videolarin 6grenciler tarafindan daha yogun izlenme
oranina sahip oldugu, anlatimin dogrudan ve gorsel destekli olmasi durumunda video
katiliminin arttig1 goriilmiistiir. Benzer sekilde Kim ve ark. (2014), 6gretim videolarinda
anlaticinin gorlinlir olmasinin ve dogrudan 6grenciye hitap eden bir anlatim tarzinin,
videoyu izleme siiresini ve 6grenci dikkatini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Video
katilim ve motivasyon arasindaki iliskiyi ele alan calismalarda, Keller’in ARCS
motivasyon modeline dayali yaklagimlar 6ne ¢ikmaktadir. Wang ve Adesope (2016),

video igeriklerindeki dikkat cekici unsurlarin, &grencilerin konuya yonelik ilgisini
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artirdigim1 ve bunun Ogrenme motivasyonu Tlzerinde olumlu etkiler yarattigini
bulmuglardir. Bu bulgu, dikkat ve uygunluk boyutlarinin motivasyon {iizerindeki
belirleyici roliinii vurgulamaktadir. Schunk ve ark. (2010) da 6grenme ortaminda
kullanilan gorsel-igitsel materyallerin motivasyonun siirdiiriilmesi agisindan kritik

oldugunu belirtmistir.

YZ destekli 6gretim videolar iizerine yapilan ¢alismalar da bu alandaki ilgi ve
motivasyonun artmasina katki saglamaktadir. Chen ve ark. (2020), kisisellestirilmis ve
animasyon destekli YZ videolarinin 6grencilerin test performanslarint anlamli diizeyde
artirdigin1 ve bu videolarin motivasyon boyutlarinda olumlu etkiler gdsterdigini rapor
etmistir. Holmes ve ark. (2022) ise YZ tabanli igeriklerin, 6grenme siireclerinde
kisisellestirilmis geribildirim sunarak hem akademik basariy1 hem de 6grenme doyumunu
artirabilecegini belirtmistir. Ayrica Tiirkiye’de yapilan arastirmalarda Dinger ve Doganay
(2016) tarafindan gelistirilen OMMO, materyallerin dikkat cekiciligi ve uygunlugunun
motivasyonla iliskisini incelemede yaygin olarak kullanilmaktadir. Video igeriklerinin
ogrencilerin dikkat diizeyine ve akademik performansina olan etkilerini arastiran
caligmalarda da video stiresi, karakter tiirli ve etkilesim diizeyi gibi degiskenlerin basar1
tizerinde anlamli farklar olusturabildigi ortaya konmustur. Genel olarak
degerlendirildiginde, alanyazinda video katilim, motivasyon ve akademik basari
degiskenlerinin tek tek ele alindig1 pek ¢ok ¢alisma bulunmasina karsin, bu ti¢ degiskeni
YZ destekli 6gretim videolar1 baglaminda biitiinciil sekilde inceleyen arastirma
bulunmamaktadir. Bu nedenle, video siiresi ve karakter tiirii gibi yapisal unsurlarin
incelendigi deneysel c¢aligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu arastirma, s6z konusu
degiskenleri bir arada incelemesi ve alanyazindaki boslugu doldurmay: hedeflemesi

bakimindan 6zgiin bir katki sunmaktadir.
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3. MATERYAL VE METOT

Bu boélimde aragtirmanin yontemi, ¢alisma grubunun belirlenme siireci, veri
toplama araglari, uygulama asamalar1 ve verilerin analizinde izlenen ydntemler
aciklanmistir. Arastirma, karma yontem yaklasimi dogrultusunda yiiriitiilmistiir.
Aragtirmanin  nicel boyutunda, video siiresi ve karakter tiirii acisindan farkl
kombinasyonlardan olusturulan dort deney grubu ile yar1 deneysel bir uygulama
gerceklestirilmis; nitel boyutunda ise 6grencilerin uygulama stirecine iliskin goriislerini
belirlemek amaciyla odak grup goriismeleri yapilmistir. Bu dogrultuda arastirmada elde
edilen nicel ve nitel veriler bir arada degerlendirilerek, YZ ile iiretilmis 6gretimsel
videolarin 6grencilerin video katilimlari, 6gretim materyaline iliskin motivasyonlar1 ve

akademik bagarilar1 tizerindeki etkisi ¢ok yonlii bicimde incelenmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, karma yontem yaklasimi dogrultusunda yiiriitiilmiistiir. Karma
yontem arastirmalari, nicel ve nitel verilerin aynm1 ¢alisma kapsaminda bir arada
kullanilarak arastirma probleminin daha kapsamli ve derinlemesine incelenmesine olanak
tanimaktadir. Bu aragtirmada da YZ ile iretilmis Ogretimsel videolarin &grenciler
izerindeki etkilerini ¢ok boyutlu olarak ortaya koyabilmek amaciyla nicel ve nitel veriler
birlikte kullanilmigtir. Bu kapsamda iki bagimsiz degiskenin Ogrencilerin 6grenme
ciktilar1 lizerindeki etkileri analiz edilmistir. Arastirmanin bagimsiz degiskenleri; video
siiresi (kisa: yaklasik 2 dakika; uzun: yaklasik 5 dakika) ve karakter tiiriidiir (insansi
karakter, fantastik karakter). Arastirmanin bagimli degiskenleri ise 6grencilerin video
katilimlari, 6gretim materyallerine yonelik motivasyonlari ve akademik basarilaridir. Bu

amagcla dort farkli deney grubu olusturulmustur:

Tablo 3.1.Video Siiresi ve Karakter Tiiriine Gore Gruplarin Olusumu

Grup Video Siiresi Karakter Tiirii
Grup 1 Kisa Fantastik

Grup 2 Kisa Insan

Grup 3 Uzun Fantastik

Grup 4 Uzun Insan
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Ayrmtilart Tablo 3.1°de gosterilen gruplar olusturularak video siiresi ve karakter
tiirii degiskenlerinin hem tekil hem de etkilesimli etkilerinin incelenmesi amaglanmastir.
Boylece video tabanli dgretim materyallerinin tasariminda bu iki yapisal 6zelligin

ogrenme siirecine katkilari biitlinciil olarak degerlendirilebilmektedir.

Arastirmanin nitel boyutunda ise deneysel siirecin ardindan 6grencilerin
izledikleri Ogretimsel videolara, 6grenme ortamina ve uygulama siirecine iligkin
goriislerini daha ayrintili bicimde belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis odak grup
goriismeleri (Ek-12) yapilmistir. Bu goriismelerden elde edilen veriler, nicel bulgularin
yorumlanmasini desteklemek ve aragtirma sonuclarini daha derinlemesine agiklamak

amaciyla kullanilmistir.

3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirma, 2025-2026 egitim-6gretim yili bahar doneminde Kirsehir il
merkezindeki farkli resmi ortaokullarda 6grenim goéren toplam 45 6grenci lizerinde
yurltilmistir. Katilimcilarin  belirlenmesi  siirecinde, oncelikle {iniversitenin etik
kurulundan gerekli arastirma izni (Ek-1) alinmustir. Kirsehir 11 Milli Egitim
Midiirliigii’nden alinan resmi arastirma uygulama izni (Ek-2) ¢ercevesinde goniilliiliik
esast benimsenmistir. Arastirma Oncesinde, c¢alismaya dahil edilen tiim 6grencilerin
ebeveynlerine yonelik bilgilendirme yapilmis ve hazirlanan Veli Onam Formlar1 (Ek-3)

eksiksiz olarak toplanmustir.

Arastirmanin  katilimeilarini toplam 45 ortaokul Ogrencisi olusturmaktadir.
Katilimeilarin ~ belirlenmesinde, aragtirmanin  dogasina ve deneysel siirecin
gerekliliklerine en uygun birimlerin se¢ilmesini saglayan oOlgiit drnekleme yontemi
kullanilmistir. Bu dogrultuda, farkli okullardan gelen 6grenciler uygulama birimi olarak
belirlenen 6zel bir egitim kurumunda bir araya getirilmistir. Farkli okullardan gelen
ogrencilerin tek bir merkezde toplanmasi; ¢evresel degiskenlerin kontrol altina alinmast,
uygulama birliginin saglanmasi ve deneysel islem basamaklarinin tiim gruplar igin

standart hale getirilmesi amaciyla tercih edilmistir.

Calismanin o6zellikle 6. siif diizeyindeki o6grencilerle yiiriitiilmesinde hem
pedagojik hem de operasyonel gerekgeler etkili olmustur. Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersinin bu kademede zorunlu olmasi, arastirma konusu ile miifredat arasinda

uyum saglamstir. Ote yandan, 7. ve 8. simif kademelerindeki 6grencilerin merkezi sinav
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hazirliklar1 ve akademik odak farklilagmalari nedeniyle veri toplama siirecinin ig

gecerliligini riske atmamak adina bu gruplar kapsam disinda birakilmistir.

Ogrenciler, video siiresi (kisa/uzun) ve karakter tiirii (insansi/fantastik)
degiskenlerine goére olusturulan dort farkli deney grubuna yansiz atama yoluyla
yerlestirilmistir. Gruplarin cinsiyet dagilimi agisindan homojen bir yap1 sergilemesi
saglanarak cinsiyetin olas1 digsal etkileri en aza indirilmeye ¢alisilmistir. Katilimcilarin

gruplara ve cinsiyetlerine gore dagilimi1 Tablo 3.2’de sunulmustur.

Tablo 3.2. Aragtirma Gruplarmin Cinsiyet Degiskenine Gore Dagilimi

Gruplar Video Siiresi ~ Karakter Tiirii Kiz Ogrenci Erkek Ogrenci ~ Toplam

™)
Grup 1 Kisa Fantastik 4 7 11
Grup 2 Kisa Insan 4 7 11
Grup 3 Uzun Fantastik 5 7 12
Grup 4 Uzun Insan 4 7 11
Toplam 17 28 45

Tablo 3.2’den de goriilebilecegi lizere, ¢aligmaya 17’si kiz ve 28’1 erkek olmak
tizere toplam 45 6grenci katilmistir. Kisa siireli videolarla egitim alan gruplarda (Grup 1
ve Grup 2) toplam 22 6grenci yer alirken; uzun siireli videolarla egitim alan gruplarda
(Grup 3 ve Grup 4) toplam 23 6grenci yer almaktadir. Gruplarin olusturulmasinda yansiz
atama yoluyla denge saglanmaya calisilmis, boylece her iki bagimsiz degiskenin (siire ve
karakter) hem tekil hem de etkilesimli etkilerinin istatistiksel olarak karsilagtirilabilirligi

giivence altina alinmustir.

Arastirmanin nitel boyutunda ise, uygulama siirecine katilan 6grenciler arasindan
belirlenen katilimcilarla odak grup goriismeleri gergeklestirilmistir. Bu  siiregte
ogrencilerin izledikleri 6gretimsel videolara, 6grenme ortamina ve uygulama siirecine
iligkin goriislerinin daha ayrintili bigimde ortaya konulmasi amaglanmistir. Nitel verilerin

elde edilmesinde kullanilan yar1 yapilandirilmis gériisme formu Ek-12’de sunulmustur.

3.3. Veri Toplama Araglan

Aragtirmada nicel ve nitel veri toplama araglar1 birlikte kullanilmistir.
Ogrencilerin video katilimlarini belirlemek amaciyla VKO (Ek-4), 6gretim materyaline

iliskin motivasyon diizeylerini belirlemek amaciyla OMMO (Ek-5) ve akademik basari
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diizeylerini degerlendirmek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen Akademik Basari

Rubrigi (Ek-10) kullanilmistir.

Ogrencilerin izledikleri dgretimsel videolara, 6grenme ortamina ve uygulama
stirecine iligkin goriiglerini belirlemek amaciyla ise yari yapilandirilmis Odak Grup

Gortisme Formu’ndan (Ek-12) yararlanilmistir.

3.3.1. Video kapilma olcegi
VKO, Deryakulu ve ark. (2019) tarafindan gelistirilmis olup 6grencilerin video

iceriklerine yonelik dikkat, empati, karakterle 6zdesim ve duygusal katilim diizeylerini
dlemeyi amaglamaktadir. Olgek toplam 15 maddeden olusmakta ve 5°1i Likert tipi (1=Hig
Katilmiyorum — 5=Tamamen Katiliyorum) derecelendirme ile uygulanmaktadir (Ek-4).
Olgek; anlatrya odaklanma, karakterle 6zdesim, dikkat, duygusal katihim ve anlatinin
stiriikleyiciligi olmak iizere bes alt boyuttan olusmaktadir. Gelistirme siirecinde yapilan
giivenirlik analizinde dlgegin Cronbach’s Alpha katsayisi .91 olarak hesaplanmis, alt
boyutlar arasindaki korelasyon degerleri .49 ile .77 arasinda bulunmustur. Bu bulgular,
dlcegin yiiksek i¢ tutarliliga sahip oldugunu gostermektedir. VKO, lise ve iiniversite
diizeyinde gelistirilmis olmasina ragmen, Akan ve Keskin (2023) tarafindan ortaokul
diizeyinde basari, bilissel yiik ve video katilim iliskisini inceleyen bir ¢alismada da
kullanilmistir. Bu uygulama, 6lgegin ortaokul 6grencileri i¢in de gegerli ve giivenilir

bicimde kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.

3.3.2. Ogretim materyaline iliskin motivasyon dlcegi

OMMO, Dinger ve Doganay (2016) tarafindan gelistirilmis ve Keller’in (1987)
ARCS Motivasyon Modeli temel almarak Tiirkge’ye uyarlanmistir. Olgek, dikkat,
uygunluk, giiven ve doyum olmak lizere dort alt boyuttan olusmaktadir. Toplam 33
madde iceren Olcek, 5°1i Likert tipi derecelendirme ile uygulanmaktadir (Ek-5). Gegerlik
ve giivenirlik ¢caligmalarinda, her bir alt boyutun Cronbach’s Alpha katsayilar1 dikkat i¢in
.89, uygunluk i¢in .87, giiven i¢in .91 ve memnuniyet i¢in .88 olarak raporlanmistir. Bu
degerler, 6lgegin hem biitiinsel hem de alt boyut diizeyinde yiiksek giivenirlik sundugunu
gostermektedir. Olgek, dgrencilerin dgretim materyaline yonelik ilgilerini, beklentilerini,

ogrenmeye olan giivenlerini ve doyum diizeylerini 6l¢mek i¢in kullanilmaktadir.
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3.3.3. Akademik basari rubrigi

Bu arastirmada 6grencilerin biligsel, psikomotor ve problem ¢6zme becerilerini
iceren ¢ok boyutlu akademik basar1 diizeylerini belirlemek amaciyla performansa dayali
rubrikler kullanilmistir. Aragtirma kapsaminda haftalik 6grenme hedeflerine yonelik ii¢
ayr1 performans rubrigi ile uygulama siirecinin sonunda gergeklestirilen Akilli Bariyer
Projesi Performans Rubrigi degerlendirme araci olarak yapilandirilmistir. Akademik
basar1 6lgme araglarinin tamami, aragtirmanin 6gretim siireci, ders planlar1 ve belirtke
tablosu dogrultusunda gelistirilmis ve uzman goriisleri alinarak son sekli verildikten sonra
arastirmada kullamilmigtir. Ogrencilerin siire¢ boyunca sergiledikleri devre kurma,
kodlama, hata ayiklama, entegrasyon ve sistem degerlendirme becerileri, bu rubrikler

aracilifiyla belirlenmistir.

Tablo 3.3. Akademik Basar1 Rubrikleri

Olgme Araci Uygulama Haftas1 Puanlama Aciklama

Haftahk Gorev 2.Hafta 5’1i Likert LED  uygulamalarini
Degerlendirme degerlendirir.

Rubrigi (Gorev 1)

(Ek-7)

Haftahk Gorev 3.Hafta 5’1i Likert Servo Motor
Degerlendirme uygulamalarini

Rubrigi (Gorev 2) degerlendirir.

(Ek-8)

Haftahk Gorev 4.Hafta 5’1i Likert Ultrasonik Mesafe
Degerlendirme Sensorii uygulamalarimi
Rubrigi (Gorev 3) degerlendirir.

(Ek-9)

Akilll Bariyer Projesi 5.Hafta/Final Gorevi  5°li Likert Gergek yasam problemi

Performans ¢ozen final gorevini
Degerlendirme oOlcer.

Rubrigi

(Ek-10)

3.3.3.1. Haftalik performans rubrikleri

Arastirmanin 2., 3. ve 4. haftalarinda sirasiyla led devresi, servo motor ve mesafe

sensOrii uygulamalarina yonelik olarak {ic ayr1 performans rubrigi kullanilmistir.
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Rubrikler, 6grencilerin haftalik 6grenme hedeflerine erisim diizeylerini belirlemek
amaciyla hazirlanmig; bilissel, psikomotor, problem ¢6zme ve giinlik yasamla
iliskilendirme gibi alanlar1 kapsamistir. Her bir haftalik rubrik, besli derecelendirme
sistemi (1=Yetersiz, 5=Cok Iyi) kullamilarak yapilandirilmis ve &lgiitler Ogrenci
performansinin siire¢ icinde gozlem yoluyla degerlendirilmesine olanak tanimistir.
Olgiitler; devre kurulum dogrulugu, kodlama basarisi, hata belirleme ve giderme, sensor
veya motorun ¢aligsma prensibini agiklama, giinliik yasamla iligskilendirme gibi 6gelerden
olusmaktadir. Bu yoniiyle rubrikler hem {irin hem siire¢ odakl1 bir degerlendirme islevi
gormektedir. Gelistirilen haftalik rubrikler arastirmanin veri toplama siirecinde
ogrencilerin her hafta gerceklestirdigi gorevlerin akademik ¢iktilarini belirlemek igin
kullanilmistir. Ornegin Gérev 1 Rubrigi; dgrencinin led’in gorevini agiklama, devreyi
kurma, kod olusturma ve sistemin c¢aligmasini test etme gibi performanslarini
degerlendirmeye yonelik on ayr1 dlciit icermektedir. Benzer sekilde Gorev 2 ve Gorev 3
Rubrikleri de ogrencilerin ilerleyen haftalarda daha karmasik devre ve kodlama
gorevlerini ne diizeyde gerceklestirebildiklerini belirlemek amaciyla tasarlanmistir. Bu
yaklasim, Ogrencilerin haftalar boyunca gelisen performans profillerinin sistematik

bicimde analiz edilmesine imkan saglamistir.

3.3.3.2. Akilli bariyer projesi performans rubrigi

Arastirmanin besinci haftasinda 6grencilerin dnceki haftalarda kazandiklar1 bilgi
ve becerileri biitlinlestirerek bir sistem tasarlamalarin1 gerektiren Akilli Bariyer Projesi,
akademik bagar1 Ol¢iimiiniin en kapsamli asamasini olusturmaktadir. Bu haftada
kullanilan performans rubrigi, led, servo motor ve mesafe sensoriiniin birlikte calistigi
entegre bir sistemin kurulumu, kodlanmasi, test edilmesi ve degerlendirilmesine yonelik
15 olgiit icermektedir (Ek-10). Rubrik; devre kurulum dogrulugu, baglantilarin
yerlestirilme diizeni, mBlock ortaminda kodlama yeterligi, bilesenlerin entegrasyonu,
sistemin iglevselligi, hata tespiti ve diizeltme, giinliik yasamla iligkilendirme ve yaratici
problem ¢6zme gibi ¢ok boyutlu becerileri kapsamaktadir. Olgiitlerin tamami 1-5 puan
araliginda derecelendirilmistir (1=Yetersiz, 5=Cok Iyi). Bu yap1 sayesinde dgrencilerin
tasarim siirecindeki performanslar1 degerlendirilebilmistir. Rubrik, belirtke tablosundaki
kazanimlarla birebir iligkilendirilmis olup 6zellikle “yaratma”, “uygulama”, “analiz” ve
“degerlendirme” gibi st diizey bilissel siire¢leri Olgmeye yoOnelik olarak

yapilandirilmistir.  Ayrica rubrikte yer alan islevsellik, entegrasyon ve sistem
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degerlendirme Olgiitleri; Ogrencilerin yalnizca devre kurma becerilerini degil ayni
zamanda robotik sistem mantigin1 kavrama diizeylerini de belirlemeyi amaglamaktadir.
Rubrik, aragtirmanin son test asamasinda Ogrencilerin biitlinciil performanslarin

degerlendirmek i¢in kullanilmstir.

3.3.3.3. Olgme araglarmin gelistirilmesi ve gegerlik ¢alismalar

Arastirmada kullanilan performans rubrikleri, 6gretim hedefleri, ders planlar1 ve
belirtke tablosu temel alinarak aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir. Gelistirilen 6lgme
araglariin kapsam ve ifade gecerligini saglamak amaciyla Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi alaninda goérev yapan dort uzman Ogretim iiyesinin goriigiine
bagvurulmustur. Uzmanlardan alinan goriisler dogrultusunda rubrik maddelerinin a¢iklig1
artirilmis, Sl¢iit tanimlar1 sadelestirilmis ve bazi 6l¢iitler uygulama siireciyle daha uyumlu
olacak sekilde yeniden diizenlenmistir. Belirtke tablosu incelendiginde, haftalik ve final
proje rubriklerinde yer alan tiim dlgiitlerin ilgili haftanin kazanimlartyla dogrudan iliskili
oldugu goriilmektedir. Ornegin led haftasindaki rubrik maddeleri, “led’in gérevini
aciklar”, “Arduino kart1 ile led devresi kurar” ve “mBlock programinda led yakma kodu
olusturur” gibi dogrudan kazanimlar1 6lgmektedir. Benzer sekilde servo motor ve mesafe
sensorii kazanimlar1 da ilgili rubriklerle dogrudan eslesmektedir. Bu yapi, dlgme

araclarinin kapsam gecerligini desteklemektedir.

3.3.3.4. Puanlama siireci ve veri analizi

Arastirma kapsaminda yiiriitiilen deneysel siiregte, 6grencilerin sadece nihai
akademik basarilar1 degil, ayn1 zamanda uygulama siireci boyunca sergiledikleri teknik
beceri gelisimleri de yakindan takip edilmistir. Bu amagla uygulama; temel seviye (LED),
orta seviye (Servo Motor) ve ileri seviye (Mesafe Sensorii) olmak iizere ii¢ temel
asamadan olusan bir 0gretim tasarimi c¢ergevesinde yiiriitiilmiistiir. Her bir uygulama
asamasinin sonunda, 6grencilerin devre kurma, mBlock {izerinde kodlama yapma ve hata
ayiklama gibi performanslar1 “Haftalik Gorev Degerlendirme Rubrikleri” araciligiyla

kayit altina alinmigtir.

Gelistirilen performans rubrikleri kullanilarak yapilan degerlendirmelerde
puanlama siirecinin daha giivenilir olmas1 amaciyla rubrikler iki farkli degerlendirici
tarafindan bagimsiz olarak doldurulmustur. Degerlendiriciler 6grencilerin haftalik gorev
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performanslarini ve final proje ¢aligmalarini rubrikte yer alan 6l¢iitler dogrultusunda ayri
ayrt puanlamistir. Degerlendirme siireci tamamlandiktan sonra iki degerlendirici
tarafindan verilen puanlar karsilagtirilmis, puanlar arasinda farklilik bulunan durumlarda
ilgili olciitler yeniden incelenmis ve degerlendiriciler arasinda goriis birligi saglanarak
nihai puanlara karar verilmistir. Bu siire¢, puanlama siirecinin daha objektif ve giivenilir

bir sekilde yiiriitiilmesini saglamistir.

Siire¢ boyunca toplanan bu veriler, YZ destekli video igeriklerinin uygulama
basarist iizerindeki anlik etkilerini ve Ogrencilerin teknik karmasiklik arttikca

sergiledikleri tutarlilig1 gozlemleme imkani tanimistir.

3.3.4. Odak grup goriismeleri

Arastirmanin nitel boyutunu olusturmak ve nicel verilerden elde edilen bulgulari
detaylandirmak amactyla odak grup goriismeleri yontemine basvurulmustur. Bu yontem,;
ogrencilerin video siireleri (kisa/uzun) ve videolarda yer alan karakter tiirlerine
(insans1/fantastik) iliskin goriislerini, motivasyonel siireclerini ve materyal ile kurduklari
etkilesimi derinlemesine incelemek adina tercih edilmistir. Odak grup goriismeleri,
katilmecilarin birbirleriyle etkilesime girerek konu hakkinda ortak veya farklilasan
diistincelerini serbest¢e ifade etmelerine olanak sagladigi icin arastirmanin nitel

verilerinin zenginlesmesine katki sunmugtur.

Her bir deney grubundan (Grup 1, Grup 2, Grup 3 ve Grup 4) siirece goniillii
olarak katki saglamak isteyen dorder 6grenci ile toplamda 16 katilimer iizerinden veri
toplama stireci tamamlanmigtir. Katilimeilarin se¢ciminde, grubun genel yapisini ve farkli
bakis agilarini miimkiin oldugunca yansitabilmek adina, ders i¢i etkilesimi ve video
izleme stireclerini tamamlayan 6grenciler arasindan goniilliiliik esasina gore bir cesitlilik

saglanmasina 6zen gosterilmistir.

Gorlismeler, aragtirmaci tarafindan ilgili literatlir taranarak hazirlanan ve
aragtirmanin alt problemlerine hizmet edecek sekilde yapilandirilan yar1 yapilandirilmig
Odak Grup Gorlisme Formu (Ek-12) kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Goriisme esnasinda
herhangi bir ses veya goriintli kaydi alinmamis; verilerin dogrulugunu ve eksiksizligini
saglamak amaciyla aragtirmaci tarafindan siireg boyunca ayrmtili saha notlar

tutulmustur.
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3.4. Deneysel Siire¢
Bu aragtirmada deneysel uygulama siireci, bes haftalik bir 6gretim programi
kapsaminda yiiriitiilmiis olup YZ ile liretilmis 6gretim videolarinin 6grencilerin 6grenme
stirecleri tlizerindeki etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Siire¢ boyunca Ogrencilere
sunulan videolar, YZ tabanli bir iiretim araci olan HeyGen kullanilarak hazirlanmigtir.
Videolarda siire (kisa/uzun) ve karakter tiirii (insansi/fantastik) degiskenleri sistematik

bicimde yapilandirilarak dort farkli deneysel kosul olusturulmustur.

3.4.1. Dijital materyallerin hazirlanmasi ve karakter tasarimi
Uygulama siirecinde kullanilan tiim 6gretim videolar1, YZ tabanli bir {iretim aract
olan HeyGen kullanilarak arastirmaci tarafindan tasarlanmistir. Videolarin senaryolari
hazirlanirken biligsel yiikli minimize etmek adina icerik; LED, Servo Motor ve Mesafe
Sensorii gibi modiiler pargalara ayrilmistir. Arastirma deseni geregi iki farkli karakter

tiirii olusturulmustur:

Insans1 Karakter: HeyGen kiitiiphanesinden segilen, gercekci mimik ve jestlere

sahip dijital bir anlatici.

Fantastik Karakter: Leonardo Al araciligiyla tasarlanan ve HeyGen iizerinde

konusturulan kurgusal bir robot/karakter.

3.4.2. Video erisim siireci ve Edpuzzle platformu entegrasyonu
Hazirlanan videolar, 6grencilerin video etkilesim davraniglarini (izleme siiresi,
duraklatma, tekrar izleme vb.) ayrintili bicimde izleyebilmek amaciyla Edpuzzle
platformuna yiiklenmistir. Ogrencilerin materyale erisim siireci su adimlarla

gerceklestirilmistir:

Sinif Tanimlama: Edpuzzle lizerinde her bir deney grubu (Grup 1, Grup 2, Grup

3, Grup 4) icin ayri dijital siniflar olugturulmasi Sekil 3.1°de gdsterilmistir.
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My Classes + A

GRUP 1 OPEN
KISA VIDEO FANTASTIK KARAKTER

GRUP 2 OPEN
KISA VIDEO INSAN KARAKTER

GRUP 3 OPEN
UZUN VIDEO FANTASTIK KARAKTER

GRUP 4 OPEN
UZUN VIDEO INSAN OGRETMEN

Sekil 3.1. Deney Gruplari igin Olusturulan Smiflarin Goriiniimii

Kullanic1 Girisi: Ogrenciler, kendilerine tanimlanan 6zel kullanici adlari ile

platforma giris yapmislardir.

GRUP 3

Feyza Nur AYAN
Sinif kodu: ododino

Takma ad

Sekil 3.2 Kullanici Giris Ekrani

Onleme Mekanizmasi: Edpuzzle’in "Ileri Sarmay1 Engelle" 6zelligi aktif edilerek,
ogrencilerin videonun tamamini izlemeden uygulamaya ge¢cmesi 6nlenmis; boylece veri

gegerliligi saglanmugtir.
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ﬁ
-
HaftalUZun-Neonelf

D Haftatuzun-Neonelf
6 dakika

Ayarlar

Cevaplama

Girigimler

Ogrencilerin odeviniz icin kag deneme yapacagini secin. Daha fazla bilgi edinin

@ Valnizca coktan segmeli sorulari olan ddevler icin kullanilabilir.

Video

Atlamayi onleyin @

Ogrenciler bir videoda one gegemeyecekler. Daha fazla bilgi edinin

Sekil 3.3. Edpuzzle video ayarlar1 ve ileri Sarmay: Engelle 6zelligi

Veri Kaydi: Platform; her 6grencinin videonun hangi saniyelerini izledigini, hangi

kisimlart tekrar oynattigini (rewatch) ve videoyu tamamlama oranlarmi arastirmaci

paneline anlik olarak raporlamistir.

Talimatlar ~ Ogrenciler

Ogrenci Adi

Ahmet

Beril
Arife

Cemil

Poyraz

Samet
Umut
Ugur
Ece

Eslem Meva

Burak Avsar

ilerleme ™ Sinif iceri dondu

® Teslim edilmedi

® Teslim edilmedi

© Tamamlandi ® Teslim edilmedi
@ Tamamlandi v/ 8 Subat, 10:26
© Tamamlandi v/ 7 $ubat, 9:29
@ Tamamlandi ® Teslim edilmedi
© Tamamlandi v/ 8 $ubat, 10:26
@ Tamamlandi v/ 7 Subat, 9:29
. ® Teslim edilmedi
© Tamamland +/ 8 Subat, 10:26
@ Tamamlandi v/ 7 Subat, 9:29

Sekil 3.4. Ogrenci izleme verilerinin ve etkilesim analizlerinin raporlandig1 arastirmaci

paneli

39



3.4.3. Uygulama adimlar ve haftahk takvim

Ogretim siireci, basit elektronik devrelerden karmasik robotik sistemlere dogru

uzanan bir stratejiyle bes haftaya yayilmistir. Uygulama takvimi su sekildedir:

Tablo 3.4. Uygulama Takvimi

Hafta Icerik Ogrenci Gorevi Degerlendirme Araci
Tanitim + Kavramsal On testleri Tamamlama VKO + OMMO +Akilli
L. Hafta Hazirlik Bariyer Projesi Rubrigi (On
test)
LED Devresi Videonun izlenmesi,

breadboard iizerinde devre
2.Hafta Gorev 1Rubrigi
kurulumu ve mBlock ile

temel kodlama

Servo Motor Devresi Agisal hareket kontroliiniin
3.Hafta videodan takibi ve fiziksel Gorev 2 Rubrigi
baglantilarin yapilmasi.
HC-SR04 Mesafe Sensorii Sensor veri okuma
A Hafta Devresi mantiginin izlenmesi ve Gorev 3 Rubrigi

mesafe 6lglim devresinin

kurulmasi.

Akilli Bariyer Final Projesi Biitiinlesik Akilli Bariyer VKO + OMMO +Akilli
5.Hafta Projesi'nin tasarimi ve son Bariyer Projesi Rubrigi (Son

testlerin uygulanmasi. test)

3.4.4. Birinci hafta: tamtim, kavramsal hazirhk ve on testler

Uygulamanm ilk haftasi, Kirsehir i1 Milli Egitim Miidiirliigii’nden alinan
aragtirma izni ¢er¢evesinde, farkli resmi ortaokullardan gelen &grencilerin uygulama
merkezi olarak belirlenen Uzay Akademi’de bir araya gelmesiyle baglamistir. Bu
asamada, arastirmanin genel amaci, bes haftalik uygulama takvimi ve siiregte kullanilacak
olan Arduino, mBlock ve Edpuzzle gibi teknolojik bilesenler 6grencilere kapsamli bir

sekilde tanitilmistir.

Birinci hafta faaliyetleri temel olarak su iki eksende yiiriitiilm{istir:
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Kavramsal Hazirlik ve Oryantasyon: Ogrencilerin robotik sistemlere yonelik
ilgisini tetiklemek amaciyla sembolik bir "Akilli Bariyer" diizenegi sinifa getirilmis;
sensor-motor iligkisi ve bu sistemlerin giinliik yasamdaki (otoparklar, giivenlik gegisleri
vb.) rolleri lizerine etkilesimli bir tartigma yiriitiilmiistiir. Bu siireg, 6grencilerin ilerleyen
haftalarda insa edecekleri biitiinlesik sisteme dair zihinsel bir sema olusturmalarini

saglamistir.

Temel Verilerin Toplanmasi (On Testler): Oryantasyon siirecinin ardindan,
ogrencilerin baslangi¢c diizeylerini ve duyussal egilimlerini belirlemek amaciyla veri
toplama araglart uygulanmistir. Bu kapsamda; VKO, OMMO ve &grencilerin
hazirbulunusluklarini dlgen Akilli Bariyer Projesi Rubrigi (On Test) uygulanarak kayit

altina alinmigtir.

Haftanin sonunda, her 6grenciye Edpuzzle platformuna giris yapabilmeleri i¢in
0zel kullanict adlart ve sifreleri tanimlanmis, sistemin isleyisine dair kisa bir teknik
bilgilendirme yapilarak 6grencilerin dijital 6grenme ortamina tam uyumu saglanmistir.
Bu baglangi¢ verileri, deneysel islem sonunda elde edilecek gelisim puanlarinin

karsilastirilmasi i¢in bilimsel bir temel olusturmustur.

3.4.5. ikinci hafta: led devresi kurulumu ve temel kodlama

Uygulama siirecinin ikinci haftasinda 6grenciler, temel elektronik bilesenlerin
calisma mantigin1 kavramak ve ilk fiziksel devrelerini olugturmak amaciyla bir araya
gelmiglerdir. Bu haftanin basinda, 6gretim videolarina erisim siireci asagidaki

basamaklarla ytriitilmistiir:

Platforma Erisim ve Giris: Ogrenciler, simiflarda kendilerine tahsis edilen
bilgisayarlar iizerinden Edpuzzle web platformuna (edpuzzle.com) yoénlendirilmistir.
Giris ekraninda, her bir 6grenciye arastirmaci tarafindan birinci haftada teslim edilen 6zel

kullanic1 ad1 ve sifre bilgilerini girerek sisteme dahil olmuslardir.

Gruba Ozel Video Izleme: Basarili giris isleminin ardindan platform, 6grenciyi
otomatik olarak kayith oldugu dijital sinifa yénlendirmistir. Ogrenciler burada, kendi
deney gruplarinin bagimsiz degiskenlerine (video siiresi ve karakter tiirli) gére dnceden
atanmig olan LED devresi konulu Ogretim videosunu baslatarak izleme siirecini

gerceklestirmislerdir.
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Fiziksel Uygulama ve Kodlama: Video izleme asamasinin tamamlanmasiyla
birlikte 6grenciler, breadboard tizerinde LED devresini fiziksel olarak kurmuslardir(Sekil
3.5). Kurulan devrenin kontrolii icin mBlock yazilimi {izerinden gerekli kod bloklar1
olusturulmus (Sekil 3.6) ve hazirlanan algoritmalar Arduino kartina yiiklenerek sistemin

islevselligi test edilmistir (Sekil 3.7).

when Arduino Uno starts up

siirekli tekrarla
00 dijtal ayarla pin @) gkis viksek ¥
©0 dijtal ayarla pin @) cikis ~disiik v
m saniye bekle
o0 dijital ayarla pin 0 ¢ikig diglk v

©0 dijtal ayaria pin @) cikis yiiksek ¥

@ saniye bekle

R U ae

BEEEREEELL LELEECE

Sekil 3.6. mBlock Programinda LED Kodlama Asamasi
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Sekil 3.7. LED’lerin Test Edilme Asamasi

Haftanin sonunda Ogrencilerin sergiledikleri performans; devre kurulumu,
kodlama dogrulugu ve hata giderme becerileri temel alinarak Gorev 1 Rubrigi araciligiyla

degerlendirilmistir.

3.4.6. Uciincii hafta: servo motor baglantis1 ve ac1 kontrolii

Aragtirmanin  {iclincii  haftasinda Ogrenciler, robotik sistemlerde hareket
kontroliinii saglayan servo motorlarin ¢aligma prensiplerini 6grenmek ve agisal kontrol
algoritmalarmi uygulamak amaciyla bir araya gelmislerdir. Uygulama siireci, dijital

iceriklere erigim ve fiziksel devre kurulumu olmak {izere su adimlarla yiiriitiilmiistiir:

Platforma Erisim ve Kimlik Dogrulama: Ogrenciler, Uzay Akademi’deki
bilgisayarlar iizerinden Edpuzzle web arayiiziine giris yapmislardir. Her 6grenci, kendisi

icin tanimlanmis olan 6zel kullanici ad1 ve sifre bilgilerini girerek sisteme dahil olmustur.

Gruba Ozel igerige Erisim: Giris isleminin ardindan platform, 6grenciyi dogrudan
kayith oldugu dijital sinifa yonlendirmistir. Ogrenciler bu ekranda, kendi deney
gruplarma (kisa/uzun siireli ve insansi/fantastik karakterli) 6zel olarak atanmig olan
"Servo Motor ve Ac¢i Kontrolii" konulu videoyu baslatarak izleme siirecini

gergeklestirmislerdir.

Fiziksel Devre Kurulumu ve mBlock Uygulamasi: Video izleme asamasinin

ardindan Ogrenciler, servo motorun sinyal, giic ve toprak baglantilarint Arduino karti
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iizerinde 1ilgili pinlere yerlestirmislerdir. Baglant1 islemini takiben mBlock yazilimi
tizerinden motorun 0°, 90° ve 180° gibi belirli agilarda hareket etmesini saglayan kod

bloklar1 olusturulmus (Sekil 3.8) ve hazirlanan algoritmalar karta yiiklenerek test

edilmistir (Sekil 3.9).

©® servo pin ° acl °

AO@ servo pin o acl @

©® servo pin e acl @

©O servo pin e acl @

Sekil 3.9. Servo Motorun Test Edilme Asamasit

Haftalik uygulama performansi; motorun dogru pinlere baglanmasi, kodun
islevselligi ve agisal hatalarin giderilmesi gibi kriterler dogrultusunda Goérev 2 Rubrigi ile
kayzt altina alinmistir. Bu hafta, 6grencilerin ilerleyen asamalarda kuracaklari biitiinlesik

sistem i¢in gerekli olan hareket mekanizmasi bilgisini pekistirmelerini saglamistir.
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3.4.7. Dordiincii hafta: HC-SR04 mesafe sensorii ile veri okuma

Arastirmanin  dordiincii haftasinda Ogrenciler, robotik sistemlerin ¢evresini
algilamasini saglayan sensor teknolojilerini kavramak ve HC-SR04 ultrasonik mesafe
sensorii ile veri okuma algoritmalar1 gelistirmek amaciyla bir araya gelmislerdir.
Uygulama siireci, dijital igeriklere erisim ve fiziksel devre kurulumu basamaklari

iizerinden su sekilde yiiriitiilmiistiir:

Platforma Erisim ve Kimlik Dogrulama: Ogrenciler, Uzay Akademi biinyesindeki
bilgisayarlar araciligryla Edpuzzle web arayiiziine (edpuzzle.com) yonlendirilmislerdir.
Her 6grenci, kendisi i¢in 6zel olarak tanimlanan kullanici ad1 ve sifre bilgilerini girerek

sisteme dahil olmustur.

Gruba Ozel Igerige Erisim: Giris isleminin ardindan sistem, dgrenciyi otomatik
olarak kayitli oldugu dijital sinifa yénlendirmistir. Ogrenciler bu ekranda, kendi deney
gruplarinin bagimsiz degiskenlerine (video sliresi ve karakter tiirii) gore dnceden atanmis
olan "HC-SR04 Mesafe Sensorii ve Veri Okuma" konulu dgretim videosunu baslatarak

izleme siirecini gergeklestirmislerdir.

Fiziksel Devre Kurulumu ve mBlock Uygulamasi: Video izleme asamasinin
tamamlanmasiyla birlikte 6grenciler; sensoriin VCC, Trig, Echo ve GND pinlerini
Arduino kart1 tizerindeki ilgili pinlere yerlestirmislerdir. Kurulumun ardindan mBlock
yazilimi {izerinden mesafe degerini dlgen, bu veriyi analiz eden ve ekrana yansitan kod

bloklar1 olusturulmustur (Sekil 3.10).

13 ) {12

Sekil 3.10. mBlock Programinda Ultasonik Mesafe Sensorii Kodlama Asamast

Haftalik uygulama performansi; sensor baglantilarinin dogrulugu, kodun mesafe

verisini hatasiz okumasi ve 6l¢lim sapmalarinin giderilmesi gibi kriterler dogrultusunda
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Gorev 3 Rubrigi ile degerlendirilmistir. Bu hafta, besinci haftada uygulanacak olan
biitiinlesik "Akilli Bariyer Projesi" i¢in gerekli olan algilama ve veri isleme

yetkinliklerinin kazanildig1 son asamay1 olusturmustur.

3.4.8. Besinci hafta: akill bariyer projesi ve son testler

Arastirmanin besinci ve son haftasi, 6grencilerin onceki haftalarda edindikleri
elektronik ve kodlama becerilerini (LED kontrolii, servo motor a¢1 yonetimi ve mesafe
sensOrii veri okuma) biitlinlestirerek gercek yasam problemine ¢oziim sunan “Akill
Bariyer” sistemini tasarladiklar1 final asamasidir. Bu hafta, yeni bir video izleme siireci
icermemekte; tamamen Ogrenilenlerin bir sentezi ve veri toplama siireci olarak

ylriitilmiistir.
Haftalik uygulama akis1 ve veri toplama stireci su adimlarla gergeklestirilmistir:

Biitiinlesik Sistem Tasarrmi ve Uygulama: Ogrenciler, smiftaki ¢aligma
masalarinda Arduino, breadboard ve tiim bilesenleri (LED, Servo Motor, HC-SR04
Sensdr) bir araya getirmislerdir. Bu asamada Ogrencilerden; sensdrden gelen mesafe
verisini siirekli kontrol eden, bu veriye gore bariyeri (servo motor) agip kapatan ve
sistemin durumunu gorsel olarak (LED) raporlayan kapsamli bir kontrol algoritmasi

kurmalar1 istenmistir (Sekil 3.11).

Sekil 3.11. Akilli Bariyer Projesi Gergeklestirme Asamasi
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Rehberli Uygulama ve Teknik Destek: Uygulama sirasinda arastirmaci,
ogrencilerin karmasik devre semalarin1 kurma ve mBlock tizerindeki mantiksal hatalar

(mantiksal operator kullanimi vb.) giderme siireclerinde rehberlik etmistir.

Son Testlerin Uygulanmasi: Sistemin kurulumu ve test edilmesinin ardindan,
ogrencilerin duyussal ve bilissel degisimlerini 6lgmek amaciyla son test agamasina

gecilmistir. Bu kapsamda 6grencilere; VKO ve OMMO son test olarak uygulanmistr.

Performans Degerlendirmesi: Ogrencilerin ortaya koyduklari nihai iiriin olan
Akilli Bariyer Projesi, 15 farkli teknik kriteri igeren Akilli Bariyer Projesi Performans
Rubrigi ile arastirmaci tarafindan detayli olarak degerlendirilmis ve bu puanlar akademik

basar1 "son test" verisi olarak kaydedilmistir.

Nicel veri toplama siirecinin hemen ardindan, uygulama siirecine dair daha
derinlemesine ve nitel bilgiler elde edebilmek amaciyla Odak Grup Goriismeleri
gerceklestirilmistir. Her bir deney grubundan goniilliiliik esasina gore segilen 6grencilerle
yapilan bu goriismeler, bes haftalik siirecin genel bir degerlendirmesi niteligini
tagimaktadir. Boylece Ogrencilerin farkli video siireleri ve videolarda yer alan farkli
karakter tiirlerine yonelik nihai goriisleri, son test dl¢limleriyle ayn1 zaman diliminde

kayit altina alinarak veri toplama asamasi tamamlanmuistir.

Besinci haftanin sonunda, tiim deneysel islem siireci tamamlanmis ve elde edilen
on test-son test verileri ile haftalik performans puanlar1 analiz edilmek iizere SPSS

programina aktarilmigtir.

3.5. Veri Analizi

Bu arastirma kapsaminda elde edilen nicel veriler Statistical Package for the
Social Sciences (SPSS) paket programi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmada
gerceklestirilen tiim istatistiksel analizler %95 giiven diizeyinde (p < .05)
degerlendirilmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen nitel verilerin analizinde ise igerik
analizi yonteminden yararlanilmistir. Boylece aragtirmanin nicel boyutundan elde edilen
bulgular ile nitel boyuttan elde edilen veriler kendi yapisina uygun analiz teknikleri

dogrultusunda ¢oziimlenmis ve birlikte degerlendirilmistir.
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Analiz siirecine baglanmadan 6nce veri setinde hatali ya da eksik veri girislerinin
bulunup bulunmadig1 kontrol edilmis ve veri temizleme islemleri gergeklestirilmistir.
Ardindan arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin giivenirligini belirlemek
amaciyla Cronbach’s Alpha i¢ tutarlilik katsayilar1 hesaplanmistir. Yapilan analiz
sonucunda VKO i¢in giivenirlik katsayis1,954, OMMO i¢in ise ,964 olarak belirlenmistir.
Elde edilen bu degerler, kullanilan 6lgme araglarinin yiiksek diizeyde giivenilir oldugunu

gostermektedir.

Verilerin parametrik test varsayimlarini karsilayip karsilamadigini belirlemek
amaciyla normallik testleri uygulanmistir. Gruplardaki katilimer sayilarinin 50°den az
olmasi nedeniyle normallik analizlerinde Shapiro-Wilk testi sonuglart incelenmistir.
Yapilan analizler sonucunda verilerin normal dagilim gostermedigi (p < .05)
belirlenmistir. Bu nedenle arastirma verilerinin analizinde parametrik olmayan (non-

parametrik) istatistiksel yontemlerden yararlanilmigtir.

Arasgtirmada  G6grencilerin  video siiresi (kisa/uzun) ve karakter tiirii
(insansi/fantastik) degiskenlerine gore video katilim, Ogretim materyaline iligkin
motivasyon ve akademik bagari puanlarinin karsilastirilmasinda Mann-Whitney U testi
kullanilmistir. Dort farkli deney grubunun karsilastirilmasinda ise Kruskal-Wallis H
testinden yararlanilmigtir. Ayrica 6grencilerin 6n test ve son test puanlari arasindaki
farkliligin anlamliligini belirlemek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar testi uygulanmugtir.
Bunun yaninda 6grencilerin video etkilesim diizeyleri ve uygulama siirecine iliskin
performans verileri betimsel istatistikler araciligiyla degerlendirilmis ve gruplara gore

karsilagtirmali olarak yorumlanmustir.

Arastirma kapsaminda Ogrencilerin 6gretimsel videolar ve O0grenme siirecine
iliskin gortslerini belirlemek amaciyla elde edilen nitel veriler icerik analizi yontemi
kullanilarak analiz edilmistir. Icerik analizi, nitel verilerin sistematik bir sekilde
incelenerek anlamli kategoriler ve temalar altinda yorumlanmasina olanak saglayan bir
analiz teknigidir. Bu arastirmada nitel veriler, nicel bulgularin daha ayrintili bigimde
aciklanmasina katki saglamak ve 6grencilerin uygulama siirecine iliskin deneyimlerini

ortaya koymak amaciyla ¢oziimlenmistir.

Analiz stirecinde oncelikle odak grup goriismeleri sirasinda arastirmaci tarafindan
tutulan ayrintili saha notlar1 yazili metne doniistiiriilmiis ve veriler analiz siirecine hazir

hale getirilmistir. Daha sonra elde edilen metinler arastirmaci tarafindan birka¢ kez
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okunarak veriye asinalik saglanmis ve 6grencilerin goriiglerini yansitan anlamli ifadeler
belirlenmistir. Bu ifadeler dogrultusunda veri seti {lizerinde ilk kodlama iglemi

gerceklestirilmistir.

Kodlama siirecinde benzer anlamlar tasiyan ifadeler bir araya getirilmis ve bu
dogrultuda kodlar olusturulmustur. Elde edilen kodlar benzerlik ve farkliliklarina gore
incelenerek kategoriler olusturulmus, ardindan bu kategoriler daha iist diizey anlam
birlikleri altinda birlestirilerek temalar belirlenmistir. Belirlenen temalar aragtirmanin alt
problemleri dogrultusunda diizenlenmis ve yorumlanmistir. Bu siirecte ulasilan tema ve
kategoriler, 6grencilerin video tasarimina, karakter tiiriine, 6grenme ortamina ve genel

uygulama siirecine iligkin goriislerini yansitacak bigimde yapilandirilmigtir.

Nitel verilerin sunumunda Ogrencilerin goriislerini dogrudan yansitabilmek
amaciyla katilimci ifadelerinden dogrudan alintilara yer verilmistir. Katilimeilarin
kimliklerini gizlemek amaciyla 6grenciler O1, 02, O3 ... 016 seklinde kodlanarak

raporlanmustir.

Nitel verilerin analiz siirecinin gilivenirligini artirmak amaciyla analiz siireci
sistematik bir bicimde yiiriitiilmiis, kodlama ve tema olusturma agamalarinda verilerin
aragtirmanin amaci ile tutarli olmasma dikkat edilmistir. Ayrica elde edilen bulgular
dogrudan katilimcr ifadeleri ile desteklenerek yorumlanmistir. Arastirmada elde edilen
nitel bulgular, nicel bulgularla iligkilendirilerek birlikte degerlendirilmis; boylece YZ ile
iiretilmis 6gretimsel videolarin 6grencilerin video katilimlari, 6gretim materyaline iliskin
motivasyonlari ve akademik basarilar1 tizerindeki etkileri daha biitiinciil bir bakis agisiyla

yorumlanmastir.

Anlamhhk Diizeyi: Tiim istatistiksel karsilagtirmalarda anlamlilik diizeyi .05

olarak kabul edilmistir.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boéliimde aragtirma kapsaminda elde edilen nicel ve nitel bulgular birlikte
sunulmus ve tartisgitlmistir. i1k olarak nicel verilerin analizine temel olusturmak amaciyla
veri toplama araglarinin giivenirlik diizeylerine ve veri setine iliskin 6n analiz sonuglarina
yer verilmistir. Devaminda, arastirmanin nicel boyutunda 6grencilerin video katilimlari,
Ogretim materyaline iliskin motivasyonlari, akademik basarilari, video etkilesim
diizeyleri ve uygulama siireci performanslarina iliskin bulgular sunulmustur. Boliimiin
devaminda ise Ogrencilerin izledikleri Ogretimsel videolara, dgrenme ortamina ve
uygulama siirecine iligkin goriislerini yansitan nitel bulgulara yer verilmistir. Elde edilen
tim bulgular, arastirmanin amaci ve alt problemleri dogrultusunda yorumlanarak ilgili

literatiir ¢cergevesinde tartisilmistir.

4.1. Arastirma Verilerine iliskin On Analizler

Arastirmada elde edilen verilen istatistiksel analizine gegmeden dnce veri toplama

aracglarinin giivenirlik durumlari ve puanlarinin dagilim 6zellikleri incelenmistir.

4.1.1. Veri toplama araclarinin i¢ tutarhlik ve giivenirlik analizleri

Aragtirma kapsaminda uygulanan VKO ve OMMO icin i¢ tutarlilik katsayilar:
hesaplamistir. Olgeklerin giivenirligine iliskin Cronbach’s Alpha degerleri Tablo 4.1°de

sunulmustur.

Tablo 4.1.Veri Toplama Araglarma Iliskin Giivenirlik Analiz Sonuglart

Olgek Madde Sayisi Cronbach’s Alpha
VKO 15 ,954
OMMO 33 ,964

Tablo 4.1 incelendiginde, VKO igin giivenilirlik katsayismin ,954; OMMO igin
ise ,964 oldugu goriilmektedir. Alan yazinda ,70 ve {lizeri degerlerin grup karsilastirmalar
icin yeterli gortildigi dikkate alindiginda, bu arastirmada kullanilan her iki 6l¢egin de
oldukea yiiksek diizeyde giivenilirlige sahip oldugu ve analizler i¢in uygun veri tirettigi

sOylenebilir.

51



4.2. Ogrencilerin Video Katihm Diizeylerine iliskin Bulgular

Bu bolimde, YZ araglar ile gelistirilen 6gretimsel videolarin siiresinin ve
videolarda kullanilan karakter tiiriiniin, 6grencilerin video katilimlar iizerindeki etkisini
belirlemek amaciyla yapilan analiz sonuglar1 sunulmustur. Katilim diizeyleri, VKO

puanlari iizerinden degerlendirilmistir.

4.2.1.Video siiresinin é6grencilerin video katihm diizeylerine etkisi
Aragtirmanin “YZ ile {iretilmis Ogretimsel videolarn siiresinin (kisa/uzun),
ogrencilerin video katilimlari iizerinde anlamli bir etkisi var midir?” sorusuna yanit
aramak amaciyla Mann-Whitney U testi uygulanmistir. Analiz sonucunda elde edilen
istatistiksel veriler Tablo 4.2°de yer almaktadir.

Tablo 4.2. Video Katilim Son Test Puanlarinin Video Siiresine Gore Mann-Whitney U
Testi Sonugclari

Grup N Sira Ortalamasi Sira U p
Toplam

Kisa Video 22 30,84 678,50 80,500 ,000

Uzun Video 23 15,50 356,50

Tablo 4.2 verileri detayli olarak incelendiginde; kisa siireli video izleyen grubun
katilim puanlari ile uzun siireli video izleyen grubun puanlar arasinda istatistiksel agidan
anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir (U = 80,500; p = ,000 < ,05). Gruplarin sira
ortalamalar1 karsilastirildiginda, kisa video izleyen 6grencilerin katilim diizeylerinin (SO
= 30,84), uzun video izleyen 6grencilerin katilim diizeylerine (SO = 15,50) gore belirgin

sekilde daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Bu bulgu, video siiresinin kisalmasinin 6grencilerin videoyu izleme siirecindeki
stiriikleyicilik algisini, odaklanma siirelerini ve icerikle kurduklari bagi olumlu yonde
etkiledigini gostermektedir. Robotik ve Arduino gibi teknik detaylarin yogun oldugu bir
konuda, bilginin kisa ve 0z pargalar halinde sunulmasi, Ogrencilerin dikkatinin

dagilmasini dnleyerek video katilimlarini artirmistir.
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4.2.2. Karakter tiiriiniin 6grencilerin video katilim diizeylerine etkisi
Ogretimsel videolarda yer alan karakterin tiiriiniin (insansi1 veya fantastik),
ogrencilerin videoya katilimlar1 ilizerinde anlamli bir degisim yaratip yaratmadigini
belirlemek amaciyla yapilan Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 4.3’te sunulmustur.

Tablo 4.3. Video Katilim Son Test Puanlarinin Karakter Tiiriine Gére Mann-Whitney U
Testi Sonuglari

Karakter Tiirii N Sira Ortalamasi1  Sira U p
Toplam

Fantastik 22 21,27 468,00 215,000 ,386

insan 23 24,65 567,00

Tablo 4.3 sonuglar1 incelendiginde; 6gretimsel videolarda fantastik bir karakterin
veya gercekei bir insan karakterin kullanilmasinin, 6grencilerin video katilim puanlari
izerinde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yaratmadigi goriilmektedir (U =215,000;
p =,386 > ,05). Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda; fantastik karakterlerin
kullanildig1 videolar1 izleyen 6grencilerin katilim puanlarinin (SO = 21,27), insansi

karakter grubunun puanlariyla (SO = 24,65) birbirine olduk¢a yakin oldugu saptanmistir.

Bu bulgu, YZ videolar1 aracilifiyla gerceklestirilen o6grenme siirecinde,
ogrencilerin karsilarindaki etkenin tiiriinden (gerceke¢i veya kurgusal) ziyade, icerigin
akicilifina ve sunum bigimine odaklandiklarii gostermektedir. Robotik ve Arduino
egitimi gibi teknik beceri gerektiren derslerde, karakterin gorsel 6zelliklerinin (fantastik
veya insanst olmasi) katilimlar iizerinde baskin bir degisken olmadigi, 6grencilerin
materyalle kurduklar1 bagin karakter tiiriinden bagimsiz olarak sekillendigi sonucuna

varilabilir.

4.2.3. Video siiresi ve karakter tiirii degiskenlerinin video katilim iizerindeki
ortak etkisi

Arastirmanin bu asamasinda; video siiresi (kisa/uzun) ve videolarda kullanilan
karakter tiirlinlin (fantastik/insansi) 6grencilerin video katilimlari iizerinde ortak bir
etkisinin olup olmadigini belirlemek amaciyla Kruskal-Wallis H testi uygulanmistir. Bu

analiz i¢in deneklerin bulunduklar1 kosullara gore olusturulan dort grup (Grup 1: Kisa-
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Fantastik, Grup 2: Kisa-Insan, Grup 3: Uzun-Fantastik ve Grup 4: Uzun-insan) birbiriyle

karsilastirilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.4’te sunulmustur.

Tablo 4.4. Video Katilim Son Test Ortalama Puanlariin Gruplara Gore Kruskal-Wallis
H Testi Sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamast  Sd x? p
Grup 1 11 36,05 3 19,237 ,000
Grup 2 11 25,64

Grup 3 12 1421

Grup 4 11 16,91

Tablo 4.4’te ki analiz sonuglar1 incelendiginde; video siiresi ve karakter tiirli
degiskenlerinin birlikte olusturdugu farkli deneysel kosullarin &grencilerin video
katilimlar1 iizerinde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yarattidi goriilmektedir (x?
(3)=19,237; p=,000 < ,05). Sira ortalamalarina bakildiginda, en yiiksek katilimin Kisa-
Fantastik (Grup 1) kosulunda gergeklestigi (SO = 36,05), en diislik katilimin ise Uzun-
Fantastik (Grup 3) kosulunda (SO = 14,21) oldugu saptanmustir.

Anlamli farkin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla yapilan ikili

karsilastirmalar sonucunda elde edilen bulgular su sekildedir:

Grup 1 (Kisa-Fantastik) ile Grup 3 (Uzun-Fantastik) arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmaktadir (Adj. p =,000).

Grup 1 (Kisa-Fantastik) ile Grup 4 (Uzun-Insan) arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmaktadir (Adj. p =,004).

Bu bulgular, karakter tiirli fantastik oldugunda video siiresinin katilim {izerindeki
etkisinin daha keskin bir hale geldigini gostermektedir. Kisa siireli fantastik karakterli
videolar en yiiksek katilimi saglarken, ayni karakter tiirlinlin uzun siireli videoda
kullanilmas: katilimi en disiik seviyeye indirmistir. Bu durum, YZ ile iiretilen
kurgusal/fantastik karakterlerin ancak kisa ve 6z igeriklerle sunuldugunda 6grencilerin

dikkatini ve siirece katilimini siirdiirebildigini gostermektedir.
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4.3. Ogretim Materyaline iliskin Motivasyon Diizeyine iliskin Bulgular
Bu bélimde, YZ teknolojileri kullanilarak hazirlanan 6gretimsel videolarin,
ogrencilerin siirece yonelik motivasyonlari {izerindeki etkisi incelenmistir. Ogrencilerin
motivasyon son test puanlari; video siiresi ve videolarda yer alan karakter tiirii bagimsiz

degiskenlerine gore analiz edilmistir.

4.3.1. Video siiresinin égrencilerin motivasyon diizeylerine etkisi
“YZ ile iretilmis O6gretimsel videolarin siiresinin (kisa/uzun), Ogrencilerin
motivasyon diizeyleri iizerinde anlamli bir etkisi var midir?” sorusuna yanit aramak
amaciyla yapilan Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo 4.5’te sunulmustur.

Tablo 4.5.Motivasyon Son Test Puanlarinin Video Siiresine Gore Mann-Whitney U
Testi Sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamas1  Sira U p
Toplam
Kisa Video 22 30,52 671,50 87,500 ,000
Uzun Video 23 15,80 363,50
Not. p<,05

Tablo 4.5 incelendiginde; kisa video izleyen dgrencilerin motivasyon puanlari ile
uzun video izleyen 6grencilerin puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugu saptanmistir (U = 87,500; p =,000 < ,05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda,
kisa video izleyen grubun motivasyon diizeyinin (SO = 30,52), uzun video izleyen gruba

(SO = 15,80) gore anlaml1 derecede daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Bu bulgu, 6gretim materyalinin siiresinin §grencilerin materyale duyduklart ilgi
ve 6grenme istekliligi iizerinde dogrudan bir etkisi oldugunu gostermektedir. Ozellikle
karmagik robotik devre tasarimlarinin anlatildig1 videolarda, icerigin kisa ve 6z pargalar
halinde sunulmasi, Ogrencilerin biligsel olarak siirece daha motive olmalarini

saglamaktadir.
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4.3.2. Karakter tiiriiniin 6grencilerin motivasyon diizeylerine etkisi
Videolarda kullanilan karakter tiiriiniin Ogrencilerin motivasyon diizeyleri
iizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yapilan Mann-Whitney U testi sonuglar1 Tablo
4.6°da verilmistir.

Tablo 4.6. Motivasyon Son Test Puanlarinin Karakter Tiiriine Gére Mann-Whitney U
Testi Sonuglari

Karakter Tiirii N Sira Ortalamasi1  Sira U p
Toplam
Fantastik 22 22,32 491,00 238,000 , 724
Karakter
insans1 Karakter 23 23,65 544,00
Not. p>,05

Tablo 4.6 sonuglarina gore; videolarda fantastik veya insans1 karakteri
kullanilmasinin dgrencilerin motivasyon puanlari tizerinde istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik yaratmadigi goriilmektedir (U = 238,000; p =,724 > ,05). Her iki grubun sira
ortalamalar1 (Fantastik SO = 22,32; insan SO = 23,65) birbirine oldukca yakin olup,
karakter tliriinlin tek basina motivasyon iizerinde belirleyici bir degisken olmadigi
saptanmistir. Bu durum, 6grencilerin motivasyonunun karakterin kurgusalligindan ziyade

icerigin sunum big¢imiyle sekillendigini diisiindiirmektedir.

4.3.3. Video siiresi ve karakter tiirii degiskenlerinin motivasyon iizerindeki
ortak etkisi

Arastirmanin bu béliimiinde; video siiresi (kisa/uzun) ve videolarda yer alan
karakter tiiriniin (fantastik/insansi) Ogrencilerin 6gretim materyaline yonelik
motivasyonlari {izerindeki ortak etkisi analiz edilmistir. Bu amagla, dort farkli deneysel
kosulu temsil eden gruplarm (Grup 1: Kisa-Fantastik, Grup 2: Kisa-Insan, Grup 3: Uzun-
Fantastik ve Grup 4: Uzun-Insan) motivasyon son test ortalama puanlar1 Kruskal-Wallis

H testi ile karsilastirilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.7°de sunulmustur.
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Tablo 4.7. Motivasyon Son Test Ortalama Puanlarinin Gruplara Gore Kruskal-Wallis H
Testi Sonuglari

Gruplar N Sira Ortalamas1  sd x? p
Grup 1 11 31,77 3 15,072 ,002
Grup 2 11 29,27
Grup 3 12 13,67
Grup 4 11 18,14

Not. p<,05

Tablo 4.7°de yer alan analiz sonuclar1 incelendiginde; video siiresi ve karakter
tiirli kombinasyonlarinin 6grencilerin motivasyon diizeyleri lizerinde istatistiksel olarak
anlamli bir farkhilik yarattidi saptanmustir (x2 (3) = 15,072; p = ,002 < ,05). Sira
ortalamalar1 dikkate alindiginda, en yiiksek motivasyon diizeyinin Kisa-Fantastik (Grup
1) kosulunda (SO = 31,77) gerceklestigi, bunu Kisa-Insan (Grup 2) kosulunun (SO =
29,27) takip ettigi goriilmektedir. En diisiik motivasyon diizeyi ise Uzun-Fantastik (Grup
3) kosulunda (SO = 13,67) kaydedilmistir.

Anlamli farkin hangi gruplar arasinda gergeklestigini belirlemek tizere yapilan

ikili karsilagtirmalar sonucunda su bulgulara ulasilmistir:

Grup 3 (Uzun-Fantastik) ile Grup 1 (Kisa-Fantastik) arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmaktadir (Adj. p =,0006).

Grup 3 (Uzun-Fantastik) ile Grup 2 (Kisa-Insan) arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmaktadir (Adj. p =,026).

Bu bulgular, 6gretimsel videolarda silirenin motivasyon iizerinde belirleyici bir
esik oldugunu, ancak bu etkinin karakter tiirliyle etkilesime girdiginde daha
belirginlestigini gdstermektedir. Ozellikle fantastik karakterlerin kullamldig: videolarda,
siirenin uzamasi motivasyon diizeyinde keskin bir diistise (Grup 1’den Grup 3’e gegiste)
neden olmaktadir. Ote yandan, kisa siireli videolari her iki karakter tiiriinde de (Grup 1
ve Grup 2) yiiksek motivasyon sagladigi, uzun siireli tasarimlarin ise 6grencilerin

materyale olan ilgisini ve istekliligini azalttig1 sonucuna varilabilir.
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4.4. Akademik Basar1 Diizeyine Iliskin Bulgular
4.4.1. Video siiresinin 6grencilerin akademik basar diizeylerine etkisi
Ogrencilerin akademik basarilarin (son test - &n test farki) video siiresine gore
anlamli bir degisim gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan Mann-Whitney
U testi sonuglar1 Tablo 4.8”de yer almaktadir.

Tablo 4.8. Akademik Bagar1 Puanlariin Video Siiresine Gore Mann-Whitney U Testi
Sonuglar1

Gruplar N Sira Ortalamasi1  Sira U p
Toplam
Kisa Video 22 28,18 620,00 139,000 ,009
Uzun Video 23 18,04 415,00
Not. p<,05

Tablo 4.8 verileri incelendiginde; kisa video izleyen 6grencilerin basar1 puanlari
ile uzun video izleyen 6grencilerin puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik oldugu tespit edilmistir (U = 139,000; p = ,009 < ,05). Sira ortalamalarina gore,
kisa videolarla 6grenim goren 6grencilerin akademik gelisimlerinin (SO = 28,18), uzun
videolarla dgrenim goren Ogrencilere (SO = 18,04) oranla ¢ok daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu sonug, YZ ile tiretilen kisa siireli videolarin sadece ilgiyi canli tutmakla
kalmadigi, aym1 zamanda Ogrenme basarisint da dogrudan artirdigi seklinde

yorumlanabilir.

4.4.2. Karakter tiiriiniin 6grencilerin akademik basar: diizeylerine etkisi

Videolarda tercih edilen karakter tiirliniin 6grencilerin akademik bagarilar

iizerindeki etkisini belirlemek icin yapilan analiz sonuglar1 Tablo 4.9°da sunulmustur.

Tablo 4.9. Akademik Bagar1 Puanlariin Karakter Tiiriine Gore Mann-Whitney U Testi
Sonuglari

Karakter Tiirii N Sira Ortalamasi1  Sira U p
Toplam
Fantastik 22 22,61 497,50 244,500 ,844
Karakter
insans1 Karakter 23 23,37 537,50
Not. p>,05
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Analiz sonuglari; videolarda fantastik karakter (SO =22,61) veya insans1 karakter
(SO = 23,37) kullanilmasinin bagar1 gelisim puanlar1 tizerinde istatistiksel olarak anlamli
bir fark yaratmadigini ortaya koymaktadir (U = 244,500; p = ,844 > ,05). Bu bulgu,
akademik performansin karakter tiirliniin estetik Ozelliklerinden ziyade, Ogretim
materyalinin siiresi ve sunum netligi gibi diger faktdrlerden daha fazla etkilendigini

gostermektedir.

4.4.3. Video siiresi ve karakter tiirii degiskenlerinin akademik basar
iizerindeki ortak etkisi

Arastirmanin bu agamasinda; video siiresi (kisa/uzun) ve videolarda yer alan etken
tiiriiniin (fantastik/insansi) 6grencilerin akademik basarilar1 (son test - On test fark
puanlar1) tizerindeki ortak etkisini belirlemek amaciyla Kruskal-Wallis H testi
uygulanmistir. Bu analiz i¢in dort farkli deneysel kosulda (Grup 1: Kisa-Fantastik, Grup
2: Kisa-insan, Grup 3: Uzun-Fantastik ve Grup 4: Uzun-insan) yer alan 6grencilerin
akademik bagar1 puanlar1 karsilastirilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.10°da sunulmustur.

Tablo 4.10. Akademik Basar1 Puanlarinin Gruplara Gore Kruskal-Wallis H Testi
Sonuglar1

Gruplar N Sira Ortalamas1  sd x? p
Grup 1 11 23,77 3 10,387 ,016
Grup 2 1 32,59
Grup 3 12 20,88
Grup 4 11 14,95

Not. p<,05

Tablo 4.10 verileri incelendiginde; video siiresi ve karakter tiirii degiskenlerinin
birlikte olusturdugu farkli deneysel kosullarin 6grencilerin akademik basarilar1 tizerinde
istatistiksel olarak anlaml bir farklilik yarattigi saptanmistir (x2 (3) = 10,387; p=,016 <
,05). Sira ortalamalarina bakildiginda; akademik bagarisini en fazla artiran grubun Kisa-
Insan (Grup 2) videosunu izleyen dgrenciler oldugu (SO = 32,59), en diisiik basari
gelisiminin ise Uzun-Insan (Grup 4) videosunu izleyen grupta (SO = 14,95) gerceklestigi

goriilmektedir.

Anlamli farkin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla yapilan ikili

karsilastirmalar sonucunda elde edilen bulgular asagida sunulmustur:
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Grup 4 (Uzun-insan) ile Grup 2 (Kisa-Insan) arasinda istatistiksel olarak anlamli

bir farklilik bulunmaktadir (Adj. p =,010).

Bu bulgu, karakter tiiri “insan” olarak belirlendiginde, video siiresinin akademik
basar1 iizerinde kritik bir rol oynadigini gostermektedir. Kisa siireli ve insans1 karakterli
sunumlar 6grencilerin 6grenme ¢iktilarini en iist seviyeye tasirken, ayni karakter tiiriiniin

uzun siireli videoda kullanilmas1 basar1 gelisimini en diisiik seviyeye indirmistir.

Ilging bir detay olarak; fantastik karakterlerin kullamldig: gruplarda (Grup 1 ve
Grup 3) siireye bagh istatistiksel olarak anlamli bir fark saptanmamistir. Bu durum,
insans1 karakterlerin kullanildig1 videolarda 6grencilerin siirece daha hassas bir dikkatle
yaklastiklarin1 ve siirenin uzamasinin bu dikkat tizerinde daha yikici bir etki yarattigin
diistindiirmektedir. Sonug olarak; robotik ve Arduino gibi teknik beceri gerektiren
iceriklerde, YZ ile iiretilmis kisa siireli ve gergekei (insansi) karakterli videolarin, kalici
ogrenmeyi ve akademik basariyr saglamada en etkili tasarim kombinasyonu oldugu

sOylenebilir.

4.4.4. Gorev performanslarinin akademik basariya etkisi

Arastirmanin uygulama siireci boyunca elde edilen nicel bulgular1 bireysel bir
gelisim seyri lizerinden somutlagtirmak amaciyla, Grup 1 (Kisa-Fantastik) igerisinde yer
alan Ogrenci 2 (O2)’nin haftalik gérev performanslar1 ve final basarisi arasindaki iliski
incelenmistir. Bu analiz, 0Ogrencinin teknik becerileri kazanma siirecindeki
dalgalanmalarin, biitiinlesik bir sistem tasarlamay1 gerektiren final projesine nasil
yansidigini  ortaya koymaktadir. O2’nin siireg boyunca elde ettigi puanlarin

karsilagtirmali dokiimii Tablo 4.11°de sunulmustur.

Tablo 4.11. O2’nin Siire¢ Gérevleri ve Final Projesi Puanlarinin Karsilastirilmasi

Degerlendirme Gorev Icerigi Alinan Puan Maksimum Puan
Asamasi
Gorev 1 LED Devresi 48 50
Kurulumu
Gorev 2 Servo Motor Devresi 45 45
Kurulumu
Gorev 3 Mesafe Sensorii 31 40

Devresi Kurulumu

Son Test Akilli Bariyer Projesi 36 50
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Tablo 4.11 verileri detayl olarak incelendiginde; Ogrenci 2’nin LED devresi ve
servo motor kontrolii gibi temel ve orta diizey algoritmik beceri gerektiren ilk iki gdrevde
oldukca yiiksek bir performans sergiledigi goriilmektedir. Ancak teknik karmasikligin
arttig1 ve veriye dayali kontrol mekanizmalarinin devreye girdigi 3. gérevde (Mesafe

Sensorii) 6grencinin puaninda belirgin bir disiis (31/40) yasanmustir.

Ogrencinin bu gelisim seyri, arastirmanin genel bulgularini destekler nitelikte
olup besinci haftadaki Akilli Bariyer Projesi (Final) basarisi iizerinde de belirleyici bir rol
oynamustir. O2, final gérevinde LED ve motor bilesenlerini basariyla entegre etmesine
ragmen, siire¢ igcerisinde zorlandig1 "sensdr verisinin okunmasi ve sisteme dahil edilmesi"

basamaginda benzer bir performans sergileyerek projeyi 36 puanla tamamlamistir.

Bu durum, 6grencilerin uygulama siireci boyunca (Gorev 1, 2 ve 3) sergiledikleri
ogrenme profillerinin, final asamasindaki akademik basar1 diizeylerinin dogrudan bir
yansimast oldugunu dogrulamaktadir. Baska bir ifadeyle; haftalik kazanimlardaki
eksikliklerin veya basar1 grafiklerinin, tesadiifi olmaksizin final performansina benzer bir
seyirle aktarildigi ve siirecin sonucu sekillendirmede temel bir yordayict oldugu

sOylenebilir.

4.5. Ogrencilerin uygulama éncesi ve sonrasi puanlarimin karsilastirmasina
iliskin bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde, uygulanan YZ destekli 6gretimsel videolarn tim
calisma grubu (N=45) iizerindeki genel etkisi incelenmistir. Ogrencilerin siire¢ basindaki
(6n test) ve siire¢ sonundaki (son test) akademik basar1 ve motivasyon puanlari arasindaki
farkmn anlamlilig1, verilerin normal dagilmadig: saptandig1 icin Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi ile analiz edilmistir.

4.5.1. Akademik basari on test ve son test puanlarimin karsilastirilmasi

Ogrencilerin uygulama oncesi ve sonrasi akademik basar1 puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadiginm belirlemek amaciyla yapilan analiz sonuglar1 Tablo

4.12’de sunulmustur.
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Tablo 4.12. Akademik Basar1 On Test-Son Test Puanlarina iliskin Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi Sonuglari

Son Test — On N Sira Ortalamasi  Sira Z p
Test Toplam
Negatif Siralar 0 ,00 ,00 -5,844 ,000
Pozitif Siralar 45 23,00 1035,00
Esit (Ties) 0 - -
Toplam 45

Not. p<,05

Tablo 4.12 verileri incelendiginde; arastirmaya katilan 6grencilerin uygulama
oncesi akademik basar1 puanlari ile uygulama sonrasi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark oldugu goriilmektedir (Z = -5,844; p=,000 < ,05). Sira ortalamalar1 ve
toplamlar1 dikkate alindiginda, bu farkin pozitif siralar, yani son test puanlari lehine
oldugu saptanmustir. Ozellikle 45 &grencinin tamamimnin (Pozitif Siralar N=45)
puanlarinda artis kaydedilmesi ve hicbir 6grencinin puaninda diisiis yasanmamasi
(Negatif Siralar N=0) dikkat ¢ekici bir bulgudur. Bu sonug, YZ ile iiretilen videolarin
ogrencilerin robotik ve Arduino konusundaki akademik kazanimlarini saglamada son

derece etkili oldugunu gostermektedir.

4.5.2. Ogretim materyaline iliskin motivasyon 6n test ve son test puanlarinin
karsilastiriimasi

Ogrencilerin uygulama &ncesindeki motivasyon diizeyleri ile uygulama
sonundaki motivasyon diizeyleri arasindaki farki inceleyen Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

sonuglar1 Tablo 4.13’te yer almaktadir.

Tablo 4.13. Motivasyon On Test — Son Test Puanlarina iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi Sonuglari

Son Test — On N Sira Ortalamas1  Sira Z p
Test Toplam
Negatif Siralar 1 7,00 7,00 -5,763 ,000
Pozitif Siralar 44 23,36 1028,00
Esit (Ties) 0 - -
Toplam 45

Not. p<,05
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Tablo 4.13’te sunulan analiz sonuglarina gore; dgrencilerin uygulama sonundaki
motivasyon puanlarinin, uygulama oncesine gore istatistiksel olarak anlamli diizeyde
arttigr tespit edilmistir (Z= -5,763; p = ,000 < ,05). Analiz verileri, 44 Ogrencinin
motivasyon diizeyinin arttigini, sadece bir Ogrencinin puaninda diisiis oldugunu
gostermektedir. Bu bulgu, YZ ile tasarlanmis 6gretim materyallerinin 6grencilerin sadece
biligsel basarilarmi degil, ayn1 zamanda derse ve materyale yonelik duyusal ilgilerini

(motivasyonlarini) de ¢ok giiclii bir sekilde artirdigini ortaya koymaktadir.

4.6. Ogrencilerin Video Etkilesim (izleme) Diizeylerine iliskin Bulgular
Arastirmanin bu boliimiinde, 6grencilerin uygulama siireci boyunca kendilerine
sunulan YZ destekli 6gretimsel videolarla olan etkilesimleri, EdPuzzle platformundan
elde edilen analitik veriler araciligiyla incelenmistir. Bu veriler, 6grencilerin videolarin
ne kadarimi tamamladiklarini gosteren objektif birer katilim gostergesidir. Gruplarin

haftalik video izleme oranlar1 Tablo 4.14’te sunulmustur.

Tablo 4.14. Gruplarin Haftalik Video Tamamlama Oranlar1 (%)

Video Icerigi Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4
1.Video (Akilh Bariyer) %78,00 %62,35 %45,00 %51,00
2.Video (LED Uygulamasi) %100,00 %52,35 %50,00 %39,00
3.Video (Servo Motor %56,25 %96,00 %50,00 %62,86
Uygulamas)

4.Video (Mesafe Sensorii %43,75 %100,00 %50,00 %44,29
Uygulamas)

Genel Ortalama %69,50 %77,67 %48,75 %49,29

Tablo 4.14 incelendiginde, video siiresinin izleme oranlar iizerinde belirleyici bir
etkisi oldugu goriilmektedir. Kisa siireli videolarla egitim alan Grup 1 ve Grup 2’nin genel
izleme ortalamas1 %73,58 iken, uzun siireli videolarla egitim alan Grup 3 ve Grup 4’iin
ortalamasi %49,02’de kalmistir. Bu bulgu, video siiresi uzadiginda 6grencilerin materyale
olan odaklarinin azaldigin1 ve videoyu tamamlama oranlarinin yaklasik %25 oraninda

diistiigiinii gdstermektedir.

Karakter tlirii agisindan bakildiginda; Grup 1 (Kisa-Fantastik) 6grencilerinin

siirece ¢ok yiiksek bir ilgiyle basladigi (%100 tamamlama) ancak ilerleyen haftalarda bu
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ilginin diistiigii goriilmektedir. Buna karsin Grup 2 (Kisa-insan) dgrencilerinin, teknik
detaylarin yogunlastigi son iki haftada videolart %96 ve %100 oranlarinda

tamamladiklar1 dikkat cekmektedir.

Bu durum, kisa siireli ve insansi1 karakterli videolarin, 6grencilerin dikkatini
stirecin sonuna kadar korumada daha etkili oldugunu kanitlamaktadir. Bu boliimden elde
edilen objektif izleme verileri, bir sonraki baslikta sunulacak olan “Uygulama Siireci
Performans Puanlar1” (Bkz. 4.7.) ile dogrudan iliskilidir; nitekim videolar1 tamamlama

oran1 yiliksek olan gruplarin rubrik performanslarinin da daha yiiksek oldugu saptanmaigtir.

4.7. Uygulama Siireci Performansina iliskin Bulgular
Arastirmanin bu agamasinda, dort farkli deneysel kosulda yer alan 6grencilerin
uygulama siireci boyunca sergiledikleri teknik performanslar ve devreyi tamamlama
basarilar1 incelenmistir. Uygulama siireci; temel seviye (LED), orta seviye (Servo Motor)
ve ileri seviye (Mesafe Sensoril) olmak iizere {i¢c temel asamadan olugsmaktadir. Her bir
asamanin sonunda doldurulan “Haftalik Gorev Degerlendirme Rubrikleri”nden elde
edilen aritmetik ortalamalar Tablo 4.15’te sunulmustur.

Tablo 4.15. Video Siiresi ve Karakter Tiiriine Gore Haftalik Gorev Degerlendirme
Rubrik Performans Ortalamalari

Gruplar N 1.Rubrik (LED)  2.Rubrik (Servo Motor) 3.Rubrik (Mesafe
Sensorii)

Grup 1 (Kisa — 11 4427 39,55 31,18

Fantastik)

Grup 2(Kisa — 11 41,91 41,09 39,55

Insan)

Grup 3 (Uzun - 12 32,83 31,92 30,42

Fantastik)

Grup 4 (Uzun — 11 26,45 25,09 20,00

Insan)

Maksimum Puan 50 Puan 45 Puan 40 Puan

Tablo 4.15’te yer alan veriler genel olarak degerlendirildiginde, video siiresinin
uygulama performansi iizerinde belirleyisi bir temel degisken oldugu saptanmstir. Kisa

stireli videolarla egitim alan gruplarin (Grup 1 ve Grup 2), tiim haftalarda uzun siireli
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videolarla egitim alan gruplara (Grup 3 ve Grup 4) oranla daha yiiksek performans

sergiledikleri goriilmektedir.

Gruplar bazinda incelendiginde; Grup 1(Kisa-Fantastik) 6grencilerin siirecin
basinda en yiiksek performans ortalamasina (x=44,27) ulastiklar1 dikkat ¢ekmektedir.
Ancak teknik karmasikligin arttig1 4.haftada bu grubun puanlarinda belirgin bir diisiis
gozlenmistir. Bu durum, YZ ile iretilen fantastik karakterlerin baslangicta yarattigi
yiiksek ilginin, teknik detaylarin yogunlastigi ilerleyen asamalarda yerini biligsel

doygunluga biraktig1 seklinde yorumlanabilir.

Buna karsin, Grup 2 (Kisa-insan) 6grencilerinin siire¢ boyunca en istikrarl
gelisimi sergiledigi saptanmustir. Ozellikle 3. hafta (Mesafe Sensorii) uygulamasinda 40
tam puan lizerinden 39,55 gibi oldukca yiiksek bir ortalamaya ulagmalari, kisa stireli ve
gercekei (insansi) anlatimlarin  karmasik teknik becerilerin  kazanilmasinda daha
stirdiiriilebilir bir basar1 sagladigin1 ortaya koymaktadir. Bu bulgu, EdPuzzle izleme

verilerindeki yliksek tamamlama oranlariyla da paralellik gostermektedir.

Uzun siireli videolarin kullanildigt Grup 3 ve Grup 4 Ogrencilerinin
performanslar ise beklentilerin altinda kalmustir. Ozellikle Grup 4 (Uzun-Insan), tiim
haftalar boyunca en diisiik performans puanlarini alan grup olmustur. Bu durum, 6gretim
materyalinin siiresi uzadiginda 6grencilerin videodaki kritik adimlar1 takip etmekte
zorlandiklarin1 ve bu durumun dogrudan uygulama hatalarina (devrenin c¢aligmamasi,

yanlis baglanti vb.) doniistiiglinii kanitlamaktadir.

Sonug olarak; uygulama siireci performans bulgular; video katilim, motivasyon
ve akademik basar1 bulgulartyla biitlinlesik bir tablo sunmaktadir: Teknik beceri
gerektiren robotik egitiminde, kisa siireli ve insansi karakterli 6gretim materyallerinin,
ogrencinin odaklanma diizeyini ve dikkatini daha verimli kullanmasin saglayarak

uygulama bagarisini en iist seviyeye tasidigi goriilmektedir.

Arastirmanin nicel boyutuna iligkin bulgularin ardindan, elde edilen sonuglarin
ogrencilerin deneyimleri dogrultusunda daha ayrintili bigimde agiklanabilmesi amaciyla
nitel bulgulara yer verilmistir. Bu kapsamda 6grencilerin izledikleri 6gretimsel videolara,

O0grenme ortamina ve uygulama siirecine iliskin goriisleri incelenmistir.
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4.8. Ogrencilerin Ogrenme Siirecine ve izledikleri Video Tasarimlarina iliskin
Goriisleri

Arastirmanin bu bdliimiinde, nicel verilerden elde edilen bulgular1 derinlestirmek
ve Ogrencilerin YZ destekli videolara yonelik 6znel deneyimlerini belirlemek amaciyla
gerceklestirilen odak grup goriismelerinden elde edilen bulgular sunulmustur.
Gorligmelerden elde edilen nitel veriler, igerik analizi yoOntemiyle incelenmis ve
“Ogretimsel Videolarn Tasarim ve Igerik Yapis1”, “Karakter Tiiriiniin Giiven ve
Odaklanma Uzerindeki Rolii” ve “Ogrenme Ortami ve Siirec Memnuniyeti” olmak iizere

ic ana tema altinda yapilandirilmistir.

4.8.1. Ogrencilerin izledikleri 63retimsel videolarin tasarim ve icerik yapisina
iliskin goriisleri
Ogrencilerden arastirma siirecinde izledikleri dgretimsel videolarin tasarim ve
icerik yapisina iligkin goriiglerini belirtmeleri istenmistir. Elde edilen goriisler igerik
analizi yoluyla incelenmis ve ulasilan bulgular Tablo 4.16’da sunulmustur.

Tablo 4.16. Ogrencilerin izledikleri Ogretimsel Videolarin Tasarim ve Igerik Yapisina
[liskin Goriisleri

Kategori Aciklama Katihmai ifadesi

Acik, sade ve anlagihir icerik Ogrenciler videolarin igerigini “Burast benim i¢in kolayd,
acik, sade ve anlagilir olarak yapay zekd videosu benim igin
degerlendirmistir yeterliydi...” (O1, Kisa-

Fantastik)

Kisa videolarin sikilmadan Kisa siireli videolarin 6grenciler  “Videolar ¢ok anlasilir ve

izlenmesi tarafindan daha rahat ve dikkat ¢ekiciydi. Derste
stkilmadan izlendigi stkilmadan izledim...” (02,
belirtilmistir. Kisa-Fantastik)

Kisa videolarin hizh Kisa videolarin uygulama “Devre kurulumu kolaydi ve

uygulamaya katkisi stirecine daha hizli gegisi benim icin yeterliydi.” (O,
kolaylastirdig: ifade edilmistir. Kisa-Fantastik)

Uzun videolarin tekrar araci Uzun videolar 6grenciler “Anlamadigim yerleri tekrar

olmasi tarafindan tekrar izlenebilen bir  izleyebilmem benim igin biiyiik
Ogrenme araci olarak avantaj oldu.” (010, Uzun-
degerlendirilmistir. Fantastik)

Uzun videolarin pekistirmeye  Uzun videolarin konunun “Bu durum konuyu

katkisi pekistirilmesine katki sagladigi ~ pekistirmemi sagladi.” (010,
belirtilmisgtir. Uzun-Fantastik)

Tablo 4.16 incelendiginde, 6grencilerin biiyiik bir ¢ogunlugu, videolarin icerigini
acik, sade ve anlasilir olarak tanimlamuslardir. Ozellikle kisa siireli videolarin (Grup 1 ve
2) “sikilmadan izleme” ve “hizli uygulama” imkani1 tanidig1 belirtilmistir. Grup 1°den O1,

siireci su sekilde ifade etmistir:
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“Burast benim igin kolaydi, yapay zekd videosu benim igin yeterliydi... Devre

kurulumu kolaydi ve benim igin yeterliydi. Buraya gelmekten keyif aldim, her sey
giizeldi.” (01, Kisa-Fantastik)

Uzun siireli videolarin kullanildig1 gruplarda ise 6grencilerin videolar: bir "tekrar

aract" olarak gordiikleri saptanmistir. Bu durum, uzun videolarin tam izlenme oranlarinin

diisiik olmasina ragmen (Bkz. Tablo 4.14) 6grenmeye katki sagladig1 yoniindeki 6grenci

algisi1 agiklamaktadir. Grup 3’ten O10 bu avantaji su sozlerle dile getirmistir:

“Videolarin igerigi yeterli ve agiklayicrydi. Anlamadigim yerleri tekrar

izleyebilmem benim i¢in biiyiik avantaj oldu. Bu durum konuyu pekistirmemi sagladi.”

(010, Uzun-Fantastik)

4.8.2. Ogrencilerin izledikleri 6gretimsel videolarin karakter tiiriine gore
giiven ve odaklanma duygusuna iliskin goriisleri

Ogrencilerden arastirma siirecinde izledikleri 6gretimsel videolarda kullanilan

karakter tiirline iliskin goriislerini belirtmeleri istenmistir. Elde edilen goriisler icerik

analizi yoluyla incelenmis ve ulasilan bulgular Tablo 4.17°de sunulmustur.

Tablo 4.17. Ogrencilerin izledikleri Ogretimsel Videolarin Karakter Tiiriine Gore
Giiven ve Odaklanma Duygusuna Iliskin Gériisleri

Kategori

Aciklama

Katihmai ifadesi

Fantastik karakterin merak
uyandirmasi

Fantastik karakterlerin
ogrencilerde merak olusturdugu
ifade edilmistir.

“Buraya gelmekten keyif aldim,
her sey giizeldi...” (01, Kisa-
Fantastik)

Insan karakterin giiven
vermesi

Insan karakterli videolarin daha
inandirici ve giivenilir
bulundugu belirtilmistir.

“Insan karakterli video olmasi
anlatilanlarin daha inandirict ve
giivenilir olmasini sagladi.”
(06, Kisa-Insan)

insan karakterin dersin
ciddiyetini artirmasi

Gergek bir insan karakterin
anlatiminin dersin daha ciddi
algilanmasina katki sagladig:
belirtilmistir.

“Sanki gercek bir ogretmen
yammdaymais gibi hissettim, bu
da dersi daha ciddiye almami
sagladi.” (06, Kisa-Insan)

Insan karakterin
odaklanmay1 artirmasi

Insan karakterin dikkatli
dinleme ve derse odaklanma
iizerinde olumlu etkisi oldugu
ifade edilmistir.

“Insan karakterin dersi
anlatmasi konuya daha fazla
odaklanmami sagladi.” (016,
Uzun-Insan)

Fantastik karakterde teknik
telaffuz kaynakh dikkat
dagimikhg

Fantastik karakterlerde baz1
teknik kelimelerin telaffuz edilis
bi¢iminin dikkat dagitabildigi
belirtilmistir.

“Bazi kelimeleri led vb.
soyleyemiyordu.” (01, Kisa-
Fantastik)

Arastirmanin en dikkat ¢ekici nitel bulgularindan biri, karakter tiirliniin 6grenci

tizerindeki psikolojik etkisidir. YZ iiriinii fantastik karakterlerin merak uyandirdigi; ancak
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insans1 karakterlerin giiven duygusu sagladig1 saptanmistir. Bu durum, rubrik puanlarinda
(Bkz. Tablo 4.15) insans1 karakterli gruplarin neden daha yiiksek performans sergiledigini

dogrular niteliktedir.
Grup 2°den O6, insans1 karakterin etkisini su sézlerle vurgulamastir:

“Insan karakterli video olmasi anlatilanlarin daha inandirici ve giivenilir
olmaswni sagladi. Sanki gercek bir ogretmen yanimdaymus gibi hissettim, bu da dersi daha

ciddiye almami sagladi.” (06, Kisa-Insan)

Benzer sekilde, Grup 4 6grencisi 016’ da insans1 karakterin odaklanma iizerindeki

etkisine deginmistir:

“Insan karakterin dersi anlatmasi konuya daha fazla odaklanmami saglad.
Gergek bir kisinin anlatmasi dersin ciddiyetini artirdir ve daha dikkatli dinlememi

sagladi.” (016, Uzun-Insan)

Bununla birlikte, fantastik karakterlerin 6zellikle silirecin baglangicinda
ogrencilerin ilgisini ¢ektigi ve derse karst merak uyandirdig1 anlagilmaktadir. Ancak bazi
ogrenciler, bu karakterlerin teknik kavramlar telaffuz edis bi¢imlerinin zaman zaman
dikkat dagitict olabildigini de ifade etmistir. Bu durum, fantastik karakterlerin
motivasyonel acidan gii¢lii; insans1 karakterlerin ise gliven ve odaklanma agisindan daha

etkili algilandigin1 gostermektedir.

4.8.3. Ogrencilerin egitim aldiklar1 6grenme ortami ve siirec memnuniyetine
iliskin goriisleri

Ogrencilerden arastirma siirecinde yer aldiklar1 6grenme ortami ve yiiriitiilen
egitim siirecine iligskin goriislerini belirtmeleri istenmistir. Elde edilen goriisler igerik

analizi yoluyla incelenmis ve ulasilan bulgular Tablo 4.18’de sunulmustur.
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Tablo 4.18. Ogrencilerin Egitim Aldiklar1 Ogrenme Ortami ve Siirec Memnuniyetine

[liskin Goriisleri

Kategori

Aciklama

Katihmai ifadesi

Ogrenme ortaminin diizenli
bulunmasi

Ogrenciler 6grenme ortamini
diizenli, anlasilir ve siireci takip
etmeyi kolaylastiran bir yap1
olarak degerlendirmistir.

“Ogrenme ortami da diizenliydi,
ne yapacagimiz belliydi.” (02,
Kisa-Fantastik)

Siirecin eglenceli bulunmasi

Ogrenciler siireci keyifli ve
eglenceli bir 6grenme deneyimi
olarak tanimlamustir.

“Buraya gelmekten keyif aldim,
her sey giizeldi eglenceli bir
egitim oldu.” (O], Kisa-
Fantastik)

Siirecin verimli bulunmasi

Egitim stirecinin dgrenciler
acisindan yararli ve verimli
gectigi ifade edilmistir.

“Egitim stireci benim i¢in ¢ok
eglenceli ve verimli gecti.” (07,
Kisa-Insan)

Baslangic kaygisinin azalmasi

Ogrenciler baslangicta zor
olarak algiladiklar1 igerigin
stire¢ i¢inde daha kolay héle
geldigini belirtmistir.

“Ilk basladigimda ¢ok zor
zannediyordum. Ancak bize
génderilen yapay zekd videolart
sayesinde her sey benim icin ¢ok

kolay oldu.” (07, Kisa-Insan)
“Bu stireci verimli buldum ve
genel olarak memnun kaldim.”
(013, Uzun-Insan)

Ogrencilerin biiyiik cogunlugu
stirece iliskin genel olarak
memnuniyet bildirmistir.

Genel memnuniyet

Tablo 4.18 incelendiginde, 6grencilerin genel olarak YZ destekli bu yeni 6grenme
ortamindan yiiksek diizeyde memnuniyet duyduklari goriilmiistiir. Ogrenciler, 6grenme
ortamin1 diizenli, anlasilir ve siireci takip etmeyi kolaylastiran bir yap1 olarak
degerlendirmistir. Ayrica siirecin yalnizca 6gretici degil, ayn1 zamanda eglenceli ve
verimli bulundugu anlasilmaktadir. Grup 1°den O1 bu durumu, “Buraya gelmekten keyif
aldim, her sey giizeldi eglenceli bir egitim oldu.” sozleriyle ifade ederken, Grup 2’den

07 ise siirecin verimliligini ve kolaylastiric1 yoniinii vurgulamustir.

Ogrenci goriisleri, 6zellikle robotik ve kodlama iceriklerine yénelik baslangicta
hissedilen zorlanma ve kayginin siire¢ icerisinde azaldigini géstermektedir. Videolarin
onceden izlenebilmesi ve ders sirasinda uygulamaya rehberlik etmesi, 6grencilerin
kendilerini daha hazir ve daha giivende hissetmelerine katk1 saglamistir. Bu durumu O7,
“Ilk basladigimda ¢cok zor zannediyordum. Ancak bize gonderilen yapay zeka videolar:

sayesinde her sey benim icin ¢ok kolay oldu.” sdzleriyle agikca ortaya koymustur.

Bununla birlikte Ogrencilerin ifadeleri, 0grenme ortamimnin yalnizca igerik
aktarimi bakimindan degil, duyussal agidan da olumlu bir deneyim sundugunu
gostermektedir. Genel olarak degerlendirildiginde, 6grencilerin biiyliik ¢cogunlugunun
stirecten memnun kaldigi, 6grenme ortamini olumlu algiladigi ve bu yeni 6grenme

deneyimini verimli buldugu sdylenebilir.
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Nitel bulgular genel olarak degerlendirildiginde, 6grencilerin 6gretimsel videolara
ve uygulama siirecine iliskin goriislerinin nicel bulgularla biiyiik olclide Ortiistiigii
goriilmektedir. Ozellikle kisa siireli videolarin daha dikkat cekici, anlasilir ve
odaklanmay1 kolaylastirict bulunduguna iliskin 6grenci goriisleri, video katilimlarina
iliskin nicel bulgular1 destekler niteliktedir. Benzer bi¢imde dgrencilerin video tasarimi,
icerik akist ve Ogrenme ortamina iliskin olumlu degerlendirmeleri, motivasyon ve
akademik basartya iligkin nicel bulgularin yorumlanmasina katki saglamistir. Bu durum,
arastirmada elde edilen nicel ve nitel verilerin birbirini tamamladigini1 ve YZ ile {iretilmis
Ogretimsel videolarin etkisinin daha biitlinciil bigimde degerlendirilmesine olanak

sagladigini gostermektedir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma kapsaminda elde edilen bulgular arastirmanin amaci ve
aragtirma sorular1 dogrultusunda degerlendirilmis ve yorumlanmistir. YZ destekli araglar
kullanilarak olusturulan 6gretimsel videolarin farkli yapisal 6zelliklerinin 6grencilerin
video katilimlarina, Ogretim materyaline iliskin motivasyonlarina ve akademik
basarilarina etkileri deneysel bir arastirma cergevesinde incelenmistir. Arastirma
stirecinde elde edilen bulgular dikkate alinarak 6grencilerin 6grenme stirecine katilima,
O0gretim materyaline yonelik motivasyon diizeyleri ve akademik basar1 gelisimleri
degerlendirilmis; 6gretimsel videolarn tasarim Ozelliklerinin 6grenme siirecine olan
katkilar1 ortaya konulmaya calisilmigtir. Bu boliimde oncelikle aragtirmadan elde edilen
sonuglara yer verilmis, ardindan elde edilen bulgular dogrultusunda uygulamaya ve

gelecekte yapilacak arastirmalara yonelik oneriler sunulmustur.

5.1. Sonug¢

Bu aragtirmada YZ destekli araglar kullanilarak olusturulan 6gretimsel videolarin
farkli yapisal 6zelliklerinin 6grencilerin video katilimlarina, 6gretim materyaline iligkin
motivasyonlarina ve akademik basarilarina etkileri incelenmistir. Arastirma kapsaminda
video siiresi (kisa—uzun) ve karakter tiirli (insansi—fantastik) degiskenleri dikkate alinarak
olusturulan 6gretimsel videolar aracilifiyla yiiriitiilen uygulama siirecinde elde edilen
veriler analiz edilmis ve 6grencilerin 6grenme siirecine iliskin biligsel ve duyugsal
ciktilar1 degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda 6grencilerin video
katilimlari, 6gretim materyaline iliskin motivasyonlar1 ve akademik basarilar1 agisindan
ortaya cikan farkliliklar aragtirma sorulari ¢ercevesinde ele alinmistir. Bu kapsamda

asagida arastirma degiskenlerine iliskin elde edilen sonuglara yer verilmistir.

5.1.1. Video katilima iliskin sonuclar
Bu arastirmada elde edilen bulgular 6grencilerin video katilimlarint 6gretimsel
videolarin yapisal 6zelliklerine bagh olarak farklilagabildigini gostermektedir. Aragtirma
kapsaminda video siiresi ve karakter tiirii degiskenleri dikkate alinarak tasarlanan
ogretimsel videolar aracilifiyla gerceklestirilen uygulama siirecinde dgrencilerin video

katilimlar1 analiz edilmistir. Elde edilen nicel bulgular dogrultusunda kisa siireli videolar1
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izleyen 6grencilerin video katilimlarinin uzun siireli videolar1 izleyen 6grencilere kiyasla
daha yiiksek oldugu goriilmiistir. Bu durum kisa stireli videolarin 6grencilerin
dikkatlerini daha etkili bigimde siirdiirebilmelerine ve video igerigiyle daha aktif sekilde
etkilesim kurabilmelerine olanak saglayabilecegini gostermektedir. Ozellikle dijital
ogrenme ortamlarinda Ogrencilerin dikkat siirelerinin sinirli oldugu g6z Oniinde
bulunduruldugunda daha kisa ve odaklanmis igeriklerin dgrencilerin 6grenme siirecine

katilimlarini artirabilecegi sdylenebilir.

Arastirmada incelenen bir diger degisken olan karakter tiirli agisindan elde edilen
bulgular, videolarda kullanilan karakter tasariminin 6grencilerin video katilimlari
iizerinde belirli dlgiide etkili olabildigini gdstermektedir. Ogrencilerin gorsel agidan ilgi
cekici ve dikkat cekici karakterlerin yer aldig1 videolara yonelik ilgilerinin daha ytiksek
olabildigi ve bu durumun 6grencilerin video igerigiyle etkilesimlerini destekleyebildigi
degerlendirilmektedir. Bununla birlikte karakter tiiriiniin video katilim iizerindeki

etkisinin video siiresine kiyasla daha sinirli diizeyde oldugu goriilmiistiir.

Video siiresi ve karakter tiirli degiskenlerinin birlikte ele alindig1 analizlerde ise
baz1 6grenci gruplarmin video katilimlariin diger gruplara kiyasla daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Bu bulgu 6gretimsel videolarin tasarim siirecinde yalnizca igerik
sunumunun degil ayn1 zamanda siire ve gorsel tasarim 6zellikleri gibi yapisal faktorlerin
de Ogrencilerin 0grenme siirecine katilimlarini etkileyebilecegini gostermektedir. Bu
dogrultuda Ggretimsel videolarin tasariminda Ogrencilerin dikkat ve ilgi diizeylerini
destekleyecek uygun siire ve gorsel tasarim 6zelliklerinin dikkate alinmasinin 6grenme

stirecine olumlu katki saglayabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Arastirmadan elde edilen nitel bulgular da bu sonuglar1 destekler niteliktedir.
Ogrencilerin 6nemli bir kism1 kisa siireli videolar1 daha dikkat ¢ekici, daha anlasilir ve
odaklanmay1 kolaylastiric1 olarak degerlendirmistir. Ayrica bazi 6grenciler, videolarin
kisa ve sade olmasimin derse ilgilerini artirdigini, videoyu izlerken sikilmalarini
onledigini ve igerikte kalmalarini kolaylastirdigini ifade etmistir. Buna karsilik, karakter
tiirtine iligkin 6grenci goriislerinde karakterin ilgi ¢ekici bulunmasinin olumlu bir unsur
oldugu; ancak video siiresi, anlatimmn acikligi ve igerigin akiciligi kadar belirleyici
olmadigr anlagilmigtir. Bu durum, video katilimlarinin artirilmasinda karakter
kullanimindan ¢ok, videonun siiresi ve sunum yapisinin daha etkili bir unsur olabilecegini

diisiindiirmektedir.
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Sonug olarak, arastirmanin nicel ve nitel bulgular birlikte degerlendirildiginde,
ogretimsel videolarda 6zellikle video siiresinin 6grencilerin video katilimlar1 tizerinde
belirleyici bir degisken oldugu soOylenebilir. Kisa, odakli ve o6grencinin dikkatini
siirdiirebilecek bigcimde tasarlanmis videolarin, Ogrencilerin icerikle daha giiglii bir

etkilesim kurmasina katki sagladigi anlagiimaktadir.

5.1.2. Ogretim materyaline iliskin motivasyona yénelik sonuclar

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular 6grencilerin dgretim materyaline
iliskin motivasyon diizeylerinin Ogretimsel videolarin tasarim ozelliklerinden
etkilenebildigini gostermektedir. Video siiresi ve karakter tiirii degiskenleri dikkate
alinarak tasarlanan Ogretimsel videolar araciligiyla yiiriitilen uygulama siirecinde
ogrencilerin 6gretim materyaline yonelik motivasyon diizeyleri incelenmis ve uygulama
stirecinin 6grencilerin motivasyon diizeylerinde artis sagladigi belirlenmistir. Elde edilen
bulgular, bu durum YZ destekli araglar kullanilarak hazirlanan 6gretimsel videolarin

ogrencilerin 6grenme materyallerine yonelik ilgilerini artirabilecegini gostermektedir.

Video siiresi degigkeni agisindan elde edilen bulgular incelendiginde kisa siireli
videolar izleyen 6grencilerin §gretim materyaline ilisgkin motivasyon diizeylerinin uzun
stireli videolar1 izleyen 6grencilere kiyasla daha yiiksek olabildigi goriilmiistiir. Kisa
stireli ve daha odakli igeriklerin 6grencilerin dikkatlerini daha kolay stirdiirebilmelerine
ve Ogrenme siirecine yoOnelik ilgilerini koruyabilmelerine katki saglayabilecegi
degerlendirilmektedir. Ozellikle dijital 6grenme ortamlarinda uzun siireli igeriklerin
ogrencilerin dikkatlerinde azalmaya neden olabildigi diisiiniildiigiinde daha kisa ve
yapilandirilmis videolarin Ggrencilerin  motivasyon diizeylerini destekleyebilecegi

sOylenebilir.

Karakter tiiri degiskeni agisindan elde edilen bulgular ise videolarda kullanilan
karakter tasariminin 6grencilerin 6gretim materyaline yonelik motivasyonlarini belirli
Olciide etkileyebildigini gostermektedir. Gorsel acidan dikkat cekici ve 6grencilerin
ilgisini ¢ekebilecek karakterlerin yer aldig1 videolarin 6grencilerin 6grenme materyaline
yonelik ilgilerini artirabildigi ve 6grenme siirecine yonelik olumlu tutum gelistirmelerine

katk1 saglayabildigi degerlendirilmektedir.

Video siiresi ve karakter tiirii degigkenlerinin birlikte ele alindigi sonuglar

degerlendirildiginde 6gretimsel videolarin tasarim siirecinde hem siire hem de gorsel
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tasarim Ozelliklerinin 6grencilerin 6grenme materyaline yonelik motivasyonlarin
destekleyebilecek onemli faktorler oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda &gretimsel
videolar hazirlanirken 6grencilerin dikkat ve ilgi diizeylerini destekleyecek uygun siire
ve gorsel tasarim Ozelliklerinin dikkate alinmasinin 6grenme siirecine olumlu katki

saglayabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Arastirmadan elde edilen nitel bulgular da bu sonuglar1 desteklemektedir.
Ogrencilerin énemli bir kismi videolarin agik, sade ve anlasilir olmasinin derse yonelik
ilgilerini artirdigini, videolarin sikict olmamasimin 6grenme istegini destekledigini ve
ozellikle kisa siireli videolarin daha motive edici oldugunu ifade etmistir. Bunun yaninda
bazi1 Ogrenciler, videolarda kullanilan karakterlerin dikkat c¢ekici ve eglenceli
bulunmasinin materyale yonelik ilgilerini artirdigini belirtmis; ancak motivasyon
acisindan asil belirleyici unsurlarin videonun siiresi, anlatimin agiklig1 ve icerik akisi

oldugu anlasilmistir.

Sonug olarak, arastirmanin nicel ve nitel bulgular birlikte degerlendirildiginde,
Ogretim materyaline iliskin motivasyonun artirilmasinda 6gretimsel videolarin 6zellikle
stire, anlatim acikligi ve dikkat cekici tasarim Ozellikleri bakimindan 6grencilerin
ihtiyaclarma uygun bi¢imde yapilandirilmasinin 6énemli oldugu sdylenebilir. YZ ile
iretilmis Ogretimsel videolarm, uygun tasarim Ozellikleriyle desteklendiginde
ogrencilerin 6grenme materyaline yonelik ilgilerini ve motivasyonlarini artirabildigi

anlagilmaktadir.

5.1.3. Akademik basariya iliskin sonuclar

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular Ogrencilerin akademik basari
diizeylerinin uygulama siireci sonunda arttigin1 gostermektedir. YZ destekli araclar
kullanilarak olusturulan Ogretimsel videolar araciligiyla gergeklestirilen ogretim
stirecinin 0grencilerin konuya iligskin bilgi diizeylerini gelistirmelerine katki sagladigi
goriilmiistiir. On test ve son test sonuclarmin karsilastirilmas: sonucunda dgrencilerin
akademik basar1 puanlarinda anlamli bir artis oldugu belirlenmistir. Elde edilen nicel
bulgular, bu durum 6gretimsel videolarin 6grencilerin 6grenme siirecini destekleyen etkili

ogretim materyalleri olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

Video siiresi degigkeni agisindan elde edilen bulgular incelendiginde kisa siireli

videolarla O0grenim goren Ogrencilerin akademik basar1 diizeylerinin uzun siireli
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videolarla 6grenim goren 6grencilere kiyasla daha yiiksek olabildigi goriilmiistiir. Kisa
sireli ve daha odaklanmis igeriklerin Ogrencilerin dikkatlerini daha wuzun siire
stirdiirebilmelerine olanak saglamasi ve 6grenme siirecinde biligsel yiikiin daha dengeli
bicimde yonetilmesine katki saglamasi bu sonucun ortaya ¢ikmasinda etkili olabilir. Bu
dogrultuda 6gretimsel videolarin daha kisa ve yapilandirilmis bi¢imde hazirlanmasinin

ogrencilerin 6grenme siirecine olumlu katki saglayabilecegi degerlendirilmektedir.

Karakter tiirii degiskenine iliskin bulgular degerlendirildiginde ise videolarda
kullanilan karakter tasariminin 6grencilerin akademik basarilar1 tizerinde belirli dlgiide
etkili olabildigi goriilmektedir. Ogrencilerin ilgisini cekebilecek ve gorsel agidan dikkat
cekici karakterlerin yer aldig1 videolarin 6grencilerin 6grenme siirecine yonelik ilgilerini
artirabildigi ve bu durumun 6grenme c¢iktilar {izerinde olumlu bir etki olusturabildigi

sOylenebilir.

Video siiresi ve karakter tiirii degiskenlerinin birlikte degerlendirildigi sonuglar
incelendiginde Ogretimsel videolarin tasariminda kullanilan yapisal 6zelliklerin
ogrencilerin akademik basarilar iizerinde etkili olabilecegi goriilmektedir. Bu bulgular
dogrultusunda 6gretimsel videolar hazirlanirken igerik sunumunun yani sira siire ve
gorsel tasarim gibi faktorlerin  de dikkate alinmasmin 6grenme = siirecini

destekleyebilecegi sonucuna ulagilmstir.

Arastirmadan elde edilen nitel bulgular da bu sonuglar1 desteklemektedir.
Ogrencilerin bir kismi1 videolar sayesinde derse daha hazirhikli geldiklerini, uygulama
sirasinda ne yapacaklarini daha iyi anladiklarini ve konuyu 6grenmelerinin kolaylastigini
ifade etmistir. Ayrica videolarin agik, sade ve agamali bigimde sunulmasinin uygulama
siirecinde daha az zorlanmalarma katki sagladigi belirtilmistir. Ozellikle kisa siireli
videolarin daha anlasilir bulunmas1 ve 6grencilerin dikkatini daha kolay toplamasi,
akademik bagariya iligkin nicel bulgularin yorumlanmasina destek saglamaktadir.
Karakter tiirline iligkin goriislerde ise karakterlerin ilgi ¢ekici bulunmasinin 6grenme
istegini destekledigi; ancak akademik basar1 agisindan asil belirleyici unsurun videonun

acik anlatimi, uygun siiresi ve i¢erigin anlasilir bigimde sunulmasi oldugu anlagilmistir.

Sonug olarak, arastirmanin nicel ve nitel bulgular birlikte degerlendirildiginde,
YZ destekli araglarla hazirlanan 6gretimsel videolarin 6grencilerin akademik basarilarin
destekleyebildigi sdylenebilir. Ozellikle kisa, acik ve iyi yapilandirilmis videolarin

ogrencilerin konuyu anlamalarmi kolaylastirdigi, uygulama siirecine daha hazirlikli
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katilmalarin1 sagladigi ve bunun da akademik basariya olumlu bi¢imde yansidigi

anlagilmaktadir.

5.1.4. Genel degerlendirme

Arastirma kapsaminda elde edilen sonuclar genel olarak degerlendirildiginde YZ
destekli araclar kullanilarak olusturulan 6gretimsel videolarin Ogrencilerin grenme
siirecleri iizerinde olumlu etkiler olusturabildigi goriilmektedir. Ozellikle video siiresi ve
karakter tasarimi gibi 6gretimsel videolarn yapisal 6zelliklerinin 6grencilerin video
katilimlari, 6gretim materyaline iliskin motivasyonlar1 ve akademik basarilari tizerinde
belirli diizeylerde etkili olabildigi belirlenmistir. Aragtirma bulgular1 6grencilerin daha
kisa ve odaklanmis igeriklere sahip 6gretimsel videolar araciligiyla 6grenme siirecine
daha aktif sekilde katilim gdsterebildiklerini ve bu durumun 6grencilerin 6grenme

stireclerini destekleyebildigini ortaya koymaktadir.

Bununla birlikte videolarda kullanilan karakter tasariminin 6grencilerin 6grenme
materyaline yonelik ilgilerini artirabildigi ve Ogrencilerin 6grenme siirecine yOnelik
motivasyonlarini destekleyebildigi goriilmektedir. Gorsel acidan dikkat c¢ekici ve
ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek tasarim unsurlarmin yer aldigi 6gretimsel videolarin
ogrencilerin 6grenme siirecine katilimlarini artirabildigi degerlendirilmektedir. Bu durum
ogretimsel videolarin yalnizca igerik aktarimina yonelik materyaller olarak degil ayni
zamanda Ogrencilerin dikkat ve motivasyonlarint destekleyebilecek 6grenme araglari

olarak ele alinmasi gerektigini gostermektedir.

Arastirma kapsaminda elde edilen bir diger 6nemli sonug ise 6gretimsel videolarin
ogrencilerin akademik basarilarinin gelisimine katki saglayabilmesidir. Uygulama siireci
sonunda 6grencilerin akademik basar1 diizeylerinde gozlenen artig, YZ destekli araclar
kullanilarak tasarlanan Ogretimsel videolarin 6grenme siirecinde etkili bir &gretim
materyali olarak kullanilabilecegini gostermektedir. Bu dogrultuda dgretimsel videolarin
tasarim siirecinde igerik yapisi, siire ve gorsel tasarim gibi faktorlerin biitlinciil bir
yaklasimla ele alinmasinin &grencilerin 6grenme deneyimlerini destekleyebilecegi

sOylenebilir.

Arastirmadan elde edilen nitel bulgular da nicel bulgularla biiyiik oSlgiide
ortiismektedir. Ogrencilerin dgretimsel videolara iliskin goriisleri incelendiginde,

ozellikle kisa stireli videolarin daha anlagilir, dikkat ¢ekici ve odaklanmayi kolaylastirict
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bulundugu; agik ve sade anlatimin ise 6grenme siirecini destekledigi goriilmiistiir. Ayrica
ogrenciler, videolarin derse hazirlikli gelmelerine katki sagladigini, uygulama siirecinde
ne yapacaklarini daha iyi anlamalarina yardime1 oldugunu ve 6grenme ortamini daha ilgi
cekici hale getirdigini ifade etmistir. Bu yoniiyle nitel bulgular, video siiresi, motivasyon

ve akademik basariya iligskin nicel sonuglarin yorumlanmasina 6nemli katki saglamistir.

Sonug olarak, arastirmanin nicel ve nitel boyutlarindan elde edilen veriler birlikte
degerlendirildiginde, YZ destekli 6gretimsel videolarn etkililiginde o6zellikle video
stiresi, anlatimin agikligt ve igerigin yapilandirilma bigiminin belirleyici oldugu
anlasilmaktadir. Karakter tasarimi ise 6grencilerin ilgisini ve motivasyonunu destekleyen
bir unsur olmakla birlikte, tek basina belirleyici bir degisken olmaktan ¢ok destekleyici
bir 6zellik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu durum, YZ ile iiretilmis 6gretimsel videolarin
tasariminda yalnizca teknolojik olanaklara degil, pedagojik ilkelere ve ogrenci

deneyimlerine de dayali biitiinciil bir yaklagim benimsenmesi gerektigini gostermektedir.

5.2. Oneriler
Bu aragtirma kapsaminda elde edilen bulgular dogrultusunda ogretimsel
videolarin tasarimina ve kullanimina yonelik ¢esitli Oneriler gelistirilmistir. YZ destekli
araglar kullanilarak olusturulan 6gretimsel videolarin &grencilerin video katilimlari,
Ogretim materyaline iligkin motivasyonlari ve akademik basarilari tizerinde olumlu etkiler
olusturabildigi goriilmiistiir. Bu dogrultuda elde edilen sonuglar dikkate alinarak hem
uygulamaya yonelik hem de gelecekte gerceklestirilecek arastirmalara yonelik bazi

Oneriler sunulmustur.

5.2.1.Uygulamaya yonelik oneriler

Ogretimsel videolar hazirlanirken dgrencilerin dikkat siireleri dikkate alinmali ve

icerikler miimkiin oldugunca kisa, odaklanmis ve anlasilir bigcimde tasarlanmalidir.

Dijital O0grenme ortamlarinda uzun siireli videolar yerine daha kisa ve
yapilandirilmis videolarin kullanilmast 6grencilerin  6grenme siirecine katilimini

artirabilir.
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Ogretimsel videolarmn tasariminda &grencilerin yas ozellikleri ve ilgi alanlari
dikkate alinarak dikkat c¢ekici gorsel tasarim unsurlar1 ve karakter tasarimlari

kullanilmalidir.

Ogretmenlerin YZ destekli igerik iiretim araglarmi kullanabilmelerine yonelik

egitimler verilmesi 6gretim materyali gelistirme siireclerini destekleyebilir.

Ogretimsel videolarm etkilesimli dgrenme ortamlaryla birlikte kullanilmas:

ogrencilerin 6grenme siirecine daha aktif katilim gostermelerine katki saglayabilir.

5.2.2. Gelecek arastirmalara yonelik oneriler
Gelecekte yapilacak arastirmalarda farkli egitim kademelerinde yer alan
ogrencilerle benzer caligmalar yliriitiilerek 6gretimsel videolarin farkli yas gruplar

uzerindeki etkileri incelenebilir.

Farkli ders alanlarinda gergeklestirilecek caligmalar aracilifiyla 6gretimsel

videolarin farkli 6grenme alanlarindaki etkililigi karsilagtirilabilir.

Ogretimsel videolarin anlatim bigimi, gorsel yogunluk, etkilesim diizeyi veya
farkl1 karakter tasarimlarmmin o6grencilerin 6grenme siiregleri iizerindeki etkileri

arastirilabilir.

YZ destekli icerik iiretim araglarinin farkl tiirlerinin 6gretim materyali geligtirme

siirecine olan katkilar1 karsilastirmali aragtirmalarla incelenebilir.
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Ek-1 Etik Kurul Degerlendirme ve Karar Formu

KIRSEHIR AHI EVRAN UNIVERSITESI
ETiK KURUL DEGERLENDIRME VE
KARAR FORMU

K-Q
TSE-ISO-EN
9000

Degerlendirme Talebinde Bulunan Feyza Nur AYAN
Kisi/Kurum

Degerlendirme Bagvuru Tarihi 19.11.2025

. “Yapay Zeki ile Uretilmis Ogretimsel Videolarin
Ogrencilerin Video Kapilmalaria, Motivasyonlarina ve
Akademik Basarilarina Etkisi”

Degerlendirilmesi Talep Edilen
Eserin/Arastirmanin Adi

Degerlendirilmesi Talep Edilen
Aragtirma/Olgek/Anket/Goriisme Formu

KIRSEHIR AHI EVRAN UNIVERSITESI

Degerlendirmeyi Yapan Etik Kurul FEN VE MUHENDISLIK BILIMLERI BILIMSEL
ARASTIRMA VE YAYIN ETIK KURULU
Yeri Tarihi Saati
~ . YTy Fen Edebiyat 10.12.2025 10:00
Degerlendirme Toplant1 Bilgileri Fakiiltesi
Toplant1 Salonu
Karar No Karar Tarihi 10.12.2025
Karar No 2025/06/06
(X) Kabul (X) 8yb"li(g1‘ .
Karar Sonucu () Oy ?o. 'ygu
( )Ret () Oybirligi _
() Oy Coklugu

Etik Kurulumuz, yukanda bagvuru bilgileri yer alan eser/aragtirma i¢in toplanarak bilimsel aragtirmalar ve
yayin etigi agisindan degerlendirme yapmis ve asagida gerekgesi agiklanan karar(lar)1 almigtir:

Karar ve Gerekcesi

Feyza Nur AYAN’a ait “Yapay Zekd ile Uretilmis Ogretimsel Videolarin Ogrencilerin Video
Kapilmalarina, Motivasyonlarina ve Akademik Basarilarina Etkisi” baglikli aragtirmanin, bilimsel
arastirmalar etigi agisindan yapilan degerlendirme sonucunda kabuliine ancak YOK Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigi Yonergesi 4. maddesinin 2/g fikrasina gore aragtirma verilerinin yayimlanabilmesi i¢in aragtirma
yapilan kurumdan resmi izin alinmasi sorumlulugunun arastirmactya ait olduguna oy birligiyle karar verildi.

Etik Kurul Bagkam
Prof. Dr. Faruk SELCUK

(Form No: FR- 586 ; Revizyon Tarihi:..../.../........; Revizyon No:.......)
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Ek-2 MEB Arastirma Uygulama izin Belgesi

T.C.
MiLLi EGiTiM BAKANLIGI
ARASTIRMA UYGULAMA iZNi BELGESI

Basvuru No: MEB.TT.2025.041832.01

T.C. Kimlik No: 22%*+kxkkg86

Adi Soyadi: FEYZA NUR AYAN

] PO

v

EGITIMIN
YUZYILI

Arastirmanin Adi: Yapay Zeka ile Uretilmis Ogretimsel Videolarin Ogrencilerin Video Kapilmalarina,
Motivasyonlarina ve Akademik Basarilarina Etkisi

Arastirmanin Niteligi: Ylksek Lisans Tezi

Arastirmanin Orneklem / Calisma Grubu: Ogrenci

Veri Toplama Aracinin Bashgi: Video Kapilma Olcegi, Ogretim Materyaline iliskin Motivasyon Olcegi, Akill
Bariyer Projesi Performans Degerlendirme Rubrigi

Arastirma Uygulama izninin Kabul Tarihi: 18.12.2025

Arastirma Uygulama izninin Bitis Tarihi: 07.09.2026

Yukarida kimligi yazili arastirmaci “Arastirma Uygulama izinleri Yénergesine” gére belirtilen kapsamda
arastirmasini yapmayi taahhit etmistir. Aragstirmacinin bilgi ve belgelerinin uygunlugu kontrol edilmis olup asagida
ifade edilen bilgiler kapsaminda arastirma uygulama izni Milli Egitim Bakanligi ilgili birimleri tarafindan

onaylanmistir.

Uygulama Yapilacak

Uygulama Yapilacak

Uygulama Yapilacak

Uygulama Yapilacak

AKADEMI KiSISEL GELISIM
KURSU (MERKEZ)

iller Birimler MEB Teskilatlar: MEB Teskilatinin
Kurum Kodu
KIRSEHIR Ozel Muhtelif Kurslar OZEL KIRSEHIR UZAY 99917174

Not: Okul/kurum yéneticileri tarafindan “Arastirma Uygulama Izni” belgesinin ve veri toplama araglarinin
(araglardaki maddelerinin) modiilde yer alan belge ve araglarla ayni oldugu kontrol edilmelidir. Belgeler ayni
olmadigi durumda arastirma uygulama izni verilmeyecektir.
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Ek-3 Veli Onam Formu

EK 3
VELi ONAM FORMU

Saymn Veli;

Asagida bilgileri yer alan arastirma T.C. Milli Egitim Bakanliginin izni ile gergeklesmektedir.
Aragtirma uygulamasina katilim, tamamziyla goniilliiliik esasina dayali olmaktadir. Cocugunuz
aragtirmaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Aragtirma ¢ocugunuz i¢in herhangi bir istenmeyen
etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi sizin onaymiza baglidir. Aragtirmaya
katilim saglanamamasi veya arastirmadan ayrilma durumunda 6grencilerin akademik basarilari,
okul ve dgretmenleriyle olan iliskileri etkilenmeyecektir. Arastirmada 6grencilerden kimlik
belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar gizli tutulacak ve sadece arastirmaci
tarafindan degerlendirilecektir. Arastirma uygulamalari, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve
durumlar icermemektedir. Ancak katilim sirasinda ¢ocugunuz sorulardan ya da herhangi baska
bir nedenden kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir.
Cocugunuz arastirmaya katildiktan sonra istedigi an vazgegebilir. Boyle bir durumda veri
toplama aracini uygulayan kisiye, arastirmay1 tamamlamayacagini s6ylemesi yeterli olacaktir.
Aragtirmaya katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢mek ¢ocugunuza hicbir sorumluluk
getirmeyecektir. Onay vermeden 6nce konu ile ilgili herhangi bir sorunuz varsa asagida iletisim
bilgileri verilen arastirmaciya sorabilirsiniz.

Arastirmacinin Ad1 Soyadi Feyza Nur AYAN

Arastirmacinin Iletisim
Bilgileri

Arastirmanin Adi Yapay zeka ile tiretilmis 6gretimsel videolarin
ogrencilerin video kapilimlarina, motivasyonlarina ve
akademik basarilarina etkisi

Arastirmanin Amaci Bu arastirmanin amaci, yapay zeka kullanilarak
hazirlanmis 6gretimsel videolarin ortaokul
ogrencilerinin ders siirecine yonelik video kapilma
diizeyleri, 6gretim materyaline iliskin motivasyonlar1 ve
akademik basarilari tizerindeki etkilerini incelemektir.
Bu kapsamda, farkli video 6zelliklerine sahip 6gretimsel
videolarla gergeklestirilen 6grenme siirecinin
6grencilerin grenme deneyimlerine nasil yansidigi
ortaya konulmaya ¢alisilmaktadir. Elde edilecek
bulgularin, egitim ortamlarinda yapay zeka destekli
Ogretim materyallerinin daha etkili bigimde
kullanilmasina y6nelik oneriler sunmast
amaglanmaktadir.

in

Velisi bulundugum ........... Y717 { A— numarall ogrenci
yukarida agiklanan arastirmaya katilmasina izin veriyorum. .../.../.....

imza:

Velinin Adi-Soyadt:

(*Liitfen formu imzaladiktan sonra gocugunuzla kuruma geri gonderiniz.)
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Ek-4 Video Kapihm Olcegi

Ogrencinin Adi Soyadi: Grubu:

Video Kapiim Olgegi

Talimatlar:

Asagidaki ifadelerle, videoyu izlediginiz sirada videoya ne kadar dahil oldugunuz/odaklandiginiz
(video katiiminiz) hakkinda fikir edinmekistiyoruz.

Liitfen asagidaki ifadelere ne dl¢iide katildiginizi belirtiniz. Bu sorularin dogru veya yanlis bir
cevabi yoktur. Gorligiinlizii en iyi yansitan kutucuga "X" isareti koyabilirsiniz.

Eger ifadeye kesinlikle katilmiyorsaniz, en soldaki kutucuga "X" koyabilirsiniz. ifadeye ne kadar
cokkatiliyorsaniz, o 6lglide en sagdaki kutucuga dogru uygun olan kutuyu isaretleyebilirsiniz.

Tamam

en

Katiliyo

Kesinlikle Katilmiyorum rum

1 2 3 4 5 6 7

1.Videoyu izlerken, videoya tam olarak odaklandim. OO00000 0O
2.Videoyu izlerken, kendimi videodaki olaylarin igindeymis gibi hissettim. O00D0DO0O0 O
3.Videoyu izlerken zihnimde yalnizca videoda izlediklerim vardi. O0000O0 O
4.Video bittikten sonra “gercek” diinyaya geri dondigimii hissettim. O00D0DO0O0 O
5. Videoyu izlerken, kendimi videodaki karakter gibi hissettim. O00000 O
6.Videodaki karakterin duygularini anladim. O00000 O
7.Video beni etkiledi. O000D00 O
8.Videoyu izlerken, kendimi videodaki ortamda hissettim. OO00000 O
9.Videoyu izlerken, videodaki karakter heyecanli hissettiginde bende heyecanli hissettim. O00000 O
10.Videoyu siriikleyici buldum. O 00000 O
11.Videodaki karakterin duygularini hissettim. O 00000 O
12.Videoyu izlerken, etrafimda olup biten hemen higbir seyin farkinda degildim. O00D0DO0O0 O
13.Videodaki karakterin yasadiklarini ben yasiyormusum gibi hissettim. O00000 O
14.Kendimi videodaki karakter olarak hayal ettim. OO00000 O
15.Video sayesinde cesitli duygular hissettim. O00000 0O
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Ek-5 Ogretim Materyaline liskin Motivasyon Olcegi

Ogretim Materyaline iligkin Motivasyon Olgegi

Lutfen her bir maddeyi dikkatlice okuyarak, durumun size ne kadar uygun oldugunu belirten 1 ile
5 arasindaki segeneklerden size en yakin olani igaretleyiniz.

o Diiriist ve samimi cevaplariniz ¢aligmanin basarisi igin ¢ok degerlidir.
o Liitfen higbir soruyu bos birakmamaya 6zen gosteriniz.

Katiliminiz i¢in tesekkiirler!

Ogrencinin Adi Soyadi: Grup:

5.CokDogru  4.Dogru 3. Orta Derecede Dogru 2. Biraz Dogru

1.Dog
1. Bu dersi ilk gordiigiimde benim i¢in kolay olacagini diisiindiim. 5(4(3|2|1
2. Bu dersin basinda ilgimi ¢eken ilging seyler vard. 5/(/4(3[2]1
3. Bu ders materyalini/aracini (bilgisayar, kitap gibi) tahmin ettigimden daha kolay
anladim. S|4]3[2]1
4. Giris bilgilerini okuduktan/dinledikten sonra, bu dersten neler 6grenmem
4 p 5/4|3 1
gerektiginden emin oldum.
5. Bu dersin aligtirmalanni yapmak, bana basari duygusu kazandirdi. 5|4 1
6. Bu dersin igeriginin 6nceden dgrendiklerimle nasil iligkisi oldugu benim igin agik ve slal3]2]1
netti.
7. Ders materyalinde/aracinda olmasi gerektigi kadar bilgi vardi. Onemli olan seyleri
s 5/4(3|2]|1
ayrabildim.
8. Bu dersteki kullanilan materyal/ders araci dikkat cekiciydi. 5(4(3[2](1
9. Bu ders materyalinin/aracinin, bazi insanlar igin nasil onemli olabilecegini gosteren
e % 5/4(3(2]|1
resim, hikaye ya da ornekler vard.
10. Bu dersi basariyla tamamlamak benim i¢in 6nemliydi. 5/4(3[2]1
11. Yazilarin/seslerin kalitesi, derse dikkatimi vermemi kolaylastird. 5/4(3[2]1
12. Bu derse ¢alistikca konular1 6grenecegimden emin oldum. 5(4(3[2]1
13. Bu dersten o kadar keyif aldim ki bu konuyla ilgili daha ¢ok sey 6grenmek istedim. | 5|4 (3|2 |1
14. Bu materyalde/ders aracinda ders anlatimlan zevkliydi. 5/4|3[2]1
15. Bu materyalin/ders aracimin igerigi ilgimi ¢eken konulara gore hazirlanmigt. 5(4(3[|2|1
16. Bilgilerin ders materyalinde diizenlenis bi¢imi, dikkatimi vermemi kolaylagtirdi. 5(4(3[2](1
17. Ders materyalinde, bu dersteki bilgileri insanlarin nasil kullandigina dair 6rnekler
5/4(3(2]|1
ve agiklamalar vard..
18. Bu dersteki ahstirmalar ¢ok kolayd.. 5(4(3[2]1
19. Bu derste merak uyandiran seyler vardi. 5/4|3[2]1
20. Bu dersi calismaktan gercekten zevk aldim. 5/4(3[2]|1
21. Bu derste konu tekrarlarin sayisi yeterliydi. Hi¢ sikilmadim. 5/4(3[2]1
22. Bu dersteki bilgiler ve bilgilerin verili sekli, bu dersin énemli oldugunu
T : 5(4(3(2]|1
diisiinmemi sagladi.
23. Bu derste tahmin etmedigim ya da sasirtici ve yararl bilgiler 6grendim. 5/(4(3[2]1
24. Bu dersi bir siire ¢calistiktan sonra, bu dersten bagarili olacagima emin oldum. 5(4(3|2|1
25. Ahgtirmalardan sonraki déniitler (geri bildirimler/yorumlar) ¢aligmamin sl4l3/2/1
kargiligimi aldigim hissetmemi saglad.
26. Okuma pargalan, aligtirmalar, resimler, videolar, sesler gibi gesitli ogeler derse
AT 5(4(3(2]|1
dikkatimi vermeme yardimc oldu.
27. Ders materyalindeki yazilann sekli benim i¢in uygundu. 5(4(3[2]1
28. Bu dersin icerigini, kendi hayatimdaki seylerle iliskilendirebildim. 5(4(3|2|1
29. Bu dersi basariyla tamamlamak kendimi iyi hissettirdi. 5/4|3[(2](1
30. Bu ders iceriginin, benim icin faydah olacagina inandim. 5(4(3|2/1
31. Bu ders materyalinin tiim bélimlerini anladim. 5/4|3[2]1
32. Ders materyali igerigi iyi hazirlanmigti. Bu nedenle derste bagaril olacagima dair slalzlzl
giivenim artti.
33. Ders o kadar giizel hazirlanmigt ki bu dersi islemek benim igin bir zevkti. 5/4/3[2]1
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Ek-6 Belirtke Tablosu

Bloom
Unite Adi Ogretim Amaci Taksonomisindeki
Basamak
1. Hafta: Egitim Siireci Yapay zeka kavramini tanimlar. Hatirlama
Tanitim1 ve On Yapay zekanin giinliik yasam 6rneklerini agiklar. Anlama
Degerlendirme Robot kavramini tanimlar. Hatirlama
Arduino kartinin temel bilesenlerini tanir.
- Yapay zeka kavrami ve Sensorlerin robot sistemlerindeki gdrevlerini
giinliik yasam 6rnekleri agiklar. Anlama
mBlock arayiiziindeki temel bilesenleri tanir. Hatirlama
- Robot kavrami ve Yapay zeka ile tiretilmis 6gretim materyallerinin - .
sensorlerin gorevleri ogrenmeye katkisini degerlendirir. Degerlendirme
Sembolik “Akilli Bariyer” sisteminde sensorlerin
- Arduino ve mBlock gorevlerini agiklar. Anlama
tanitimi
- Sembolik “Akill1 Bariyer”
on uygulamasi On test olarak verilen VKO ve OMMO
o . . Uygulama
L } 6l¢eklerini yonergeye uygun bicimde uygular.
- VKO, OMMO ve
akademik bagar1 rubrigi 6n
test uygulamalari
2. Hafta: Arduino ile LED’in gbrevini aciklar. Anlama
LED Baglantis1 ve LED’in giinliik yasam 6rneklerini siralar. Hatirlama
Temel Kodlama Breadboard, direng ve jumper kablonun iglevini
tanimlar.
- LED’in ¢alisma mantig1 Arduino kart1 ile LED devresi kurar.
ve kullanim alanlar mBlock programinda LED yakma kodu Uygulama
olusturur.
- Breadboard, direng ve Olusturdugu devreyi ¢aligtirir.
jumper kablo islevleri Kod veya baglant1 hatalarini belirler. Analiz
Hatali devreyi diizeltir. Uygulama
- Arduino—LED devresi
kurulumu
1;(?21]1321131(;1(111}1;11;153 a};?kma LED uygulamasini giinliik yasamla iligkilendirir. Anlama
- Kodlama hatalarinin
belirlenmesi ve diizeltilmesi
3. Hafta: Servo Motor Servo motorun ¢aligma prensibini agiklar. Anlama
Baglantis1 ve Servo motorun Arduino’daki gorevini tanimlar. Hatirlama
Kodlama Servo motorun baglanti pinlerini dogru sekilde
baglar. Uveul
- Servo motorun galisma mBlock arayiiziinde servo motor igin ag1 ygulama
prensibi degistirme kodu olusturur.
Servo motorun hareketini test eder.
Kod veya baglant1 hatalarini belirler. Analiz
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- Arduino baglanti Hatali kodu veya baglantiy1 diizeltir. Uygulama
pinlerinin tanitimi
- mBlock ile servo ac1
kodlamasi (0°, 90°, 180°)
- Kod ve baglanti Servo motorun kullanim alanlarina 6rnek verir. Anlama
hatalarinin tespiti ve
giderilmesi
- Servo motorun giinliik
yasam Ornekleri
4. Hafta: HC-SR04 HC-SR04 mesafe sensoriiniin ¢aligma mantigini
g Anlama
Mesafe Sensorii aciklar.
Baglantis1 ve Sensoriin pinlerini tanir. Hatirlama
Kodlama Arduino karti ile sensor devresi kurar. Uygulama
mBlock programinda mesafe dl¢liim kodu yazar.
- HC-SR04 sensortin Olgiim sonuglarmi yorumlar. Anlama
¢aligma mantig1 Olgiim hatalarini belirler. Analiz
Olgiim hatalarini diizeltir. Uygulama
- Pin tanimlan (VCC, Trig,
Echo, GND)
- Arduino ile mesafe 6l¢lim
devresi kurulumu
Mesafe sensorlerinin kullanim alanlarini Anl
- mBlock iizerinde mesafe orneklendirir. flama
ol¢tim kodu yazma
- Olgiim sonuglarini
yorumlama ve hatalar1
diizeltme
5. Hafta: Proje LED devresini dogru sekilde kurar. Uveul
Uygulamas1 — Akillt Servo motor devresini dogru sekilde kurar. ygwama
Bariyer Projesi Mesafe sensorii devresini dogru sekilde kurar.
Tiim bilesenleri birlestirerek ¢aligan bir sistem
- LED, servo motor ve olusturur. Yaratma
sensOr entegrasyonu Akilli Bariyer sistemini mBlock ile kodlar.
Kodlama hatalarini belirler. Analiz
- Akalli Bariyer sisteminin Kodlama hatalarini diizeltir. Uygulama
tasarimi ve kodlanmasi Kurdugu sistemin islevselligini degerlendirir. Degerlendirme
Sistemin gilinliik yasamda kullanim alanlarini
- Kodlama hatalarinin aciklar. Anlama
belirlenmesi ve giderilmesi
- Sistem islevselliginin Son test olarak VKO vEe OMMO olgeklerml Uygulama

degerlendirilmesi

yonergeye uygun bigimde uygular.
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- Giinliik yasamla
iligkilendirme

- VKO, OMMO ve
akademik basar1 rubrigi son
test uygulamalari
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Ek-11 Olcek Kullanim izinleri

102



Ek-12 Odak Grup Goriisme Formu

Odak Grup Goriisme Formu

1. Siiregte kullanilan videolar ve olusturulan 6grenme ortami hakkinda genel
olarak ne diisiiniiyorsunuz? Bu siirecten ne kadar memnun kaldiniz? Aciklayabilir

misiniz?

2. Izlediginiz ders videolarinin igerigi, anlatimi ve islenis bicimi hakkinda

goriisleriniz nelerdir? Ogrenmenize nasil katki sagladigini diisiiniiyorsunuz?

3. Varsa eklemek istediginiz goriis ve Onerilerinizi belirtiniz
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