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Bu arastirmanin amact, okul dncesi ve ilkokul 6grencilerinin bilgi ve iletigim teknolojilerini
kullanim diizeylerini betimlemektir. Arastirmada cinsiyet, yas, 6grenci sinif diizeyi, ailenin egitim

durumu, gelir ve ¢ocuk sayis1 gibi degiskenlerle egitim kademesi ile teknoloji kullanim1 arasindaki
iligkiler incelenmistir. Arastirma tarama modeline gore yapilmistir.

Arastirmanin ¢alisma grubu, 2018-2019 egitim-6gretim yili bahar déneminde Kirsehir il
merkezinde bulunan dordu anaokul ve biri ilkokul olmak Uzere bes devlet okulunda 6grenim goren
400 okul oncesi ve 407 ilkokul 1, 2, 3 ve 4. simif 6grencilerinden olugmaktadir. Aragtirmada veri
toplama araci olarak Konca (2014) tarafindan gelistirilen ve aragtirmaya gore revize edilmis 6lgme
araci kullanilmistir. Elde edilen verilerin analizinde SPSS 23 paket programi kullanilmstir.

Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin teknoloji kullanim diizeylerinin yiiksek oldugu ve
zengin bir teknolojik ¢evrede yasadiklari tespit edilmistir. Cocuklarin yayin teknolojik ara¢ olan
televizyon ile uzun zaman gegirdikleri buna karsin en az olarak bilgisayara vakit ayirdiklari
goriilmektedir. Ogrencilerin teknolojiyi kullanim amaclarinda anlamli bir fark bulunmamakla
birlikte ilkokul 6grencilerinin okul 6ncesi 6grencilerine oranla teknolojiyi daha ¢ok bilgi amacla
kullandig: tespit edilmistir.



Ebeveynlerin teknolojinin ¢ocuklarin gelisimleri ile ilgili diistincelerine bakildiginda
ilkokul &grenci velilerinin teknolojiyi zihinsel ve fiziksel gelisimlerine zararli oldugu seklinde
belirttigi gozlemlenmistir. Cocuklarin teknolojiyi biiyiik oranda oturma odasinda kullandiklar1 ve
bu beceriyi kendi kendine yaptiklari sonucuna ulagilmistir. Erisim baglaminda ilkokul
ogrencilerinin teknolojiyi okul 6ncesi 6grencilerine gore daha ¢ok kullandig1 sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi ve Iletisim Teknolojileri, ilkokul Egitimi, Okul Oncesi Egitim.



ABSTRACT

AN INVESTIGATION OF TECHNOLOGY USAGE LEVELS OF PRESCHOOL
AND PRIMARY SCHOOL STUDENTS

M. Sc. Thesis
Preparer: Kevser Helin YILDIZ
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Assoc. Prof. Dr. Yurdal DIKMENLI

This study aimed to determine the information and communication technologies
usage levels of preschool and primary school students. The relationships between
education level and technology use were examined in terms of certain variables such as
gender, age, grade level, parents’ educational status, income, and the number of siblings.
The researcher used the scanning model.

The study sample consisted of 400 preschool and 407 primary school students (1,
2, 3, and 4-grades) from five state schools in Kirgehir in the spring term of the 2018-2019
academic year. Among the schools, four were preschool, and one was a primary school.
The study data was collected using a tool developed by Konca (2014) and revised by the
researcher for the current study. The data were analyzed using the SPSS 23 package
program.

The study results revealed that the participant students had high technology usage
levels and lived in a rich technological environment. It was also observed that they spent
long hours watching television and spent minimum time in front of computers.

Although there was no significant difference in students’ use of technology, primary
school students mainly used technology for getting information. The primary school
students’ parents indicated that technology was harmful to primary school students' mental



and physical development. It was concluded that children mostly used technology in the
living room and learned how to use technology independently. Besides, primary school
students had more access to technology than preschool students.

Keywords: Information and Communication Technologies, Primary School Education,
Preschool Education.
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ON SOz

Calismamizin amact yeni nesil ¢ocuklarin bilgi iletisim teknolojilerini ne
Ol¢iide kullandiklarim1  betimlemektir. Bu sebeple ¢ocuklarin teknolojik
materyallere sahip olma durumlar1 ve bunlarin kullanimlari, kullanim siireleri,
amaglari, materyallerin gelisimlerine etkileri, teknolojiyi kullanma ortam ve
durumlari, velilerin kontrol altinda tutma durumlart ve kullanim diizeylerine

etkileri gibi sorular betimlenerek agiklanmustir.

Cagin insanlara sagladig1 kolayliklar teknolojinin getirileri sayesinde
daha kolay, pratik ve zamandan tasarruflu bigimde olmaktadir. Teknolojinin
cesitli alternatifler saglamasi ve cazip olanaklar sunmasi, sadece yetiskinler
tarafindan degil ¢ocuklarin da kullanimina hazir hale gelmistir. Bu arastirma
cocuklarin goziinde bilgi iletisim teknolojilerinin tasviri agisindan dgretmen ve

velilere mevcut durumu gostermesi agisindan énemlidir.

Bu tezin hazirlanmasinda bilgi ve tecriibeleriyle yol gosteren, sordugum
sorulara ¢6zlim odakl yaklagarak destegini esirgemeyen danigsmanim Sayin Dog.
Dr. Yakup AKYEL hocama tesekkiirlerimi sunuyorum. Calismamin en basindan
beri destegini esirgemeyen, baska bir iiniversiteye kadro gegisi yapmasina
ragmen kafamdaki soru isaretlerini cevapsiz birakmayan, veri analizi kisminda
yardimer olan, degerli bilgileriyle tezime katki saglayan ikinci tez danismanim

Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Sami KONCA hocama tesekkiirii borg bilirim.

Arastirmamin 6rneklem se¢iminde uzman goriisii aldigim ve ¢alismamin
belirli asamalarinda degerli goriisleriyle yol gosteren Dog¢. Dr. Yurdal
DIKMENLI ve Ogr. Gor. Rifki KADIOGLU’na, kendisinden ¢ok sey
ogrendigim ve drnek aldigim kiymetli hocam Prof. Dr. Ayfer SAHIN hocama,
caligmama katki saglayan Tlrkce dgretmeni Sinem ERDOGDU’ ya, lisans ve
yuksek lisans egitimim boyunca her konuda yardimci olan hocalarima

tesekkiirlerimi sunuyorum.

Tez jiiri liyesi olarak gorev alan ve olumlu elestirileri ile katki saglayan
saygideger hocalarim Prof. Dr. Ayfer SAHIN, Dog. Dr. Ozden TASGIN ve Dog.
Dr. Yurdal DIKMENLI ’ye ayrica tesekkiir ederim.
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Calismaya katilan gelecegin yetiskinleri dgrencilere, kiymetli velilere,
veri toplama siirecinde hassasiyet gosteren kiymetli okul yoneticileri ve degerli

Ogretmenlerimize tesekkiirlerimi sunuyorum.

Kendilerine her zaman saygi ve sevgi duydugum, aldigim her kararda
destek olan, maddi-manevi yanimda olan, beni benden ¢ok seven aileme, tez
stirecimin ve akademik olarak attigim adimlarda destekleriyle motivasyonumu
yiikselten her biri kiz kardesim yerinde olan canim arkadaslarima sonsuz

tesekkiirlerimi sunuyorum.

Ayrica tesekkiir etmeyi uygun gordiigiim camimin i¢i, yas¢a Kicuk
olmasina ragmen bana agabey gibi davranan ve kardeslik duygusunu sonuna
kadar hissettiren, yas1 kii¢iik fakat fikirleri buyik olan evimizin nesesi Ali Cagr1

YILDIZ’a sonsuz sevgi ve tesekkiirlerimi sunuyorum.

Kirsehir-2021 Kevser Helin YILDIZ
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BOLUM I

1.GIRIS
Dijital diinyanin sagladigi yenilikleri kullanmak ve ¢aga ayak uydurmak kaginilmaz
bir gercektir diyebiliriz. Birey olarak kendimizi gergeklestirmek ve merak duygumuzu
gidermek i¢in birtakim davraniglar iistlenmekteyiz, bu davraniglardan birinin de bilme
yetimizi tatmin etmek oldugu sdylenebilir. Bireyde gudulenme olgusuna neden olan
ihtiyaclar vardir. Bu ihtiyaglar, hiyerarsik bir sira izler. Bilme ihtiyaci da bu ihtiyaglardan

biridir ve temel ihtiyaglar1 giderilmeyen birey, 6ziiniin farkinda olmayacak ve kapasitesini

ortaya koyamayacaktir (Sahin, 2015: 13).

Icinde bulundugumuz 21.yiizy1l, teknoloji alaminda c¢ok hizli bir ilerleme
icerisindedir ve bilgi ¢ag1 olarak nitelendirilmektedir. Her gecen giin yeni bir teknolojik
gelisme 6n plana ¢ikmaktadir ve teknoloji kullanimi insanlar i¢in vazgegilmez olmustur
(Bencik Kangal ve Ozkizikli, 2018: 10). Aradan gegen 70 yila yakin bir zamandaki
degisim ve donilisimleri gbz oninde bulunduracak olursak gereksinime iliskin kavramsal
semanin hem gorsel bi¢ciminin hem de asamalilik sirasinin teknolojiyle birlikte doniisiime
ugradigini, dolayisiyla bireylerin gereksinimlerini karsilama onceliklerinin teknolojiyle

birlikte degistigini séylemek yanlis olmayacaktir (Dursun, 2010: 239).

Glinimiizde bilgiye ulagsmanin teknoloji sayesinde daha da kolaylastigi
bilinmektedir. Bilgi iletisim teknolojileri ¢ok genis bir yelpazede karsimiza c¢iktigi
gortlmektedir. Siirekli degisen ve gelisen teknolojik driinlerin, reklamecilik sektorii
sayesinde bireylerin bu iirlinlere ulasma isteklerini de cazip bir hale getirdigi sdylenebilir.
Yeni nesil diye adlandirdigimiz ¢agin yas1 kiigiik fikirleri biiyilk olan gocuklarinin
teknolojiyi kullanma istekleri de dogal olarak artmistir. Teknolojinin hizla gelistigi
ginimizde; bilgisayarlar, tabletler, oyun konsollart okul o6ncesi ve ilkokul ¢agi
cocuklarinin oyun materyalleri arasinda ¢ok onemli bir yere sahip olmaya baslamistir

(Bencik Kangal ve Ozkizikli, 2018: 14).

Yasamimizin en giizel zamanlar1 olan ¢ocukluk ¢aginda bir¢ok bilgi 6greniriz ve
bunlart hayatimizin her aninda 6grenebilme imkanina sahip olabiliriz. Dijital araglar,
karmagik ve gercek¢i ortamlarin olusturulmasi, fikir aligverisi ve tartismalarin
gerceklesmesi ile Ogrenenlerin ilgi ve ihtiyaglarima uygun Ogrenme kaynaklarinin
saglanmas1 bakimindan yapilandirmaci 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda oldukga

onemli rol oynamaktadir (Molenda, 2008’den Akt. Sumuer ve Yildirim, 2018).



Ogrenme faaliyeti aile egitimi ile baslar ve okulda devam eder. ilkokula
baslamadan Once okul Oncesi egitim alan cocuklar, akranlariyla zaman gecgirmekte ve
onlarla etkilesim kurma firsati bulabilmektedirler. Boylece ¢ocuklar daha ¢ok davranig
edinmekte ve bilgi, beceri ve tutumlarina katki saglamaktadirlar. Cogu ¢ocuk igin ekranlar
ve cihazlar giinliik yasamin her yerde goriilen bir pargasini olusturuyor. Pek ¢ogu bisiklete
binmeyi ya da ayakkabisini baglamay1 6grenmeden Once ekranlara tiklamayi, siiriklemeyi
ve blylltip kiigiiltmeyi 6greniyor (Goodwin, 2018: 15). Hichir teknoloji ya da gercekte
hicbir nesne sadece tek bir amag i¢in kullanima sahip degildir. Mesela bir saat, goriiniiste
belirli bir amaca yonelik olsa bile, zaman1 sdylemek disinda bir¢ok farkli amaca hizmet
edebilir. Ornegin; giindiiz bir zaman cizelgesine uymak, toplam bisiklet binme siiresini
hesaplamak, kek pisirme siiresini ayarlamak, gilinesin dogdugu ani tespit etmek igin

kullanilabilir (Sismondo, 2015: 140).

Teknoloji, ok hizl bir sekilde degisim icerisindedir. Ornegin; eskiden evlerde ev
telefonlar1 yaygin kullanilmaktaydi. Insanlar evde olmadiklar1 zamanlarda arayan kisi cagri
birakir ve aradigi kisiye sesli mesaj birakirdi. Zaman gegtikce cep telefonlart
yayginlasmaya, ev telefonlar1 iptal edilmeye basladi. Hatta ginlimiize bakacak olursak
akilli telefonlar simdilerde sadece arama yapmak i¢in kullanilmiyor; maillere ulasim,
internet kullanimi, sosyal medya etkilesimi, interaktif oyunlar vb. amaglar i¢in de

kullanilmaktadir.

Gelisimde baz1 kritik donemler vardir. Bu donemler icerisinde kazanilmasi gereken
beceriler hizli bir sekilde kazanilir, yani birey uyaricilara daha agiktir. Bu donem eger
kacirilirsa o davranisin 6grenilmesi ya ¢ok gii¢ olmakta ya da asla tam olarak 6grenme
gerceklesmemektedir (Isik Terzi, 2013: 29). Ornegin, bir gocugun yasaminmn ilk yillarinda
beyin gelisimi i¢in son derece kritik dnemde oldugunu biliyoruz. Ayrica bir ¢ocugun
beyninin ilk bes yilda herhangi bir zamandan daha fazla ve daha hizli biylidiigiini
biliyoruz (Goodwin, 2018: 38). Gelisim; fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal yonleriyle bir
biitiindiir ve ¢ocugun gelisimi birbiriyle iliskilidir. Bu yilizden bir gelisim alanindaki

aksama diger alanlar1 da olumsuz etkileyebilir (Yalgin, 2010: 31).

Teknolojinin surekli gelisiyor olmasi, beraberinde Ogretim materyallerinin
cesitlenmesine, sekil degistirmesine neden olmustur. Ornegin; tepegdzler yerini power-
point sunularina, kara tahtalar yerini akilli tahtalara, bilgisayar destekli egitim yerini web
destekli egitime birakmaya baslamis ve yeni kavramlar giindeme gelmistir (Korkmaz, Usta
ve Cakir, 2016: 454).



Temel diizeyde teknolojiyi bilme gerekliligiyle beraber teknoloji okuryazarligini
kazandiracak kurum temelde okuldur. Okullarin 6gretmen ve Ogrencilerin c¢agin bu
gerekliligini yerine getirmesi beklenmektedir (Erdogan, 2017’den Akt. Kocatirk, 2018:
322).

Cocukluk ¢aglarinda kazandigimiz davraniglar gelecek hayatimiza ya da yetigkinlik
donemimize olumlu katkilar saglar. Bulundugumuz ¢evrede etkilesim halinde oldugumuz
ailemiz, Ogretmenlerimiz ve akranlarimizin her birinden bir sey Ogreniriz. Bu
ogrendiklerimiz zihnimizin bir yerinde kalir, yeri geldiginde bu bilgileri kullaniriz. Eger ne
kadar ¢ok kisiyle iletisim halinde olup onlarla bilgi aligverisinde bulunursak hayata dair

daha ¢ok sey O0grenebiliriz.

Eskiden bilgiye ulasmak ve Ogrenmek uzun zaman aliyordu. Giliniimiiz dijital
diinyasinda bilgiye ulasmak da ihtiya¢larimiz1 gidermek de ¢ok kolaylasti. Teknolojiyi
sadece telefon, bilgisayar ya da tablet gibi materyaller ile sinirlandirmak yanlis olur.
Teknolojik cihazlar buzdolabi, camasir makinesi, televizyon elektronik mutfak gerecleri
gibi gilinliikk hayatimiz1 kolaylastiran ara¢ gerecleri de kapsar. Bu materyaller hem

zamandan tasarruf saglar hem de yapmak istediklerimizi kolaylastirir.

Teknoloji kavrami, Tiurk Dil Kurumu (TDK) tarafindan “Insanin maddi gevresini
denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi arac¢ gereclerle bunlara iliskin bilgilerin

tiim{” olarak agiklanmaktadir (TDK, 2021).

Teknolojinin hayatimiza girmesiyle zaman ve mekan fark etmeksizin insanlar
istedikleri kisilerle kolayca iletisim kurabilmektedir. Dijital teknoloji sayesinde kendi ilgi
alanlarina uygun etkinlikleri sosyal mecralarda bulabilmekte ve bu sayede bireyler arasinda
sosyal etkilesim de olmaktadir. Yetiskin diinyasinda bu kadar alternatif varken gocuklar
diinyasinda da bir takim degisiklikler meydana gelmistir. Ornegin; eski ¢ocuk oyunlarinin
yerini sanal platformlarin almasiyla ¢ocuklarin sosyallesmeleri de degismis ve dijital

etkilesimler artmistir.

Cocuklarin sosyal ve duygusal gelisiminde teknolojinin yararlari ise (Akkoyunlu ve

Tugrul, 2002):
* Cocugun motivasyonunu arttirmast
=  Sorumluluk alma becerilerini gelistirmesi

» Isbirligi ve paylasime1 olmasini saglamasi



= Bilgisayarda verilen isi bitirmekten keyif almalari
= Daha girisimci olmalarina yardime1 olmasi olarak siralanabilir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) giiniimiizde hayatimizin gerekli bir pargasi
haline gelmistir. Bilgiye ulasma, iletisim kurma veya g¢evreye elektronik veya dijital arag
gerek kullanarak etkide bulunmay1 saglayan her seye BIT denir (Siraj-Blatchford ve Siraj-
Blatchford, 2003).
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Sekil 1. 1. Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin Tiirleri(Konca 2014; Anderson 2010)

Bilgi iletisim teknolojileri egitim amacli da yaygin olarak kullanilmaktadir.
Ogrenciler 6dev yapmak, merak ettigi bir konuyu arastirmak, iletisim ve haberlesmeyi
saglamak amaciyla teknolojiyi kullanmaktadirlar. Egitim teknolojisini sadece arag-gereg
olarak diisinmemek gerekir. Egitim teknolojisi egitim-ogretimi  gelistirmek igin
olusturulup kullanilan teknik, sistem ve yardimi icermektedir (Demirel vd, 2005).
Ogrencilerin teknolojiye karst tutumlarini incelemek ve okul Oncesi ve ilkokul
ogrencilerinin teknoloji kullanimlarmin ne diizeyde oldugunu betimlemek amaciyla bu

aragtirma yapilmistir.



Egitim siireclerinde teknoloji kullanmanin nedenlerini Yiiriitiicii (2002) su sekilde

ifade etmistir.
e [Egitim ve 6gretime erigimi artirmak,
e Ogrenimin kalitesini yiikseltmek,
e Egitim maliyetlerini azaltmak,
e Egitimde maliyet etkinligi saglamak,
e Teknolojik degisim zorunluluguna karsilik vermek,

e Ogrencilere calisma ve o6zel hayatlarinda ihtiyag duyacaklar1 becerileri

teknoloji ile saglamak.
1.1. ARASTIRMANIN PROBLEMI

Giintimiizde ¢ok hizli bir degisime tanik oluyoruz. Bu degisimi takip etmek ve
giinliik yasananlardan haberdar olabilmek icin birtakim bilgi teknolojilerini kullanmanin
kaginilmaz bir hal aldig1 sdylenebilir. Internet, televizyon gibi iletisim araclar1 bu nedenle
giin gegtikge hayatimizin bir pargasi olmaya devam etmektedir. Bu dijital diinyanin sosyal
hayatimiza katkilar1 elbette ki yadsinamaz ancak siirekli ve bagimli derecede kullanmanin

zararlar1 da su gotiirmez bir gergektir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmak bireylere yarar sagladigi gibi zararlar1 da
vardir diyebiliriz. Bu ¢alismanin amaci ¢ocuklarin teknoloji kullanimlarin1 betimlemek ve
kullanim diizeylerini analiz etmektir. Bu sayede ¢ocuklarin teknolojik materyallere sahip
olma boyutunu ve kullanma sikligin1 gormiis olacagiz. Arastirmanin problem ciimlesi
“Okul oncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknoloji kullanim diizeyleri arasinda farklilik var

mudir?” olarak belirlenmistir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMIi

Bu aragtirmanin amaci okul dncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknoloji kullanim
duzeylerini belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda ¢ocuklarin yasi, cinsiyeti, sinif diizeyi,
ailenin egitim durumu, geliri gibi demografik sorular bulunmaktadir. Cocuklarin
teknolojiyi kullanim diizeyini analiz etmek amaciyla ¢ocuklarin teknolojik araglara sahip
olma durumu, giinliik teknoloji kullanim zamani, teknolojik araglari kullanim amaci,
gelisimi i¢in sagladig: katkilar, bilgi iletisim kullanimini nerede ve kim ile birlikte yaptigi

ve son olarak ¢ocugun teknoloji kullaniminda kisitlamalar ele alinmstir.



Arastirmada sorulan sorular 6gretmen, 6grenci ve velilere 6grencilerin teknolojik

araglara alg1 diizeylerini betimledigi i¢in kaynak teskil etmesi bakimindan énemlidir.
Bu amag dogrultusunda kullanilan sorular asagida verilmistir:

1. Okul oncesi ve ilkokul Ogrencileri bilgi iletisim teknolojilerinden

hangileriyle etkilesim kurmaktadir?

2. Okul oncesi ve ilkokul ogrencileri bilgi iletisim teknolojilerini giinde

ortalama ne kadar siire kullanmaktadir?

3. Okul oncesi ve ilkokul ogrencileri bilgi iletisim teknolojilerini hangi

amaclara gore kullanmaktadir?

4. Okul oncesi ve ilkokul Ogrencileri bilgi iletisim teknolojilerini nerede

kullanmaktadir?

5. Okul oncesi ve ilkokul Ogrencileri bilgi iletisim teknolojilerini kiminle

kullanmaktadir?

6. Ebeveynler, cocuklarin teknoloji kullanimlarimi kontrol ederken hangi

yontemleri kullanmaktadir?

7. Okul oncesi ve ilkokul donem gocuklarinin teknoloji kullanimlari arasinda

anlamli farklilik var midir?

Arastirmanin amaci; okul oncesi ve ilkokul kademesinde Ogrenim goéren
ogrencilerin teknolojik arac kullanimlarii betimlemektir. iki grubun teknolojik araclarla
etkilesimini, bilgi iletisim teknolojilerini giinliik kullanim sirelerini ve amaglarini, bilgi
iletisim teknolojilerinin 6grencilerin gelisimlerine katkilarimi analiz etmek amaciyla bu

calisma yapildi.

Caligmanin okul 6ncesi ve ilkokul sinif diizeylerinde planlanmasmim amacit okul
oncesi diizeyindeki ¢ocuklarin teknolojik kullanim profilleri ile ilkokul kademesindeki

cocuklarin teknoloji kullanim diizeylerini karsilagtirmaktir.

Dijital diinyanin siirekli degisim ve yenilik i¢inde olmasi bireylere bir¢ok kolaylik
saglamaktadir. Bu degisimin biiyiik kahramanlarindan biri de teknolojidir. Teknolojik
getiriler bilgiye ulagsmanin yolunu kolaylastirir ve zamandan tasarrufu saglar. Bilgiye
ulagmanin yas seviyesi artik ¢ok kiigiik yaslara kadar inmistir. Ebeveynler gerek cocuklarin

bilgiye ulagsmalar1 gerekse vakit gecirmeleri amaciyla tablet, akilli telefon gibi bilgi iletisim



teknolojilerini ¢ocuklarina almaktadirlar. Arastirmanin uygulama boyutu 6gretmen,
ogrenci ve velilere kaynak olusturacak verilerle donatilmistir. Calismanin sonuglarina gore
ileride teknolojinin kullanim amaclarinda ya da teknolojik kisitlamalarda g6z oniinde

bulundurulmasi gereken gerekceler acisindan kaynak olusturacagi diistiniilmektedir.
1.3. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Bu arastirma 2018-2019 egitim-6gretim yili bahar doneminde Kirgehir il
merkezinde bulunan doérdii anaokul biri ilkokul olmak {izere bes devlet okulunda 6grenim

goren okul éncesi ve ilkokul 1, 2, 3 ve 4. sinif 6grencileri ile sinirhdir.

Bu arastirma hakkinda bilgi toplanmak istenilen materyaller; televizyon, bilgisayar,

akilli telefon, tablet, dijital fotograf makinesi, oyun konsolu ve DVD oynatici ile sinirlidir.

Arastirmada kullanilan 6lgme araci ve bu aracin 6lgtiigii alt boyutlarda tanimlanan

igeriksel yapi ile sinirhdir.
1.4. VARSAYIMLAR

Arastirmaya katilan ebeveyn ve Ogrencilerin arastirma amaciyla kullanilan ankete

gercek durumu yansitan samimi cevaplar verdikleri varsayilmustir.
1.5. TANIMLAR

Tletisim: kelime anlami olarak duygu, diisiince veya bilgilerin akla gelebilecek her
tirli yolla baskalarina aktarilmasi, telefon, telgraf, televizyon, radyo vb. araglardan
yararlanarak yiiriitiilen bilgi aligverisi, bildirisim, haberlesme, komiinikasyon seklinde

TDK (2021) sozliglinde verilmistir.

Teknoloji: belirli bir amaca yonelik olarak kullanilan araglar ve s6z konusu amaca

yonelik insan etkinliklerinin timuadar (Heidegger, 2010).
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2. KAVRAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI LITERATUR

Bu béliimde arastirmanin konusu ¢ergevesinde arastirma grubunu olusturan
cocuklarin gelisim donemleri ve Ozelikleri, gelisim alanlari, okul 6ncesi egitim, ilkokul
egitimi, bilgi ve iletisim teknolojileriyle ilgili kavramsal ¢ergeveye ve arastirma konusu ile

ilgili yurt i¢i ve yurt diginda yapilmis aragtirmalara yer verilmistir.
2.1.GELISIM DONEMLERI

Yasamimiz boyunca ortaya ¢ikan gelisim donemleri bazi kuramcilar tarafindan
aciklanmis, bu evrelerin yaklasik yaslar1 ve temel Ozellikleri gosterilmistir (Tablo 2.1).
Zimbardo’ya gore arastirma grubunu olusturan okul dncesi ¢agi ¢cocuklari, erken cocukluk;
ilkokul ¢ag1 ¢ocuklari, ge¢ ¢ocukluk doneminde yer almaktadir. Yasam siiresinde gelisim
evresi tablosunda Piaget, Freud, Ericson ve Kohlberg’in gelisim dénemi incelemelerine yer
verilmigtir. Genel baglamda bakacak olursak erken ¢ocuklugun yaklasik 18 aydan 6.yila,
gec cocuklugun yaklasik olarak 6. yildan 13. yila denk geldigini goriiyoruz. Cocuklarin
gelisim Ozellikleri bakimindan ise erken ¢ocuklukta iyi gelismis dil ve okula hazirligin
bitisi; ge¢ cocuklukta ise bircok biligsel 6zelligin yetiskin diizeyde oldugu ve ¢ocuklarin

oyun grubunda oldugu sdylenebilir.

Tablo 2. 1. Yasam Siiresinde Gelisim Evreleri (Onur, 2017; Zimbardo, 1979)

Evre Yas Temel Biligsel ~ Ruhsal-Cinsel Ruhsal- Ahlak Evresi
Donemi  Ozellikler Eyre Evre 'IIE'Sfelumsal KOHLBERG
PIAGET FREUD
ERIKSON
Erken Yaklasik Iyi gelismis Islem- Fallik; Ozerklik Itaat ve ceza
Cocukluk 18.aydan dil;cinsel Oncesi Oedipal Kusku; (Evre 1);
yaklagik  tip;grup Girisim Karsiliklilik
6.y1la oyunu;okula Sugluluk (Evre 2)
hazirligin
bitisi
Geg Yaklasik  Birgok Somut Ortiili Caliskanhik Tyi cocuk
Cocukluk  6.yildan  biligsel Islem Ddénem Asagilik (Evre 3)
yaklagik  sUreg Duygusu
13.y1la yetiskin
duzeyinde
(islem hiz1
harig); oyun
grubu




2.2. GELISIM ALANLARI

Birey olarak yasadigimiz siire boyunca hep bir ¢aba pesinde kosariz. Bu anlamda
olumlu olumsuz bir¢ok durumla karsilasiriz. Karsilastigimiz her durum bize bir sey ogretir
ve hayatr algilamamiz ve anlamlandirmamiz baglaminda katkilar saglar. Insani olarak
O0grendigimiz her sey hayatin belli yerlerinde karsimiza ¢ikar ve isimize yarar; gelisim de
boyledir. Once tiim gelisim alanlar1 tipki puzzle parcalar1 gibi farkli yerde goriiniir ama

birlesip biitiinlesince anlam kazanr.

Gelisim uzmanlari, insan gelisimini anlayabilmek ve agiklayabilmek amaciyla bu
simiflamayi1 yapiyor olsalar da insan gelisiminin bir biitiin oldugunu ve bir alanda meydana
gelen degisimin diger gelisim alanlarini da etkileyebilecegini ifade etmislerdir (Celikkol,
2016: 51).

Cocugun gelecek hayata hazirlanmasi ve saglikli bir gelisim gostermesi acisindan
okul 6ncesi egitimi almasi 6nemlidir. Bununla birlikte okul 6ncesi egitim etkinliklerindeki
faaliyetler cocugun tiim gelisim alanlarina olumlu katki saglamaktadir (Kol, 2012). Okul
Oncesi egitimde kazanilan her tiirlii davranis ilkokulda &grenilecek davranislara zemin
hazirlamaktadir. Bu egitimi alan ¢ocuklar kalem, kagit, makas vb. materyallere aginalik

kazandig1 i¢in ilkokulda yapilan etkinliklerde kolaylik saglayacag: sdylenebilir.

Arastirmamiza konu olan teknolojinin okul 6ncesi ve ilkokul ¢agi cocuklarinin
gelisim  donemlerine etkilerini  zihnimizde sekillendirmek amaciyla cocuklarin bu

donemdeki gelisim 6zellikleri ilgili boliimde verilmistir.

2.2.1. Fiziksel Gelisim

Dogdugumuz andan itibaren fiziksel goriiniisiimiizde bir¢cok degisiklik meydana
gelmektedir. Bu degisiklikler bazen bizi mutlu edebilir bazen de {iziilecegimiz sonuglar

olabilir; 6rnegin boy uzamasi, kilo artis1 ya da azaligi gibi.

Cocugun gelisimini bir biitiin olarak degerlendirebilmek igin psikolojik oldugu
kadar fiziksel gelisimi de betimlemek gerekir. Ciinkii fiziksel gelisim, ¢ocugun davranisini
hem dogrudan hem de dolayli olarak etkiler. Dogrudan etkilemesi ¢ocugun bedensel
gelisimiyle neler yapabilecegini belirler ve bu gelisim donemsel bir surectir (Elibol, 2018:
69).



Fiziksel gelisim hayatimiz boyunca farkli sekillerde olmaktadir. Okul 0Oncesi
donemde boy ve kilodaki artigin yani sira kaslardaki gelisme de dikkati ¢eker. Kaba motor
hareketlerinde kaslardan saglanan gelisme, ince motor harcketlerindeki kaslara oranla daha
fazladir (Kalafat, 2007: 51).

Okul ¢aginda gozlenen bedensel gelisme yavas bir tempo izler. Cocugun ilkokul
donemi igerisinde boyu artar, daha karmasik hareketleri becerebilecek hale gelir ve
bedensel kuvvetinde bir artis olur, ancak bu degisiklikler yavas bir bigimde olur ve dikkat
cekmez (Ciiceloglu, 2020: 347).

Gelisim yasam boyu siirer; ancak ¢ocukluk déoneminde diger tiim donemlere oranla
daha fazla goriilebilir. Fiziksel gelisim ¢ocugun beden yapisindaki niceliksel degisme ve
artiglar igerir. Geligimin iki sekli vardir: nicel-sayisal, niteliksel. Nicel gelisim, agirlik,
boy, sozciik sayisindaki artis; nitel gelisim, yapida ve cesitlilikteki gelisimdir. Ornegin;
cocugun kaslarinin ¢aligmasi seklinde oldugu gibi (Cardak, 2013: 48).

2.2.2. Zihinsel Gelisim

Diinyaya geldigimiz andan itibaren yasadigimiz ¢evrede ne olup bittigini anlamaya
calisiriz. Bu anlama ve anlamlandirma dongiisii nefes aldigimiz siirece davam eder ve
zihnimiz hep bir kargasay1 ¢ozmeye ¢alisir. Zihnimiz ¢evreden aldig1 uyaranlarla pargalari

birlestirme ya da dogruyu yanlis1 kavramaya ¢aligmaktadir.

Cocugun yeni dogan doneminden itibaren anlamlandirmasi gereken en Onemli
sorun, yasadigi diinyay1 fark etmesi ve algilamasidir. Bireyin ¢evresindeki diinyay1 anlama
ve Ogrenmesini saglayan aktif zihinsel faaliyetlerdeki gelisime zihinsel gelisim ya da

biligsel gelisim adi verilir (Elibol, 2018: 66).

Zihinsel gelisim tizerine birgok kuramci gesitli aragtirmalar yapmustir. Biligsel
gelisim kurami da bu anlamda {izerinde durulan 6nemli ¢alismalardandir. Zihinsel gelisim
lizerine yaptig1 ¢alismalariyla bilinen Isvigreli psikolog ve filozof Jean Piaget’in kurami bu

baglamda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Piaget’e gore zihinsel gelisim donemlerini belirleyen bir cocugun ne kadar bildigi
degil nasil diisiindiiglidiir. Piaget gelisim donemlerini dogumdan 2 yasa kadar duyumotor
donem; 2-7 yas aras1 islem oncesi donem; 7-11 yas arasi somut islemler donemi; 11 yas ve
yetigkinlik boyunca soyut islemler donemidir (Santrock, 2018: 25). Piaget’in zihinsel

gelisim donemine bakacak olursak aragtirma grubundaki okul Oncesi donemi yaklagik
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olarak iglem Oncesi donem; ilkokul donemi ise somut islemler donemine karsilik

gelmektedir.

Islem 6ncesi donemde ¢ocuklar zihinsel islemleri sinirli diizeyde yapabildiklerinden
dolayr bu donemin ismi islem yapmanin oncesi olarak belirtilmektedir. Islem oncesi
donemde, ¢ocuklar kavram fiiretmeye baslar ve kavramlarla sinirli diizeyde mantiksal

iliskiler kurmaya ¢aligirlar (Kandemir, 2013: 91).

Somut islemler doneminde ¢ocuklar, somut nesneler, durumlar {izerinde akil
yuritme ile problem ¢ozme gibi bazi becerileri kazanmistir. Bu donemdeki en onemli

degisim, islem Oncesi donemdeki gibi diisiince smirhiliklarinin ortadan kalkmasidir

(Kandemir, 2013: 98).

Bruner ise zihinsel gelisimi Piaget’e benzer bir sekilde inceledigini belirtmistir. Her
ikisi de diinya ile ilgili bilginin kodlanmasi, islenmesi, depolanmasi ve siralanmasi tistiinde
durmuslardir. Bruner zihinsel gelisimi ii¢ basamaga ayirmistir. Bu asamalar: eylemsel

donem, imgesel donem ve sembolik donemdir (Senemoglu, 2018: 58).

Ogrencilerin  hayal diinyalarm1  zenginlestirmek ve zihinsel gelisimlerini
hizlandirmak i¢in 6n Ogrenmelerle, diger derslerle ve giinlilkk yasamla ilgi kurulmali,
iliskilendirmeler yapilmalidir. Eger 6gretmenler bu tiir etkinlikler yaparsa &grencilerini
daha 1yi tanir ve sonraki etkinliklerini planlarken 6grencilerin zihinsel gelisimlerine uygun

hareket etmis olurlar (Pilten, 2015: 8).

2.2.3. Sosyal Gelisim

Toplumsal hayatta bircok insanla etkilesim ve iletisim halinde oluruz. Bazen
karsimizdaki kisiye bir sey Ogretiriz bazen de onlardan bir sey 6greniriz. Her edindigimiz
kazanim insani olarak bize bir sey katar ve benligimizi sekillendirir. insanlari diger
canlilardan ayiran Ozelliklerimizi diisiinecek olursak toplumsal varli§imiz ve sosyal

yasamimizi sdyleyebiliriz.

Cocuklar diinyaya sosyallesmis olarak gelmezler. Cocuk, sosyallesme siireci
boyunca, toplumsal deger yargilarini ve kurallar sistemine uymay1 6grenir. Bu 6grenme

dongiisii bireyin yasami boyunca devam eder (Basal, 2019: 145).
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Erikson, bireylerin 8 dénem igerisinde psiko-sosyal gelisimlerini tamamladiklarini
belirtmektedir. Ona gore gelisim donemlerindeki aksakliklar birbirini etkilemekte ve
bireyin kisilik gelisimini sekillendirmektedir. Erikson’un psiko-sosyal gelisim ddénemleri
sOyledir (Arslan ve Ari, 2008) :

1.Temel Giivene Kars1 Giivensizlik (0-18 ay),

2.0zerklige Kars1 Utang ve Siiphe (1,5-3 yas),

3. Girisimcilige Kars1 Sugluluk Duygusu (3-6 yas),

4. Caliskanliga Kars1 Yetersizlik Duygusu(6-11 yas),

5. Kimlik Kazanmaya Kars1 Kimlik Karmasasi (12-21 yas)
6. Yakinliga Kars1 Yalitilmislik (Yalnizlik) (21-30 yas)

7. Uretkenlige Kars1 Verimsizlik(Durgunluk) (30-65 yas)

8. Benlik Biitiinliigiine Kars1 Umutsuzluk (65 yas ve sonrasi)

Erikson’un kuramina goére arastirma grubundaki okul ©oncesi dénemi yaklagsik
olarak girisimcilige karst sugluluk duygusu; ilkokul donemi ise caliskanliga karsi

yetersizlik duygusuna karsilik gelir.

Girisimcilige kars1 sucluluk doneminde ¢ocuk ¢esitli konularda sorular sormakta,
hayal giiciinde artis ve bilissel ile sosyal yeteneklerini kullanmaya calisir. Cocuk bu
donemde anne babasinin destegini alip cesaretlendirilirse yeni girisimlerde bulunma istegi
artar. Ancak cocuk bu durumlarda azarlanir ve cezalandirilirsa sugluluk, degersizlik ve

kizginlik duygularinin gelismesine neden olunmaktadir (Isik Terzi, 2013: 147).

Insan hayatinda 6nemli bir yere sahip olan ¢ocukluk caglarinda bircok davranisla
karsilasiriz ve 6grenmemize katki saglayan kazanimlar ediniriz. Ne kadar destek gorursek
yapmak istediklerimize kolayca ulasabiliriz. Bu 6grenme siireciyle kisi hedeflerinde

desteklenmeli ve ona model olunarak saglikli gelisim saglanabilir.

Caliskanliga kars1 yetersizlik doneminde ¢ocuk ¢aliskanlik duygusunu yaparak
yasayarak, 0dil ve onay alarak gelistirir. Ote yandan, yaptiklari begenilmeyen siirekli
elestirilen yeteneklerinin istiinde basar1 beklenen ve akranlariyla siirekli karsilastirilan

cocukta yetersizlik duygusu olusur (Isik Terzi, 2013: 148).
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2.2.4. Dil Gelisimi

Duygu ve diisiincelerimizi ifade etmek etkili iletisim kurmak igin dili bir arag
olarak kullanmaktayiz. Karsimizdaki kisiye anlatmak istediklerimizi ne kadar sade, duru,
anlagilir bir sekilde ifade edersek hem climlelerimiz havada kalmaz hem de fikirlerimiz

dogru bir sekilde yerine ulasir.

Tirk Dil Kurumuna gore dil; insanlarin diistindiiklerini ve duyduklarin1 bildirmek
icin kelimelerle veya isaretlerle yaptiklari anlagma, lisan, zeban seklinde tanimlanmistir.
Bir bagka tanimda ise dil; diisiince ve duygular1 bildirmeye yarayan herhangi bir anlatim

araci olarak ifade edilmistir (TUrk Dil Kurumu, 2021).

Dil kendiliginden olusmaz, toplumu olusturan fertlerin yasayis bigimleri, diger
toplumlarla olan iliskileri, savaslari, barislari, ticari ve ekonomik faaliyetleri dolayisiyla
toplumun tiim yasamsal faaliyetlerinden etkilenmektedir. Kisacas1 dil, yasant1 ile kendini
guncelleyen, aktif ve dinamik bir olgudur (Yurdakal, 2016: 472).

Chomsky’ye gore dilin derin ve yiizeysel olmak tizere iki ¢esit yapisi vardir. Derin
yapi, yazili veya sozlii bicimdeki bir climlenin soyut anlamiyla ilgilidir ve konusan kiginin
soylemek istedigi anlami igerir. Yiizeysel yap1 ise ctimlenin dil bilgisi 6zellikleriyle ilgili

olup telaffuz edilen sézcikleri icerir (Selguk, 1999: 84).

Okul oncesi donemde cocuklarin kelime sayilari artmakla birlikte konusma dil
bilgisi kurallarina iligkin bilgi diizeyleri de artmaktadir. Okula basladiklarinda dilin dil
bilgisi kurallarinin ¢ogunu anlayabilmekte ve kelime hazineleri binlerce rakama

ulagmaktadir (Slavin, 2012: 44).

[Ikdgretim yillarinda ¢ocugun dili kullanabilme ve onu 6grenebilme ile ilgili
potansiyelleri yiiksektir. Bu nedenle ilkokul yillarinin baslangicindan itibaren dil kurallar

sistemli bir bigimde 6gretilmelidir (Cegen Erogul, 2013: 108).

Belli bir yasa gelene kadar bir insanin zihnine o farkinda olmadan islenen dil
kurallar1 ile s6z varligina ana dili denir. Ana dili; insanin i¢ine dogup biiyiidiigii aile ya da
toplum ¢evresinde edindigi ilk dildir; dolayisiyla genetik degil, kiiltiirel bir 6zellige sahiptir
(Yakici, Yiicel, Dogan ve Yelok, 2017: 7).

Cocuklar icin alict dil diye ifade edilen duydugunu anlama, biligsel gelisimle
paralel gelisirken ifade edici dil yani anladiklarii anlatma ve kendi duygu ve diislincelerini

ifade etme becerileri, dil ve konusma gelisimi alaninda 6nemli bir yere sahiptir.

13



Dil gelisimi agisindan baktigimizda enstriiman ¢alma, konserlerde sef olma, miizik
kulaginin gelisimini destekleme, ritim duygusunu gelistirme, arkadaslarla miizik grubu
olusturma gibi eglenceli katkilar saglayan bilgisayar ve konsol oyunlari ¢ocuklarn dil

gelisimlerinin alic1 dil alanina destek saglamaktadir (Bencik Kangal ve Ozkizikli, 2018:
23).

2.3. OKUL ONCESI EGIiTiMi VE OZELLIKLERIi

Bu béliimde okul éncesi egitim tamimlanarak, Tiirkiye’de uygulanan Okul Oncesi
Egitim Programi hakkinda bazi temel bilgilere yer verilmis, okul dncesi egitimin giincel
durumu tespit edilmistir. Tiirkiye’de 2013 yilindan itibaren uygulanan Okul Oncesi Egitim
Programi’nin temel Ozellikleri incelenerek okul Oncesi egitiminin amaglarindan

bahsedilmistir.

Okul 6ncesi egitim, cocugun zihinsel gelisiminin en hizli oldugu dénemde zengin
deneyim firsatlar1 sunarak bu gelismeyi desteklemekte ve bilissel kazanimlarini
artirmaktadir. Ayrica gelisim alanlarmi etkilemekte ve ¢ocugun kisilik yapisina, benlik
algisina, yaraticiligina, iletisim becerisine, sosyal ve duygusal uyumuna yardimeci
olmaktadir (Turash, 2018: 17).

MEB Okul Oncesi Egitim ve {lkdgretim Kurumlar1 Yonetmeligi’nde eyliil ay1 sonu
itibartyla 57-68 aylik cocuklarin egitimi amaciyla orgiin egitim ve hayat boyu 6grenme
kurumlar1 biinyesinde agilan okula ana sinifi, eyliil ay1 sonu itibariyla 36-68 aylik
cocuklarin egitimi amaciyla agilan okula anaokulu, mesleki ve teknik ortadgretim
kurumlarinda ¢ocuk gelisimi ve egitimi alaninda eyliil ay1 sonu itibartyla 36-68 aylik
cocuklarmn egitiminin yapildig1 uygulama birimine ise uygulama sinifi denilmektedir. Okul
Oncesi egitim c¢ag1 ¢ocuklarina egitim veren anaokulu, ana sinifi ile uygulama sinifini

kapsayan kuruma ise okul dncesi egitim kurumu seklinde belirtilmistir (MEB, 2018).

Ulkemizde, okul dncesi egitim kurumlarinin amaglar1 Tiirk Milli Egitiminin genel
amag ve ilkeleri dogrultusunda belirlenmektedir. Okul 6ncesi egitimin amag ve gorevleri

Tiirk Milli Egitim sisteminin genel amaclarina ve temel ilkelerine uygun olarak su sekilde
belirtilmistir (MEB, 2013):

e (Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini ve 1yi aliskanlhklar

kazanmasini saglamak,

e Onlan ilkokula hazirlamak,
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e Sartlan1 elverissiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar icin ortak bir

yetistirme ortami1 yaratmak,
e (Cocuklarin Tiirk¢eyi dogru ve giizel konusmalarini saglamaktir.

Dogumdan, ilkokul egitim yasina kadar ¢ocuklarin gelisim ozellikleri, bireysel
farkliliklar1 ve yetenekleri gz oniine alinarak, cocuklarin saglikli bir bicimde fiziksel,
duygusal, dil, sosyal ve zihinsel yonden gelisimlerini saglayict bir dénem olarak
tanimlanabilir (Olgun ve Arslan, 2017: 163).

Okul dncesi egitime yonelik benzer ifadelere yer verilmistir diyebiliriz. Bunlar;
cocuklarin fiziksel gelisim, zihinsel gelisim, sosyal gelisim ve dil gelisimi agisindan
gelisimlerine katkida bulundugu, cesitli 6gretim materyali ve zengin uyaricilarla
desteklendiginde c¢ocugun ilerleyen okul hayatin1 kolaylastiracagi ve toplumsal

yasantisinda farkindaligini artirici etkide bulunacagi sonuglaridir.

2.4ILKOKUL EGIiTiMi VE OZELLIKLERIi

[Ikogretim, toplumdaki biitiin bireylerin kazanmas: gereken temel beceri, deger ve
yurttaglik bilgilerinin verildigi 6nemli bir egitim kademesidir. Cocuklara ilkogretimde
problem ¢6zme, akranlar arast uyum ve etik kurallar gibi temel davraniglar
kazandirilmaktadir. Bu kazanimlar bireyin ileriki donemlerde etkin vatandaglik anlaminda

katkilar saglayacaktir.

Cocugun toplumsal hayata uyumu ve kisiler arasi iletisim gibi konularda
Ogrenecegi kazanimlarin temeli okulda 6grendiklerine baglidir. Okulun gocuga hazir
olmast durumu, g¢ocugun evden veya okul dncesinden ilkokula gegisine kolaylikla uyum
saglamasinda onemli bir 6zelliktir (Cabuk: 2018: 291). Hatta tlkemizde okul dncesi ve
ilkokul birinci smif 6grencilerinin okul hayatina uyumu ve daha kolay adapte olmasini

saglamak amaciyla bu kademedeki 6grenciler i¢in okullar bir hafta erken agilmaktadir.

[Ikdgretim diizeyindeki ¢ocugun diizgiin konusma, okuma ve yazma, dzetleme,
hesaplama gibi temel becerilerin kazanmasiyla birlikte kisilik gelisiminin de 6nemli bir
yere sahip oldugu sOylenebilir (Ada ve Kigikali, 2018: 104). Kisilik, genellikle bireyin

fiziksel, zihinsel, sosyal ve dil gelisimi gibi yonlerini igermektedir.

Ogrenciler okul &ncesi egitimlerinde daha ok etkinlik yapmaktadirlar, ama
ilkokulda Tulrkge, hayat bilgisi, sosyal bilgiler, fen egitimi, matematik vb. temel dersleri

almaktadirlar. Bu derslerin  genelinde 0odev, arastirma gerektiren faaliyetler
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gerektirmektedir. Nitekim 6grenciler ¢alismalarinda bilgi iletisim teknolojilerine daha ¢ok
ihtiya¢ duymaktadirlar, bu sebeple yapilan c¢alisma Ogretmen ve velilere kaynak

olusturacag diisiiniilebilir.

2.5.BILGI VE ILETIiSIM TEKNOLOJILERI

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmak hayatimizin gerekli bir parcasi haline
gelmistir. Rouse (2005) tanimlarken Bilgi Iletisim Teknolojileri (BIiT)’nin cesitli
sekillerine vurgu yapmustir. BIT; radyo, televizyon, cep telefonu, bilgisayar, ag donanim ve
yazilimlari, uydu sistemleri ve tiim bunlarla alakali video konferans1 veya uzaktan egitim

gibi iletisim cihaz ve uygulamalarinin biitiiniidiir (Rouse, 2005’ den Akt. Konca, 2014).

Teknolojik araglar sadece 6grencilerle sinif etkilesimleri i¢in degil, ayn1 zamanda
Ogretmenlerin daha etkili bir Ogretim ortami olusturmalarint  saglayan egitim,
dokiimantasyon, degerlendirme ve iletisim destegi i¢in de kullanilir (Battal, 2018: 557).
Ogretmenler ve ¢ocuklar bilgi igin internetten arama yapabilirler, web sitelerde sanal
geziler yapabilirler proje ve aktivite gelistirebilirler, teknoloji sayesinde yaratici

aciklamalar yapabilirler (Kesicioglu, 2016: 188).

Cocugun dahil oldugu ilk sosyal ¢evre birimi ailedir. Aile igerisinde gegirilen
zaman, gorlilen tutum ve davraniglar, c¢ocugun ilerideki karakter Ozelliklerinin
belirlemesinde pay sahibidir. Bu nedenle aile, ¢cocugun ilk 6grenme ortamidir (Camlibel,
2010). Yasadigr ortamdaki kisilerin davraniglarini gézlemleyen ¢ocuk bu kazanimlar
baska bir duruma uyarlar ve bu ozellikleri karakter haline getirir. Ornegin; siirekli
bliyiikanne ya da biliyiikbaba yaninda kalan ¢ocuk onlarn izledigi televizyon
programindaki karakterlerden bir seyler 6grenebilir. Ancak bu durum her zaman ¢ok da
olumlu olmayabilir, yani siddet icerikli ya da cocugun gelisimsel Ozelliklerine aykiri

igerikler cocugu olumsuz etkiyebilir.

Tiirkiye’de bilgi iletisim teknolojileri kullanimi konusunda TUIK verileri
kullanilmistir (Grafik 2.1). Calismanin verilerine bakacak olursak internet kullanim orani
2020 yilinda 16-74 yas grubundaki bireylerde %79,0’dur. Bu oran, bir onceki yil
%75,3'tir. Internet kullanim orami cinsiyete gore incelendiginde; bu oranin erkeklerde
%84,7, kadinlarda %73.,3 oldugu gorilmiistir.
Hanelerin %90,7'sinin evden internete erisim imkanina sahip oldugu gozlenmistir, bu oran
bir 6nceki yilda %88,3 seklindedir.
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Grafik 2. 1. Hane Halki Bilisim Teknolojileri Kullammina Iliskin Temel Géstergeler — 2009-
2020(https://data.tuik.gov.tr/Bulten/Index?p=Hanehalki-Bilisim-Teknolojileri-(BT)-Kullanim-Arastirmasi-
2020-33679

Yurt disinda ve Tirkiye’de teknoloji kullanimindaki artista televizyon, internet ve
telefona erisim saglayan teknolojinin ¢esitlenmesinin etkisi yadsinamaz. Nitekim Bilgi
Teknolojileri ve Iletisim Kurumu (BTK)’nun “Pazar Verileri” adli raporuna gore
Tiirksat’in 2020 yili {igiincii ¢eyreginde Kablo TV Abone Sayis1 1.337.795 iken Kablo
Internet Abone Sayis1 1.061.032 ve Kablo Telefon Abone Sayisi 495.329 seklindedir ve
onceki yillara gore sayilar artmaktadir (BTK, 2020).

Teknolojinin uzun sireler kullanimi, gocugun yas ve gelisim diizeyine uygun
olmayan yazilimlarin kullanimi, egitim amaciyla hazirlandig: iddia edilen fakat egitici
yonii oldukga zayif hatta ¢cocukta olumsuz davraniglarin kazanilmasina neden olabilecek

yazilimlarin kullanilmasi bi¢iminde ifade edilebilir (Kol, 2017:253).

Cocuklar giin igerisinde uzun siire televizyon izleme davranisi gostermektedirler.
Ebeveynlerin izledikleri ve yasina uygun olmayan baz1 dizi ya da televizyon programina
maruz kalan ¢ocuklar ¢esitli davraniglar edinebilir. Cocuklarin ekrandaki kotii aliskanlik
vb. davranislar1 kontrol altinda tutmak i¢in RTUK (radyo televizyon Ust kurulu) bu konuda
akilli isaretler uygulamasini baglatmistir. Bu akilli isaretlerin sembolleri ve anlamlar Sekil

2.1 de gosterilmistir.
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Davranislar

Sekil 2. 1. Akill: Isaretlerin Sembolleri ve Anlamlar
https://www.rtukisaretler.gov.tr/AlsaretlerPublic/content?id=2&mid=4

Bilgi iletisim teknolojilerinden bir digeri de bilgisayarlardir. Bilgisayarin egitimde

kullanilmasinin yararlar1 (Kildan ve Unver, 2014: 372):

R/
A X4

K/
L X4

L)

Cocuklar tarafindan kontrol edilebilen grafiksel sunular saglayarak onlari

motive edebilirler,

Hizli bir sekilde dokiiman sunabilirler,

Bireysel egitim saglayabilirler

Aninda hata tespiti ve geri besleme imkani sunabilirler,

Ogretmene ogrenciyle fert bazinda veya kiigiik gruplar halinde galisma

serbestisi verirler,

Ogretmene, hazirlayacag: raporlar icin dgrenciler hakkinda bilgi edinmek,
sinav sonugclarini degerlendirmek ve her 6grencinin gelisimini takip etmek

gibi idari ve egitsel faaliyetlerde yardimer olabilirler,

Ogrenci yaptign caligmalarin farkinda olur ve bu durum ogrenmesini

hizlandirabilir,

Bazi1 konular Powerpoint sunulariyla etkili bir sekilde islenebilir.
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Yapilan arastirmalarda etkilesimli beyaz tahtalarin egitim ortaminda kullaniminin
bircok agidan faydasinin oldugu belirtilmistir. Bu faydalar su sekilde siralanabilir
(Loschert, 2004 °den Akt. Polat ve Ozcan, 2014) :

e Akill tahta yaparak 6grenmeye daha fazla imkan verir.
e Etkilesimli oldugu i¢in ¢ocuklarin daha hizli 6grenmesine yardimer olur.

e Ogrenci, dersi gorsel ve isitsel materyallerin gesitliligi sayesinde daha hizli

kavrar.

e Resim, grafik, animasyon ve videolar sayesinde dersler daha eglenceli

islenir.

e Yazilanlar silinmeden dersler kayit altina alinabilir. Bu kayitlar daha sonra

cikt1 olarak 6grencilere verilebilir.

Oylama butonu sayesinde Ogrenciler derslere daha etkili katilmakta ve

aninda donitt alinabilmektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmanin ¢ocugun gelisimi lizerinde birtakim
etkileri vardir. Teknolojinin ¢ocugun gelisim alanlarindan; bilissel, dil, motor ve sosyal
duygusal alanlara olan olumlu ve olumsuz etkileri Tablo 2.2’de 6zetlenmistir.

Tablo 2. 2. Teknolojinin Cocuk Gelisimi Uzerine Olan Olumlu ve Olumsuz Etkisi (Bencik Kangal ve
Ozlazikli, 2018: 24)

Gelisim Alani Olumlu EtKisi Olumsuz Etkisi
Stres durumlarimda  Kontrolsiiz kullanildiginda;
sogukkanl olma, Dikkat ve konsantrasyon
Zaman yonetimi, problemleri,
Bilissel Gelisim Elestirel diisiinme, O;le;kl;];rlrrlrzlle ve Ogrenme sorunlari
Problem ¢cozme yasay
becerisi,
Sezgisel diistinme
becerilerinin gelisimi
Anlama, Kendi duygu ve diistincelerini ifade
Dil Gelisimi Anladigmi  gosterme  CUmede yoksun olma gibi.
gibi alici dil
becerilerinin gelisimi
El ve parmak kaslarinin ~ Postlr ~ (Dururg)  bozukluklari,
Motor Gelisim kullanimini destekler, Harakets_,lzhkz _Cocukluk cagi
._ Obezitesi tehlikesi
El g6z
koordinasyonunun
gelisimi
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Kurallar1 6grenme, Sosyalizasyon(Toplumsallagma) ve
uyum problemleri, grup iginde

Sosyal- Kurallara UOUN  yirallara uymada zorluk, Takim

Duygusal hareket etme, T
calismast  ve  isbirligi  iginde

Geligim Eglenerek 6grenme calismada ve toplumsal iletisimde
zorluk

2.6. KONU ILE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde konuya iliskin alan yazindaki ¢alismalarla yurt i¢inde ve yurt disinda

yuriitiilmiis calismalara yer verilmistir.

2.6.1. Okul Oncesi Dénemde Teknoloji Kullanimu le Tlgili Yurt ici Literatiir

Calismasi

Alan yazinda yurt i¢inde yapilan ¢alismalarm okul ©6ncesi dénemde teknoloji
kullanim dUzeyleri ile 6grencilerin teknoloji kullanimlarinin gelisimleri arasindaki iliskinin

arastirilmasi tizerine pek ¢ok calismaya rastlanilmistir.

Akkoyunlu ve Tugrul (2002) ¢alismalarinda okul dncesi ¢agi ¢ocuklarinin evlerinde
teknolojik materyal kullanimlarinin bilgisayar okuryazarliklarina etkisini arastirmislardir.
Calisma grubunu 4, 5 ve 6 yasindaki ¢ocuklar olusturmustur. Calisma grubunu olusturan
cocuklarin ¢ogunlugunun evinde televizyon, bulasik makinesi, c¢amasir makinesi,
buzdolabi, miizik seti, telefon, fotograf makinesi; % 62'sinin evinde bilgisayar, video; %
69'unun ise fotograf makinesi, miizik seti gibi elektronik araglar bulundugu belirtilmistir.
Cocuklarin bazilar1 evlerinde bulunan bu araglart kendi baglarina ya da biri yardimiyla
kullanabildigini sOylemislerdir. Bununla birlikte, evdeki teknolojik aletlerle etkilesim
icinde olmalar1 cocuklarin bilgisayar okuryazarlik diizeyini dogrudan etkiledigini

gostermistir.

Erdogan ve Baran (2008) yaptiklar1 calismada okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin
televizyon izleme aligkanliklarinin ebeveyn goriislerine gore incelemeyi amaglamislardir.
Aragtirmanin 6rneklemi 4-6 yas arasi 120 c¢ocuktan olugsmaktadir, ¢alismanin sonunda
cocuklarin gilinde ortalama 2-4 saat arasi televizyon izledikleri, saat 17.00-21.00 arasi
cogunlukla ¢izgi film izlemeyi tercih ettikleri, cocuklar televizyon izlerken sessizce
oturduklar1 ve televizyon izlemeyi digar1 ¢gikmaya tercih ettikleri tespit edilmistir. Buna ek
olarak cocuklarin genellikle taklit ettigi bir televizyon karakteri oldugu belirtilmis ve

¢ocugun televizyon izlerken uykusunda riiya gordiigii bir olay veya kisi oldugu da anneler
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tarafindan vurgulanmistir.

Emir (2011) ¢alisgmasinda gocuk programlarinin 60-72 aylik ¢ocuk davraniglarina
etkileri arastirmistir ve bu amacla bir cizgi film, bir sinema, bir tiyatro, bir internet oyunu,
bir bilgisayar oyunu ve bir televizyon dizisinden olusan toplam 6 (alt1)) uygulama
yapmustir. Arastirma sonuglarina gore bilgisayarda egitim CD’si, tiyatro, ¢izgi film ve
sinemanin cocuklar iizerinde olumlu etkisi oldugu; internet oyunlar1 ve televizyon

dizilerinin ise olumsuz etkiledigi belirlenmistir.

Kol (2012) yapmis oldugu ¢alismasinda okul 6ncesi egitimine devam eden alt1 yas
grubu ¢ocuklarina yonelik zaman ve mekan kavramlarini kazandirmaya yonelik c¢alisma
yapmistir. Caligmada; zaman ve mekan kavramlarinin kazanilmasinda geleneksel 6gretim
yontemleri bilgisayar destekli 6gretim ile desteklendiginde, daha etkili ve nitelikli 6grenme

gerceklestigi sonucuna ulasilmistir.

Konca (2014) ise yiiksek lisans tezinde anaokulu 6grencilerinin bilgi ve iletisim
teknolojileriyle etkilesimi iizerine arastirma yapmistir. Arastirmanin sonucunda, ¢cocuklarin
zengin bir teknolojik ¢evrede yasadign goriilmiistiir. Bununla beraber cocuklar BIT
kullanimina yonelik pek cok becerilere sahiplerdir. Erkek ¢ocuklarin kiz ¢ocuklara gore
daha uzun siire bilgisayar kullandig1 ve bilgisayar kullanimina y6nelik daha ¢ok becerilere
sahip olduklar1 tespit edilmistir. Cocuklarin BIT kullanimi ve BIT’le etkilesimlerini
etkileyen faktorler incelendiginde velilerin egitim diizeyinin etkisi goriilmiistiir. Velilerin
egitim diizeyleri arttikga ¢ocuklarin BIT kullamm becerilerinin de arttigi bulgularmna

ulasilmistir.

Mete (2014) tez calismasinda okul Oncesi egitim kurumuna devam eden 60-72
aylik cocuklar ve annelerinin televizyondaki ¢izgi filmler ile ilgili gortislerini arastirmigtir.
Caligmaya gore anneler ¢ocuklarinin giinde 2-4 saat ¢izgi film izledigini sdylemistir.
Cocuklarin ¢izgi filmi en fazla evde izledigini, her zaman biriyle izledigini ve bu kisilerin

aile-akrabadan birileri oldugu ifade etmislerdir.

Ozen (2015) tez calismasinda televizyondaki siddetin ¢izgi filmler yolu ile okul
oncesi ¢ocuklara etkisini aragtirmigtir. Arastirmanin sonuglarina gore ¢izgi filmlerin %
77,56’smin yabanci yapim, %22,44’ iiniin yerli yapim oldugu goriilmiistiir. Caligmada yedi
farkli ¢ocuk kanalindaki ¢izgi filmler incelenmistir ve 49 ¢izgi filmin 11’inde duygusal

siddete, 24’linde sozel siddete, 26’sinda fiziksel siddete rastlandig1 bulgularina ulasilmistir.
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Gilindogdu ve digerleri (2016) yaptiklart ¢aligmalarinda okul oncesi gocuklarda
medya ile ilgili aragtirma yaparak, biiylimek ve gelismekte olan ¢ocugun sagligi {lizerine
olan zararli etkileri konusunu arastirmiglardir. Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin tamaminin
tablet, bilgisayar ve cep telefonu gibi teknolojik aletlerin en az birini kullandig1 ve
televizyon izledigi sonucuna varmislardir. Bununla birlikte arastirmaya katilan okul dncesi
cocuklarinin %50’sinin teknolojik aletlerle gecirdikleri siire 1 saat iken, %36’sinin 2 saat,
%17’sinin 3 saat, %35 ’inin 4 saat ve %?2’sinin 4 saatten daha fazla en az bir teknolojik

aletle zaman geg¢irdigi bildirilmistir.

Yazict ve Genger (2016) yapmis olduklar1 c¢alismada okul Oncesi donem
cocuklarinin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesiminin bazi degiskenler yoniinden
incelemislerdir. Arastirma sonucunda, ¢ocuklarin evlerinde bulunan bilgi ve iletisim
teknoloji araclar1 olarak en fazla televizyon (%100) ve cep telefonu (%93.9), en az ise

oyun konsolu PlayStation/XBox bulunmustur.

Aving (2017) yuksek lisans tezinde 0-8 yas arasindaki ¢ocuklarin internet ve mobil
teknoloji aligkanliklar1 ve giivenli internet kullanimlarini arastirmistir. Calisma sonucunda
arastirmaya katilan ¢ocuklarin biiyiikk cogunlugunun mobil cihazlarla ebeveynlerinden
gorerek veya onlarin yonlendirmesi ile tanistig1 ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte 0-8 yas
grubu cocuklarda mobil cihaz iizerinde en ¢ok yapilan etkinliklerin oyun oynama ve video

izleme oldugu goriilmiistiir.

Aral ve Keskin (2018) calismalarinda 0-6 yas donemindeki ¢ocuklarin teknolojik
alet kullaniminin ebeveyn bakis agisiyla betimlemistir. Arastirmada; teknolojik alet tercihi,
teknolojik alet kullanim nedeni, dijital oyun oynama durumu, ev ve disarida oynanan
oyunlar, ev-disar1 oyunlart ve dijital oyunlarin farkina iliskin diigiinceler nitel teknikle;
teknolojik alet kullanan ¢ocuklarin betimlenmesi ve teknolojik alet kullanan cocuklara
iliskin ile bazi demografik degiskenlerin incelenmesi nicel teknikle yapilmistir.
Aragtirmanin sonucunda; ebeveyn goriislerine gore 0-6 yas arasindaki c¢ocuklarinin
%44,8°1 cep telefonu, %43,1°1 tablet, %21°1 bilgisayar kullanmakta ve %70,2’si1 televizyon
izledigi bulgularina ulasilmistir. Bununla birlikte ¢cocuklar teknolojik aletleri en fazla cizgi

film izleme ve dijital oyun oynama amaciyla kullandiklar ifade edilmistir.

Toksoy (2018) galismasinda dijital medyanin 18 ay - 3 yas arasindaki ¢ocuklarin
gelisimine etkisini incelemistir. Calisma sonuglarina gore; erkeklerin kizlara gore

televizyon izleme siiresinin, bilgisayar/tablet ve internet kullanim suresinin daha fazla
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oldugu, diisiik gelir diizeyli ailelerde cocugun dijital medya araglar1 kullanim siiresinin
daha fazla oldugu saptanmis ve aile geliri yliksek olan ¢ocuklarin cep telefon basinda
gecirdigi siirenin daha fazla oldugu goriilmistiir. Bununla birlikte; ebeveynin televizyon
izleme siiresi arttik¢a, cocugun televizyon izleme siiresinin arttig1 goriilmiis; anne egitim
seviyesi arttikca cocuklarin televizyon, bilgisayar/tablet ve internet kullanim siirelerinin
azaldig1 sonuglarma ulasilmistir. Ayrica teknolojik aletlerin 0dil ceza olarak kullanan
ailelerin ¢ocuklarinin dil gelisiminin geri oldugu saptanmis, teknolojik aletlerin 6diil ceza

olarak kullanan ailelerin ¢ocuklarinda ince motor gelisimin arttig1 gérilmiistiir.

Akin (2019) tezinde okul 6ncesi donem g¢ocuklarmin bilgi iletisim teknolojilerini
kullanma durumlarini incelemistir. Arastirma sonuglarina gore ¢ocuklarin %70,07 ile en
cok cep telefonu kullandigi, bununla beraber bilgisayar kullanimimnin %92,1, internet
baglantisinin %82,7 ve evde bulunan robot oyuncaklarin %81,8 oldugu bulgularina

ulastlmistir.
2.6.2. Okul Oncesi Déneminde Teknoloji Kullanimn Tle Tlgili Yurt Disinda
Yapilmis Bazi1 Calismalar

Okul 6ncesi donemde teknoloji kullanimu ile ilgili yurt disinda yapilan ¢aligmalar
incelendiginde agirlikli olarak dgrencilerin bilgi iletisim teknolojileriyle etkilesim halinde
olduklar1 ve teknolojinin ¢ocuklarin gelisimlerine olumlu yonde katki sagladig:

gorulmektedir.

Couse ve Chen (2010) galismalarinda okul 6ncesi gocuklarin tablet teknolojisine
alisma kolayligin1 ve onlar1 ¢izmeye tesvik etmedeki kusurlarini incelemek igin tablet
bilgisayarlarin erken egitimde uygulanabilirligini arastirmistir. Calisma {i¢ ile alt1
yasindaki toplam 41 g¢ocuk tabletleri kullanirken videoya kaydedilmistir. Ogretmenler,
cocuklarin 1ilgisinin yiiksek oldugunu ve ¢izimlerin beklentilere gore tipik oldugunu
bildirmislerdir. Bununla birlikte yeni teknolojiyi O6grenmede teknik sorunlarla
karsilasilmasina ragmen gocuklar hayal kirikligi olmadan ilgilenmis ve 1srar
etmislerdir. Cocuklarin 6grenimi i¢in 6nemli goriinen seyin, 6gretmenlerin bu teknolojiyi

uygulama yollar1 oldugu goriilmiistiir.
Ciampa (2012) yaptigi ¢alismasinda ¢evrimigi elektronik hikaye kitaplarinin (e-
kitaplarin) Kanada'da bulunan 7 yasindaki alt1 1. sinif 6grencisinin okuma motivasyonu ve

dinledigini anlama {izerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmada, standartlastirilmig

dinleme-anlama testleri, motivasyon anketleri, davranigsal gozlem kontrol listeleri ve eve
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gotarilebilecek e-kitap okuma giinliikleri kullanilmigtir ve katilimeilarin ¢evrimigi e-kitap
okuma deneyiminden aldiklar1 keyfi Ol¢miistiir. Arastirma sonuglarina gore tiim
katilimeilarin ¢evrimigi e-kitap okuma programini kullandiktan sonra anlama puanlarini 6n
testten son teste ylikselttigini, e-kitap okuma deneyimi ile keyif almislardir ve bos

zamanlarinda evde sik sik ¢cevrimici e-kitaplar1 okuduklarini belirtmislerdir.

De Decker ve digerleri (2012) ¢alismalarinda ebeveynlerin okul 6ncesi ¢ocuklarinin
ekran zamanma iligskin algilarini incelemislerdir. Caligmanin 6rneklemini altt Avrupa
tilkesinden diisiik ve orta-yliksek sosyoekonomik statlye sahip ylz yirmi iki ebeveyn, 4 ile
6 yas arast cocuklart olan 24 odak grubu olusturmustur. Arastirmanin sonuglarinda
cocuklarin televizyon (TV) izlemeyi sevme egiliminde olduklarini ve ¢ogu ebeveynin
cocuklarmin TV izleme siiresi hakkinda endiselerini dile getirmedigini belirtmislerdir.
Ayrica bilgisayar ve aktif oyun kullaniminin, TV izleme ile karsilagtirildiginda daha az

siklikta oldugu bulgularma ulagilmistir.

Tunstall ve Bull (2012) ¢alismalarinda 18 anaokulu 6grencisinin ev 6devi yapma ve
etkinlikleri icin bir ara¢ olarak multimedya, video ve ekran yakalama kullanma algilarim
inceledi. Bulgular, multimedya kullaniminin 6grencileri hem okulda hem de evde
O0grenmeye motive ettigini ve mesgul ettigini gostermis, Ogrenciler multimedya
etkinliklerinin eglenceli oldugunu belirtmislerdir. Anket 6ncesinden anket sonrasina kadar
ortalama puanlar, multimedya ile sinifin entegrasyonuna ve ev ddevi aktivitelerine olumlu

egilimler oldugunu gdstermistir.

Mikelic Preradovic, Lesin ve Sagud  (2016) yaptiklari ¢alismada ebeveynlerin
dijital teknolojiye yonelik tutumlarint incelenmistir. Calismada Hirvatistan'daki
ebeveynlerin bilgisayar kullaniminin avantaj ve dezavantajlarint ve ¢ocuklarmin bilgisayar
kullanimina yoénelik algilarmi aragtirilmigtir. Arastirmada anaokulunda dijital teknoloji
(DT) egitimi ile ilgili ebeveynlerin endiselerini ve goriislerini ortaya c¢ikarmak
amaclanmigtir. Aragtirma verilerini erken ¢ocukluk dénemine kayith 3 ile 7 yas arasindaki
toplam 152 ebeveyn olusturmustur. Calismanin bulgularmma gore ankete katilan
ebeveynlerin % 99'unun bir bilgisayari, tableti veya akilli telefonu oldugunu belirtmis ve
ebeveynler kendilerini endiseli hissettigini ve ¢ocuklarimin DT kullanmasina her zaman

izin vermedigini sdylemislerdir.

24



Palaiologou (2016) calismasinda bes yasin altindaki ¢ocuklarin evde kullandiklari
teknoloji tiirlerini ve pedagojik etkilerini aragtirmigtir. Calismada 2010-2012 yillar
arasindaki doért Avrupa iilkesi olan Ingiltere, Yunanistan, Malta ve Liiksemburg’ ta bes
yasindan kii¢iik cocuklar tarafindan ne tiir dijital teknolojilerin kullanildigin1 ve bu
teknolojilerin kullanimina yonelik ebeveyn tutumlar1 arastirilmistir. Arastirmada elde
edilen bulgulara gore bes yas altindaki ¢ocuklarin biiyiik cogunlugunun dijital teknolojiyi

kullandiklar1 sonucuna ulasiimistir.

Kermani (2017) arastirmasinda bilgisayarli matematik oyunlarmin kii¢iik
cocuklarin sayr duyusunu 6grenmelerinde etkisini aragtirmigtir. Arastirmada bilgisayar
oyunlarini bireysel olarak bir akranla ve Ogretmen kolaylagtirmasiyla birlikte
kullanildiginda say1 duyusuna katkisi incelenmistir. Calismaya gore 6zellikle 6gretmenin
becerileri kolaylastirmas1 ve yapi iskelesi ile desteklendiginde say1 duygusu dgrenimine

fayda sagladigi goriilmiistiir.

Decat, Damjanovic, Branson, Blank ve Berson (2019) ¢alismalarinda okul dncesi
siifta dokunmatik teknolojinin kullanimiyla okuryazarlik 6grenimine katilma yollarin
arastirmiglardir. Bu ¢alismanin uygulamasi ii¢ hafta boyunca gergeklesmis ve her hafta
cocuklar farkli bir hikaye yaratmistir. Arastirmada, ¢ok okuryazarligin geleneksel
okuryazarligi tamamladigini, hikdye anlatmanin cocuklarin iletisimini gelistirdigini ve
dokunma teknolojisi islevselliginin okuryazarlik becerilerinin 6tesine gegtigi sonuglarina

ulasilmistir.

Elimelech ve Aram (2019) ¢alismalar1 kapsaminda ¢ocuklarin erken okuryazarlik
becerilerini gelistirmek icin dijital bir yazim oyunu gelistirmisler. Arastirmanin
katilimcilar1 diisiik sosyoekonomik statiideki mahallelerde bulunan bes anaokulundan
Ibranice konusan 129 ¢ocuktan olusmustur. Cocuklar oyunu ii¢c kosulda oynadilar: destek
yok, tum kelimeyi duymak; yalnizca isitsel destek, boliimlere ayrilmig bir kelimeyi
duymak ve isitsel gorsel destek, harflerin vurgulanan konumunu gormekle birlikte
pargalanmis kelimeyi duymak. Analizlerde ¢ocuklarin goérsel-motor ve sézIlU becerileri
degerlendirilmis ve desteksiz grup, yalnizca harf bilgisinde karsilagtirma grubundan daha

yiiksek puan aldig1 sonucuna ulagilmstir.
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2.6.3. Ilkokul Doneminde Teknoloji Kullanmm ile Tlgili Yurt Ici Literatiir
Calismasi

Alan yazinda ilkokul déneminde teknolojik egilim diizeyinin c¢esitli degiskenler
acisindan incelendigi pek ¢ok calisma bulunmaktadir. Yapilan arastirmalara bakildiginda
cocuklarin zengin bir teknolojiyle i¢ i¢e olduklar1 ve ders ile bilgiye ulasma gibi amaglar

icin teknolojiyi kullandiklar1 goriilmektedir.

Oksiiz ve Uga (2010) galismasinda teknolojinin matematik egitimine entegrasyonu
(TME2) projesi kapsaminda ilkdgretim 2.sinif matematik dersi konu alaninda WebQuest
kullanimina yonelik gerceklestirilmis bir 6rnek olay resimlerle desteklenmis, detayli bir
sekilde anlatilmis ve WebQuest’in matematik 6gretiminde nasil ve ne sekilde
kullanilabilecegi orneklenmeye c¢alisilmistir. Calismada konu edilen WebQuest teknigi
sayesinde dgrencilerin proje tabanli bir 6gretimi benimseme ve gergeklestirme konusunda
istekli ve bagarili olduklar1 gézlenmistir. Proje sonucunda 6grencilerden yaratici ve yiiksek
kalitede {irtinler elde edilmistir. Ayrica WebQuest kullaniminin 6grencilerin iist diizey

diisiinme becerilerinin ve sosyal becerilerini gelistirdigi sonuglar1 da gézlemlenmistir.

Karatas Ates (2013) arastirmasinda 10-11 yas grubu ¢ocuklardan olusan 4. sinif
Ogrencilerinin kiitiiphanedeki ve internetteki bilgi arama davranislarini incelemistir.
Cocuklar bilgisayar kullandiginda gozlerinin yoruldugunu, internet erisiminin yaygin ve
daha kolay olmasi1 gerektigini, internetin hazirciliga ve kolaya ka¢malarina neden
oldugunu, internet sitelerindeki reklam ve yoOnlendirmelerin dikkatlerini dagittigini,
internette yaslarina uygun olmayan =zararli ve virlisli sitelerle karsilagtiklarini
belirtmislerdir. Ayrica internette bilgiye ulagsmanin en kolay yonii hizlica bilgiye ulagmak

iken en zor yonuniin ise anlasilir bilgiye ulagsmak oldugunun sonuglarina ulagilmistir.

Ertosun (2019) calismasinda ilkdgretim birinci simif Ogrencilerinin (6-7 yas)
televizyon izleme aligkanliklari ile sosyal duygusal uyum diizeyleri arasindaki iliskiyi
aragtirmigtir. Arastirmaya katilan Ogrencilerin biiylik bir kisminin televizyonu aksam
saatlerinde izledigi ve televizyon izleme siireleri en az 15 dakika, en fazla 360 dakika
oldugu goriilmiistiir. Ayrica arastirmaya katilan 6grencilerin izledikleri program tiirleri ve
sikliklaria iliskin dagilimlarda en ¢ok c¢izgi film, ¢ocuk programlari ve ¢ocuk dizileri

seyrettikleri bulgularina ulagilmistir.

Konca (2019) yapmis oldugu calismasinda, ¢cocuklarin dijital aktiviteler sirasinda

ebeveynlerle kurdugu etkilesimi arastirmistir. Cocuklarin dijital aktiviteler sirasinda
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ebeveynleriyle girdigi etkilesimin amaci, etkilesim tiirleri ve etkilesim sirasinda ¢ocuk ve
ebeveynlerin kullandig: etkilesim stratejilerinin neler oldugu sorularina cevap aranmistir.
Aragtirmanin sonuglarma gore etkilesimler yonlendirme, paylasma ve sohbet amaclarini
icermistir. Cocuklarin pasif teknoloji kullanimi, teknoloji kullanirken ayni anda farkli
seyler yapmasi, dijital etkinliklerin uygun olmayan igeriklere sahip olmasi ve dijital

etkinliklerle ilgili olmayan iletisim ¢atigma ile iligkilendirilmistir.

Korkmaz (2019) calismasinda c¢ocuklarin dijital teknolojileri kullanim
aligkanliklarin1 ve sosyallesmelerini arastirmistir. Aragtirma sonucunda ¢ocuklarin giinde
ortalama 1 — 2 saatlerini sosyal aglarda gecirdikleri, en ¢ok kullandiklar1 sosyal aglarin
“Youtube” ve “Instagram” oldugu ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte sosyal aglarin yasal
kullanim yasmin 13 olmasma ragmen arastirmaya katilan cocuklarin ¢ok biiyiik bir
cogunlugunun ilk defa 11-12 yaslarinda bu aglarda hesap actig1 ortaya cikmistir. Ayrica
cocuklarin bu teknolojileri en ¢ok eglence i¢in daha sonra da sosyallesmek igin

kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Oral ve Arabacioglu (2019) calismalarinda ilkokul 4. Siif 6grencilerinin bilgi
teknolojilerini kullanim1 ile dijital oyun oynama aligkanhiklar1 ile dijital oyun
bagimliliklarin1 aragtirmistir. Arastirma sonuglarina gore katilimeilarin %81,1’inin
bilgisayara, %75,8’inin tablet bilgisayara, %34,1’inin akilli telefona (kendine ait) sahip
oldugu gortilmiistiir. %58,3lniin aile bireylerinin telefonlarini kullandigini belirtmistir.
Katilimeilarin biiyiik ¢cogunlugunun evinde internet baglantist bulundugu belirtilmistir.
Calismaya katilan Ogrencilerin medya araglarin1 kullanimlar1 noktasinda ebeveynleri
tarafindan getirilen sinirlamalar incelendiginde 6grencilerin %13,9’una aileleri tarafindan
hicbir kural koyulmazken, %86,1’1 ise medya araglarimi belli kurallar g¢ercevesinde
kullandig1 goriilmiistiir. Elde edilen bulgulara gore 6grencilerin medya araglarini ddevleri

bittikten sonra, siire sinirlamasiyla ve hafta sonlar1 kullandiklar1 sonuglarina ulagilmistir.

Turgut ve Kursun (2019) c¢alismalarinda 9-16 yas araligindaki ¢ocuklarin mobil
internet erisim, kullanimi, etkinlikleri ve sosyal ag kullanim aligkanliklarini incelemistir.
Cocuklarm internete erisimi igin internet kafeleri daha az tercih ettiklerini ve interneti daha
cok evde kendi odalarinda kullandiklarini belirtmislerdir. Internete erisim saglamak
amaciyla 9-10 ve 11-12 yas grubundaki ¢ocuklar en fazla tabletlere; 13-14 ve 15-16 yas
grubundaki ¢ocuklarin da akilli telefonlara sahip olduklari gériilmiistiir. Cocuklarin akilli
telefonlara ilk sahip olma yas ortalamalarinin 12 oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte

cocuklarin interneti daha ¢ok sosyal ag kullanma, ¢evrim i¢i film izleme/mizik dinleme,
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anlik mesajlagsma gibi eglence ve iletisim amagl etkinlikler gerceklestirdikleri ortaya

cikmustir.

Altay ve Ozerbas (2020) calismalarinda ilkokul &grencilerinin problemli cep
telefonu kullanimlarimi farkli degiskenler acisindan incelemislerdir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin biiyiik bir kismi1 9-10 yas aralifinda ilk cep telefonuna sahip olduklar
belirtmiglerdir. Ilkokul 6grencilerin cep telefonlarmdan internete baglanma tiirleri
incelendiginde daha ¢ok wi-fi yoluyla ya da cep telefonlarindan kullanilabilen mobil
internet paketleri ile internete erisim sagladiklar1 sonuglarina ulasilmistir. Ayrica kiz
Ogrencilerin erkek Ogrencilerden daha fazla problemli cep telefonu kullanim davranisi
sergiledigi goriilmiistiir. Bununla birlikte arastirmada veli egitim diizeyinin artmasiyla
ogrencilerin problemli cep telefonu kullanim davranmis diizeyinin de arttig1 bulgusuna

ulasilmstir.

Ozyurt ve Badur (2020) arastirmalarinda ilkokul &grencilerinin; “teknoloji"
kavramina iligkin metaforik algilarin1 ve kendi 6grenme siireclerinde teknolojiyi nasil
kullandiklarin1 belirlemislerdir. Arastirmanin birinci agamasinda dgrencilerin “teknoloji”
kavramina iligkin metaforik algilarini belirlemek amaci ile 6grencilere “Teknoloji .........
gibidir. Ciinkii ......... ” ifadesinin yer aldig1 bir form uygulanmigstir. Elde edilen veriler 10
farkli kategoride toplanmis ve kategoriler icerdikleri metafor sayisina gore arag gereg
olarak teknoloji, yap1 olarak teknoloji, hayal giicii olarak teknoloji, arastirma olarak
teknoloji, zararli olarak goriilen teknoloji, degisim ve gelisim olarak teknoloji, egitim araci
olarak teknoloji, oyun olarak teknoloji, duyussal olarak teknoloji ve meslek olarak
teknoloji seklinde siralanmistir. Arastirmaya gore 6grencilerin teknolojiyi kendi 6grenme
stireclerinde ¢ogunlukla arastirma, 6dev yapma, egitici videolar izleme gibi akademik
caligmalar yapmak i¢in kullandiklar belirtilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin egitim ve
aragtirma  konularinda teknoloji  kullanimlarmmin tablet, telefon, bilgisayar gibi
cevrelerindeki teknolojik araglarla ve arama motorlarint kullanarak bilgiye ulasma ile

sinirli oldugu tespit edilmistir.

Topaloglu (2020) tez caligmasinda ilkokul 6grencilerinin internet bagimliligi
lizerine bir arastirma yapmistir. Calismadaki 6grencilerin internete girmek i¢in en ¢ok cep
telefonunu kullandiklar1 ve giinliik olarak internette harcadiklar1 zamanin 3-5 saat arasi
degistigi goriilmiistiir. Bununla birlikte ailelerin ¢ocuklardaki internet bagimliligin
onlemek i¢in siire kisitlamasi getirdikleri, teknolojik aletlerin ¢ocuklarin elinden alindigi,

bilgilendirme yaptiklar1 sonuglarina ulasilmistir.
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2.6.4. Tlkokul Doneminde Teknoloji Kullanimu Ile Tigili Yurt Disinda Yapilmus
Baz1 Calismalar

Ilkokul dénemde teknoloji kullammmi ile ilgili yurt disginda yapilan calismalar
incelendiginde o6grencilerin teknolojileriyle zaman gegirdikleri ancak fazla kullaniminin
cesitli rahatsizliklara neden oldugu ve cocuklarin bu durumdan olumsuz etkilendigi

gorulmektedir.

Lui, Szeto ve Jones (2011) calismalarinda Hong Kong'daki ilkokul ¢ocuklari
arasinda elektronik oyun cihazlarmin kullanim seklini incelemistir. Yerel bir ilkokulda, 8-
13 yas araliginda 258 erkek ve 205 kiz olmak {izere 463 Ogrenci arasinda bir anket
yapilmustir. Okuldaki 6grenciler, gegen ay sekiz tiir ortak elektronik oyun cihaziyla oyun
sikligr ile siiresi ve bu etkinlikle iligkili herhangi bir bedensel rahatsizlik hakkinda rapor
vermistir. Arastirmada yaygin olarak kullanilan oyun cihazlari, (¢ ana kategoriye
ayrilmigtir: Biiyiik ekran / TV tabanli oyunlar, kiigiik avug i¢i oyun cihazlari ve aktif oyun
cihazlari. Bununla birlikte ankete katilanlarin yaklasik tigte biri (%28,9) elektronik oyun
kullanimuiyla iligkili baz1 bedensel rahatsizliklar bildirmistir; en sik boyun rahatsizligi

bildirilmig, bunu omuzlar ve parmaklar izlemistir.

Dourda, Bratitsis, Griva ve Papadopoulou (2014) calismalarinda, Oyun Tabanl
Ogrenme (GBL) ve Igerik ve Dil Biitiinlesik Ogrenme (CLIL) olmak iizere iki iyi
kurulmus 6gretim yaklagiminin dil 6grenimine etkilerini arastirmislardir. Arastirmadaki
tasarim, Yunanistan’daki ilkdgretim okulu &grencilerine Ingilizce 6gretmek igin QR
kodlar1 ve Google Earth kullanan bir egitim cografyas1 bilgisayar oyununun tasarimiydi.
Caligmada kullanilan oyunda, cografyanin gergek¢i baglamlarda kullanimma iligkin
problem ¢6zme zorluklarina kars1 6grenci tutumlarini incelemekti. Bu sorunlari ¢6zmeye
calisirken 6grenciler QR kod goriintiileri tarafindan saglanan ipuglarini takip ederek alti
seviyeli oyun igeren sekiz haftalik ortak calismaya katilmiglar. Calisma sonucunda
Ogrencilerin oyuna karst olumlu tutumlar sergiledigi ve son test sonuglarinin 6n test
sonuglarina gore yabanci dil ve cografya bilgisi kelime edinimi ve okuma becerisi
acisindan anlamli farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Sonuclar ayrica bu oyunun gerektirdigi
is birliginin, 6grencilerin rolleri ve sorumluluklar: {istlendikleri kontrollii bir ortamda

etkilesim kurmalarina olanak sagladigi goriilmiistiir.

Stubbé, Badri, Telford, van der Hulst ve van Joolingen (2016) yaptiklari

calismada egitimin disinda kalan Sudanli ¢ocuklara alternatif 6§renme firsatlar1 saglayan
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0zel olarak olusturulmus bir bilgisayar / tablet oyunu kullanmislardir. Bu arastirma
calismasinda etkinlik iki pilot uygulama olarak uygulanmistir, 6n test-son test kontrol
gruplu yar1 deneysel tasarim aracilifiyla degerlendirmistir. Pilot I'de, Uc¢ (cra kdyde
yasayan 67 c¢ocuk, oyunu giinde 45 dakika, haftada bes giin, alt1 hafta siireyle
kullands; kontrol grubu herhangi bir egitim almadi. Pilot 1l'de, 19 Ucra kdyde 591 cocuk,
oyunu alt1 ay boyunca haftada en fazla bes kez, giinde 45 dakika oynadi; kontrol grubu
okul dis1 merkezlerde yaygin egitim aldi. Calismanin sonucunda bu elektronik 6grenme
oyununun matematik bilgisi edinimini artirdigini, buna O6nemli oOlgiide katkida
bulundugunu ve 6grenci 0grenme motivasyonunu siirdiirdiigiinii ortaya koymus. Ayrica
deney grubundaki cocuklarin hi¢ egitim almamig, Orglin veya yaygin egitim almamis

cocuklardan daha fazla sey 6grendigini gostermistir.

Hinkley, Timperio, Salmon, Hesketh (2017) tarafindan yapilan arastirmada okul
Oncesi donem ile ilkokul ¢agindaki 6-8 yas grubundan segilen 108 ¢ocugun fiziksel aktivite
ve elektronik medya kullaniminin ¢ocuklarla olan iligkisini arastirmaktadir. Arastirmanin
bulgularina gére ¢ocuklarda sosyal medya kullaniminin kisiler arasi iligkiler, stres yonetimi

ve duygusal yapiy1 pozitif yonde etkiledigi sonuglarina ulagilmistir.

Zilka (2017) calismasinda 8-12 yastaki ¢ocuklarin izleme ve internette gezinme
aligkanliklarin1 incelemistir. Televizyon izleme ve internette gezinme aliskanliklari,
cocuklarin ebeveynleri, aile iiyeleri ve arkadaslar1 ile yapip yapmadiklart incelenerek
betimlenmistir. Arastirmada ¢ocuklar; program se¢imleri, hayran olduklar1 karakterler ve
gezindikleri siteler nedeniyle elestirilmekten korktuklarini belirtmislerdir. Bu korku onlarin
diyalogdan, ortak izlemekten ve bagkalariyla gezinmekten kaginmalarina neden oldugunu

ortaya koymustur.

Jiménez-Morales, Montafia, Medina-Bravo (2020) yaptiklari ¢alismada ailelerin
sosyo-egitim diizeyinin dijital ekranlarn tiiketimi tizerindeki etkisini analiz etmiglerdir.
Arastirmanin  6rneklemini {i¢ Ispanyol sehrinde 5-9 yaslar1 arasindaki 792 ilkokul
cagindaki cocuklar olusturmustur; calismada televizyon, akill telefon, tablet, bilgisayar ve
video oyunlarinin kullanimi analiz edilmistir. Arastirmaya gore annenin egitim seviyesi ve
mesleki kategorisi ne kadar diisiikse ¢ocuklar tarafindan akilli cihazlar araciligiyla igerik

tikketiminin o kadar fazla oldugu sonucuna ulasilmistir
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Nshimbi, Serpel ve Westerholm (2020) calismalarinda, kirsal aile ortamlarindaki
cocuklarda ve yetiskinlerde okuryazarlik becerilerini gelistirmek i¢in telefon tabanli bir
mobil okuryazarllk oyunu (Graphogame) kullanmanin etkilerini incelemeyi
amaclamiglardir. Calismanin 6rneklemini, Zambiya'nin dogusundaki kirsal bir kasaba olan
Katete bolgesindeki katilimcilardan 73 tane 2. siif 6grencisi (% 52 erkek, ortalama yas 9
yil ve % 48 kiz, ortalama yas 10 yil) ve 37 ebeveyn (ortalama yas 36 yil) olusturmustur.
Aragtirmada hem cocuklara hem de ebeveynlere harf-ses tanima, fonolojik farkindalik,
yazim yeterliligi ve kelime tanimay1 6l¢en {ic okuma yazma testi uygulanmis; ebeveynler
ayrica egitim seviyeleri, akilli telefon kullanimina asinalik, evde okuma materyallerinin
mevcudiyeti ve evde okuryazarlik faaliyetleri hakkinda da bilgi vermisler. Arastirmanin
sonucunda Graphogame'e maruz kalan ¢ocuklarin tiim okuryazarlik dlgiitlerinde kontrol
grubundan daha iyi performans gosterdigini ve mudahaleden sonra ebeveynin testlerdeki

performansinin arttig1 bulgularina ulagilmistir.

Suardiman ve Budiningsih (2020) yaptiklar1 ¢alismada ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarin
yaraticiligiin  gelisiminde elektronik medyanin etkisini arastirmistir. Calismanin
orneklemini alt1 6grenci, alti ebeveyn, iki miidiir, on 6gretmen, iki danisman ve dort
akranindan olusan 30 kisi olusturmustur ve veri toplamak i¢in derinlemesine goriismeler,
gozlemler, belgeler es zamanli olarak kullanilmistir. Bu ¢alisma, 6grencinin yaraticiliginin
gelisiminde ebeveynler veya yetiskinlerin elektronik medyadan ilham alarak eslik ettigi ve
ogrenciler eglence, akademik ve yeni bilgi edinmek igin elektronik medyay:1 kullandigini

ifade etmislerdir.
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BOLUM 111
3. YONTEM

Arastirmanin bu boliimiinde arastirma yontemi ile ilgili bilgiler yer almaktadir.
Aragtirma deseni, evren ve orneklem, veri toplama araglar1 ve analizi hakkinda acgiklamalar

yapilmistir.

3.1. ARASTIRMANIN DESENi/MODELI

Okul oncesi ve ilkokul kademesinde okumakta olan Ogrencilerin teknoloji
kullanimlarina yonelik algilarint betimlemek amaciyla yapilan bu arastirmada tarama
arastirmasi yontemi kullanilmigtir. Tarama arastirmasi; bir grubun belirli 6zelliklerini
belirlemek icin verilerin toplanmasini amaclayan caligmalara tarama (survey) arastirmasi
denir. Tarama arastirmasinin O6nemli bir avantaji, olduk¢a c¢ok bireyden olusan
orneklemden elde edilen bir¢ok bilgiyi bize sunmasidir (Biiyiikoztiirk, Kilic Cakmak,
Akgun, Karadeniz ve Demirel, 2017: 15).

Bu calisma tarama arastirmalarinin bir tiirii olan anlik tarama arastirmasi olarak
planlanmistir. Anlik tarama; belli bir zamanda mevcut bir durumun var oldugu sekliyle
betimlenmesi amaciyla yiritilen calismalar olarak tanimlanmaktadir (Karasar 2002:

Aktaran: Biiytikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2017: 185).

3.2. ARASTIRMANIN EVREN VE ORNEKLEMIi

Aragtirma evreni; 2018-2019 egitim-6gretim yili bahar doneminde Kirsehir il
merkezinde bulunan dérdi anaokul ve biri ilkokul olmak Uzere bes devlet okulunda
ogrenim goéren 400 okul oOncesi ve 407 ilkokul 1, 2, 3 ve 4. siuf 6grencilerinden
olusmaktadir. Calismada okul 0Oncesinden ilkokula ge¢is doneminde Ogrenim goren
cocuklarin teknolojik kullanimlart arasindaki farklar1 betimlemek planlandigi i¢in

arastirma evrenini okul dncesi ve ilkokul 6grencileri olusturmaktadir.

Calismanin ulasilabilen evreni, Kirsehir il merkezindeki okul ©Oncesi ve
ilkokullarinda 6grenim géren 6grencilerdir. Orneklem ise ulagilabilen evrenden segilen ve
ulasilabilen evreni temsil ettigi diistinllen Kirsehir il merkezindeki dort anaokulu ve bir
ilkokulunda 6grenim goren dgrencilerden olusmaktadir. Aragtirmanin 6rneklem secimi ile
Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Veli Olgme Araci (BITVOA) icin Kirsehir Ahi Evran
Universitesinde calismakta olan dort sinif egitimi ve egitim bilimleri uzmanindan gériis

alinarak okul se¢imi yapilmistir.
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Secilen okullarda ise ilkokul 1, 2, 3, 4. sif o6grencilerine ve okul 0Oncesi

Ogrencilerinin tamamina uygulanmistir. Okul oncesi ve ilkokul dénem ¢ocuklarinin

teknoloji kullanim siirelerinin arastirildig1 bu arastirmada 6grenci velilerinin alinabilecek

onlem agisindan kaynak olusturacagi distiniilmektedir. Arastirma grubunda bulunan

ogrenci ozellikleri Tablo 3. 1 *de gosterilmistir.

Tablo 3. 1. Ogrenci Ozellikleri

Ogrenci Gruplar n %
Ozellikleri
Cinsiyeti Kiz 432 54,5
Erkek 361 45,5
Yasi 4 Yas 28 3,5
5 Yas 161 20,0
6 Yas 203 25,3
7 Yas 97 12,1
8 Yas 119 14,8
9 Yas 105 13,1
10 Yas 90 11,2
Sinif Diizeyi Okul Oncesi 400 49,6
1.Smf 98 12,1
2.Smf 120 14,9
3.Smf 103 12,8
4.Smf 86 10,7

Tablo 3.1 incelendiginde arastirmadaki katilimei ozellikleri

nin

9054,5’inin kiz

cocuk, %45,5’inin erkek cocuk oldugu; %3,5’inin 4 yasinda, %20’sinin 5 yasinda,

%25,3’1iniin 6 yasinda, %12,1’inin 7 yasinda, %14,8’inin § yasinda, %13,1’inin 9 yasinda,

%11,2’nin 10 yasinda oldugu ve g¢ocuklarin yas ortalamasinin 6,99 oldugu; %49,6’sinin

okul 6ncesi, %12,1’inin birinci smif, %14,9’unun ikinci smif, %12,8’inin {i¢lincli smif,

%10,7’sinin dordiincii sinifta egitim gordiigii bulgularina ulagilmistir.
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Arastirma grubunda bulunan velilerin demografik Ozellikleri; cinsiyet, yas, egitim

durumu, gelir duizeyi ve ¢ocuk sayis1 bakimindan Tablo 3. 2°de gésterilmistir.

Tablo 3. 2. Velilerin Demografik Ozellikleri

Velilerin Gruplar n %
Ozellikleri
Cinsiyeti Kadin 609 75,7
Erkek 196 24,3
Yasi En Diisiik 20 Ortalama
En Yiksek 60 Std Sapma
Egitim Durumu [lkokul 72 8,9
Ortaokul 95 11,8
Lise 313 38,8
Y uksekokul 101 12,5
Fakulte 189 23,4
Lisansustu 37 4,6
Gelir Diizeyi En Diisiik 1000 Ortalama
En Yiksek 42000 Std Sapma
Cocuk Sayisi 1 116 14,4
2 452 56,1
3 202 25,1
4 ve daha fazla 36 4,5

Tablo 3. 2°de goriildiigi gibi %75,7’sinin kadin,%24,3 {iniin erkek oldugu; veli yas

ortalamasinin 35,32 en diisiik yasin 20, en biiyiik yasin 60 oldugu; velilerin %8,9’unun
ilkokul, %11,8’inin ortaokul,%38,8’inin lise, %12,5’inin yiiksekokul, %23,4 iiniin fakiilte,

%4,6’sin1n lisansiistii mezunu oldugu; veli gelir ortalamasimin 4420,03 en disiik gelirin

1000 en yiiksek gelirin 42000 gelir duzeyine sahip oldugu; %14,4’(n0n bir, %56,1’inin iki,

%25,1’inin Ug, %4,5’inin dort ve daha fazla ¢ocuk sahibi oldugu goriilmektedir.
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3.3. VERI TOPLAMA ARACI

Veri toplama sirecinde Konca (2014) tarafindan gelistirilen ve arastirmaya gore
revize edilmis bilgi iletisim teknolojileri anketi kullanilmigtir. Okul 6ncesi ve ilkokul
ogrencilerinin teknoloji kullanim diizeylerini karsilastirmali olarak betimlemek amaciyla
bu arastirma yapilmistir. Arastirmaci tarafindan yapilan literatiir taramasinda genellikle
okul oncesi donem Ogrencilerinin teknoloji kullanimlari {izerine calismalarin yapildigi
gOrulmiistiir ancak ilkokul &grencilerinin teknolojiye yonelik tutumlari {izerine
caligmalarin azlig1 ve karsilastirmali bir calismanin olamamasi1 sebebiyle arastirmanin
literatiire katki saglayacag diisiinlilmektedir. Arastirmada kullanilan veri toplama aracinda

10 boyut altinda 59 maddeden olusmaktadir. Bu kapsamda sorulan sorular;

1. Velilerin demografik dzelliklerini,

2. Evde bulunan bilgi ve iletisim teknolojilerini,

3. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerinden hangilerini kullandiklarin,

4. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerinden hangilerine sahip olduklarini

5. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini giinde ne kadar siire kullandiklarin,

6. Ogrencilerin bilgi iletisim araglarm kullanirken hangi amaclara gore
kullandiklarini,

7. Ogrencilerin bilgi iletisim teknolojilerini evin hangi odasinda kullandiklarini,

8. Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kimlerle beraber kullandigin,

9. Ogrencilerin teknoloji kullanimlarinin gelisimlerine katkilarimi,

10. Velilerin bilgi ve iletisim teknolojileri hakkinda diislincelerini belirlemeyi
hedeflemektedir.

Veri toplamak amaciyla Kirgehir il merkezinde bulunan 4 anaokulu ve 1 ilkokulda
velilere yonelik Olgme araci uygulanmistir. 03.04.2019 tarthinde yapilan basvuru
sonucunda 08.04.2019 tarihinde Kirsehir Valiligi tarafindan alinan izin dogrultusunda okul
yoneticileriyle irtibata gecilerek Olgcme aract uygulamas: hakkinda bilgilendirme
yapilmistir. Ogrenciler araciligiyla velilere Konca (2014) tarafindan gelistirilmis Bilgi ve
Iletisim Teknolojileri Veli Olgme Araci (BITVOA)’lar gonderilmis ve ayni yolla geri
alimmistir. Velilere toplam 1388 6lgme araci gonderilmis olup 809 adet dlgme araci geri

donmiistiir.
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3.4. VERILERIN ANALIZIi

Aragtirmada 6grencilerin teknolojik araglari kullanim diizeylerinin belirlenmesi ve
cesitli demografik degiskenler acisindan incelenmesi amaciyla hedef evreni temsil eden
orneklem iizerinden veriler elde edilmistir. Veriler titizlikle incelenerek bilgisayar ortamina
aktarilmis, arastirmanin gegerlik ve giivenirligine engel teskil edecek veriler veri setinden
cikarilarak veriler analize hazir hale getirilmistir. Her bir alt problem i¢in gerekli analizler
yapilmistir. Arastirmanin veri analizinde IBM SPSS Statistics 23 paket programi

kullanilmustir.

Calismanin orneklem grubunu olusturan okul oncesi ve ilkokul 6grencilerinin
teknoloji kullanim diizeylerini betimlemek amaciyla yapilan ¢aligmada 6grenci ve veli
Ozelliklerinin tespiti amaciyla n (Kisi sayis1) ve yilizde oranlari kullanilmistir. Bununla
birlikte ¢alismaya katilan velilerin demografik 6zellikleri analizinde ebeveynlerin yas ve
gelir diizeyi bulgusunda verilen en yliksek en diisiik basliginda verilmistir ve ortalama ile
standart sapma bulgusuna yer verilmistir. Ayrica 6grencilerin teknolojik araglari kullanim

stireleri verilerinde minimum maksimum degerleri kullanilmstir.

Okul o6ncesi ve ilkokul ogrencilerinin egitim durumlarinin; teknoloji kullanim
sliresi, erisim ve ebeveynlerin gocuklarinin gelisimine fayda zarar durumlarina etkileri
boyutunda normal dagilim gosteren gruplarin karsilastirilmasinda bagimsiz 6rneklemler
igin t testi kullanilmistir. Bagimsiz 6rneklemler igin t testi 6zellikle betimsel arastirmalarda
iki grubun bir siirekli degisken iizerinden aldiklar1 degerlerin karsilastirilmasinda siklikla
kullanilmaktadir. Bununla beraber deneysel arastirmalarda da deney ve kontrol gruplarinin

ayr1 ayri karsilastirilmasinda da kullanabilmektedir (Seger, 2017: 59).
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BOLUM IV
4. BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde okul Oncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknolojik
araclara ulasim, kullanim, sahip olma, kullanim diizeyi ve amaci, ¢ocugun gelisimine
etkileri teknolojiyi nerede ve kiminle kullandigi, velilerin 6grencileri teknoloji kullanim
konusunda kontrol altinda tutma durumlarina yonelik bulgular ve yorumlar yer

almaktadir.

4.1. TEKNOLOJiK ARACLARA ULASIM

Okul oncesi ve ilkokul 6grencilerinin evlerinde teknolojik arag bulunma durumlari
Tablo 4.1 ’de verilmistir. Tabloya goére kullanilan araglar; televizyon, bilgisayar, tablet,
akilli telefon, dijital fotograf makinesi, DVD oynatic1i, oyun konsolu (Playstation vb.),
internet baglantis1 seklinde siralanmaktadir. Ogrencilerin teknolojiye ulasim durumlarma
bakildiginda hi¢ bulunmama durumu az (% 0,4) olmakla birlikte en ¢ok 4 ve daha fazla

(%7,5) ulasan dgrenciler de mevcuttur.

Tablo 4. 1. Ogrencilerin Evierinde Teknolojik Ara¢ Bulunma Durumlar

0 1 2 3 4 ve
daha
fazla

n % n % n % n % n %
Televizyon 3 0,4 528 657 242 30,1 24 3,0 7 09
Bilgisayar 184 28,4 409 63,1 50 7,7 5 0,8 - -
Tablet 178 26,1 399 586 84 123 16 2,3 4 0,6

Akalli 6 08 121 153 439 554 168 21,2 59 75
Telefon

Dijital 302 553 229 419 11 2,0 1 0,2 3 06
Fotograf
Makinesi

DVD 395 781 108 21,3 3 0,6 - - - -
Oynatict

Oyun 436 883 55 111 2 0,4 - - 1 02
Konsolu
(Playstation
vb.)

Internet 174 257 486 71,7 7 1,0 6 09 5 06
Baglantisi
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Tablo 4.1 incelendiginde arastirmadaki katilimcilarin evinde biiyiikk ¢ogunlukla
(%65,7) bir tane televizyon, %30,1’inin iki, %3’0nln U¢, %0,9’unun dort ve daha fazla,
%0,4’tintin ise hi¢ bulunmadigi; %63,1’inin evinde bir bilgisayar, %28,4’Unun
bilgisayarinin olmadigi, %7,7’sinin iki, % 0,8’inin ii¢ bilgisayarinin oldugu; %58,6’sinin
bir tabletinin oldugu, %26,1’inin tabletinin olmadig1, %12,3 linlin iki tableti oldugu,
%2,3’Un0n U¢, %0,6’sinin dort ve daha fazla oldugu; %55,4 liniin evinde iki akilli telefonu
oldugu, %21,2’sinin ¢, %15,3’Unun bir, %7,5’inin dort ve daha fazla, %0,8’inin akill
telefonu olmadigi; %55,3°Uniin dijital fotograf makinesinin olmadigi, %41,9’unun bir,
%?2’sinin iki, %0,6’smin dort ve daha fazla, %0,2’sinin (¢ tane dijital fotograf makinesinin
oldugu; biiyiik ¢ogunlugunun(%78,1) evinde DVD oynaticinin bulunmadigini, %21,3°Unin
bir, %0,6’smin iki DVD oynaticiya sahip oldugu; %88,3’Uniin evinde oyun konsolu
(playstationvb.)nun bulunmadigi, %11,1’inin bir, %0,4°0Unin iki, %0,2’sinin dort ve daha
fazla; %71,7’sinin evinde bir internet baglantisinin oldugu,%25,7’sinin evinde internet
baglantisinin bulunmadigi,%]1’inin iki, %0,9’unun ¢ ve %0,6’simnin dort ve daha fazla

internet baglantisina sahip olduklar1 belirtilmektedir.

Arastirmaya katilan ailelerin demografik 6zelliklerine baktigimizda yaridan
fazlasinin 2 ¢ocuk sahibi oldugunu gérmiistiik. Ailelerin az sayida ¢ocuk sahibi olmasi ve
gelirin bu sebeple c¢ocuklarin ilgi ihtiyaglarina cevap verecek teknolojik araglara sahip

oldugunu diisiinebiliriz.

Calismada akilli telefonlarin yaridan fazla ailede ikiden fazla oldugunu goriiyoruz.
Bunun sebebinin ev telefonlarinin kisilere ulasmada uzun zaman aldigi hatta evde
olunmadigi donemlerde ulasilmadig oldugunu disiliniirsek her evde anne babanin cep
telefonu oldugu yargisina varabiliriz. Ayrica aileden uzakta yasayan biiyiikanne,
biiyiikbaba gibi akrabalara ulasmada akilli telefonun goriintiilii konusma 6zelliginin de
olmasimi diislinlirsek cep telefonlarmin kullannmmin daha cazip hala geldigini

sOyleyebiliriz.

Tabloya gore teknolojik araclardan dijital fotograf makinesi, DVD oynatic1 ve oyun
konsoluna baktigimizda ise evlerde ya hi¢ bulunmadigini ya da bir tane bulundugunu
gortyoruz. Bunun sebebi i¢in akilli telefonlarin artik fotograf makinesiyle yarisacak kadar
yuksek kalitede fotograf cektigi soylenebilir. DVD oynatict ve oyun konsolunun yerine
flash belleklerin yayginlagmasi ve taginabilirliginin kolay olmasi bu duruma sebep olabilir.
Ayrica oyun konsollarinin islevselligini yitirmesinin sebebine bilgisayar oyunlarinin

yayginlagsmasi1 6rnek olarak verilebilir.
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Calismada evlerde internet baglantisinin biiyiik ¢cogunlukta bir tane oldugu ya da
hi¢ bulunmadigin1 goériiyoruz. Bunu akilli telefonlara internet paketi alinmasini gerekce

olarak verebiliriz.

4.2. TEKNOLOJIK ARACLARI KULLANIM

Okul 6ncesi ve ilkokul 6grencilerinin evlerinde teknolojik ara¢ kullanim durumlari
Tablo 4.2 ’de verilmistir. Tabloya gore kullanilan araglar; televizyon, akilli telefon, tablet,
bilgisayar, dijital fotograf makinesi, oyun konsolu (Play Station vb.), DVD oynatici

seklinde siralanmaktadir.

Tablo 4. 2. Osrencilerin Teknolojik Araglart Kullanim Durumlar:

Kullaniyor Kullanmiyor

n % n %

Okul Oncesi 375 99,5 2 0,5

Televizyon Ilkokul 392 99,2 3 0,8
Genel 767 99,4 5 0,6

Okul Oncesi 296 94,6 17 54

Akill1 Telefon Ilkokul 295 90,5 31 9,5
Genel 591 92,5 48 7,5
Okul Oncesi 190 81,2 44 18,8
Tablet Ilkokul 232 814 53 18,6
Genel 422 81,3 97 18,7

Okul Oncesi 83 61 53 39
Bilgisayar Ilkokul 166 70,9 68 29,1
Genel 249 67,3 121 32,7
Okul Oncesi 20 21,5 73 78,5
Dijital Ilkokul 31 20,7 119 79,3
,\FA(:lflgnrefl Genel 51 21,0 192 79,0
Okul Oncesi 14 15,2 78 84,8
Oyun Tlkokul 19 13,5 122 86,5
ton ey Gene 33 142 200 85,8
Okul Oncesi 5 6,3 75 93,8
DVD Tlkokul 7 52 127 94,8
Oynatici Genel 12 5,6 202 94,4

Tablo 4.2 incelendiginde arastirmadaki o6grencilerin en fazla televizyon (%99,4),
akilli telefon (92,5), tablet (81,3),bilgisayar (%67,3); en az dijital fotograf makinesi (%21),
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oyun konsolu (%14,2) ve DVD oynatici (%5,6) kullandiklar1 goriilmiistiir.

Calismadaki katilimcilarin; televizyon kullanim durumlarina bakildiginda okul
oncesi Ogrencilerinin %99,5’1, ilkokul 6grencilerinin %99,2’sinin televizyon kullandigini;
akilli  telefon kullanom durumlarima bakildiginda okul ©ncesi Ogrencilerinin
%94,6’smin,ilkokul 6grencilerinin %90,5’inin akilli telefon kullandigi; tablet kullanim
durumlarina bakildiginda okul 6ncesi 6grencilerinin %81,2’sinin, ilkokul 6grencilerinin
%81,4’tintin tablet kullandig:; bilgisayar kullanim durumlarina bakildiginda okul éncesi
ogrencilerinin %61°1, ilkokul 6grencilerinin %70,9°u bilgisayar kullandigi; dijital fotograf
makinesi kullanim durumlarina bakildiginda okul 6ncesi 6grencilerinin %78,5inin, ilkokul
ogrencilerinin %79,3’iiniin dijital fotograf makinesini kullanmadigi; oyun konsolu(play
station vb.) kullanim durumlarma bakildiginda okul Oncesi Ogrencilerinin %84,8’inin
ilkokul 6grencilerinin %86,5’inin oyun konsolu(play station vb.) kullanmadigi; DVD
oynatict kullanim durumlarina bakildiginda okul dncesi 6grencilerinin %93,8’inin, ilkokul

ogrencilerinin %94,8’inin DVD oynatic1 kullanmadigi belirtilmektedir.

4.3. TEKNOLOJIK ARACLARA SAHiP OLMA DURUMU

Okul oncesi ve ilkokul Ogrencilerinin teknolojik araglara sahip olma durumlar
Tablo 4.3 ’de verilmistir. Tabloya gore kullanilan araglar; tablet, bilgisayar, akilli telefon,

seklinde siralanmaktadir.

Tablo 4. 3. Ogrencilerin Teknolojik Araglara Sahip Olma Durumlar:

Evet Hayir

n % n %
Tablet Okul Oncesi 165 41,5 233 58,5
Tlkokul 208 51,6 195 48,4
Genel 373 46,6 428 53,4
Bilgisayar Okul Oncesi 17 4,6 354 95,4
Ilkokul 51 13,1 337 86,9
Genel 68 9,0 691 91,0
Akilli Okul Oncesi 7 1,9 364 98,1
Telefon flkokul 26 6.7 360 933
Genel 33 4.4 724 95,6

Tablo 4.3 incelendiginde Ogrencilerin %46,6’siin tablet,%9’unun bilgisayar ve

%4,4’iniin  kendisine ait akilli telefona sahip oldugu; %53,4’0n0n tablet, %91’inin
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bilgisayar ve %95,6’sinin kendisine ait akilli telefonu olmadig1 gorilmiistiir.

Ogrencilerin teknolojik araglardan tablete sahip olma durumlarina bakildiginda
okul oncesi Ogrencilerini %41,5’inin, ilkokul 6grencilerinin %51,6’sinin tablete sahip
oldugu; bilgisayara sahip olma durumlarina bakildiginda okul Oncesi Ogrencilerinin
%95,4°Unun, ilkokul 6grencilerinin %86,9’unun bilgisayarinin olmadigt; akilli telefona
sahip olma durumlarina bakildiginda okul oncesi ¢ocuklarmin %98,1’inin, ilkokul

ogrencilerinin %93,3’tnun akilli telefonunun olmadigi belirtilmistir.

4.4. TEKNOLOJIK ARACLARI KULLANIM DUZEYI]

Okul 6ncesi ve ilkokul Ogrencilerinin teknolojik araglara sahip olma durumlar
Tablo 4.4 °de verilmistir. Tabloya gére kullanim siireleri; maksimum, minimum, ortalama,
standart sapma seklinde siralanmakta ve 6grencilerin teknolojik araglari giinliik kullanim
stireleri dakika olarak belirtilmektedir. Caligmaya katilan 6grencilerin kullanim siireleri
boyutunda en ¢ok kullanilan aragtan en aza dogru televizyon izleme, akilli telefon

kullanma, tablet kullanma ve bilgisayar kullanma davranislar1 seklinde siralanmaktadir.

Tablo 4. 4. Ogrencilerin Teknolojik Araglart Kullanim Siireleri

Minimum Maksimum Ortalama Std.
(Dakika) ~ S%Pma

Okul 0 480 122,36 78,70

. Oncesi

Televizyon

izleme flkokul 0 650 115,47 69,93
Genel 0 650 118,89 74,45
"Okul 0 300 50,24 54,06

Akilli Oncesi
Telefon flkokul 0 360 50,94 59,88
Kullanma — — e 0 360 50,60 57,08
"Okul 0 300 32,20 52,54

Tablet Oncesi
Kullanma flkokul 0 360 33,40 54,06
Genel 0 360 32,83 53,31
Okul 0 300 7,96 27,52

o Oncesi

Bilgisayar

Kullanma flkokul 0 180 12,28 30,15
Genel 0 300 10,29 29,02

Tablo 4.4 incelendiginde en yiiksek aritmetik ortalamaya sahip teknolojik

materyalleri kullanim siiresi “Televizyon izleme” (x=118,89) oldugu goriilmektedir. En
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diisiik aritmetik ortalamaya sahip teknolojik materyalleri kullanim siiresi, “Bilgisayar
Kullanma” (x=10,29) oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte ¢ocuklarin akilli telefon
kullanim siiresi ortalamasit X=50,6; tablet kullanim siiresi ortalamas1 X=32,83 olarak

bulunmustur.

Ogrencilerin teknolojik araclari kullanim siirelerine bakildiginda; televizyon izleme
stiresi okul Oncesi dgrencilerde x=122,36 dakika, ilkokul 6grencilerinde X=115,47 dakika
olarak; akilli telefon kullanma siiresi okul 6ncesi 6grencilerde X=50,24 dakika, ilkokul
ogrencilerinde x=50,94 dakika; tablet kullanma suresi okul 6ncesi 6grencilerde x=32,20
dakika, ilkokul o6grencilerinde X=33,40 dakika; bilgisayar kullanim siiresi okul ©ncesi

ogrencilerinde X= 7,96 dakika, ilkokul 6grencilerinde X=12,28 dakika olarak bulunmustur.

Gilinlimiizde ¢ocuklar bilgi iletisim teknolojileriyle erken yasta tanismakta ve uzun
zaman harcamaktadirlar. Arastirmanin ¢cocuklarin teknoloji kullanim siireleri boyutunda da
goriildigi gibi cocuklar ortalama olarak 2 saat televizyon izleyerek vakit gegirmektedirler.
Giinlik televizyon kusagmin siirekliligi, reklamlarin ilgi cekici olmalarini da hesaba

katarsak ¢ocuklarin bu siirede ekran basinda vakit gecirmelerini makul gorebiliriz.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin akilli telefonda gecirdikleri siire televizyona gore
yar1 yartya oranda diismiistiir. Bunun sebeplerine ebeveynlerin ¢ocuga ge¢ yasta telefon
almalart ve okula gidis gelislerde genellikle kendilerinin gotirdiikleri veya servis

gozetiminde ulasim saglamalarini1 6rnek olarak gosterebiliriz.

Cocuklarin tablet kullaniminda gecirdikleri siire ile bilgisayar basinda gegcirdikleri
stireye bakacak olursak tablet kullaniminin daha yaygin oldugunu gormekteyiz. Her ne
kadar bilgisayar teknolojisi tasinabilir yani diziistii bilgisayarlara doniismiis olsa da tablet
kullaniminin bilgisayara oranla daha kolay ve pratik olmasindan dolayr daha ¢ok

kullanildigini diisiinebiliriz.

Calismada en az siire bilgisayar kullanimima ayrilmistir. Siraj-Blatchford ve Siraj-
Blatchford (2003) cocuklarin bilgisayar kullanimlarinin yetiskinlere nispeten diisiik
miktarda olmasi gerektigini, ¢ocuklarin bilgisayar kullanim siirelerinin 3 yasinda gunde
ortalama 10-20 dakika arasi ve 8 yasina kadar giinde ortalama 40 dakikadan fazla

olmamasi gerektigini vurgulamigslardir.
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4.5. TEKNOLOJIK ARACLARI KULLANIM AMACLARI

Okul oncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknolojik araglari kullanim amaglar1 Tablo
4.5 *de verilmistir. Tabloya gore kullanim amaglari oyun oynama, Youtube vb. internet
siteleri kullanimi, video izleme, egitsel siteler-6dev, bilgiye ulagsma, miizik dinleme,

iletisim ve haberlesmeyi saglamak ve sosyal medya kullanimi seklinde siralanmaktadir.

Tablo 4. 5. Ogrencilerin Teknolojik Araglart Kullanim Amaglart

Evet Hay1r

n % n %
Okul Oncesi 327 88,1 44 11,9
Oyun oynama Ilkokul 323 85,2 56 14,8
Genel 650 86,7 100 13,3
Okul Oncesi 269 80,5 65 19,5

Youtube vb. _
internet siteleri Ilkokul 261 75,9 83 24,1
kullanim1 —

VideR e Genel 530 78,2 148 218
Okul Oncesi 147 53,8 126 46,2
Egitsel siteler- [lkokul 299 82,8 62 17,2
il Genel 446 703 188 29,7
Okul Oncesi 125 48,4 133 51,6
Bilgiye ulasma Ilkokul 297 85,1 52 14,9
Genel 422 69,5 185 30,5

Okul Oncesi 175 61 112 39
Muzik dinleme ilkokul 202 62,3 122 37,7
Genel 377 61,7 234 38,3

Okul Oncesi 116 46 136 54
h;f:ri‘;lrgy i flkokul 217 672 106 328
saglamak Genel 333 57,9 242 21
Okul Oncesi 13 5,6 219 94,4
Sosyal medya Tlkokul 28 10,1 250 89,9
ullanims Genel a1 8,0 469 92,0

Tablo 4. 5 incelendiginde 6grencilerin teknolojiyi en fazla oyun oynama (%86,7 ),
youtube vb internet siteleri kullanimi- video izleme (%78.,2), egitsel siteler-0dev (%70,3);
en az sosyal medya kullanimi (%8) amaciyla kullandiklar1 goriilmistur. Bununla birlikte

katilimeilarin biiyiik oranda (%69,5) bilgiye ulasma amaciyla, %61,7’sinin mizik dinleme
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ve %57,9’unun iletisim ve haberlesmeyi saglamak amaciyla teknolojiyi kullandiklarin

belirtmislerdir.

Calisma grubundaki 6grencilerin teknolojiyi oyun oynamak amaciyla okul 6ncesi
ogrencilerin  %88,1°1, ilkokul Ogrencilerinin %85,2°si; youtube vb. internet siteleri
kullanimi- video izleme amaciyla okul Oncesi ogrencilerinin  %80,5’1, ilkokul
ogrencilerinin %75,9’u; egitsel siteler-odev amaciyla okul Oncesi 6grencilerinin %53,8’i,
ilkokul Ogrencilerinin %82,8°1; bilgiye ulasma amaciyla okul Oncesi Ogrencilerinin
%48,4°1, ilkokul oOgrencilerinin  %85,1°’i; miizik dinleme amaciyla okul ©ncesi
Ogrencilerinin %61°1, ilkokul 6grencilerinin %62,3°0; iletisim ve haberlesmeyi saglamak
amaciyla okul dncesi 6grencilerinin %46°s1, ilkokul 6grencilerinin %67,2°si; sosyal medya
kullanimi1 amactyla okul Oncesi 6grencilerinin %5,6’s1,ilkokul 6grencilerinin %10,1’inin

kullandigin1 belirtmistir.

Glinlimiizde ¢ocuklarin oyun oynama davranislar1 da degismistir, eskiden
saklambag, bestas, yerden yuksek gibi sokak oyunlar1 yayginken giiniimiizde bu oyunlarin
yerini sanal bilgisayar oyunlarinin aldigini1 goriiyoruz. Tablodan da goriildiigli gibi hem
okul oncesi hem ilkokul 6grencilerinin biiyiik ¢ogunlugunun teknolojiyi oyun oynamak
amaghi kullandiklar1  goriilmiistir. Buradan hareketle c¢ocuklarin oyun oynama
aligkanligimin degistigini ve sosyallik anlaminda akranlariyla iletisimsel uzaklagmalarin

olabilecegini sdyleyebiliriz.

Okul o6ncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknolojiyi Youtube vb. internet siteleri
kullanim1 —video izleme ve muzik dinleme amaciyla kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Ayrica hem okul oncesi hem de ilkokul 6grencilerinin sosyal medya kullanimlarinin ¢ok az
seviyelerde oldugu goriilmiistiir. Bunun sebebini okul 6ncesi ¢ocuklarinin okuma yazma
anlaminda yetkinlik sahibi olmadigindan ilkokul 6grencilerinin de daha ¢ok oyun ¢aginda
olduklar i¢in ilgi alaninda sosyal medya kullanimi sirasmin gerilerde oldugu gerekge

gosterilebilir.

Calismanin alt boyutlarindan egitsel siteler-6dev, bilgiye ulasma amaglarinin
ilkokul ogrencilerinin okul oncesi Ogrencilerine gore farkli diizeyde kullandigini
gormekteyiz. Bu durumun ilkokul 6grencilerinin temel diizeyde ders ve 6devlerinin olmast,

okul 6ncesi egitimin daha ¢ok etkinlik temelli olmasindan kaynaklandigi sdylenebilir.
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4.6. TEKNOLOJiK ARACLARIN COCUGUN GELISIMINE ETKIiLERi

Okul oncesi ve ilkokul dgrencilerinin teknolojik ara¢ kullanimlarinin gelisimlerine
etkilerine yonelik velilerin diisiinceleri Tablo 4.6’da verilmistir. Tabloya gore gelisim
tiirleri sosyal, fiziksel, zihinsel ve dil gelisimlerine etkileri seklinde siralanmaktadir.
Calismaya katilan Ogrencilerin gelisim diizeyine etkisi kapsaminda teknolojik arac
kullaniminin ¢ok zararli, biraz zararl, etkisiz, biraz faydali ve ¢ok faydali diizeylerine

bakilmistir.

Tablo 4. 6. Ogrencilerin Teknolojik Arag Kullanimlarimn Gelisimlerine Etkileri

= ~ By
% S BE CF
&3
n % n % n % n % n %
Okul 128 342 91 243 42 112 107 286 6 1,6

Sosyal Oncesi

Gelisime  Ilkokul 129 33,7 92 24 51 133 91 238 20 52

Etkisi
Bl TGenel 257 339 183 242 93 123 198 262 26 34
Okul 122 328 108 29 87 234 51 137 4 11
Fiziksel =~ Oneesl
Gelisime ilkokul 134 35 128 334 78 204 41 107 2 05
OISl —Senel 256 339 236 313 165 219 92 122 6 08
Okul 113 305 83 224 27 173 122 33 25 68
Zihinsel ~ ONCes!
Gelisimine lkokul 124 327 104 274 20 53 108 285 23 61
Etkisi
Genel 237 316 187 250 47 63 230 307 48 64
Okul 91 251 65 179 46 127 126 347 35 96
Dil Oncesi

Geligimine {lkokul 82 215 88 23 71 186 104 27,2 37 97
Etkisi Genel 173 232 153 20,5 117 157 230 309 72 97

Tablo 4.6 incelendiginde katilimcilarin g¢ogunlugu teknolojik ara¢ kullaniminin
ogrencilerin sosyal gelisimlerine etkisini %33,9’u ¢ok =zararli; %26,2°sinin biraz
faydal1,%24,2’sinin biraz zararl1,%12,3’0 etkisiz, %3,4’1 ¢cok faydali; fiziksel gelisimlerine
etkisini  %33,9’u ¢ok zararl1,%31,3’i biraz =zararl1,%21,9u etkisiz,%12,2’si biraz
faydal1,%0,8’1 ¢cok faydali; zihinsel gelisimine etkisini %31,6’s1 ¢ok zararl1,%30,7’si biraz
faydal1,%25°1 biraz zararli,%6,4’1i c¢ok faydali, %6,3’l etkisiz; dil gelisimine etkisini
%30,9’u biraz faydal1,%23,2’si ¢ok zararli, %20,5’1 biraz zararl, %15,7’si etkisiz,%9,7’si
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cok faydali oldugu seklinde belirtmistir.

Ogrencilerin teknolojik ara¢ kullammlarinin gelisimlerine etkilerine bakacak
olursak okul 6ncesi ¢ocuklarin sosyal gelisimine etkisinde %34,2°si ¢ok zararli, %28,6’s1
biraz faydali %24,3’ti biraz zararh %11,2°si etkisiz %1,6’s1 ¢ok faydali, ilkokul
ogrencilerinin sosyal gelisimine etkisinde %33,7’si ¢ok zararl1,%23,8’1 biraz faydali,%24’0
biraz zararl1,%13,3’0 etkisiz,%5,2’si ¢ok faydali oldugu belirtilmistir.

Okul 6ncesi ¢ocuklarmin fiziksel gelisimine etkisinde %32,8’i ¢ok zararli, %29’u
biraz zararli, %23,4°0 etkisiz, %13,7’si biraz faydali, %]1,1’i ¢ok faydali; ilkokul
cocuklarmin fiziksel gelisimine etkisinde %351 ¢ok zararli, %33,4’i biraz zararli, %20,4’0

etkisiz,%10,7’si biraz faydali %0,5’1 ¢ok faydali oldugu belirtilmistir.

Okul dncesi ¢ocuklarinin zihinsel gelisimine etkisinde %33’ biraz faydali, %30,5’i
cok zararl1,%22,4’11 biraz zararli, %7,3°U etkisiz, %6,8’i ¢ok faydali; ilkokul ¢ocuklarinin
zihinsel gelisimine etkisinde %32,7’si ¢ok zararl1,%28,5’i biraz faydal1,%27,4’0 biraz
zararl,%6,1°1 ¢ok faydal1,%5,3°U etkisi olarak belirtilmistir.

Okul 6ncesi ¢ocuklarinin dil gelisimine etkisinde % 34,7’si biraz faydali,%25,1’i
cok zararli, %17,9’u biraz zararl, %12,7°si etkisiz, %9,6’s1 ¢ok faydali; ilkokul
cocuklarmin dil gelisimine etkisinde %27,2’si biraz faydali,%21,5’1 ¢ok zararli,%23’0
biraz zararl1,%18,6’s1 etkisiz, % 9,7’si ¢ok faydali oldugu seklinde belirtilmistir.

Yetiskinler olarak giinliik yasantimizda en sevdigimiz faaliyetleri bile fazla 6l¢iide
yaparsak bu durum sikici hale gelebilir hatta bizi monotonluga siirtikleyebilir. Cocuklar
i¢in de aym durum sdz konusudur. Ornegin; hayvanlarla ilgili olan bir ¢izgi filmi gcocuk
sirekli izlerse oradaki canlilara karst bir asinalik edinir ve baska bir canli ile
karsilagtiginda onun ne oldugunu dahi bilemeyebilir. Bu yiizden ¢ocuklara zengin igerikler

sunulmali ve yliksek verim ile teknoloji kullanmalar1 saglanmalidir.

Arastirmaya katilan ailelere baktigimizda, ebeveynlerin teknolojinin gocuklarin
gelisimleri ile ilgili disiincelerinde ilkokul 6grenci velileri teknolojiyi zihinsel ve fiziksel
gelisimlerine zararli oldugu seklinde belirtmiglerdir. Teknolojiyi uzun zaman kullanmak ekranda

gegirilen siirenin uzamasi goz rahatsizliklarina, bel ve boyun agrilarina neden olabilir.

Cocuklar i¢in egitsel programlar, giincel haberler de farkindalik olusumu acisindan
cocuklara katki saglayabilir. Izlenen yaymlardaki yeni duyulan kelimeler cocuklarin kelime

dagarcigim desteklemekte ve dil gelisimlerine katki saglamaktadir.
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4.7. TEKNOLOJIK ARACLARI KULLANMA ORTAMI

Okul o6ncesi ve ilkokul 6grenci Vvelilerinin, 6grencilerin teknolojik araglari kullanim
ortamlarma yonelik diisiinceleri Tablo 4.7°de verilmistir. Tabloya gore o6grencilerin
teknolojiyi kullanim ortamlari1 kendi odasinda, oturma odasinda, mutfakta, evin  diger

odasinda ve bunu hi¢ yapmaz seklinde siralanmaktadir.

Tablo 4. 7. Ogrencilerin Teknolojik Araglart Kullanim Ortamlar:

Kendi Oturma Mutfakta Evin Bunu Hic
Odasinda Odasinda Diger Yapmaz
Odasinda
n % n % n % n % n %
Televizyon 26 33 726 93 51 6,5 6 0,8 8 1

izler

Bilgisayar 97 16 110 181 9 15 29 47 372 60,6
kullanir

Tablet 144 21,7 273 413 14 22 14 22 259 39,2
kullanir

Akill 83 118 454 678 14 45 23 42 129 186
telefon
kullanir

Mizik 171 265 241 396 25 53 21 41 187 291
dinler

Oyun 25 44 48 85 1 02 5 09 49 865
konsolu
(Playstation
vb) ile oyun
oynar

Ogrencilerin teknolojik araglart kullanim ortamlarina baktigimizda biiyiik oranda
televizyon(%93), tablet(%41,3), akilli telefon(%67,8), muzik dinleme(%39,6) oturma
odasinda teknolojiyi kullandiklarint gérmekteyiz. Arastirmanin diger alt boyutlarina
bakacak olursak veliler Ogrencilerin bilgisayar kullanimlarinin az olmakla beraber
genelde(%18,1) oturma odasinda kullandiklarint belirtmislerdir. Calismanin diger alt
boyutu olan oyun konsolu kullaniminda 6grencilerin az miktarda kullandiklar1 goriilmekle

birlikte bu beceri igin en ¢ok oturma odasinda aktivitede bulunduklari goriilmiistiir.

Arastirmada hem okul 6ncesi hem dc ilkokul Ogrencilerinin televizyon izleme
davraniginin biiylik oranda oturma odasinda izledikleri bulgusuna ulasilmistir. Buradan

hareketle ailelerin evlerinde televizyonu oturma odasinda konumlandirdiklarini
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sOyleyebiliriz. Ayrica bilgisayar, tablet gibi araglarin az kullanilmasiyla birlikle evin diger
odalarinda kullaniminin dengeli dagilmasini bilgisayarlarin ve tabletlerin tasmabilirlik

Ozelligini gerekce gosterebiliriz.
4.8. TEKNOLOJIK ARACLARI BIRLIKTE KULLANMA DURUMLARI

Okul oncesi ve ilkokul 6grenci velilerinin, 6grencilerin teknolojik araglar1 birlikte
kullanimina yonelik diistinceleri Tablo 4.8’de verilmistir. Tablo, 6grencilerin teknolojiyi
kendi kendine, baska bir ¢ocukla beraber, bir yetiskinle beraber ve bunu hi¢ yapmaz

seklinde siralanmaktadir.

Tablo 4. 8. Ogrencilerin Teknolojik Araglar: Birlikte Kullanma Durumlar:

Kendi Bagka Bir Bir Yetigkinle Bunu Hig
Kendine Cocukla Beraber Yapmaz
Beraber
n % n % n % n %
Televizyon 316 413 116 16,6 321 529 10 15

izler

Bilgisayar 101 16,2 51 9 106 19 367 59
kullanir

Tablet kullanir 294 43,7 65 9,7 89 132 259 38,3

Akilli telefon 344 48,6 70 9,8 215 30,4 130 18,3
kullanir

Muzik dinler 312 48,2 63 9,7 118 182 184 284

Oyun konsolu 30 53 30 5,2 19 3,3 497 86,4
(Playstation
vb) ile oyun
oynar

Tablo 4.8 incelendiginde ¢ocuklar en ¢ok bir yetiskinle birlikte “Televizyon izler.”
(%52,9) ve kendi kendine “Tablet kullanir.” (%43,7), “Akill telefon kullanir .” (%48,6),
“Miizik dinler.” (%48,2) seklinde belirtilmistir. Velilerin en ¢ok “Bunu hi¢ yapmaz.”
dedikleri ise “Bilgisayar kullanir.” (%59) ve “Oyun konsolu (Playstation vb) ile oyun
oynar .” (%86,4) olmustur.
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Aragtirmada okul dncesi ve ilkokul 6grencilerinin televizyonu bir yetigkinle birlikte
izledigini sonucuna ulasilmistir. Buradan hareketle ¢cocuklarin ekranda gecirecekleri siire

ya da izlenecek program seciminde velilerin ¢cocuklar: yonlendirdigini diisiiniilebilir.

Cocuklarin miizik dinleme davranisina baktigimizda kendi kendine miizik
dinlediklerini goriiyoruz. Birey olarak baska bir kisiye miizik tarzimizi1 empoze edemeyiz;
clinkii miizik zevki kisiden kisiye degisir ve herkesin miizik zevki farklidir. Cocuklar
bazen yeni ¢ikan bir sarkiy1 dinler bazen de ¢ocuk sarkisi dinleyerek mutlu olabilir onlar
bu tercihlerinde kisitlamamak gerekir. Ebeveynler ile ¢cocuklarin kusak farki olabilecegini

hesaba katarsak onlara bu konuda tercih hakki vermeliyiz.

4.9. TEKNOLOJIK ARACLARI KONTROL ALTINDA TUTMA DURUMLARI

Okul oncesi ve ilkokul ogrenci velilerinin, ogrencilerin teknolojik araglar
kullanirken onlar1 kontrol altinda tutma durumlarina yonelik diisiinceleri Tablo 4.9’da
verilmistir. Tabloya gore ogrenciler teknolojiyi kullanirken veliler; siire siirt koyma,
beraber kullanma, kullanirken araliklarla kontrol etme, belirli zamanda kullanma(tatil vb.),
zararli igerikler igin filtre program kullanma, ¢ocugun teknoloji okuryazarligini destekleme

ve yasaklama gibi 6nlemleri siralanmaktadir.

Tablo 4. 9. Velilerin Ogrencileri Teknolojik Ara¢ Kullanirken Kontrol Altinda Tutma Durumlar

Evet Hayir
n % n %
Okul 335 96,3 13 3,7
. Oncesi
Siire sinir1 koyma
flkokul 356 93,4 25 6,6
Genel 691 948 38 52
Okul 316 94,6 18 54
Oncesi

Beraber kullanma,
kullanirken araliklarla Ilkokul 300 86,7 46 13,3
kontrol etme

Genel 616 90,6 64 94
Okul 225 748 76 25,2

Belirli zamanda Oncesi
kullanma(tatil vb.) Ilkokul 298 85,6 50 14,4
Genel 523 80,6 126 194
Okul 173 66 89 34

Zararh igerikler igin filtre Oncesi
program kullanma flkokul 191 61,4 120 38,6
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Genel 364 635 209 36,5

Okul 120 53,8 103 46,2

Cocugun teknoloji Oncesi
okuryazarhgini destekleme  Ilkokul 186 66,7 93 33,3
Genel 306 61,0 196 39,0
Okul 137 555 110 445

Yasaklama Oncesi
flkokul 164 52,7 147 47,3
Genel 301 539 257 46,1

Tablo 4. 9 incelendiginde katilimcilarin, 6grencilerin teknolojik ara¢ kullanimlarini
kontrol altinda tutmak amaciyla en ¢ok siire sinir1 koyma (%94,8), beraber kullanma,
kullanirken araliklarla kontrol etme (%90,6), belirli zamanda kullanma(tatil vb.) (%80,6);
en az yasaklama (%53,9) seklinde kontrol altinda tuttuklarini belirtmislerdir. Bununla
birlikte katilimcilarin %63,5°1 zararl igerikler i¢in filtre programi kullandigini, %61°i

cocugun teknoloji okuryazarligini destekleme amaciyla kullandiklarini belirtmislerdir.

Ogrencilerin teknolojik araclar1 kontrol altinda tutmak amaciyla siire siir1 koyma
durumu okul dncesi 6grencilerde %96,3 ilkokul 6grencilerinde %93,4; beraber kullanma,
kullanirken araliklarla kontrol etme durumu okul Oncesi Ogrencilerde %94,6 ilkokul
ogrencilerinde %86,7; belirli zamanda kullanma (tatil vb.) durumu okul &ncesi
ogrencilerde %74,8 ilkokul ogrencilerinde %85,6; zararh icerikler icin filtre program
kullanma durumu okul Oncesi 6grencilerde %66 ilkokul 6grencilerinde %61,4; Gocugun
teknoloji okuryazarligin1 destekleme durumu okul Oncesi 6grencilerde %53,8 ilkokul
Ogrencilerinde %66,7; yasaklama durumu okul Oncesi Ogrencilerinde %55,5 ilkokul

ogrencilerinde %52,7 olarak bulunmustur.

Cocuklar tarafindan ¢esitli amaglarla kullanilan teknolojinin egitim ve bilgi amaci
disinda farkli amagclarla kullanilmasi aileler agisindan endise durumu olusturabilmektedir.
Bu durumu kontrol altinda tutmak ve ¢ocuklarint siber zorbalik gibi olumsuz durumlardan
korumak isteyen aileler de onlem amaciyla cocuklari teknolojiyi kullanirken kontrol
altinda tutmaktadirlar. Arastirmamizda hem okul 6ncesi hem de ilkokul &grencilerinin

aileleri en ¢ok siire sinir1 koyarak teknoloji kullaniminda 6nlem aldiklar1 goriilmistiir.

Aragtirmada ailelerin ¢ocuklarini teknoloji kullanirken en az yasaklama davranisi
gosterdikleri goriilmistiir. Bunu bir 6lgiide dogru gorebiliriz ¢linki aileler herhangi bir

konuda dahi c¢ocuklarin1 yasaklama, tehdit gibi olumsuz davraniglari cocuklarina
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gosterirlerse  beklenmedik geri doniisler alabilirler. Cocuklar yasaklanan araci
kullanabilmek amaciyla saklanan telefona, bilgisayara zarar verme boyutuna kadar

gidebilirler.

4.10. TEKNOLOJININ KULLANIM DUZEYLERINE ETKIiSI

Okul 6ncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknolojik araglar1 kullanim siiresi, erisim ve
ebeveynlerin fayda zarar goriisiine yonelik bulgular Tablo 4.10’da verilmistir. Tabloya
gore 6grencilerin teknoloji kullanim diizeylerine etkisinde farkliliklar T testine gore analiz

edilmistir.

Tablo 4. 10. Ogrencilerin Teknolojik Araglart Kullanim Diizeylerine Etkisi T Testi Analizi

Egitim _
n X SS Sd t P
Durumu
Okul 262 208,62 124,64
.. Oncesi
= Teknoloji . 565 ,035 972
3 Kullanim Ilkokul 305 208,26 119,80
g Siresi
E Okul 400 2,45 99
2 Edgim _ o 806  -4654 000
o Tlkokul 407 2,79 1,08
5
g Ebeveyn Okul 346 10,08 4,23
& '2;2’;‘ Oncesi 709 1183 237
v e e Ilkokul 365 9,72 3,95
Goriisii

Tablo 4.10 incelendiginde okul oncesi ve ilkokul ogrencilerinin egitim
durumlarinin teknoloji kullanim diizeyi alt boyutu olan teknoloji kullanim siiresi
puanlarina tlizerine etkisini incelemek amaciyla yapilan iligkisiz drneklemler i¢in t testi
sonucuna gore okul éncesi dgrencilerinin teknoloji kullanim siiresi puanlari (X=208,62) ile
ilkokul dgrencilerinin teknoloji kullanim siiresi puanlari (X=208,26) arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark olusturmadigi goriilmiistiir (t2-413) =,035; p>0,05). Bu sonuclara
gore egitim durumunun okul Oncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknoloji kullanim suresi

puanlar iizerinde etkisi olmadig1 sOylenebilir.

Okul oncesi ve ilkokul Ogrencilerinin egitim durumlarmin teknoloji kullanim
dizeyi alt boyutu olan teknolojik erisim sonucuna gore okul Oncesi Ogrencilerinin
teknolojik araglara erisim puanlari (X=2,45) ile ilkokul 6grencilerinin teknolojik araglara

erisim puanlar1 (X=2,79) arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir fark oldugu goriilmiistiir
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(t (2-413) =-4,654; p<0,05). Bu sonuglara gore egitim durumun okul Oncesi ve ilkokul

ogrencilerinin teknolojik araclara erisim puanlari tizerinde etkisi oldugu soylenebilir.

Okul oncesi ve ilkokul 6grencilerinin egitim durumlarimin teknoloji kullanim
duzeyi alt boyutu olan ebeveynlerin ¢ocuklarinin gelisimine fayda zarar goriisii sonucuna
gore okul oncesi d6grencilerinin teknolojik araglara erisim puanlari (X=10,08) ile ilkokul
ogrencilerinin teknolojik araglara ebeveynlerin gocuklarinin gelisimine fayda zarar goriisii
puanlar1 (X=9,72) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu gorilmiistiir(t -413)
=1,183; p<0,05). Bu sonuglara goére egitim durumun okul éncesi ve ilkokul 6grencilerinin
teknolojik araclara ebeveynlerin ¢ocuklarinin gelisimine fayda - zarar goriisiiniin puanlari

tizerinde etkisi oldugu soylenebilir.
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BOLUM V

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. SONUC VE TARTISMA

Okul oncesi ve ilkokul dgrencilerinin teknolojiyi kullanim diizeylerini belirlemek
amaciyla yapilan bu ¢alismada ulagim, kullanim, sahiplik, gelisimlerine etkileri, kontrol
altinda tutma ve bu durumlarin teknoloji kullanimlarina etkileri cercevesinde elde edilen
sonuclar ve benzer arastirma sonuglari ile birlikte karsilastirma yapilarak tartismaya ve

arastirmada elde edilen bulgular sonucunda olusturulan 6nerilere yer verilmektedir.

5.1.1. Ogrencilerin Evlerinde Teknolojik Ara¢ Bulunma Durumlan ile Tlgili

Sonug ve Tartisma

Arastirmaya katilan 6grencilerin biiyiik cogunlugunun evinde internet baglantisinin
bulundugu; televizyon, bilgisayar, tablet ve akilli telefon gibi teknolojik materyallere
blylk oranda sahip olduklar1 ve dijital fotograf makinesi, DVD oynatic1 ve oyun konsolu
(Playstation vb.) gibi teknolojik materyallerin az sayida 6grencinin evinde bulundugu
saptanmigtir. Elde edilen bu sonug okul oncesi ¢agi ¢ocuklarinin evlerinde teknolojik
materyal kullanimlarinin ve bilgisayar okuryazarliklari ile ilgili ¢alisma ile paralellik
gostermektedir (Akkoyunlu ve Tugrul, 2002). Calisma grubunu olusturan g¢ocuklarin
evlerinde televizyon, bulasik makinesi, ¢amasir makinesi, buzdolabi, miizik seti, telefon,
fotograf makinesi; bilgisayar, video; fotograf makinesi, miizik seti gibi elektronik araglar
bulundugu belirtilmistir. Bu baglamda, evdeki teknolojik aletlerle etkilesim iginde

olmalarinin ¢ocuklarin bilgisayar okuryazarlik diizeyini etkiledigi sOylenmistir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin evlerinde dijital fotograf makinesi, DVD oynatici
ve oyun konsolunun az sayida bulunmasini bu araglarin 6zelliklerini toplu olarak

karsilayan telefon, bilgisayar gibi araglarin yayginlagsmasini gerekge olarak gosterebiliriz.

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimleri ile
ilgili Yazic1 ve Genger (2016)’ in yapmis olduklar1 ¢alismaya bakildiginda benzer bigimde
cocuklarin evlerinde bulunan bilgi ve iletisim teknoloji araclar1 olarak en fazla televizyon,
cep telefonu; en az ise oyun konsolu PlayStation/XBox oldugu goriilmiistiir. Akin(2019)
“in ¢alismasinda ise benzer sonuglar goriilmistiir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin bilgi
iletisim teknolojilerini kullanma durumlarini incelemistir. Arastirma sonuclarina gore;

cocuklarin en ¢ok cep telefonu kullandigi, bununla beraber bilgisayar kullanimimin yuksek
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diizeyde oldugu, internet baglantisinin c¢ogunlukta oldugu ve evde bulunan robot

oyuncaklarin diizeyinin yiksek oldugu bulgularina ulasilmistir.

Benzer sekilde Aral ve Keskin (2018) in galismalarinda da teknolojik materyal
kullanimlarinin yiiksek oldugu goriilmistiir. Arastirmanin 6rneklem grubundaki 0-6 yas
donemindeki c¢ocuklarin teknolojik alet kullanimlarinda %44,8’inin cep telefonu,
%43,1’inin tablet, %21’inin bilgisayar kullanmakta ve %70,2’sinin televizyon izledigi

bulgularina ulagilmistir.

Yapilan arastirmalara bakildiginda ¢ocuklarin biiyiik ¢ogunlugunun televizyon, cep
telefonu, tablet, bilgisayar gibi yaygin kullanilan teknolojik materyallerle etkilesim halinde
olduklar1 goriilmistiir. Bu sonuglara bakarak 6grencilerin zengin bir teknolojik cevrede

bulunduklar1 s6ylenebilir.

5.1.2. Ogrencilerin Teknolojik Araglar1 Kullanim Durumlani ile flgili Sonug ve

Tartisma

Aragtirma kapsaminda incelenen dijital fotograf makinesi, oyun konsolu (Play
Station vb.), DVD oynatici haricinde diger teknolojik araglar1 ¢ocuklarin biiyilik
cogunlugunun kullandigi sonucuna ulasilmistir. Erdogan ve Baran (2008) yaptiklar
calismada okul Oncesi donem ¢ocuklariin televizyon izleme aligkanliklarini ebeveyn
goriislerine gore incelemistir ve cogunlukla ¢izgi film izlemeyi tercih ettikleri, ¢cocuklar
televizyon izlerken sessizce oturduklari ve televizyon izlemeyi disart ¢ikmaya tercih
ettikleri tespit edilmistir. Giindogdu ve digerleri (2016) yaptiklari ¢alismalarinda okul
oncesi ¢ocuklarda medya ile ilgili arastirma yapmistir ve arastirmaya katilan ¢ocuklarin
tamaminin tablet, bilgisayar ve cep telefonu gibi teknolojik aletlerden en az birini

kullandig1 ve televizyon izledigi sonucuna varmislardir.

Okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin bilgi iletisim teknolojilerini kullanma durumlarini
incelendigi Akin (2019) ’in galismasina gore; ¢ocuklarin %70,07 ile en ¢ok cep telefonu
kullandig1, bununla beraber bilgisayar kullaniminin %92,1 oldugu internet baglantisinin
%82,7 oldugu ve evde bulunan robot oyuncaklarin %81,8 oldugu bulgularina ulagilmistir.
Yine Akkaya (2019) yapmis oldugu calismasinda okul Oncesi dgretmenlerinin biligim
teknolojileri hakkindaki goriislerini arastirmigtir. Calismaya gore ogretmenlerin bilisim
teknolojileri kullanmada en ¢ok akilli tahta ve bilgisayar cevaplarini verdikleri

gorilmiistiir.

Yapilan bagka bir calismada ise Eser (2015) smif Ogretmenlerinin egitimde
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kullanilan teknolojik yeniliklere iligskin goriislerini arastirmigtir. Calisma sonuglarina gore
simif dgretmenlerinin derslerinde en fazla kullandiklar1 teknolojilerin projektorler, video
goOsterimi, resim-grafik gosterimi, animasyon ve ses kaydi dinletisi oldugu goriilmiistiir.
Aktas (2014) ise ¢alismasinda 6gretmenlerin teknoloji kullanimlar1 konusunu arastirmistir.
Calisma sonucunda yas1 geng 0gretmenlerin yasi ileri 6gretmenlere gore bilgisayar destekli

ogretimi daha ¢ok destekledigi sonucuna ulasilmistir.

Benzer bir diger c¢alismada ise Ozyurt ve Badur (2020) ilkokul grencilerinin
“teknoloji" kavramina iliskin metaforik algilarin1 ve kendi Ogrenme siireclerinde
teknolojiyi nasil kullandiklarini belirlemislerdir. Arastirmaya gore 0grencilerin egitim ve
aragtirma konularinda teknoloji kullanimlarinin tablet, telefon, bilgisayar gibi
cevrelerindeki teknolojik araclarla ve arama motorlarin1 kullanarak bilgiye ulagsma ile

sinirli oldugu tespit edilmistir.

Yurt diginda yapilan bir galismada Palaiologou (2016) benzer sonuglara ulagsmistir.
Arastirma grubunu olusturan bes yasin altindaki ¢ocuklari evde kullandiklari teknolojilere
gore bes yas altindaki ¢ocuklarin biiyiik ¢cogunlugunun dijital teknolojiyi kullandiklari
sonucuna ulagilmistir.  Lui vd.(2011) yaptiklart ¢alisma sonucunda yaygin olarak
kullanilan oyun cihazlarinin biyuk ekran / TV tabanli oyunlar, kii¢iik avu¢ i¢i oyun
cihazlar1 ve aktif oyun cihazlari oldugu goriilmiistiir. Mwangi, Gachahi ve Ndung’u (2019)
yaptiklart  caligmada Kenya, Thika Sub-County'deki ilkokullarda &grencilerin
davraniglarin1 sekillendirmede bir sosyallestirme araci olarak kitle iletisim araclarinin
roliinii aragtirmiglardir. Arastirmada ¢ogu g¢ocugun, evde zamanlarinin ¢ogunu radyo
dinleyerek televizyon programlarini izleyerek veya video oyunlart oynayarak gegirdigi

sonuglarma ulasilmistir.

5.1.3. Ogrencilerin Teknolojik Araclara Sahip Olma Durumlari ile Tlgili Sonug

ve Tartisma

Arastirmaya katilan ogrencilerin teknolojik araglara sahip olma durumlarina
bakildiginda okul Oncesi ve ilkokul ogrencilerinin yarisinin tablete sahip oldugu;
ogrencilerin biiyliik ¢ogunlugunun bilgisayar ve akilli telefona sahip olmadigi sonucuna
ulagilmistir. Benzer sekilde Turgut ve Kursun (2019) calismalarinda 9-16 yas araligindaki
cocuklarin mobil internete erisim saglamak amaciyla 9-10 ve 11-12 yas grubundaki
cocuklar en fazla tabletlere; 13-14 ve 15-16 yas grubundaki ¢ocuklarin da akilli telefonlara

sahip olduklar1 goriilmiistiir. Cocuklarn akilli telefonlara ilk sahip olma yas
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ortalamalarinin 12 oldugu tespit edilmistir.

flkokul &grencilerinin problemli cep telefonu kullanimlar1 ile ilgili Altay ve
Ozerbas (2020) *mn calismalarinda arastirmaya katilan 6grencilerin biiyiik bir kism1 9-10
yas araliginda ilk cep telefonuna sahip olduklar1 belirtmislerdir. Yine benzer sekilde Oral
ve Arabacioglu (2019) ’nun ilkokul 4. sinif dgrencileri ile yaptigi ¢alisma sonuglarina gore
katilimcilarin %81,1’inin bilgisayara, %75,8’inin tablet bilgisayara, %34,1’inin akilli
telefona (kendine ait) sahip oldugu gorilmistiir. %58,3’Unun ise aile bireylerinin

telefonlarin1 kullandigini belirtmistir.

5.1.4. Ogrencilerin Teknolojik Araclar1 Kullamm Siireleri ile Tlgili Sonu¢ ve

Tartisma

Ogrencilerin teknolojik araglari kullanim siirelerine baktigimizda giinliik televizyon
izleme siiresi okul Oncesi Ogrencilerde ortalama 122 dakika; ilkokul 6grencilerinin
ortalama 115 dakika oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde Erdogan ve Baran (2008)’1n
yaptiklar1 ¢alismada 4-6 yas arasi ¢ocuklarin ginde ortalama 2-4 saat arasi televizyon
izledikleri, saat 17.00-21.00 aras1 ¢ogunlukla ¢izgi film izlemeyi tercih ettikleri
goriilmustiir. Mete (2014) ’nin ¢alismasinda ise okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden
60-72 aylik cocuklar ve annelerinin televizyondaki ¢izgi filmler ile ilgili goriislerini
arastirilmistir. Caligmaya gore anneler, ¢ocuklarmin giinde 2-4 saat ¢izgi film izledigini

sOylemistir.

Bir bagka ¢alisma da Gilindogdu ve digerleri (2016) tarafindan yapilmis olup okul
oncesi cocuklarda arastirmaya katilan okul oOncesi cocuklarmin %50’sinin teknolojik
aletlerle gecirdikleri stire 1 saat iken, %36’simin 2 saat, %17 sinin 3 saat, %35 ’inin 4 saat
ve %2’sinin 4 saatten daha fazla en az bir teknolojik aletle zaman gegirdigi belirtilmistir.
Ertosun (2019)’un ilk6gretim birinci smif Ogrencilerinin (6-7 yas) televizyon izleme
aligkanliklar1 ¢alismasinda ise aragtirmaya katilan Ogrencilerin biiyilk bir kisminin
televizyonu aksam saatlerinde izledigi ve televizyon izleme siireleri en az 15 dakika, en
fazla 360 dakika oldugu goriilmiistir. Yine Oral ve Arabacioglu (2019) ’nun
caligmalarinda ilkokul 4. Simif Ogrencilerinin bilgi teknolojilerini kullanimi ile ilgili
calismasinda 6grencilerin medya araglarin1 6devleri bittikten sonra, siire sinirlamasiyla ve

hafta sonlar1 kullandiklar1 sonuglarina ulasilmstir.

Ogrencilerin giinliik akilli telefon kullanim siirelerine baktigimizda okul oncesi

ogrencilerinde de ilkokul Ogrencilerinde de ortalama olarak 50 dakika oldugu
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gorulmektedir. Topaloglu (2020) calismasinda ilkokul 6grencilerinin internet bagimlilig
lizerine bir arastirma yapmustir. Calismadaki 6grencilerin internete girmek i¢in en ¢ok cep
telefonunu kullandiklar1 ve giinliik olarak internette harcadiklari zamanin 3-5 saat arasi
degistigi gorilmiistiir.

Ogrencilerin  giinliik tablet kullanim siirelerine baktigimizda okul o6ncesi
ogrencilerinde ortalama 32 dakika; ilkokul dgrencilerinde 33 dakika olarak bulunmustur.
Benzer bicimde Ruiz-Palmero vd. (2019) c¢alismalarin1  akilli telefonlarin nasil
kullanildigin1 ve 6grencilerin bagimlilik riski altinda olup olmadigini belirlemek amaciyla
yapmiglardir. Arastirmaya katilan 6grencilerin % 38'inin giinde bes saat veya daha fazla
internete baglandig1 ve akilli telefonlarin 6ncelikli olarak bagkalariyla baglanti kurmak icin

(sosyal medya ve anlik mesajlasma) kullandiklar1 sonuglarina ulasilmistir.

Ogrencilerin giinliik bilgisayar kullanim siirelerine baktigimizda okul oncesi
ogrencilerinde ortalama 7 dakika; ilkokul 6grencilerinde 12 dakika olarak bulunmustur.
Korkmaz (2019) c¢alismasinda ¢ocuklarin dijital teknolojileri kullanim aligkanliklar1 ve
sosyallesmelerini aragtirmistir. Arastirma sonucunda g¢ocuklarin giinde ortalama 1 — 2

saatlerini sosyal aglarda gecirdikleri goriilmiistiir.

Toksoy (2018) ’un dijital medyanin kullanimu ile ilgili calismasinda 18 ay - 3 yas
arasindaki ¢ocuklarin gelisimine etkisini incelemistir. Calisma sonuglarina gore; erkeklerin
kizlara gore televizyon izleme siiresinin, bilgisayar/tablet ve internet kullanim siiresinin
daha fazla oldugu, diisiik gelir diizeyli ailelerde ¢cocugun dijital medya araclar1 kullanim
stiresinin daha fazla oldugu saptanmis ve aile geliri yiiksek olan c¢ocuklarin cep telefon
basinda gecirdigi slirenin daha fazla oldugu goriilmiistiir. Calismanin bir diger sonucu ise
ebeveynin televizyon izleme siiresi arttik¢a, ¢cocugun televizyon izleme siiresinin arttigi
goriilmiis; anne egitim seviyesi arttikga ¢ocuklarin televizyon, bilgisayar/tablet ve internet
kullanim siirelerinin azaldigi sonuglarina ulagilmistir. Ciampa (2012) yaptig1 ¢caligmasinda
cevrimici elektronik hikaye kitaplarinin (e-kitaplarin) Kanada'da bulunan 7 yasindaki alti
1. simf Ogrencisinin okuma motivasyonu ve dinledigini anlama ftizerindeki etkisini
arastirmistir. Arastirmaya katilan 6grenciler bos zamanlarinda evde sik sik ¢evrimigi e-

kitaplar: okuduklarini belirtmislerdir.
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5.1.5. (")grencilerin Teknolojik Araclar1 Kullamm Amaglar ile ilgili Sonug ve

Tartisma

Arastirmadaki Ogrencilerin teknolojiyi kullanim amagclarina bakildiginda oyun
oynama ve Youtube vb. internet siteleri kullanimi —video izleme amagli teknoloji kullanimi

okul 6ncesi ve ilkokul 6grencilerinin biiyiik cogunlugu bu amagcla kullandigini belirtmistir.

Ogrencilerin teknolojiyi egitsel siteler-ddev, bilgiye ulasma, mizik dinleme ve
iletisim ile haberlesmeyi saglamak amaciyla kullanmalarina bakildiginda ilkokul
Ogrencilerinin okul 6ncesi 6grencilerine oranla anlamli diizeyde fark vardir ve ilkokul
ogrencileri daha ¢ok bu amaglarla kullanmaktadirlar. Okul Oncesi egitimin daha ¢ok
etkinlik temelli oldugunu ve ilkokul 6grencilerinin ddev arastirma gibi sorumluluklarinin

olmasini diisiindiigiimiizde bu sonucun dogrulugunu kanitlar denilebilir.

Teknolojiyi kullanim amaglarinin alt boyutu olan Sosyal medya kullaniminda ise
hem okul dncesi hem ilkokul 6grencilerinin yiliksek oranda bu amagla kullanmadiklari
belirtilmistir. Cocuklarin sosyal medya kullanimlarinin bu kadar az olmasii ailelerin
gbzetiminde olmalari, okul 6ncesi ¢ocuklarin okuma yazma yeterliginde olmamalar1 ve
sosyal medya mesajlar1 kavraminin dahi 2018 Tiirkge Ogretim Programinda karsimiza

¢ikmasini gerekee gosterebiliriz.

Cocuklarin teknolojik alet kullaniminin ebeveyn bakis agisiyla betimledigi Aral ve
Keskin (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada 0-6 yas donemindeki ¢ocuklarin teknolojik
aletleri en fazla ¢izgi film izleme ve dijital oyun oynama amaciyla kullandiklar1 ifade
edilmistir. Eser (2015) ’in c¢alismasinda simif Ogretmenlerinin egitimde kullanilan
teknolojik yeniliklere iligkin goriislerini arastirmigtir.  Siif  Ggretmenleri  egitim
teknolojisinin daha kalic1 6grenmeleri gergeklestirmesi agisindan yardimcei oldugunu, ayni

zamanda da derslerin daha zengin islenmesini sagladigini sdylemislerdir.

Benzer sekilde Korkmaz (2019) ’in c¢alismasinda ¢ocuklarin dijital teknolojileri
kullanim aliskanliklart ve sosyallesmelerini arastirmistir. Calismadaki ¢ocuklarm bu
teknolojileri en ¢ok eglence i¢in daha sonra da sosyallesmek icin kullandiklar1 sonucuna
ulagilmigtir. Turgut ve Kursun (2019) ’un ¢alismalarinda ise 9-16 yas araligindaki
cocuklarin mobil internet erisim, kullanim, etkinlikleri ve sosyal ag kullanim aligkanliklari
incelenmistir. Arastirmaya gore ¢ocuklarin interneti daha gok sosyal ag kullanma, ¢evrim
ici film izleme/mizik dinleme, anlik mesajlagma gibi eglence ve iletisim amach etkinlikler

gerceklestirdikleri ortaya ¢ikmistir.
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Ilkokul 6grencileri ile yapilan Ozyurt ve Badur(2020) ’un arastirmalarinda
“teknoloji" kavramina iliskin metaforik algilarint ve kendi Ogrenme siireglerinde
teknolojiyi nasil kullandiklar1 belirlenmislerdir. Arastirmaya gore dgrencilerin teknolojiyi
kendi 6grenme siireglerinde ¢ogunlukla arastirma, 6dev yapma, egitici videolar izleme gibi

akademik caligmalar yapmak icin kullandiklar1 belirtilmistir.

Yurt disinda yapilan Masoumi (2015) nin ¢alismasi isveg’in giineybatisindaki okul
oncesi dgretmenlerinin bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) entegre edilme yollarmi
belirlemek amaciyla gozlemlerini ve onlarla goriismeleri igeriyordu. Arastirmada
incelenen anaokullarinda BIT"lerin kendine 6zgii sekillerde sahiplenildigini gdsterilmistir;
orneklem grubundaki Ogretmenler bilgi iletisim teknolojilerini mevcut uygulamalar
zenginlestirmek igin bir nesne, kiiltiirel bir araci, kiiglik ¢ocuklar1 eglendirmenin bir yolu
ve bir iletisim ile dokiimantasyon araci olarak kullandiklarini belirtmislerdir. Suardiman ve
Budiningsih (2020) ’in yaptiklar1 calismada ise ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarin
yaraticiliginin  gelisiminde elektronik medyanin etkisini aragtirllmistir. Calismaya
gore 6grenciler eglence, akademik ve yeni bilgi edinmek icin elektronik medyay1

kullandigini ifade etmislerdir.

Konu ile benzer olan Ruiz-Palmero vd. (2019) ’nin c¢aligmalarinda akilli
telefonlarin nasil kullanildigin1 ve 6grencilerin bagimlhilik riski altinda olup olmadigini
belirlemek amaciyla yapmislardir. Arastirmaya gore akilli telefonlarin oncelikli olarak
baskalartyla baglanti kurmak icin (sosyal medya ve anlik mesajlasma) kullandiklar
sonuglarina ulasilmigtir. Rolle-Greenidge ve Walcott (2020) calismalarinda Dominik
ilkogretim okulu oOgretmenlerinin smmifa BIT entegrasyonu konusundaki tutumlarini
incelemislerdir. Arastirmaya gore Ogretmenler kelime islem ve sunum yazilimlarini

kullanarak testler ve sunumlar hazirladiklarini belirtmislerdir.

5.1.6. Ogrencilerin Teknolojik Ara¢ Kullanimlarinin Gelisimlerine Etkileri ile

flgili Sonuc ve Tartisma

Teknolojinin 6grencilerin gelisimlerine etkileri alt boyutlarindan sosyal, fiziksel,
zihinsel, dil gelisimine etkilerine bakildiginda okul dncesi ve ilkokul o6grencilerinin
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Ebeveynlerin teknolojinin ¢ocugun gelisimlerine
etkilerinde yakin cevaplar verdikleri sonucuna ulagilmistir. Arastirmaya katilan ailelerin
teknolojinin ¢ocuk gelisimine etkilerini kesin ¢izgilerle ayirmadiklar1 ve tamamen zararlh

ya da tamamen yararli demedikleri sonucuna ulasilmistir. Bu sonuca gore ailelerin
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teknoloji kullaniminin ¢ocuklarinin gelisimlerine olumlu katkilar1 oldugu gibi fazla

kullanildigindaki zararlar1 sebebiyle olumsuz goriisleri de vardir.

Emir (2011) c¢alismasinda ise c¢ocuk programlarinin 60-72 aylik c¢ocuk
davraniglarina etkileri aragtirmistir. Arastirma sonuglarina gore bilgisayarda egitim CD’si,
tiyatro, ¢izgi film ve sinemanin ¢ocuklar {izerinde olumlu etkisi oldugu; internet oyunlari

ve televizyon dizilerinin ise olumsuz etkiledigi belirlenmistir.

Benzer bir ¢alisma da okul 6ncesi egitimine devam eden alt1 yas grubu ¢ocuklarina
yonelik zaman ve mekan kavramlarini kazandirmaya yonelik Kol (2012) ’un ¢alismasinda
zaman ve mekan kavramlarinin kazanilmasinda geleneksel 6gretim yontemleri bilgisayar
destekli ogretim ile desteklendiginde, daha etkili ve nitelikli 6grenme gergeklestigi
sonucuna ulasilmigtir. Toksoy (2018) ise ¢alismasinda dijital medyanin 18 ay - 3 yas
arasindaki ¢ocuklarin gelisimine etkisini incelemistir. Arastirmada teknolojik aletleri 6dul -
ceza olarak kullanan ailelerin c¢ocuklarinin dil gelisiminin geri oldugu saptanmuis,
teknolojik aletlerin 6dul - ceza olarak kullanmayan ailelerin ¢ocuklarinda ince motor
gelisimin arttig goriilmiistiir. Oksliz ve Uga (2010) ¢alismalarinda, ilkdgretim 2.smmf
matematik dersi konu alaninda bilgisayar tabanli bir teknik sayesinde Ogrencilerin proje
tabanli bir 6gretimi benimseme ve gerceklestirme konusunda istekli ve basarili olduklar
gOzlenmistir. Proje sonucunda Ogrencilerden yaratici ve yiiksek kalitede triinler elde
edilmistir. Ogrencilerin bu teknik sayesinde iist diizey diisiinme becerilerinin ve sosyal

becerilerini gelistirdigi goriilmistiir.

Konuya benzerlik gosteren Karatas Ates (2013) ’in arastirmasinda 10-11 yas grubu
cocuklarin bilgisayar kullandiginda gozlerinin yoruldugunu, internet erisiminin yaygin ve
daha kolay olmasi gerektigini, internetin hazirciliga ve kolaya kagmalarima neden
oldugunu, internet sitelerindeki reklam ve yoOnlendirmelerin dikkatlerini dagittigini,
internette yaslarina uygun olmayan =zararli ve virlislii sitelerle karsilagtiklarini
belirtmislerdir. Ayrica internette bilgiye ulasmanin en kolay yonii hizlica bilgiye ulasmak

iken en zor yonuniin ise anlasilir bilgiye ulagsmak oldugu sonuglarina ulasilmastir.

Yurt disinda Ciampa (2012) tarafindan yapilmis ¢alismada, ¢evrim ici elektronik
hikaye kitaplariin (e-kitaplarin) Kanada'da bulunan 7 yasindaki alt1 1. simif 6grencisinin
okuma motivasyonu ve dinledigini anlama iizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma
sonuglarina gore tim katilimeilarin gevrim igi e-kitap okuma programini kullandiktan

sonra anlama puanlarini 6n testten son teste yiikselttigini, e-kKitap okuma deneyimi ile keyif
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aldiklarint1 ve bos zamanlarinda evde sik sik ¢evrim igi e-kitaplari okuduklarini
belirtmislerdir. Nitekim Tunstall ve Bull (2012) ¢alismalarinda 18 anaokulu 6grencisinin
ev Odevi yapma ve etkinlikleri icin bir ara¢ olarak multimedya, video ve ekran yakalama
kullanma algilarin1 incelemistir. Arastirma sonuglarma goére multimedya kullaniminin
ogrencileri hem okulda hem de evde Ogrenmeye motive ettigini ve mesgul ettigini

gostermistir. Ayrica 6grenciler multimedya etkinliklerinin eglenceli oldugunu belirtmisler.

Konuyla benzerlik gosteren Kermani (2017) ’nin arastirmasinda ¢ocuklarin sayi
duyusunu 6grenmelerinde teknolojinin etkisi ile ilgili bilgisayarli matematik oyunlarinin
kullanimimni  aragtiilmistir.  Calismaya gore oOzellikle Ogretmenin  becerilerini
kolaylastirmast ve yapi iskelesi ile desteklendiginde sayi duygusu Ogrenimine fayda
sagladig1 gorilmiistiir. Decat vd. (2019) ¢alismalarinda okul 6ncesi simifta dokunmatik
teknolojinin kullanimiyla okuryazarlik Ogrenimine katilma yollarin1 arastirmislardir.
Arastirma bulgularina gore dokunma teknolojisinin okuryazarlik becerilerine katki
sagladig1 gorilmistiir. Elimelech ve Aram (2019) ’in c¢alismalar1 kapsaminda gocuklarin
ertken okuryazarlik becerilerini  gelistirmek i¢cin  dijital bir yazzim oyunu
gelistirmisler. Arastirma sonuglarina gore g¢ocuklarin gorsel-motor ve sozli becerileri
degerlendirilmis ve desteksiz grubun, yalnizca harf bilgisinde karsilastirma grubundan

daha yiiksek puan aldig1 sonucuna ulasilmistir.

Ilkokul ¢ocuklari arasinda elektronik oyun cihazlarinin kullanim sekli ve elektronik
oyun cihaziyla oyun sikligi ve siiresi ve bu etkinlikle iliskili herhangi bir bedensel
rahatsizlik hakkinda rapor verdigi Lui vd. (2011) ¢alismalarinda Hong Kong'daki ankete
katilan 6grencilerin yaklasik tigte biri (% 28.9) elektronik oyun kullanimiyla iligkili bazi
bedensel rahatsizliklar bildirmistir; en sik boyun rahatsizlig1 bildirilmis, bunu omuzlar ve
parmaklar izlemistir. Stubbé vd. (2016) yaptiklar1 caligmada ise egitimin diginda kalan
Sudanli ¢ocuklara alternatif 6grenme firsatlar1 saglayan Ozel olarak olusturulmus bir
bilgisayar / tablet oyunu kullanmiglardir. Calismanin sonucunda bu elektronik 6grenme
oyununun matematik bilgisi edinimini artirdigini ve 6nemli 6l¢iide katkida bulundugunu ve
ogrenci 6grenme motivasyonunu siirdiirdiiglinii ortaya koymus. Ayrica deney grubundaki
cocuklarin hi¢ egitim almamis, 6rgilin veya yaygin egitim almamis ¢ocuklardan daha fazla
sey O0grendigini gostermistir. Hinkley vd. (2017) tarafindan yapilan arastirmada okul 6ncesi
donem ile ilkokul ¢agindaki 6-8 yas grubundan segilen 108 ¢ocugun fiziksel aktivite ve
elektronik medya kullaniminin ¢ocuklarla olan iligkisi arastirilmistir. Arastirmaya gore

cocuklarda sosyal medya kullaniminin kisilerarasi iliskiler, stres yonetimi ve duygusal
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yapiy1 pozitif yonde etkiledigi sonuglarina ulasilmistir.

Bir bagka ¢alisma ise Zilka (2017) tarafindan yapilmis olup ¢aligmada 8-12 yastaki
cocuklarin izleme ve internette gezinme aliskanliklarini incelenmistir. Arastirmada
¢ocuklar; program se¢imleri, hayran olduklar1 karakterler ve gezindikleri siteler nedeniyle
elestirilmekten korktuklarini belirtmisler ve bu korku onlarin diyalogdan, ortak izlemekten
ve baskalariyla gezinmekten kaginmalarima neden olmustur. Nshimbi vd. (2020) ’nin
caligmalarinda, kirsal aile ortamlarindaki c¢ocuklarda ve yetiskinlerde okuryazarlik
becerilerini gelistirmek i¢in telefon tabanli bir mobil okuryazarlik oyunu (Graphogame)
kullanmanin etkilerini incelemeyi amaglamislardir. Aragtirmanin sonucunda Graphogame'e
maruz kalan c¢ocuklarin tiim okuryazarlik o6lgiitlerinde kontrol grubundan daha iyi
performans gosterdigini ve miidahaleden sonra ebeveynin testlerdeki performansi arttigi

bulgularina ulasilmstir.

Yine Suardiman ve Budiningsih (2020) yaptiklari ¢alismada ilkokul cagindaki
cocuklarin yaraticiliginin gelisiminde elektronik medyanin etkisini aragtirmistir. Bu
calisma, Ogrencinin yaraticiligimin gelisiminde ebeveynler veya yetigkinlerin elektronik
medyadan ilham alarak eslik edildigi tespit edilmistir. Ogrenciler eglence, akademik ve
diger bilgileri yeni bilgi olarak elektronik medyayr kullandigini ifade etmiglerdir. Hu,
Johnson, Wu (2018) c¢alismalarinda ise Cinli ebeveynlerin ekran zamani davraniglarini ve
cocuklarinin ekran izleme siiresi, biligsel beceriler ve sosyal gelisim iizerindeki etkilerini
aragtirmigtir. Arastirma sonucuna goOre TV izleme ve bilgisayar kullanimina yonelik
ebeveyn kisitlamalari, cocuklarmin biligsel ve sosyal gelisimiyle olumlu bir sekilde
iliskilendirilmistir. Gjelaj, Buza, Shatri ve Zabeli (2020) yaptiklar: ¢calismada Kosova'daki
erken c¢ocukluk donemindeki gocuklarin, ebeveynlerin ve Ogretmenlerin dijital
teknolojilere kars1 tutumlart ve uygulamalarini aragtirmiglardir. Arastirma, dijital
teknolojinin ¢ocuklarin gelisimindeki etkisiyle ilgili sekiz okul Oncesi Ogretmeninden
yalnizca birinin olumlu bir tutum bildirdigini gostermistir. Calismada miilakat yapilan
okul oncesi 6gretmenleri otantik oyun ve ¢ocuklarin psiko-motor becerilerini kullanan

etkinlikler tercih etmislerdir.

5.1.7 Ogrencilerin Teknolojik Araclari Kullanma Durumlan ile Tigili Sonug

ve Tartisma

Arastirmaya katilan oOgrencilerin teknolojiyt kullanma durumlarinda kullanma

ortami ve kiminle birlikte kullandiklari boyutlar1 bakimindan incelenmistir. Calisma
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grubunun teknoloji kullanim ortamlarinda “Kendi odasinda” , “Oturma odasinda”,
“Mutfakta” , “Evin diger odasinda” ve “Bunu hi¢ yapmaz” alt bagliklar1 bulunmaktadir.
Ogrencilerin teknolojik materyalleri biiyiik oranda oturma odasinda kullandiklar1 sunucuna
ulagilmistir. Mete (2014) yapmis oldugu benzer c¢alismasinda, ¢ocuklarin ¢izgi filmi en
fazla evde izledigini, her zaman biriyle izledigini ve bu kisilerin aile-akrabadan birileri
oldugu ifade etmislerdir. Yurt disinda yapilan baska bir ¢alismada Ciampa (2012)
cocuklarin ¢evrimigi elektronik hikaye kitaplarinin (e-kitaplarin) bos zamanlarinda evde
sik sik ¢evrim ici e-kitaplari okuduklarini belirtmislerdir. Yine Tunstall ve Bull (2012) *un
calismalarinda, anaokulu 6grencisinin ev ddevi yapma ve etkinlikleri i¢in bir ara¢ olarak
multimedya, video ve ekran yakalama kullanma algilarini incelemislerdir. Bulgular,
multimedya kullaniminin 6grencileri hem okulda hem de evde 6grenmeye motive ettigini

ve mesgul ettigini gostermistir.

Calisma grubunun teknolojiyi kiminle birlikte kullandiklar1  boyutlarina
bakildiginda “Kendi kendine” , “Baska bir ¢ocukla beraber ”, “Bir yetiskinle beraber” ve
“Bunu hi¢ yapmaz” alt basliklar1 bulunmaktadir. Cocuklarin ¢ogunlugunun kendi kendine
yapmis olduklar etkinliklerde “Tablet kullanir.” , “Akilli telefon kullanir .” , “Miizik
dinler.” oldugu gorilmiistiir. Yapilan etkinliklerden “Televizyon izler.” davraniginin
cogunlugun bir yetiskinle birlikte yapildigi sonucuna ulasilmistir. Cocuklarin televizyon
izlerken yanlarinda bir yetiskinin olmasi program se¢imi ya da siire kisitlamasi gibi

oOnlemler alinmasina neden olabilir.

Son olarak velilerin en ¢ok “Bunu hi¢ yapmaz.” dedikleri ise “Bilgisayar kullanir.”
ve “Oyun konsolu (Playstation vb) ile oyun oynar .” olmustur. Arastirma grubunun
teknolojik sahiplik durumunda evde bulunan bilgisayarin azlig1 ve oyun konsolunun biiyiik
cogunlugun sahip olmamasi gibi sebepler kullanim diizeyiyle ayni dogrultuda oldugu

sonucunu getirmistir.

Nitekim Akkoyunlu ve Tugrul (2002) ’un ¢alismalarinin da benzer paralelde oldugu
sOylenebilir, cocuklarin bazilari evlerinde bulunan teknolojik araglari kendi baslarina ya

da biri yardimiyla kullanabildigini sdylemislerdir.

Aragtirmaya benzer yurt disinda yapilan Kermani (2017) ’nin g¢alismasinda
bilgisayar oyunlarini bireysel olarak, bir akranla ve 6gretmen kolaylastirmasiyla birlikte
kullanildiginda say1 duyusuna katkist incelenmistir. Calismaya gore 6zellikle 6gretmenin

becerileri kolaylastirmasi1 ve yapi iskelesi ile desteklendiginde say1 duygusu 6grenimine
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fayda sagladigi goriilmistiir. Yine yurt disinda yapilan Zilka (2017) *nin ¢alismasinda arkli
sonuclara ulasilmistir.  Arastirmada g¢ocuklar; program segimleri, hayran olduklar
karakterler ve gezindikleri siteler nedeniyle elestirilmekten korktuklarmi belirtmislerdir.
Arastirma, bu korkunun onlarin diyalogdan, ortak izlemekten ve baskalariyla gezinmekten

kacinmalarina neden oldugunu ortaya koymustur.

5.1.8 Ogrencilerin Teknolojik Araclar1 Kontrol Alinda Tutma Durumlari ile

flgili Sonu¢ ve Tartisma

Ogrencilerin teknolojik araclar1 kontrol altinda tutma durumlarinin alt boyutlarma
bakildiginda siire sinir1 koyma, beraber kullanma, kullanirken araliklarla kontrol etme,
belirli zamanda kullanma (tatil vb.), zararl igerikler i¢in filtre program kullanma, ¢ocugun
teknoloji okuryazarligini destekleme, yasaklama dnlemlerini okul 6ncesi ve ilkokul 6grenci

ebeveynlerinin yuksek oranda kontrol altina alma gibi tutum sergiledikleri goriilmektedir.

Aragtirmaya katilan ailelerin ¢ocuklarini teknoloji kullanirken kontrol etme
durumlarinin bu derece yiiksek ¢ikmasini ¢ocuklarin gilinliik kullanim siirelerinin fazla
olmasi ve zengin teknolojik ¢evrenin olumsuz etkilerinden korumak amacli olabilir. Ayrica
teknolojinin amaci disinda kullanilmasi, siber zorbalik gibi olumsuzluklar da ailelerin

ogrencileri kontrol altinda tutmay1 gerektirdigi sdylenebilir.

Konuya benzerlik gosteren Oral ve Arabacioglu (2019) *nun ¢alismalarinda ilkokul
4. simf d6grencilerinin bilgi teknolojilerinin kullanimi ile dijital oyun oynama aligkanliklar
ile dijital oyun bagimliliklar1 arastirilmigtir. Calismaya katilan 6grencilerin medya
araglari1  kullanimlar1 noktasinda ebeveynleri tarafindan getirilen smirlamalar
incelendiginde &grencilerin %13,9’una aileleri tarafindan hi¢bir kural koyulmazken
%86,1’inin ise medya araglarini belli kurallar gergevesinde kullandigi goriilmiistiir. Elde
edilen bulgulara goére Ogrencilerin medya araglarini 6devleri bittikten sonra, siire

sinirlamasiyla ve hafta sonlar1 kullandiklar1 sonuglarina ulagilmstir.

Benzer bicimde Mikelic Preradovic vd. (2016) ’nin yaptiklart ¢alismada
ebeveynlerin dijital teknolojiye (DT) yonelik tutumlar: incelenmistir. Arastirmaya gore
ebeveynler kendilerini endiseli hissettigini ve ¢ocuklarinin DT kullanmasina her zaman
izin vermedigini sdylemislerdir. Topaloglu (2020) calismasinda, ilkokul 6grencilerinin
internet bagimlhilig1 {izerine bir arastirma yapmistir. Calisma sonuglarma goére ailelerin
cocuklardaki internet bagimliligin1 6nlemek icin siire kisitlamasi getirdikleri, teknolojik

aletlerin ¢gocuklarin elinden alindigy, bilgilendirme yaptiklar: goriilmiistiir.
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5.2. ONERILER

<> Arastirmanin alt boyutlarindan olan teknolojinin ¢ocugun gelisimine etkileri
boyutunda velilerin oransal olarak yakin cevaplar verdikleri goriilmiistiir. Bu
baglamda Ogrenci velilerine teknolojinin ¢ocugun gelisimine olumlu - olumsuz

etkileri konulu seminer, konferans vb. etkinlikler yapilabilir.

<> Arastirmada ¢ocuklarin teknolojik materyaller ile uzun zaman harcadiklar
goriilmiistiir. Ekran siliresinin ¢ocuk gelisimine olumsuz getirilerinin  de
olabilecegini diisiiniirsek ¢ocuklar teknolojiyle ne kadar ge¢ tamisirsa 0 kadar
faydali olacagi sOylenebilir. Bu baglamda g¢ocuklara acik hava etkinlikleri, doga
yirtytsleri yaptirilabilir.

0,

> Calismada ailelerin ¢ocuklari teknoloji kullanirken onlari kontrol altinda
tutma durumlarina baktigimizda genellikle bu durumu geleneksel yontemlerle
cozdiikleri goriilmiistiir. Bu durumun daha saglikli ilerlemesi amaciyla yeni
teknolojik uygulamalar ailelere tanitilabilir, bu sayede teknoloji kullanim1 amacina
hizmet etmis olur ve ¢ocuk ve aile arasindaki olumsuz tutum gibi sonuglarin 6niine
gecilebilir.

R/

<> Bu aragtirma okul 6ncesi ve ilkokul 6grencilerinin teknoloji kullanimlarini
betimlemek amaciyla yapilmistir ve kullanim diizeylerinin genel c¢ercevesini
betimlemektedir. Arastirmada nicel arasgtirma yontemlerinden tarama modeli
kullanilmistir, bu alanda ¢alisma yapmak isteyen arastirmacilara kaynak
olusturabilir. Ayrica ¢aligmacilar teknoloji konusunda nitel bir aragtirma yaparak
alan yazina katki saglayabilirler.

®,

> Bu calisma Kirsehir ilinde bulunan okul 6ncesi ve ilkokul kurumundaki
ogrenciler ile sinirlidir. Bundan sonra yapilacak caligmalarda diger okul dncesi ve
ilkokul 6grencilerinin de caligmaya katilmasi saglanarak 6grencilerin bilgi iletisim

kullanim diizeylerine yer verilebilir.

<> Bu arastirma MEB’e bagli devlet okullarinda okuyan okul 6ncesi ve ilkokul
ogrencilerine uygulanmustir. Ozel okullarda okuyan oOgrencilere uygulanarak

karsilagtirmalar yapilabilir.

<> Tgili literatiir calismalar1 incelendiginde ilkokul dgrencilerinin bilgi iletisim
kullannm durumlar konusunda yeterli ¢calismalarin yapilmadigi diistiniilmektedir.

Bu konu ile ilgili calismalar yapilabilir.
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EK 1. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Veli Olgme Arac1 (BITVOA)

Sevgili anne ve baba,

Bu form, gocuklarin teknolojiyle iliskisini arastirmakta ve ¢ocugun bilgisayar,
televizyon, cep telefonu, tablet, oyun konsolu gibi aletleri kullanmalariyla ilgili sorular
icermektedir. Sizden sorulari dikkatle okuyarak formu uygun sekilde doldurmaniz
beklenmektedir. Vereceginiz cevaplar sadece arastirma amagh kullanilacak ve gizli
tutulacaktir. Gocuklarimizin gelecegi igin faydali olmasi dilegiyle arastirmaya
saglayacaginiz degerli katkilarinizdan dolay: tesekkiir ederim.

Yiiksek Lisans Ogrencisi Kevser Helin YILDIZ
Kirgehir Ahi Evran Universitesi Sinif Egitimi A.B.D.

Cocugunuzun:

Cinsiyeti: Kiz ( ) Erkek ( )

Yasi: 4yas () DSyes () 6byas () 7yes()  8yas( )

9yas( ) 10yas ()

Sinif Diizeyi: Okul oncesi () 1.Simif( ) 2Smf () 3.Snmf( ) 4. Snf( )

Olcegi dolduran kisi:
Cinsiyetiniz: Kadin ( ) Erkek ( )

Yasiniz: ...

Egitim Durumunuz:

Tlkokul () Ortaokul () Lise( ) VYiiksekokul ( ) Fakiilte ( ) Lisansiistii( )

Ailenin Aylik Ortalama Geliri: .......... TL

Kag Cocugunuz Var:

1() 2() 3() 4vedahafazla( )
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A - Asagidaki teknolojik araglardan evinizde kag tane bulunmaktadir? Her kutucuga say:
olarak yaziniz.

1 | Televizyon [ ] |5 [InternetBaglantisi [ ]
2 | Bilgisayar [ ] |6 |Dijital fotograf makinesi ]
3 | Akill Telefon [ 1 |7 | Oyunkonsolu (PlayStation vb) [ ]
4 | Tablet [ ] 8 | DVD oynatici [ ]
B - Cocugunuz evinizde bulunan teknolojik araglardan hangilerini kullaniyor?

1 | Televizyon [ 1 |5 | Dijital fotograf makinesi [ ]
2 | Bilgisayar [ ] 6 | Oyun konsolu (PlayStation vb) [ ]
3 | Akilli Telefon [ ] |7 | DVDoynatic [ ]
4 | Tablet [ ]

(4 Evet Hayir

1 | Cocugunuzun kendine ait tableti var mi? [ ] [ ]

2 | Cocugunuzun kendine ait bilgisayar: var mi? L | L |

3 | Cocugunuzun kendine ait akilli telefonu var mi? L | L]
D - Cocugunuz asagidaki etkinlikleri giinde ortalama ne kadar siire yapar?

(Liitfen yaklasik saat ve dakika degerleri yaziniz)
Saat Dakika Hi¢ Yapmadi

1 | Televizyon izleme [ 1]

2 | Akill telefon kullanma [ ]

3 | Tablet kullanma [ ]

4 | Bilgisayar kullanma [ ]
E - Cocugunuz bilgi iletisim araglarini kullanirken hangi amaglara gére kullanmaktadir?

Evet Hayir

1 | Iletigim ve haberlesmeyi saglamak [ ] [ ]

2 | Bilgiye ulasma LI |

3 | Egitsel siteler - dev [ ] [ ]

4 | Sosyal medya kullanimi [ ] [ ]

5 Youtube vb. internet siteleri kullanimi - video [ ] [ ]

izleme
6 | Miizik dinleme [ ] [
7 | Oyun oynama [ ] [ ]
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F - Teknolojinin gocugunuzun gelisimine faydasi/zarar: ile ilgili diisiincenize uygun olani
isaretleyiniz.
Cok Biraz Etkisiz Biraz Cok
Zararh | Zararh Faydali | Faydali
1 | Teknolojinin fiziksel gelisimine etkisi L1 | L [ 1] L1 | [
2 | Teknolojinin zihinsel gelisimine etkisi L ) | L
3 | Teknolojinin sosyal gelisimine etkisi L | | | | | | | | |
4 | Teknolojinin dil gelisimine etkisi L | | | | | | | | |
6 - (Cocugunuz asagidaki etkinlikleri gogunlukla nerede yapar?
Kendi Oturma | Mutfakta Evin Bunu
Odasinda | Odasinda Diger Hig
Odasinda | Yapmaz
1 | Televizyon izleme [ ] [ ] | | | | | |
2 | Bilgisayar kullanma |:| |:| | | | | | |
3 | Tablet kullanma N O N (O O N I
4 | Akill telefon kullanma [ ] [ 1] L L] L
5 | Mizik dinleme 1 | C 1 | 11 | 1 ] ]
6 Oyun konsolu (Playstation vb) ile oyun [ ] [ ] [ | [ | [ |
oynama
H - Gocugunuz asagidaki etkinlikleri gogunlukla kiminle beraber yapar?
Kendi Baska Bir Bir Bunu Hig
Kendine Cocukla Yetiskinle Yapmaz
Beraber Beraber
1 | Televizyon izleme L | L | | L]
2 | Bilgisayar kullanma [ ] [ ] [ ] [ ]
3 | Tablet kullanma [ ] [ ] [ ] [ ]
4 | Akilli telefon kullanma [ 1] [ 1] [ 1] [ 1]
5 | Miizik dinleme L] L] L] L]
6 Oyun konsolu (Playstation vb) ile oyun
oynama
I - Cocugunuzun teknoloji kullamimini nasil kontrol altinda tutuyorsunuz?
(Birden fazla segenek isaretleyebilirsiniz)
Evet Hayir
1 | Siire siniri koyma L] |
2 | Beraber kullanma, kullanirken araliklarla kontrol
3 | Belirli zamanda kullanma (tatil vb)
4 | Yasaklama L | L_|
5 | Zararl igerikler igin filtre program kullanma
6 | Cocugun teknoloji okuryazarligini destekleme L | L |

Katiliminiz igin tesekkiir ederiz. Liitfen bu anketi gocugunuz araciligiyla
ogretmenimize génderiniz.
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EK 2. Kirsehir Ahi Evran Universitesi Arastirma Izin Talebi

Tarh 08 04 2009 16t
o TR
. ) T.C, ) RG] 45T
KIRSEHIR AHI EVRAN UNIVERSITESI REKTORLUGU K-Q
Ogrengi Igleri Daire Bagkanlify Tss;':gn'“"

m',!’.‘f.f- 1

Sayi 1 GTRVITER-044
Konu : Anket izni (Kevser Helin YILDIZ)

KIRSEHIR VALILIGINE
¢ 11 Milli Egitim Miidiirlagii )

Oniversitemiz Sosyal Bilimler Enstitisi, Temel Egitim Apabilim Daly, Siuf Egitim Bilim
Dal, Tezli Yilksek Lisans Programt 181151009 numarali Sgrencisi Kevser Helin YILDIZ,
" Anaokulu ve llkokul Ogrencilerinin Tekneloji Kullannmina Yénelik Alglan * konulu yitksck
lisans tezine kaynak tegkil etmesi icin Madurligiinize bagh resmi ve &zel anaokullan, anasiniflan,
ilkekullar ile yanh bélge okullaninda cgitim géren Gfirenci velilerine ekte yer alan anket formlannt
nypulamak istemekiedtr,

Bu baglamda, sdz kenusu #grencinin anket galismasin yapabilmesi igin gerekli izinlerin
veatilmesi hususunda;

Bilgilerinizi ve perefin arz ederim.

c-imzalidir
Prof. Dr. Ahmet GOKBEL
Rektdr a
Rektir Yardimeist

Ek: Tez Onerisi ve Anket Lzni ( 11 sayfa)
0F 019 068G

| ML 5 im M-
o X s 218

Lovrakin elekunsnik inzalt suretine [ fe- helge.ahievran.edutr adiesinden €345 sh Sd41-4acu-ah (4 9 1dzde TR kadu i1y erigebihimsin.s
1w blge SOTE sayil Becknanik Iivea Kananu na wypon olarak Givenli blekaomk fnea ile meakanmigtr.

Kowschi AT Evran L nrvors o CHaenei [glees Paire Hagkaalig Bagbag) Verlugkesi 40100 Fulgi lgm: Mucan KRELLES
GTRE 2R A2 00 Faks Mol TG 280042 09 Lhrean, Hilgsavar [yletmym
Intemet Adresi; www.ahievranedu tr I3EA RO AR 1D

izt

76



EK 3.

[1 Milli Egitim Miidiirliigii Uygulama Izni

KR T.C.
A @ *\ KIRSEHIR VALILIGI
] i1 Milli Egitim Miidiirligi

Say1 :24512418-605.01-E.7123690 08/04/2019
Konu : Kevser Helin YILDIZ'in
Arastirma izni

VALILIK MAKAMINA

Ahi Evran Universitesi Ogrenci Isleri Daire Baskanliginin 03.04.2019 tarih ve 146256
sayili yazilar: ile; Sosyal Bilimler Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dal Sinif Egitim Bilim
Dali yiiksek lisans 6grencisi Kevser Helin YILDIZ'in "Anaokulu ve ilkokul Ogrencilerinin
Teknoloji kullammmina Yonelik Algilann " konulu anket uygulamas: yapma istegi
bildirilmektedir.

Sosyal Bilimler Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali Simf Egitim Bilim Dali
yiiksek lisans 6grencisi Kevser Helin YILDIZ'in s6z konusu arastirmasmi, Merkez resmi-6zel
anaokullar, biinyesinde anasmifi bulunan ilkokul 6grencilerinin velilerine Milli Egitim
Bakanhigi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligii'niin 22.08.2017 tarih 12607291
sayili (2017/25 nolu genelge) emirleri dogrultusunda, arastirmacinin sorumlulugunda,
gonilliliik esasina gére miidiirligimiiz tarafindan miihiirlenen anket formlarinin uygulamasi
midirligiimiizce uygun goriilmektedir.

Makaminizca da uygun goriildiigii takdirde olurlarimiza arz ederim.

Yiiksel YILMAZ
il Milli Egitim Miidiir V.

OLUR
08/04/2019

Adnan KAYIK
Vali a.
Vali Yardimcisi

Adres: Yenice Mahallesi 182, Sokak No2/ P.K.40100 Bilgi igin:
Merkez/KIRSEHIR

Elektronik Ag: kirsehir.meb.gov. tr Tel: 0(386)213 51 50
e-posta: kirsehirmem@meb. gov.tr Faks: 0(386) 213 10 03

Bu cvruk giivenli clektronik imza ile imzalanmstir. hitps://evraksorgu. meb, gov.tr adresinden 71€0-9740-33a0-8c50-ddc9 kodu ile teyit edilebilir.
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