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Bu yiiksek lisans tezi ile smif dgretmenlerinin matematik 6gretim siirecinde dijital 6ykii
kullanilmasina yonelik deneyimlerinin incelenmesi amaglanmis ve bu dogrultuda nitel arastirma
yontemlerinden olgubilim arastirmasi deseni kullanilmistir. Arastirmanin Orneklemini goriisleri
incelenmek {izere 25 sinif 6gretmeni olusturmaktadir. Katilimeilarin belirlenmesi igin amagh
orneklem yontemlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi kullanilmistir. Katilimeilarin aktif
olarak Ogretmenlik yapiyor olmasi, dijital dykiiyli derste kullanabilmesi, ¢oklu medya araglarini
kullanmada yeterli donanim ve beceriye sahip olmasi géz 6niinde bulundurulmustur. Veri toplama
siirecinde, matematik dersi kapsaminda arastirmaci tarafindan ilkokulun her kademesi igin
hazirlanan dijital dykiiler ve ders planlar1 katilimer dgretmenlere dagitilmistir. Ogretmenlerden
Ogretim yaptiklari sinif seviyesine uygun olan dijital 6ykiiyle birlikte derslerini islemeleri istenmistir.
Veriler 4 uzman doniitii sonrasinda diizenlenen goriisme sorular1 aracilifiyla 6gretmenlerle bire bir
goriisme yapilarak toplanmistir. Goriismeler dgretmenlerin izni dahilinde ses kaydina alinmustir.
Elde edilen veriler igerik analizi yontemiyle incelenmistir. Arastirma sonucunda Ggretmenlerin
birgogunun dijital dykiiyii geleneksel 6ykiiniin elektronik ortama aktarilmasi, eskiyle yeninin entegre
edilmesi, somutlagtirma olanagi tanimasi, konunun videoyla &gretilmesi ve Ogretimi aktarmayi
kolaylastirmasi olarak tanimladiklari tespit edilmistir. Dijital ykiiniin egitsel kullanimindaysa dersin
giris asamasinda dikkat ¢ekme, 6n bilgileri harekete gegirme ve derse hazirlik, gelisme asamasinda
yaparak yasayarak Ogrenme, degerlendirme agsamasindaysa formatif degerlendirme amaciyla ve
dijital Oykiilerin igerigine gore dersin her asamasinda kullanabilecegine dair goris bildirdikleri
goriilmektedir. Bunun yaninda egitsel kullanima iliskin Ogretmenler Ogrencilerin okudugunu
anlamada zorlandiklarindan dolay1 dijital oykiilerin problemler konusunda kullanilmasimin etkili
olacagmi belirtmiglerdir. Bulgular dogrultusunda ogretmenlerin matematik Ogretiminin dijital
Oykiiyle yiiriitiillmesinin soyut kavramlari somutlastirma, akilda kalicilig1 saglama, dikkati derse
¢cekme, yasama transferi kolaylastirmay1 sagladigi yoniinde olumlu goriis bildirdikleri tespit
edilmistir. Ogretmenlerin matematik 6gretiminde dijital dykiiniin kullanilmasmin dezavantajlari



kapsamindaysa teknoloji kullaniminin aligkanliga doniismesi, dgrencilerin bireysel farkliliklari,
Ogretim ortamindaki teknolojik donanimin yetersiz olmast ve ¢ok zaman almasi seklinde
olumsuzluklarin ortaya cikabileceginden bahsettikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin matematik
Ogretiminin dijital oykiiyle yiiriitiilmesinde teknolojik donaniminin saglanmasina, sinif mevcudunun
yeterli sayida olmasina, 6grenci ve Ogretmen hazirbulunusluguna, Ogrencinin siirecte aktif
olabilecegi etkinlik ve materyal destegine ihtiya¢ duyuldugunu belirttikleri tespit edilmistir.
Aragtirma sonucunda ise Ogretmenlerin dijital Oykiilerin matematigin her konusu icin
diizenlenmesini, dijital 6ykil siirecinin somut materyallerle desteklenmesini ve dgrencilerin dijital
Oykii hazirlamasini 6nerdikleri goriilmektedir. S6z konusu dijital dykiilerin ve materyal desteginin
EBA {izerinden Ogretmenlere ulastirilabilecegi diisiiniilmektedir. Dijital Oykiiler olusturulurken
ogrencilerin bireysel farkliliklarinin, siif mevcudu ve alt yapisinin, igerigin giinliikk hayattan
ornekler igermesinin ve zamanin iyi planlanmasinin dikkate alinarak hazirlanmasi Onerilebilir.
Gelecek arastirmalar igin ise dijital 6yki ile yiriitillen matematik 6gretiminin 6grencilerin ders
basarisina, motivasyonlarina, algilarina, tutumlarina etkisinin ve matematik 6gretiminde 6gretmen
veya 0gretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturma becerilerinin incelenebilecegi onerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6ykii, matematik 6gretimi, sinif 6gretmeni.
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This master's thesis is aimed to examine the experiences of classroom teachers regarding the
use of digital stories in the mathematics teaching process, and the phenomenology research pattern,
one of the qualitative research methods, was used in this direction. The sample of the study consists
of 25 classroom teachers whose opinions are examined. To determine the participants, convenience
sampling case sampling was used from purposeful sampling methods. It was taken into account that
the participants were actively teaching, could use digital stories in the course, and had sufficient
equipment and skills in using multi-media tools. During the data collection process, digital stories
and lesson plans prepared by the researcher for all levels of primary school within the scope of the
mathematics course were distributed to the participating teachers. Teachers were asked to process
their lessons together with a digital story that was appropriate for the class level they were teaching.
The data were collected by conducting one-on-one interviews with teachers through interview
questions organized after 4 expert evaluations. The interviews were recorded in audio with the
permission of the teachers. The obtained data were analyzed by the content analysis method. As a
result of the research, it was found that many teachers define a digital story as transferring a
traditional story to the digital environment, integrating the old one with the new one, allowing
embodying it, teaching the subject by video, and making it easier to transfer the teaching. It is seen
that they express an opinion that they can use digital stories for drawing attention at the introductory
stage of the course, mobilize preliminary information and preparing for the course, learn by doing it
at the development stage, and formative evaluation at the evaluation stage, and each stage of the
course according to the content of the digital stories if it is in the educational use of digital stories.
In addition, regarding educational use, teachers have stated that it will be effective to use digital
stories about problems because students have difficulty understanding what they are reading.
According to the findings, it was found that teachers have a positive opinion that conducting
mathematics teaching with a digital story allows them to embody abstract concepts, ensure
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memorability, attract attention to the lesson, and facilitate the transfer to life. Within the scope of the
disadvantages of using digital history in mathematics teaching, it is seen that teachers are talking
about the fact that the use of technology may become a habit, students' differences, technological
equipment in the teaching environment may be insufficient and it may take a lot of time. It was
determined that teachers stated that there is a need to provide technological equipment for conducting
mathematics teaching with a digital story, to have a sufficient number of classrooms, to have students
and teachers ready, and to support activities and materials that the student can be active in the process.
As aresult of the research, it is seen that teachers recommend arranging digital stories for each subject
of mathematics, supporting the digital story process with concrete materials, and preparing digital
stories for students. It is thought that digital stories and material support can be delivered to teachers
via EBA. When creating digital stories, it may be suggested that students be prepared taking into
account their differences, classroom availability, and infrastructure, that the content contains
examples from everyday life, and that time is well planned. For future research, it may be suggested
that the effect of mathematics teaching conducted with a digital story on students' course success,
motivation, perceptions, attitudes, and the skills of teachers or prospective teachers in creating a
digital story in mathematics teaching can be examined.

Keywords: Digital story, mathematics teaching, form teacher.
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ON SOZ

Icinde bulundugumuz ¢agda teknolojinin yasamimuizdaki yerinin giin gectikce arttig1
goriilmektedir. Ozellikle cocuklarin teknolojinin var oldugu bir ortama dogmasi ile birlikte
ogretimde teknolojinin kullanilmasinin g6z ardi edilmemesi gerekmektedir. Dijital
Oykiilerin 6gretime teknolojinin entegre edilmesini saglayabilecek yontemlerden oldugu
diistiniilmektedir. Bunun yaninda dijital oykiilerin 6gretim siirecinde 6gretmene materyal
destegi saglayarak daha etkili bir 6gretim gergeklestirmesine imkan taniyacagi ve égretimi
kolaylastiracagi diistiniilmektedir. Arastirmada sinif 6gretmenlerinin dijital Oyki ile
yiriitillen matematik O6gretimine iliskin deneyimlerinin incelenmesi amaglanmis ve bu
dogrultuda caligmalar yiiriitiilmiistiir. Bunun yaninda arastirmanmn 1, 2, 3 ve 4. simf
matematik dersinin dijital oykii ile yiiriitiillmesiyle 6gretmenlerin tecriibe edinmesine imkan
taninarak sinif i¢i uygulamalara iliskin, siirecin avantaj-dezavantajlarina, daha etkili
olabilmesi i¢in neler yapilabilecegine dair detayli fikir edinme konusunda yardimci olmasi
seklinde alt amaglar1 bulunmaktadir. Ogretmenlerin dijital ykii ile yiiriitiilen matematik
Ogretiminin 6grenci, egitmen ve 0gretim siireci izerindeki etkisini gdzlemlemesine imkan

tanimasi agisindan arastirmanin olduk¢a 6nemli oldugu diistintilmektedir.

Literatiir incelendiginde Ogretimde dijital oykii kullanimina iligkin ¢alismalarin
cogunlukla Tiirkce, fen bilimleri, sosyal bilgiler, degerler egitimi ve yaratici yazma
alanlarinda oldugu goriilmektedir. Bu nedenle arastirmanin &gretmenler ve ilkokul
matematik Ogretimi alaninda ylriitiilmesinin ve smif O6gretmenlerinin  edindikleri
tecriibelerinden yola cikarak belirttikleri goriislerinin gelecek calismalar i¢in 6nem arz
edecegi diistiniilmektedir. Arastirma kapsaminda olusturulan dijital Oykiilerin ve ders
planlarinin matematik 6gretiminde 6gretmenlere materyal destegi saglayacagi ve matematik
ogretiminde dijital Oykiiniin kullanilmas1 ve yayginlastirilmast i¢in olumlu diisiinceler
gelistirmeye imkan tanimasi agisindan caligmalarin  ylriitiilmesinin  6nemli oldugu

distiniilmektedir.

Arastirma bes boliimden olusmaktadir. Birinci bolimde ¢alismanin amaci, 6nemi,
stirhiliklari, varsayimlari ve ilgili tanimlar yer almaktadir. Ikinci béliimde dijital dykiiniin
tiirlerinin, Ogelerinin, olusturma siireci basamaklarinin, tarihsel temellerinin, 6grenci,
O0gretmen ve matematik kapsaminda egitimde dijital 6ykii kullaniminin agiklandigi ve konu
ile ilgili literatlirde yer alan ulusal ve uluslararasi arastirmalarin incelendigi gortilmektedir.
Yontem bolimii olan {iclincli boliimde ise arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, egitsel

uygulama siireci, veri toplama siireci, veri toplama araclar1 ve verilerin analizi basliklarinin
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aciklamalar1 bulunmaktadir. Dordiincii boliimde dijital dyki ile yiiriitilen matematik
Ogretimi sonrasinda siif dgretmenleri ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler yer
almaktadir. Son boliimde ise bulgularin tartisma, sonu¢ ve Oneriler basliklari altinda
literatiirde yer alan benzer ¢alismalar dogrultusunda yorumlanarak incelendigi

goriilmektedir.

Yiiksek lisans egitimimin en basindan bu yana zamanini, destegini ve ilgisini
esirgemeden akademik tecriibelerini paylasarak bana her daim yol gdsteren, siirecin her
asamasinda ne yapmam gerektigi ile ilgili sabirla rehberlik eden danigsman hocam Sayin Dr.

Ogr. Uyesi Osman CiL’e en icten dileklerimle tesekkiirlerimi sunarim.

Degerli onerileri ve fikirleri ile bana yol gdsteren hocalarim Saym Dr. Ogr. Uyesi
Giil OZUDOGRU ve Dog. Dr. Ahmet Oguz AKCAY’a tesekkiirlerimi sunarim.
Arastirmamda hazirlamis oldugum veri toplama araglarini, dijital dykiileri, ders planlarini
inceleyen ve fikirlerini sunan, tez ve veri toplama siirecinde bana yardimc1 olan hocalarima,

okul idarelerine, sinif 6gretmenlerine ve degerli arkadaslarima tesekkiir ederim.

Hayatimin her alaninda oldugu gibi yiiksek lisans siirecinde de fikirlerimi 6nemle
dinleyip her daim yanimda olan, ilgisini ve bana olan inanglarin1 her zaman hissettiren,
siirecte ilerlemem icin beni tesvik eden ve beni sevgiyle biiyiiten annem Miinevver UNAL’a
ve babam Akin UNAL’a; her zaman yanimda olan, beni dinleyerek kararlarimi destekleyen,
ayni zamanda en yakin arkadasim olan kardesim Elif Sude UNAL’a ve ablam Seyma EKiZ’e

sonsuz sevgi ve tesekkiirlerimi sunarim.

Her animda yanimda olan, destegini benden esirgemeyen canim arkadasim Nehir
Sila NUMANOGLU’na; tez siirecinde ve yasamimda bana her konuda yardimei olan,
benimle gurur duydugunu her daim hissettiren Emin Can KACAR’a tesekkiirlerimi ve

minnetlerimi sunarim.

Hayatim boyunca ve lisans egitimimde maddi ve manevi destegini esirgemeyen,
babamin yakin arkadasi merhum Ramazan TOKER’e sonsuz sevgi ve tesekkiirlerimi

sunarim.

Kirsehir-2022 Suheda UNAL
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BOLUM I
1. GIRIS
1.1. PROBLEM DURUMU
Dumlu Giler (2011) insan ihtiyaglarinin giin gegtikc¢e farklilagmasi sebebi ile bilim
ve teknolojiye daha c¢ok onem verildigini vurgulamaktadir. Bunun yaninda ¢agimizda
teknolojinin siirekli degismesi hayatin her alanini etkiledigi gibi egitim 6gretim ortamini da
etkiledigi goriilmektedir (Karakoyun, 2014). Kurudayioglu ve Bal (2014) teknolojinin

Ogretim ortamina entegre edilmesi ile birlikte yiiksek teknoloji yardimiyla Ogretim

hedeflerinin ve kazanimlarinin gergeklestirilebileceginden bahsetmektedirler.

Teknolojideki degisim ve gelisim ile bilgisayar, tablet, akilli tahta, internet
teknolojileri kavramlar1 ortaya c¢ikarak Ogretim ihtiyaclarinin da farklilagsmasina sebep
olmustur (Alakog, 2015). Dijital ortamla i¢ ige biiyliyen 6grenciler teknolojik ortamlarin
birden fazla duyu organina hitap etmesinden dolay1 teknolojiyi 6grenmek igin bir arag olarak
benimsemektedirler (France ve Wakefield, 2011). Benzer sekilde Demir (2019) dijital arag
gereclerin cocuklarin yasaminin bir parcgast oldugundan, ders kitaplarinin interaktif kitaplara
doniistiiglinden ve ¢evrim i¢i ortamlarda haberlesmenin saglanmasindan dolayr egitimde
teknolojinin kullanilmasinin 6neminden bahsetmektedir. Bugiin egitim 6gretimde kullanilan
Ogretim yontemlerinin dgrencinin istek ve ihtiyaglari géz Oniinde bulundurularak dijital
materyallerle zenginlestirilmesi 6grencinin 6grendiklerini yapilandirmasini ve derse olan

ilgilerinin artirilmasini saglayacaktir (Gogen, 2014).

[k insanlardan bu yana dykiiler magara duvarlari aracilifiyla baslamis ve matbaanin
ortaya ¢cikmastyla basilarak kitaplarda yer almistir (Turgut ve Kisla, 2015). Oykiiler yasanan
olaylarin insanlar arasinda yaygmnlagtirlmasini, yeni bilgiler edinmesini, olaylari
anlamlandirmay1 ve aciklamay1 saglar (Sever, 2014). Geleneksel 6ykii anlatim1 egitimin var
olusundan bu yana insanlar arasinda bir iletisim arac1 ve 6grencileri egitmek i¢in bir yontem
olarak kullanilmistir (Yoon, 2013). Bu baglamda egitimde dykiiniin kullanim1 6grencilerin
gelisimsel gorevleri, egitim bilimleri alanindaki gelisim ve degisimler ve Ogretim

programinda yer alan kazanimlar dikkate alinarak diizenlenmelidir (Kibris, 2010).

Cagimizda kiiltiirimiizde 6nemli bir yere sahip olan dykiiler teknolojinin gelismesi
ile birlikte dijitalleserek Oykiiye ses, miizik, gorsel, fotograf ve video ogeleri eklenmis
boylelikle dykiiler dijital 6ykii ad1 altinda dijital ortama aktarilmistir (Kurudayioglu ve Bal,

2014). Teknolojinin kullanilarak Oykiilerin metinler araciligi ile dijital ortama



aktarilabilmesi, kaydedilip saklanabilmesi, g¢evrimi¢i ortamlarda yayinlanabilmesi ile
birlikte dijital 6ykii kavrami ortaya ¢ikmistir (Gokben ve Kisla, 2015). Rule (2005) dijital
Oykiiytli diizenlenen gorseller, ses, miizik ve anlatimini temel alarak farkli karakteri, olay,
tecriibeyi ve anlamlandirmay1 ¢esitli boyutlar ve renklerle dykiilerin modern tanimlamasi
olarak acgiklamaktadir. Dijital 6ykii etkilesimli bir ¢evrim i¢i ortamda ses, gorsel, fotograf,
miizik, video, hareket efekti ve metnin yer aldigi bir durumun sunulmasi siirecidir (Figa,
2004). Cevrim igi ve dijital ortamlarin sundugu imkanlar ile 6ykii metni yazma ve yazilan
Oykiileri transfer etme asamalarinin daha hizli yapilmasiyla 6grencilerin dikkatlerinin
dagilmasi engellenerek Ogrencinin siirecteki etkilesimi artirilabilir. Bu durumlarin ise
teknolojik gelismeler ile geleneksel dykii anlatiminin bir araya getirilmesiyle dijital dykiiler

olusturularak saglanabilecegi diistiniilmektedir (Kocaman Karoglu, 2015).

Ogretimde dijital &ykiilerin kullanilmas1 6grencinin ilgisini derse ¢ekmekte ve
yaratict 6grenme ortami olusturmayi saglamaktadir (Sadik, 2008). Bunun yaninda ¢agin
ihtiyaglart dogrultusunda donanimli, olaylar1 anlamlandirabilen ve degerlendirebilen,
yaratict diisiinebilen kisiler yetistirmede dijital Oykiiniin s6z konusu beklentileri
karsilayabilecegi diisiiniilmektedir. Buradan yola ¢ikarak dijital Oykiilerin egitimin
gelismesine katki saglayarak giliniimiiz 6grencileri i¢in yaratici, uygulanabilir bir yontem
oldugu belirtilmektedir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013). Ogrencilerin yasaminda karsilast1g1
bir olay1 aktarmasinin, hayal giicii ile bir 6ykii olusturmasinin veya bir konuyu agiklamasinin
dijital Oykiiler ile saglanabilir (Yamag, 2015). Dijital oykii 6grencinin 6grendiklerini
aktarabilmesi i¢in zihninde yapilandirdigi bilgiye somut yasantilar araciliyla ulastigi,
ogrenci merkezli ve yapilandirmaci yaklagimi temel alan 6gretim aracidir (Yiiksel Arslan
vd., 2016). Dijital oykiiniin 6gretimde interaktif katilim saglama, etkin katilimi artirma,
isbirlikli ve yaparak yasayarak 6grenme imkani verme Ozelliklerinden bahsedilmektedir
(Barber, 2016; Gimeno-Sanz, 2015). Dijital oykiilerin teknolojik temelli materyallerle
desteklenmesi ile birlikte kii¢iik yastaki oOgrencilerin 6grendikleri konular hakkinda

bilgilerini aktarma konusunda motivasyon saglamaktadir (Robin, 2016).

Akkoyunlu ve Kurbanoglu (2003) dgrencilerin teknoloji ile biiyiimesinden dolayi
Ogretmenlerin  Ogretimde basarili olabilmesi i¢in teknolojinin egitimdeki etkisini
benimsemeleri, kendilerini degisen teknolojiler ile birlikte gelistirmeleri gerektiginden
bahsetmektedir. Benzer sekilde Kahraman (2013) teknolojinin siirekli degismesi ve
gelismesi ile dgretmenlerin kendilerini bu yonde gelistirmeleri ve ¢aga uyum saglamalari

gerektigini belirttigi goriilmektedir. Ogretmenler bir siireci tanimlamak, bir diisiinceyi,



materyallerin 6zelliklerini aciklamak ve bu konularda 6gretimsel olarak agiklama yapmak
icin dijital 6ykiilerden yararlanabilirler (Wang ve Zhan, 2010). Bunun yaninda dijital 6ykii
O0gretmeni siif icinde hem rehber hem de etkin kilarak 6gretmene zaman agisindan tasarruf

imkan1 vermekte, etkili ve kalic1 6grenme gergeklestirmesini saglamaktadir (Mangal, 2020).

Matematik var olan her sey arasindaki iligkiyle alakadar olan, biitiin bilim dallarinda
var olan ve yaraticisi insan olan bir ara¢ olmakla birlikte insanoglunun istek ve ihtiyaglarinin
neredeyse biitiin alanlarda artmasi ile matematik biliminin yagamimizdaki éneminin giin
gectikce arttign goriilmektedir (Bozkurt, 2012). Matematik 6gretiminde ders programlarinin
ogrencilerin kendi yeteneklerini gostermelerine imkan vermemesi, derse olan ilgilerini ve
etkin katilimlarini sinirlandirmasi ve bunun yaninda ezber temelli, diiz anlatim gibi
yontemlerin kullanilmasi 6grencilerin dikkatlerini yitirmelerine ve sikilmalarina sebep
olmaktadir (Lesser, 2001). Bunun yaninda 6grenciler matematikte yer alan soyut kavramlari
giinliik hayatlari ile iligskilendirememekte bu nedenle matematik dersine karsi 6n yargilari
olusmaktadir. (Kiiciikoglu ve Incikabi, 2020). Bu sebeple dijital dykiilerin dgrencilerin
icinde bulundugu yasam ihtiya¢larini karsilamasi, cocugun renkli diinyasina hitap etmesi,
stirecte 6grenciyi aktif kilmasi, yasamindan 6rnekler tasimasi ve birden fazla duyu organina
hitap ederek somut yasantilar edinmesine imkan taniyarak ezber ve diiz anlatim temelli
ogretimden farkli olarak Ogretmene alternatif bir 6grenme araci olarak firsat sunacagi

diistiniilmektedir.

Cakici (2018) arastirmasinda dijital dykii yonteminin matematik 6gretiminde akilda
kalicilig1 artirma ve eglenerek 6grenme amaciyla yapilan arastirmalarda ogretime yeni bir
bakis agis1 getirdigini belirtmektedir. Literatiir incelendiginde matematik 6gretiminde dijital
oykii kullanimina yonelik genellikle Ogretmen adaylari ve oOgrenciler ile caligilan
aragtirmalarin yer aldig1 goriilmekle birlikte arastirmanin 6zellikle simif 6gretmenleri ve
matematik dgretimi lizerinde yiiriitiilmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Bu kapsamda
arastirmada siif 6gretmenlerinin ilkokulun her smif seviyesinde matematik 6gretimi igin
hazirlanmis dijital Oykiileri kendi siniflarinda uygulayarak siirece dair deneyimlerinin

incelenmesi temel alinmustir.
1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmada sinif 6gretmenlerinin matematik 6gretiminde dijital 6ykii kullanimina
yonelik deneyimlerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda sinif

Ogretmenlerinin matematik 6gretiminde dijital oykii kullanimini bizzat deneyimlemesi ile



birlikte dijital oykiilerin 6gretimde kullanilmasinin olumlu ve olumsuz yonlerine, Dijital
Matematik 6gretiminde dijital 6ykii kullanilmasi siirecinde nelere ihtiya¢ duyulabilecegine,
dijital oyki ile daha etkili bir 6gretimin nasil saglanabilecegine, matematik 6gretiminde
hangi konularda ve dersin hangi asamasinda kullanilmasiin etkili olabilecegine dair

derinlemesine fikir edinmeleri seklinde alt amaglar yer almaktadir.
1.3. ARASTIRMANIN ONEMIi

Bu ¢alisma egitim 6gretimde teknolojinin yerinin hizla artmasi ile dijital Sykiiniin
derse entegre edilmesi konusunda 6gretmenlerde olumlu diisiinceler gelistirmesi agisindan
oldukca &nemlidir. Ozellikle ilkokul seviyesinde Ogrencilerin matematik dersinde hem
eglenerek hem de kalict ve aktif 6grenme gergeklestirebilmelerini saglayacak dijital
Oykiilerin kullanilmasinin 6neminin kavranmasini saglayacaktir. Ayni1 zamanda bu
calismanin sinif 6gretmenleri ve matematik 6gretimi kapsaminda yiiriitiilmesi literatiirdeki

gelecek calismalara yon vermesi agisindan oldukg¢a 6nemlidir.
1.4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

- Bu calisma smif 6gretmenleri ile sinirhdir.

- Arastirmanin 6rneklemi dijital 6ykii konu bilgi yeterliligine sahip, dijital oykiiyii
derste kullanabilen ve ¢oklu medya araglarimi kullanmada yeterli beceriye sahip
ogretmenlerle siirhidir.

- Arastirma ilkokul 1, 2, 3 ve 4. simf matematik dersi ile sinirhidir.

- Calisma ogretmenlerin matematik Ogretimini dijital 6ykii kullanarak yapmasi
gereken bolim i¢in gerekli teknolojik materyalleri saglayabilecek okul ve
Ogretmenlerle siirhdir.

- Arastirmanin egitsel uygulama siireci olusturulan dijital oykiiler, ders planlar1 ve
materyaller ile sinirhidir.

- Arastirmanin bulgulari 25 sinif 6gretmeninden toplanan veriler ile sinirhdir.

- Dijital 6ykii ile yiiriitiilecek matematik dgretim siireci her smif seviyesi i¢in iki ders

saati ile smirlidir.
1.5. VARSAYIMLAR

- Matematik Ogretiminde dijital Oykiinliin 6grenme ortamina entegre edilmesinin
Ogretmenlerin dijital Oykii ile yiiriitilen matematik Ogretim siireci hakkinda
derinlemesine tecriibe kazanmasina katki saglayacag: varsayilmistir.

- Ogretmenlerin uygulama siirecine iliskin tecriibeleri ile ilgili yoneltilen gdriigme



sorularina gergek goriislerini bildiren cevaplar verdikleri varsayilmistir.

1.6. TANIMLAR
Geleneksel Oykii

- Geleneksel 0ykii anlatimi tarih boyunca bilgi, bilgelik ve degerlerin aktariminda bir
ifade formu olarak giiniimiize kadar kullanilmis 6nemli araglardan biridir (Meadows,

2003).
Dijital Oykii

- Dijital 6ykii bir konu hakkinda bilgilendirmek amaciyla resim, video, metin, ses ve
miizik gibi medya ortamlarinin Oykiileme ile birlestirilmesi yontemidir (Robin,
2006).

- Dijital 6ykiillemeyi gorsel, video ve miizik gibi coklu medya araclari ile genellikle
Oykii yazarinin kendi sesi ile Oykiiyii anlattigi, 2-6 dakikalik kisa bir film hazirlama
stireci olarak tanimlamakta ve dijital oykii yontemi ile geleneksel Oykii anlatma
yonteminin teknolojinin entegre edilmesi ile dykiiye yeni bir goriis kazandirdigini
vurgulamistir (Inceelli, 2005).

- Dijital Oykii anlattmim1i metin, gorsel, ses ve video gibi ¢oklu ortamlarin
birlestirilmesiyle olusturulan Oykiiniin ¢evrimig¢i ortamlarda paylasilmasi olarak
tanimlanabilir (Chung, 2007).

- Ohler (2008) dijital dykiilemeyi bilgisayar, video kamera ve ses kaydedici gibi
medya araglari ile geleneksel dykil anlatiminin bir araya getirilmesiyle olusturulan
0zgiin bir siire¢ olarak tanimlamaktadir.

- Dijital Oykiileme yoOntemi, c¢evrimi¢i medya ortamlari ile bilgi iletisim
teknolojilerinin kullanilarak metinlerin olusturulmas1 ve bir Oykii etrafinda

birlestirilmesiyle olusturulmaktadir (Kilig, 2014).
Dijital Oykiiniin Tiirleri

- Garrety (2008) dijital oyki tiirlerini geleneksel dijital Oykiiler, ogretici dijital
Oykiler, proje temelli dijital Gykiiler, sosyal adalet ve kiiltiirel dijital oykiiler ve
kisinin i¢ diinyasin1 yansitan dijital Oykiiler olmak iizere bes bashk altinda
siniflandirmustir.

- Robin (2006) dijital 6ykii tiirlerini kisisel dykiiler, tarihsel olaylar inceleyen oykiiler

ve bilgilendirme veya 6gretim Oykiileri seklinde siniflandirmastir.



BOLUM I
2. KURAMSAL ACIKLAMALAR VE iLGILi LITERATUR
2.1. KURAMSAL ACIKLAMALAR
2.1.1. Teknoloji Entegrasyonu

Icinde bulundugumuz yiizyilda bilgi iletisim ve teknolojilerinde yasanan gelismeler
bilgiye ulasmayi, bilgiyi aktif kullanmay1 insanlarin yasaminin temel ihtiyaci haline
getirilmesini saglamasmin yanida (Cukurbasi ve Isman, 2014) basta egitim ve dgretim
ortami olmak tlizere hayatimizin bir¢ok alaninda degisim gergeklestirmistir (Karakoyun,
2014). Gliniimiizde bilim ve teknolojinin etkin olmasindan dolay1 bilginin anlatim ve ezber
temelli aktarilmas: ile etkili bir Ogretim etkinligi saglanamayaca@i diisiincesini
olusturmaktadir (Aslan, 2014). Yillar icinde teknolojinin gelismesi ile birlikte 6grenciler i¢in
alisilmis 6gretim materyalleri dikkat ¢ekici olmaktan uzaklasmis ve 6grencilerin 6gretim
ortamlarindan beklentileri farklilasmigtir. Buna bagli olarak egitim alaninda ddnemin
teknolojik gelismelerine uygun, yeni ve ¢esitli yontemlerin geleneksel 6gretim yontemi
yerine kullanilmasi egitim ve Ogretimin veriminin artirilmasinda olduk¢a Onemlidir
(Uslupehlivan vd., 2017). Teknolojinin hizla degismesiyle beraber bilgiyi aktarma ve
paylagsma yontemlerinin bilgisayar, haberlesme araclari ve ¢oklu ortam teknolojileri gibi
araglara evrilmesinden dolay1 yasamimizi devam ettirdigimiz toplumun bilgi toplumu olma
yolunda ilerledigi sdylenebilir (Arslan, 2006). Her giin degisen diinyada basari elde
edilebilmesi icin teknoloji destekli 6grenmenin bilgi, beceri ve hayat boyu 6grenme
stirecinin gelisiminde etkili oldugu diistiniilmektedir (Domalewska, 2014). Egitim gretim
icin gerekli bilgi, beceri ve yeterliklerin bilgiyi 6grenmenin yaninda dgrenmeyi 6grenme
yeterligini, bilginin igerigini yasama aktarma becerisi kazandirilmalidir (Gomleksiz ve

Pullu, 2017).

Usluel ve Atal’a (2013) gore Ogrencinin teknolojinin sagladigi olanaklara okul
disinda kolayca ulasabilmesi ancak okullarda bu olanaklarin yeterli olmamasi “dijital
uyumsuzluk” olarak tanimlanan farkli sorunlarin ortaya ¢ikmasina sebep olmaktadir.
Teknolojinin okulda zengin bir sekilde kullanilmasiyla ve dijital uyumsuzluk sorununun
¢cOziilmesiyle 6grencilerin ilgisinin konu iizerinde tutulmasi, anlamli ve kalici 6§renmenin
gerceklesmesi saglanir (Dola ve Aydin, 2020). Benzer olarak Yang ve Wu (2012) 6grenme
ortamlarinda teknolojinin zengin ve etkin bir sekilde kullanilmasinin anlamli 6grenmenin

saglanmasma ve Ogrencilerin dikkatini ¢ekmede olduk¢a onemli oldugunun vurgusunu



yapmaktadirlar. Teknolojinin hizla gelistigi bu donemde teknolojinin 6grenme ortamlarina

entegre edilmesine dayali siirecler olduk¢a 6nemlidir (Coruk ve Seferoglu, 2020).

Bulundugumuz dénemde “dijital yerli” olarak isimlendirilen sanal ortamda siirekli
etkilesim i¢inde olan bir 6grenci profili bulunmakta (Prensky, 2001) ve 6grencilerin dijital
yerli olarak isimlendirilmesi teknolojinin 6grenme ortamina dahil edilmesini bir gereklilik
haline getirmektedir (Sadik, 2008). Yapilandirmaci anlayisa gore Ogrencilerin kalict ve
anlamli 6grenme gergeklestirebilmeleri 6grenme ortaminin teknoloji destekli olmasiyla
orantilidir (Arslan, 2009). Kotluk ve Kocakaya (2015) dijital ¢ag olarak isimlendirilen
yasadigimiz yiizyilda 6grencilerin 6grendiklerini yasama hazirlamak icin yeni becerilerin ve
yeterliklerin gerekliligini vurgulamiglardir. Siirekli olarak teknoloji ile etkilesim halinde
bulunan 6grencilerin derse kars1 ilgi ve isteklerini artirmak i¢in teknolojinin derse entegre

edilmesi egitimciler i¢in son donemlerde arastirma konusu olmustur (Lowther vd., 2008).

Son yillarda teknolojinin gelismesine bagli olarak medya ortamlarinin dijitalleserek
modern toplum ve kiiltiirde 6nemli bir yer edinmesi ile giinliik yasam dijital ve ¢evrimigci
hale doniismiistiir (Farinosi vd., 2016). Teknoloji ile birlikte 6grenme ortamlarina bilgi
iletisim teknolojilerinin entegre edilmesi egitim Ogretim yontem ve tekniklerini pozitif
yonde etkilemistir (Yilmaz vd., 2017). Bunun yaninda aktarilan bilgilerin 6gretimini
kolaylastirmak ve 6grencilerin derse olan ilgi ve isteklerini arttirmak i¢in kullanilmistir (Sen,

2001).
2.1.2. Dijital OyKkii
2.1.2.1. Geleneksel Oykii

Eski ¢aglardan bu yana geleneksel dykii anlatimi insanlarin yasadiklari toplumda
bilgi birikimlerini, inanglarini, deger yargilarini, tarih, kiiltiir ve geleneklerini diger
insanlara, toplumlara ve gelecek nesillere transfer edilmesinde 6nemli bir rol oynamistir
(Smeda vd., 2014; Wang ve Zhan, 2010). Meadows’a (2003) gore geleneksel dykii anlatimi
tarith boyunca bilgi, bilgelik ve degerlerin aktariminda bir ifade formu olarak giliniimiize
kadar kullanilmis 6nemli araglardan biridir. Oykiileme fikir ve imgelerin aktarilmasinda
kullanilan en eski yontemlerdendir (Mello, 2001). Bir birey ne zaman basindan gecenleri
aktarmak istese dogal bir tepki olarak dykii anlatimina bagvurur (Bowman, 1995). Oykii
anlatma kisilerin i¢ ige gecmis diistinceleri, kavramlar1 ve bilgileri daha iyi algilamalarini
saglayan iletisiminin dogal yoludur (Chung, 2006; Mello, 2001). Her edebi yapitta oldugu

gibi her 6ykii, belli duygu ve diisiincelere dayali olarak i¢inde belli bir bakis agisini tasir ve



vermek istedigi mesaji gesitli olaylarla kisa bir sekilde ifade eder (Bull ve Kajder, 2005).
Oykii anlaticihigr varligimizin dogal bir becerisi, insan iliskilerinin vazgegilmez bir
parcasidir. Yalnizca eglence i¢in Oykiiler paylasmayiz, ayn1 zamanda bilgi paylasimi ve
baskalarini etkilemek i¢in de Oykiilerimizi paylasiriz. Birgok arastirmaci oOykiilemenin
insanlarin nasil anladigini ve bilgileri nasil organize ettigini bilmek i¢in gerekli oldugu

goriistindedir (Si, 2016).

Anlatict  ve dinleyicilerin ¢abalar1 ¢ercevesinde etkilesimli ve ortaklasa
gerceklestirilen Oykii anlatma siireci dinleyicileri sekillendirerek zihin goéziinii harekete
geciren sanatsal ve egitici bir faaliyettir (Morris, 2013). Geleneksel oOykii anlatimi
insanoglunun var olusundan bu yana bilgiyi nesilden nesle transfer etmek amaciyla 6nemli
bir egitim arac1 olarak goriilmiistiir (Smeda vd., 2014). Oykii ve dykii anlatimi 6gretme-
O0grenme acisindan etkin bir yontem olmasi ile beraber Oykiiler bireylerin yasam
tecriibelerini aktarmasini saglarlar (Lowenthal ve Dunlap, 2010). Tecriibeler ve tecriibelerin
oykiiler ile anlatilmas1 yonii ile 6grenme icin dnem arz etmektedir (Zull, 2002). Oykiilerin
egitimciler icin onemli bir ara¢ olmasimin dnemli bir sebebi de insanlarin oykii fitrath
yapisidir (Cates,2008). Bir ahlak ve deger egitimi araci olarak dykiilerin basarisinin altinda

hem degerlerin hem Oykii anlatiminin insan dogasina uygun olmasinin yattig1 soylenebilir

(Benett, 2012).

Bilisim teknolojilerinin gelismesi ve kullanimmin artmasi, farkli donanim ve
yazilimlarin ortaya ¢ikmasi ile dykii anlatimmin yapist degismeye baslamistir (Van Gils,
2005). Bu degisim ise dykii anlatimimi sézlii anlatim 6zelliginden ¢ikarip ¢oklu medya
araclarinin kullanildig1 gorsel ve isitsel 6geler agisindan zengin bir anlatima ¢evirmistir
(Wang ve Zhan, 2010). Yasadigimiz yiizyilda ise teknolojinin gelismesi ile beraber dykii
anlatimi dijital medya ortamina aktarilmaya baglanmistir (Kaya Erdem ve Baydas Sayilgan,
2011). Oykiilerin cevrimi¢i medya ortamlarinda olusturulmasi ve buna bagli olarak
cevrimici medya ortaminin ¢ift yonlii yapist ile dykiilerin yapist degiserek etkilesimli

Oykiiler ortaya ¢ikmustir (Kirik ve Yazici, 2017).

Bilgi iletisim teknolojilerinin 6grenme ortamina entegre edilirken kullanilan
materyallerin baginda geleneksel dykiileme materyalinin giincel teknolojinin gelisiminin
etkisi ile ortaya ¢ikan dijital 6ykiileme vardir (Piirbudak ve Usta, 2019). Elektronik ve dijital
teknolojik gelismeler ve bu gelismelerin erisilebilirliginin giinden giine artmasi geleneksel
Oyki anlatimini gelistirerek yeni bir yontem olarak dijital 6ykii kavrami ortaya ¢ikmistir

(Inceelli, 2005). Bireyler cep telefonu, tablet gibi dijital araclarla kendi kisa filmlerini
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olusturarak ¢evrimigi ortamlarda paylagsmalari dijital dykiileme yonteminin zamanla egitim
ortaminda etkin sekilde kullanilmasimi saglamistir (Demirer, 2013; Karakoyun, 2014;
Kocaman Karoglu, 2015).

Geleneksel oykii ve dijital 6ykiiniin benzer ve farkli yonleri bulunmaktadir (Yamag,
2015). Bireylerin yaratict diisiinme becerilerinin ve 6zgiin fikirler gelistirebilmelerini
saglamas1 agisindan benzerlik gosterirken, dijital Oykii hazirlama siirecinde medya
araglarinin 6grenilmesi ve kullanilmasi yoniinden farklilik géstermektedirler (Duveskog vd.,
2012). Bunun yaninda dijital oykiiler geleneksel dykiilere gore 6grencilere dinleyici olmanin

yaninda dijital 0ykii olusturma siirecine katilma ve etkilesim firsat1 saglamaktadir (Drner
vd., 2002).

2.1.2.2. Dijital Oykii

Dijital Oykii gelisen teknolojiyi dikkate alarak geleneksel Oykiiniin giincel
gelismelerle degistirilmesi ile meydana gelmistir (Garcia ve Rossiter, 2010). Dijital dykii
anlattminin informal olan g¢esitli alanlarda kullaniminin saglanmasiin yaninda dijital
Oykiileme yOnteminin egitim Ogretim ortamlarinda kullanilmasi olduk¢a 6nemlidir
(Kocaman Karoglu, 2015). Dijital 6ykiiye iliskin yapilan tanimlarin birgogu benzer 6zellik
ve fikir iizerinde yogunlasmis ve genel olarak dijital dykiiniin geleneksel 6ykii anlatim sanat1
ve farkli medya ortamlarmin birlestirilmesi ile olusturuldugu ve 21. ylizy1l becerilerini
kazandirmada tiim becerileri icermesi bakimindan bir egitim teknolojisi oldugu

vurgulanmistir (Jakes, 2006).

Dijital 6ykii bir konu hakkinda bilgilendirmek amaciyla resim, video, grafik, metin,
ses ve miizik gibi ¢oklu medya ortamlarinin dykiileme ile birlestirilmesi yontemidir (Robin,
2006). Inceelli (2005) dijital dykiilemeyi gorsel, video ve miizik gibi ¢oklu medya araglari
ile genellikle 6ykii yazarinin kendi sesi ile dykiiyii anlattig1, 2-6 dakikalik kisa bir film
hazirlama siireci olarak tanimlamakta ve dijital 6ykii yontemi ile geleneksel 6ykii anlatma
yonteminin teknolojinin entegre edilmesi ile Oykiiye yeni bir goriis kazandirdigini
vurgulamaktadir. Benzer olarak Chung (2007) dijital 6ykii anlatimini metin, gorsel, ses ve
video gibi ¢oklu ortamlarin birlestirilmesiyle olusturulan Oykiiniin ¢evrimici ortamlarda
paylasilmasi olarak tanimlarken; Ohler (2008) ise dijital dykiilemenin bilgisayar, video
kamera ve ses kaydedici gibi medya araglari ile geleneksel Oykii anlatiminin bir araya
getirilmesiyle olusturulan 6zglin bir silire¢ olarak tanimlamaktadir. Dijital Oykiileme

yontemi, c¢evrimi¢i medya ortamlar1 ile bilgi iletisim teknolojilerinin kullanilmasi ile



metinlerin olusturulmasi ve bir 6ykii etrafinda birlestirilmesiyle olusturulmaktadir (Kilig,
2014). LoBella’ya (2015) gore ise dijital Oykiileme goriintii ve sesin bir arada
kullanilmasiyla, sabit goriintiilerin anlatildigr ve Oykiiniin bir miizik ile desteklenmesi
stirecidir. Coklu ortam olusturma iginin 6grenciye verilmesi vurgusunu yaparak Ayvaz Tung
ve Karadag (2013) dijital 6ykii yontemini belirlenen konunun 6ykiilestirilmesinin saglandigi
tanimlamiglardir. Hathorn (2005) ise dijital Oykiiyli teknolojinin kullanilmasiyla
okuryazarlik, dil ve iletisim becerisi ile videolar hazirlamak seklinde tanimlamaktadir. En
kisa tanimiyla dijital 6ykii sozlii, gorsel ve hareketli sembollerle metnin 3-5 dakikalik
videolar olarak bir araya getirilmesi siirecidir (Tatum, 2009). Bu tanimlardan yola ¢ikarak
en genel anlamiyla dijital Oykiilerin gorsel, video, grafik, ses ve yazi gibi multimedya
ortamlarini i¢eren 3 dakikada bir durumu anlatmak veya aktarmak i¢in Kullanilan ¢oklu

medya klipleri oldugu belirtilmektedir (Kahraman, 2013).

Robin (2008) dijital dykiiniin teknoloji kullanicilarinin kendi igeriklerini segerek,
arastirma yaparak, senaryo olusturarak ve ilgi c¢ekici bir oykii yazarak 6zgilin bir oykii
anlaticist veya iireticisi olmalarina firsat sunmasiyla birlikte bu dykiilerin farkli ¢evrimici
medya ortamlarimin kullanilmasiyla olusturulabildigini vurgulamaktadir. Yeni bir yontem
olarak anilan dijital 6ykii video kamera, gorsel ve fotograf diizenleme uygulamalari, yazarlik
ve Web 2.0 araglar1 gibi iletisim teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi ve kolay ulasilabilir
olmastyla dijital 6ykii anlatimina pedagojik bakis agis1 getirilmesini saglamistir (Meadows,
2003). Dijital oykii mesaj vermek, Ogretmek, bakis acis1 gelistirmek ve diistincedeki
degisimi cesaretlendirmesi acgisindan giiclii bir ara¢ olarak goriildiigii i¢cin ¢cogu dijital oykii
kisinin yakin cevresi ile ilgili kisisel anlatim1 kapsarken digerleri de bilgi vermek veya

kiginin goriis gelistirebilmesini saglamay1 amaglamaktadir (Atchley, 2010).
2.1.2.3. Dijital Oykiiniin Tarihsel Temelleri

1960’larda film ve televizyon programlarinda ilk olarak 6ne ¢ikmaya baslayan
teknik, 1980’lerden bu yana etkin olarak Ogretmenler ve O6grenciler tarafindan 6grenme

ortamlarinda uygulanmaktadir (Dinger, 2019).

Dijital oykii geleneksel dykiiye kiyasla olduk¢a yeni bir kavramdir. Dijital oykii ve
dijital Oykii anlatimi kavramlarinin ortaya c¢ikist 1980’lere uzanmaktadir. O yillardan
itibaren yurt disinda hem 6grenciler hem de 6gretmenler tarafindan kullanilan bir yontemdir.

Dijital dykiilerin yayginlastiriimasi konusunda egitim veren iki oncii kurum bulunmaktadir.
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ABD’de bulunan bu kurumlardan Joe Lambert’in onciiliik yaptig1 Dijital Hikdye Anlatim
Merkezi (Center for Digital Storytelling) Berkeley Kaliforniya’da yer almaktadir. Diger bir
kurum ise Dr. Bernard Robin dnciiliiglindeki Dijital Hikdye Anlatiminin Egitsel Kullanimi
Merkezi (The Educational Uses of Digital Storytelling) Houston Universitesi’nde
bulunmaktadir (Cigerci, 2015; Tabak, 2017). 1990’lara gelindiginde ise Nina Mullen’in,
Lambert ve Atchley’in yaptiklar1 ¢aligmalara katilimiyla Dijital Medya Merkezi (Digital
Media Center) San Francisco’da acilmistir (Dogan ve Robin, 2009; Ohler, 2006).

1994 yilinda San Francisco’da kurulan Dijital Medya Merkezi’nde dijital dykiileme
calismalar1 baslatilmistir. Yasadigimiz donemde ise okuldncesi egitimden yliksekogretime
kadar etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Ulkemizde de son dénemlerde dijital dykiileme ile

ilgili caligmalarin sayisi artmistir (Gé¢en Kabaran vd., 2019).
2.1.2.4. Dijital Oykiiniin Tiirleri

Garrety (2008) dijital oyki tlirlerini geleneksel dijital Gykiiler, 6gretici dijital
Oykiiler, proje temelli dijital oykiiler, sosyal adalet ve kiiltiirel dijital dykiiler ve kisinin i¢
diinyasini1 yansitan dijital oykiiler olmak iizere bes baslik altinda siniflandirmistir. Robin
(2006) ise dijital oykii tiirlerini kisisel oOykiiler, tarihsel olaylar1 inceleyen Oykiiler ve

bilgilendirme veya 6gretim dykiileri seklinde siniflandirmistir:

- Kigisel Opykiiler: Dijital oykiiler arasinda en fazla tercih edilen ve Kkisilerin
tecriibelerini, yasamlarinda 6nemli gordiikleri durumlart anlattig dykiilerdir. Belirli
insanlarin ve yerlerin anisi, hayattaki zorluklari, miicadeleleri, basar1 dykiilerini ele
alarak da olusturulabilir.

- Tarihsel Olaylar: Inceleyen Oykiiler: Tarihsel olaylar1 dijital ortamda anlatmak
amactyla kullanilan 6ykii tiiriidiir. Ogrenciler smif ortaminda tarihsel olaylara
derinlik ve anlam katmak amaciyla tarihi fotograflari, gazete bagliklarini,
konusmalar1 ve diger materyalleri kullanarak oykiiler olusturabilirler.

- Bilgilendirme veya Ogretim Amac¢h Kullamlan Opykiiler: Ogretmenlerin ve
Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek, onlar1 derse karsi motive etmek amaciyla 6gretim
materyalini farkli icerik alanlarinda ifade edilmesinde kullanilan Oykii tiriidiir.
Ogretmenler matematik, fen bilimleri, sanat, teknoloji ve tip egitimi gibi gesitli

alanlarda 6grencilere bilgiyi sunmak i¢in kullanabilirler.
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2.1.2.5. Dijital Oykiiniin Ogeleri

Literatiir incelendiginde arastirmacilarin dijital dykiilemenin 6gelerini farkli sekilde
siniflandirdiklar1 goriilmektedir. Aragtirmacilarin belirlemis olduklar1 dijital 6ykiilemenin

ogelerine Tablo 2.1.1°de yer verilmistir.

Tablo 2.1.1. Arastirmacilara Ait Dijital Oykiilemenin Ogeleri

Robin ve Pierson

(2005) Salpeter (2005) Lambert (2010) Ohler (2013)
1. Oykiiniin Genel Amaci Kisisel Bakis Agisi Bakis Agisi
Senaryo veya Oykiiniin o
2. Anlaticinin Bakis Acist Olusturulmast Carpict Soru Duygusal Iligki
3. Ilgi Cekici Soru Uslup Duygusal igerik Sesin Niteligi
L . Kolay Ulasilabilir .
4, Icerigin Segimi Materyalin Kullanilmast Ses Kullanim Anlaticinin Sozleri
5. Sesin Netligi Evrensel Oykil Miizik Miizik
Unsurlarini Igermesi
Oykii Anlatiminin Isbirligine Dayali .
6. ilerleme Hiz1 Olmas1 prenomi Kurgu
7 Anlaml Bir Miizik m Yaraticilik ve
' Kullanimi z Ozgiinliik
Resim, Video Gibi Zaman, Hikaye
8. N . i i Uzunlugu ve
Gorsellerin Kalitesi .
Ekonomi
9. Ekonomi
10 Dil Bilgisi ve Dilin
' Uygun Kullanimi

Tablo 2.1.1 incelendiginde Robin ve Pierson (2005) dijital dykiilemenin ogelerini
Oykiiniin genel amaci, anlaticinin bakis agisi, ilgi ¢ekici soru (sorular), i¢erigin se¢imi, sesin
niteligi, 0ykli anlatiminin ilerleme hizi, anlamli bir miizik kullanimi, resim ve video gibi
gorsellerin kalitesi, ekonomi, dil bilgisi ve dilin uygun kullanim1 seklinde siniflandirmigtir.
Salpeter (2005) ise dijital Oykiilemenin Ogelerini kisisel, senaryo veya Oykiiniin
olusturulmasi, tislup, kolay ulasilabilir materyalin kullanilmasi, evrensel dykii unsurlarini

igermesi ve 1s birligine dayali olmasi olmak {izere alt1 6geden olustugunu belirlemistir.

Robin (2008) etkili bir dijital 6ykii olusturmak i¢in dgeleri bakis agisi, ilgi ¢ekici
soru, duygusal igerik, iyi bir seslendirme, miizigin giicii, ekonomi ve hiz olmak iizere yedi
ogeden olustugunu belirlemistir. Benzer olarak Lambert’in (2010) olusturdugu dijital
Oykiilemenin de bakis agis1, ¢arpici soru, duygusal icerik, ses kullanimi, miizik, ekonomi ve
hiz olmak tizere yedi 6gesi bulunmaktadir. Ohler (2013) ise dijital dykiilemenin bakis agisi,
duygusal iliski, sesin niteligi, anlaticinin sozleri, miizik, kurgu, yaraticilik ve 6zgiinliik,
zaman, hikaye uzunlugu ve ekonomi olmak tizere sekiz 6geden olustugunu vurgulamistir.

Robin (2008), Lambert (2010) ve Ohler’in (2013) ¢alismalarinda yer alan dijital dykiiniin
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ogeleri incelenerek calisma kapsaminda kullanilacak sekiz 6ge belirlenmistir. Calisma igin

olusturulan dijital ykiiniin sekiz dgesi asagida verilmistir:

- Balks agis1 (Point of view). Dijital 6ykiileme yazarin kendi anlatim giiciinii tecriibe
etmesini saglamayr amaclamaktadir. Bu baglamda kisilerin 6ykiide vermek
istedikleri mesajlar1 tecriibe ettikleri kisisel deneyimlerinden ve 0Ozgiin bakis
acilarindan yola ¢ikarak transfer etmeleri beklenmektedir. Dijital dykiilemede birinci
tekil sahis (ben) kullanilmasi esastir.

- Ilgi ¢ekici soru (Dramatic question): 1zleyicinin merak unsuruyla ilgisini ve dikkatini
konuya c¢ekebilmek, Oykii bitene kadar dikkatini siirdiirebilmesini saglamak
amaciyla dijital Oykilye dogrudan veya dolayli bir soru veya bir climle ile
baslanabilir. Bu soru veya ciimle i¢in 6grenciye dijital dykiiniin gelisme ya da sonug
kisminda agiklama yapilmalidir.

- Duygusal icerik (Emotional content): Tyi bir dijital dykii kisinin konu ile duygusal
bag kurabilmesini saglamalidir. Bu nedenle Oykiinlin konu igeriginin Kkisinin
duygularina hitap etmesi gerekmektedir. Dijital Oykiide duygusal icerik oOgesi
olusturulurken 6ykiiniin konusu ve izleyicilerin 6zellikleri 6nemsenmelidir.

- Iyi bir seslendirme (The gift of your voice): Kisilerin kendi senaryolarmi iyi bir
seslendirme ile aktarmalari dijital 6ykiilemenin en 6nemli dgelerinden biri haline
getirmektedir. Kisinin seslendirme yaparken ykiiniin tiiriine, konusuna, ana fikrine
ve izleyicide birakmak istedigi etkiye ve vurgu, tonlamaya dikkat ederek oykiide
verilmek istenen mesaj izleyiciye aktarilmasi 6nemlidir.

- Miizigin giicii (The power of the soundtrack): Dijital Oykiiniin ana fikrini
desteklemek, derin bir anlatim saglamak ve verilmek istenen mesajin etkililigini
artirmak ic¢in miizigin giicii 6nemlidir. Dijital dykiide kullanilan miizigin metin,
gorseller, seslendirme ve konu ile uyumlu olmasi gerekmektedir. Kullanilan miizigin
sesinin seslendirmenin ve Oykiiniin 6niine gegmemesine dikkat edilmelidir.

- Anlaticimin sézleri (The words of the narrator): Dijital 6ykiiniin anlatiminin sade ve
yalin bir anlatimla yapilmasi dykiiniin etkililigini artiracaktir.

- Zaman, hikaye uzunlugu ve ekonomi (Time, story length and economy): Oykiiyii
anlatmak i¢in kullanilan resim, miizik, fotograf, video, hareket ve efektin bunun
yaninda Oykiiniin siiresinin yeterli kullanilmasidir. Hazirlanan dijital Oykiide
verilmek istenen mesaj izleyicinin dikkatini dykiide tutulmasini saglayarak sikmadan

ve yormadan aktarilmalidir.
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- Hiz (Pacing): Dijital 6ykiiniin ilerleme hizini, temposunu ifade eder. Dijital dykiiniin
konusuna ve hitap ettigi izleyici kitlesine gore 0ykiiniin ilerleme hizinin belirlenmesi
izleyicinin dikkatini canli tutmak i¢in olduk¢a 6nemlidir. (Robin, 2008; Lambert,
2010; Ohler, 2013)

2.1.2.6. Dijital Oykii Olusturma Siireci

Tablo 2.1.2°de literatiirde bulunan bazi arastirmacilara ait dijital dykii olugturma

stirecleri yer almaktadir.

Tablo 2.1.2. Arastirmacilara Ait Dijital Oykii Olusturma Siireci Asamalart

Lambert Salpeter Lasica Morra Balaman
(2003) (2005) (2006) (2013) (2016)
o Secilen Konu ile
1. Bakig Agisim Planlama Karar Verme Bir Fikir Ile Igili Oykii
Belirleme Baslama
Yazma
\ Yazilan Oykiiyii
Duygulart Oykii Panosu Materyalleri Arastirma Kesfetme Mikrofon
2. . oy g
Belirleme Olusturma Derleme Ogrenme Sayesinde
Kaydetme
Anm o . Oykii Metnini Goriintiileri
3. Belirleme Degerlendirme Senaryo Olugturma Yazma Olusturma
4 Oykiiyii Senaryo Arag Gereg Oykii Panosunu Yazilima Ses ve
) Gorme Olusturma Hazirlama Hazirlama Goriintii Ekleme
) ) Coklu Ortam Eklenen
5. O_y T Diizenleme Oylcgosu Araglarinin _(Res1m, Goriintiileri Sesle
Dinleme Olusturma Ses ve Video) . .
Birlestirme
Arastirilmasi
Oykiiyii Araglan Dijital Oykiiniin Yazihm Uygunsa
6. Birlestirme Dijitallestirme Olusturulmasi Herhangi Bir
¥ ) ¥ ¥ Efekt Verme
. Calismay1 Video
7. Oykiyi Ses Kaydi Yapma Paylagilmast Formatina
Paylagma .
Cevirme
. Yansitma ve Geri
8. Miizik Ekleme Bildirim
9 Oykiiyii
' Diizenleme
10. Paylagma

Alan yazin incelendiginde arastirmacilarin dijital 6ykii olusturma siirecini farkli
sekillerde tanimladiklar1 goriilmektedir. Jakes ve Brennan (2005) dijital 6ykii olusturma
siirecini  Oykiinlin yazilmasi, Oykli senaryosunun olusturulmasi, Oykii panosunun
olusturulmasi, ¢oklu ortam araglarinin kullanilmasi, dijital ykiiniin olugturulmasi ve dijital
Oykiiniin paylasilmasi bagliklari altinda toplamistir. Robin (2012) ise dijital 6ykii olusturma
siirecini Oykii metninin yazilmasi, oykii akis semasini olusturma, gorselleri arastirma,
Oykiiyli seslendirme, dijital Oykiiniin olusturulmasi, dijital Gykiiniin degerlendirilmesi ve

dijital oykiiniin yayinlanmasi olmak {izere yedi baslik altinda toplamstir.
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Dijital oykiileme siirecini farkli olarak Tolisano (2008) iic ana baglik altinda
tanimlamistir. Birinci agama olan dijital Oykiiyli olusturmak icin hazirlik asamasi; dyki
metninin yazilmasi ve Oykiide kullanilacak fotograf, grafik, video gibi ¢oklu medya
ogelerinin secilmesi alt basliklarini icermektedir. ikinci ana baslik ise bilgisayar programlari
ya da web tabanli uygulamalar kullanarak resim, seslendirme, miizik gibi dgeler bir araya
dijital ykii olusturulmas: asamasidir. Ugiincii asama ise hazirlanan dijital dykiiniin internet

ortamina ya da bilgisayara yiiklenmesidir.

Kearney (2011) ise dijital 6ykii olusturma siirecini dort ana asama altinda toplamaistir.
Bunlardan ilki olan iiretim 6ncesi agsamast dykiiniin amacinin ve tiiriiniin belirlenmesi, ilgi
¢ekici sorunun belirlenmesi, 6ykii panosu kullanilarak dykii senaryosunun olusturulmasi ve
resim, fotograf, video, miizik gibi ¢oklu ortam araglarinin belirlenmesi ve kullanilmasi alt
asamalar1 icermektedir. ikinci ve iiciincii olarak iiretim donemi ve iiretim sonras1 asamalari
ise dijital Oykiiniin hazirlandig1 bilgisayarda ya da web ortaminda segilen programlar
kullanilarak dijital 6ykii olusturuldugu ve 6grencilerin, 6gretmenlerin degerlendirmeleriyle
dijital Oykiiniin diizeltilerek gelistirilmesi siireclerini igerir. Dordiincii olarak dagitim
asamasinda ise olusturulan dijital Oykii bilgisayar ortaminda ya da web ortaminda

paylasilmasi alt asamasi yer almaktadir.

Frazel (2010) ise dijital 6ykii olusturma siirecini ii¢ ana unsur ve her ana unsur
icerisinde bulunan alt unsurlar altinda toplamistir. Frazel’a (2010) ait dijital 6ykii olusturma

stirecine Tablo 2.1.3 ’te yer verilmistir.

Tablo 2.1.3. Frazel'a (2010) Ait Dijital Oykii Olusturma Siireci

Oykiiyii izleyenleri, nasil sunum yapilacagini belirlemek
Hazirlik Senaryo yazmak, zamani planlamak
Oykiilemeyi hazirlamak ve dereceli puanlama anahtar1 olusturmak
Kullanilacak ses, miizik ve goriintiileri olusturmak
Slaytlar1 olusturup, slaytlar aras1 gecisleri diizenleyip bunlar1 video dosyasi haline
Uretim getirmek
Gerektiginde akran destegi ya da egitmen rehberligi almak
Olusturulan dijital 6ykiiyii kaydetmek
Sinifta akran ve dgretmenleriyle paylasma
Web ortaminda paylasma

2.1.2.7. Dijital Oykii Olusturmada Kullanilan Araclar

Sunum

Dijital dykiileme i¢in kullanilabilecek yazilimlar ii¢ baglik altinda inceledigimizde;
bunlar masaiistii ve diz stii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar, akill telefon ve tabletlerde
kullanilan yazilimlar ve web ortaminda kullanilan yazlimlardir (Robin ve McNeil, 2013).
Dijital 6ykii olustururken kullanilabilecek Movie Maker, Microsoft Office Powerpoint, Ms

Photostory, Imovie gibi farkli masaiistii yazilimlar1 veya Animoto, Storyjumper, Powtoon
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gibi Web 2.0 araclar1 bulunmaktadir (Kocaman Karoglu, 2015). Ayrica dijital oykiilere
fotograf veya gorsel eklemek i¢in Adobe Photoshop, Gimp ve Picasa gibi masaliistii
yazilimlar1 ya da Toondoo, Ribbert gibi Web 2.0 araglar1 ya da mobil uygulamalar
kullanilabilir (Cirali, 2014). Bunun yaninda bilgisayarlarda bulunan ses kaydedebilme
ozelligi ile videoya uygun sesler eklenebilir ve olusturulan sahnelerin birlestirilmesiyle
dijital dykiiniin hazirlanmasi i¢in Microsoft Photo Story 3 programi kullanilabilir (Sadik,
2008). Dijital Oykii hazirlama siirecinde Microsoft Photo Story 3 programinin
kullanilmasiyla 6ykii senaryosu ¢ercevesinde verilecek gorseller programa belirli bir sira ile
eklenir, sonra ses kaydedilir, metin aktarilir ve son olarak ise dijital oykiiye fon miizigi
eklenerek tamamlanir ve bahsi gegen program ile dykiiye gecis animasyonlar1 eklenebilir

(Karakoyun, 2014).
2.1.3. Egitimde Dijital Oykii Kullanim

Teknolojinin gelismesi ile son donemlerde egitim siirecine aktarilabilecek
uygulamalar igerisinde gorsel, ses, miizik gibi unsurlar1 bir arada bulunduran film miizigi ile
birlestirilen bir yontem olan dijital 6ykii anlatimi yer almaktadir (Bull vd., 2004; Sadik,
2008). Dijital oykii yontemi yasadigimiz yiizyilin gereksinimlerini karsilayabilecek bir
egitim 0gretim olanagi saglayabilmesinin yaninda bireylerin kars1 karsiya kaldigi gorsel ve
isitsel verileri analiz edebilme, anlamli 6grenme, yordama ve 6zgiin diisiinme becerilerini
gelistirebilecegi vurgulanmaktadir. Bununla birlikte dijital 6ykii yOnteminin egitimde
onemli degisimlere neden olacagi ve dijital yerli olarak adlandirilan nesil i¢in farkl,
fonksiyonu yiiksek ve 6zgiin bir yontem oldugu diistiniilmektedir (Bozdogan, 2012). Yakin
zamanda dijital Oykiileme hayatin her alaninda yer alan teknoloji ile egitimi bir araya
getirmek i¢in Ogretimin her kademesinde kullanilan 6nemli bir yontem haline gelmistir
(Duman ve Gdogen, 2015). Dijital 6ykiiler okul 6ncesinden yiiksekokula kadar her kademede
Ogretmenlerin ve Ogrencilerin iletisim, arastirma, isbirlikli 6grenme becerilerini
kazandirabilme ve gelistirebilme konusunda Onerilen bir egitim aracidir (D1 Blas ve

digerleri, 2009; LaFrance ve Blizzard, 2011).
2.1.3.1. Egitimde Dijital Oykii Kullaniminin Olumlu Etkileri

Dijital dykiileme yontemi bireyin kars1 karsiya kaldigi problemleri ¢oziimlemesinin,
ogrenebilmesinin ve degerlendirebilmesinin yaninda yaraticiliklarinin - gelistirilmesine
yardimer olacagi diisiiniilirken bu yontemin egitimin gelecegini sekillendirecek gelecek

nesil i¢in daha degisik, 6zglin ve fonksiyonel bir yontem oldugu oOne siiriilmektedir
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(Bozdogan, 2012). Smeda ve digerlerine (2010) gore dijital Oykiilleme bireyin 6zgiin
diisiinceleri ile teknolojiyi biitlinlestiren, 6grenciyi merkeze alan ¢agdas bir yaklasim ve
teknolojik olarak zengin, isbirlikli 6grenme ve 6gretme ortamlarinin saglanmasina yardimei

olmaktadir.

Ogrenme ortamina dijital dykiilerin entegre edilmesi ile grencilerin dijital beceri
kazanma ve 6ykii kapsaminda temel alinan konuyu daha iyi kavramalar1 agisindan imkan
saglanmaktadir (Behmer vd., 2006). Dijital dykiileme yontemi diizenleme, sunu yapma,
komtinikasyon, problem ¢6zme ve yorumlama becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir
(Robin, 2006). Bunun yaninda Karakoyun (2014) 6grenmenin dijital dykiileme etkinlikleri
ile yiiriitiilmesinin 6grencinin konu kapsaminda arastirma yapmalart yoniinden arastirma
becerilerinin, kendi seslerini ekledikleri i¢in seslendirme becerilerinin ve dijital oykii
senaryosu hazirladiklar1 icin okuma ve yazma becerilerinin gelistigini belirtmektedir.
McLellan’a (2006) gore ise dijital dykiileme tarih gibi kapsamli konularin 6gretilmesinde
temel materyal olan gorsel beceriler, dil becerileri, kubasik 6grenme becerileri ve teknolojiyi
etkin kullanma becerileri gibi 21. ylizy1l becerilerinin gelismesine katki saglayacaktir.
Benzer olarak Bedir Eristi (2016) dijital dykiilerin 6grencilerin kisiliklerini tanimalarini,
fikirlerini, hayal giiglerini, deneyimlerini, duygularini aktarmalarin1 ve 6zglin diistinme

becerilerini ortaya ¢ikarmalarini saglayacagini vurgulamistir.

Ayrica Barret (2006) dijital oykii icin 6grencinin etkin katilimini; 6grenme igin
yansitma, proje tabanli 6grenme ve teknolojinin 6grenme ortamina aktif olarak transfer
edilmesi seklinde dort O6grenci temelli 6grenme yoOnteminin bir araya getirilmesinin
kolaylastirdigin1 vurgulamistir. Bunun yaninda dijital 6ykii akademik performans, iist-
bilissel diislinme ve 6grenme giidiisii gibi davraniglarin gelismesine katki saglayarak hizl
degisen yasamda Ogrencilerin etkin olabilmesine yardime1 olacaktir (Yang ve Wu, 2012).
Ogrencilerin dijital dykii olusturma siireci iginde etkin sekilde rol almalariyla bilgi ve gérsel
okuryazarligi; orijinallik, inisiyatif alma, iletisim ve giincel teknolojileri kullanma becerileri
tizerinde etkili olacag: diisiiniilmektedir (Jakes ve Brennan, 2005). Bunun yaninda djjital
Oykiileme yoOnteminin yazma, organize etme, sunum, iletisim, problem ¢6zme ve

degerlendirme becerilerini de kazandirdig: diisiiniilmektedir (Robin, 2006).

Dijital dykiiniin 6gretim ortaminda 6grenme aract olarak kullanilmasi 6grencilerin
analitik diistinme ve konu igerigini diizenleme becerilerinin gelismesinde etkin rol aldigi
alan yazinda belirtilmektedir (Di Blas ve Paolini, 2013). Bunun yaninda dijital dykiiniin

O0grenme ortamina entegre edilmesi ile 0grencilerin okul basarilar1 artmakta, derse dair
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pozitif yonde davranis gelistirmelerini saglamakta, yazma, elestirel diisiinme ve problem
¢ozme becerilerini gelistirmekte, kalici 6grenme gerceklestirmelerine ve kendilerini ifade
etmelerine firsat sunmaktadir (Balaman, 2016; Foley, 2013; Robin, 2006; Tatli ve Aksoy,
2017; Yoon, 2013).

Dijital oykiileme 0grenme ortamina aktarilirken 6grencilerin 6ykii olusturmasinin
saglanarak entegre edilebilecegi gibi 6gretmenin kendi dijital dykiisiinii olugturmasi ile de
saglanabilir. Ancak egitimde yapilan uygulamalar incelendiginde genellikle 6grencilerin
dijital 6ykii olusturmasinin tercih edildigi goriilmektedir (Dogan ve Robin, 2008). Dijital
Oykiileme geleneksel dykii anlatiminin teknoloji ile harmanlanarak ¢agimiza uyarlanmasi
oldugundan G&grencilere Ogrenecekleri konu kapsaminda dijital medya araglarin

kullanmalarina firsat vererek 6zgilin bir 6grenme tecriibe etmelerini saglar (Kearney ve

Schuck, 2006).

Dijital 6ykil yonteminde 6grenciler deneyimledikleri dykiilerde hem hazirlayan hem
de dinleyici olduklar i¢in hazirlanan dijital dykiiler ile alakali aninda geri doniit verilerek
eksikleri diizenleme firsat1 sunmaktadir (Kurudayioglu ve Bal, 2014). Ayn1 zamanda dijital
Oykiiniin 6grencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirmelerini, kalict 6grenme
saglamalarin1 ve 0grenme ortaminda etkin rol almalarina firsat veren bir yontem oldugu
(Ceylan ve Birinci, 2013) ve 6grencilerin yaratici fikirler ortaya koyarak bu siiregte kendi
duygu ve diisiincelerini yazarak ifade etmelerini sagladig diisiiniilmektedir (Banaszewski,
2005). Dijital oykiiler 6grencilerin aktif katiliminin yaninda 6grenmelerini giinliik yasama
transfer edebilmelerini saglar (Matthews, 2008). Ayrica 6grencilerin konu kapsaminda
deneyimlerinin farkina varmasini saglamak, 6grenme yiikiinii hafifletmek ve 6grenmesini
kolaylastirmak i¢in dijital dykiileme yonteminden faydalanilmaktadir (Kilig, 2014). Bu
nedenle egitim kurumlar1 da degisim siirecinde dijital 6ykiilemenin farkina vararak egitim-
Ogretim ortamlarina transfer etme konusunda ¢alismalart hizlandirmislardir (Figa, 2004).
Dijital oykii ilgi ¢ekici ve baglantili bir transfer yardimi ile matematik Ogretimini ve

ogrenmeyi anlamli hale getirir (Schiro, 2004).
2.1.3.2. Dijital Oykii ve Ogretmen

Yenilik¢i yapilandirmaci yaklasimda 6gretmenin bilgi aktarma roliiniin yaninda
ogrencilere rehberlik ederek iy1 bir egitim lideri olmasi da olduk¢a 6nemlidir (Aslan, 2014).
Kurtoglu Erden ve Uslupehlivan (2016) dijital 6ykiiniin 6gretimin neredeyse her boliimiinde

ve kademesinde kullanilabilecegini ve Ogretim ortaminda aktif ve etkili olarak
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uygulanabilmesi i¢in siirecin iyi planlamasi gerektigini vurgularken bunun da 6gretmenlerin
dijital 6ykii yaklasiminin ozelliklerine hakim olmasi ile saglanacagimi diisiinmektedirler.
Dijital Gykiiniin iistiin yOnlerinden faydalanabilen 6gretmenler 6grencilerini kubasik
O0grenmeye yonlendirebilir ve dijital oykiiler ile birlikte smif i¢i ve simf dist kisilerle
etkilesimde bulunabilirler (Kocaman Karoglu, 2015). Egitimde teknolojiyi aktif bir sekilde
kullanabilen 6gretmenler dijital 6ykii olusturma siirecinin en énemli unsurudur ve dijital
Oykli anlatimi1 belirli Ogeleri, siralamalar1 ve siirecleri igerir (Haliloglu Tath, 2016;
Kahraman, 2013; Karakoyun, 2014; inceelli, 2005). Dijital dykiiler dgrencilerin ise ¢oklu
ortam teknolojilerini kullanarak video, resim, miizik, Oykiileme ve ses efektlerini
birlestirerek 0zgiin dykiilerini anlatmalarina firsat sunmakta; baska bir deyisle dijital oykii
Ogrenciler acisindan iyi bir 6grenme yontemi iken 6gretmenler agisindan ise iyi bir 6gretim
yontemidir (Robin, 2008; Robin, 2006). Ogretmenlerin dgrenme ortamlarinda zamani iyi
idare edebilmesi ve kalic1 6grenmeyi gergeklestirebilmesi i¢in dijital dykiileme yontemini
ozelliklerini ve dijital dykiileri dersin hangi kademesinde, ne sekilde transfer edecegine karar

vermesi gerekmektedir (Gogen, 2014).
2.1.3.3. Dijital Oykii ve Ogrenci

Dijital dykiiniin cagimiz dgrencilerinin isteklerini giderebilecek ve onlarin 6grenme
ortaminda etkin bir sekilde rol almalarin1 saglayabilecek bir ara¢ oldugu sdylenebilir (Gogen
Kabaran vd., 2019) ve bunun yaninda dijital dykiiler 6grencilere tecriibelerini, duygu ve
diisiincelerini yazilar ile aktararak dijital ortamda sunma imkani tanimaktadir (Van Gils,
2005). Dijital 6ykii hazirlama siireci bireysel yiiriitiilebildigi gibi 6grenme gruplari ile de
yiiriitiilebilmektedir. Dijital 6ykiilerin grup odakli yiiriitiilmesi 6grencinin kubagsik 6grenme
ve iletisim becerilerinin gelistirilmesine yardimci olmaktadir (Kocaman Karoglu, 2015;
Hung vd., 2012; Frazel, 2010). Birbirini etkileyen 6grenme ortaminda 6grenme siirecinde
aktif olarak rol alan 6grenci bilgiyi arastirarak ve kalici 6grenme gerceklestirerek gercek
hayatina aktarabilmektedir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013). Ogrenci kesfetme,
degerlendirme, problem ¢6zme ve 6zgiin diistinme gibi ¢ogu becerisi ile yaratici bir dykii
hazirlayabilmektedir (Bedir Eristi, 2016; Duman ve Gogen, 2014). Dijital 6ykii siireci
Ogrenciye kendisinde bulunan becerileri ¢oklu medya ortamlarinda kullanabilme firsati

sunmaktadir (Karakoyun, 2014).
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2.1.3.4. Matematik Ogretiminde Dijital Oykii Kullanim

Dijital oyki, dijital yerli bireylere bilgiyi aktarmada ve Ogretimi onlarla
bagdastirmada c¢agin 6nde gelen ogretim yontemlerindendir (Coruk ve Seferoglu, 2020).
Teknolojinin egitime entegre edilmesi ¢ogu zaman ogrencileri anlagilmasi giic olan
matematik 6grenme ortaminda etkin kilmak i¢in 6nemli bir ara¢ oldugu diisiiniilmektedir
(Zbiek vd., 2007). Genellikle okuma, yazma, senaryo ve dil egitiminde dijital dykiilemenin
kullanilmasimin  yaninda arastirmacilar dijital Oykiiniin matematik 6gretiminde
kullanilmasimin 6nemini vurgulamislardir (Kigiikoglu, 2019). Egitimcilerin 6grencilerin
okuma, yazma ve dil becerilerinin gelisimi konusunda endiseleri olsa da giliniimiizde
problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesinin gerekliligi vurgulanmaktadir (incikabi, 2015).
Dijital dykiileme matematik egitimine iliskin dikkati toplayip, etkilesimi artirarak 6gretimi
zenginlestirebilir (Schiro, 2004). Dijital oykiileme yontemiyle 6grencilerin konu iizerinde
arastirmalar yapmasi onlarin ¢dziimleme, yaratma ve elestirel diistinme becerilerini gelistirir
(Hull ve Katz, 2006; Ohler, 2008). Dijital dykiiniin entegre edildigi egitim ortamlarini
inceleyen arastirmacilar bu ortamdaki Ogrencilerin problem ¢ozme ve degerlendirme
stireclerinde aktif katilim gosterdiklerini belirtmiglerdir (Chung, 2007). Temel olarak
matematik egitiminden de 6grencilerin ¢éziimleme, yaratma, elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmesine yonelik beklentilerin olmasi bu diisiinceyi destekler niteliktedir (Kiigiikoglu,
2019). Bu ¢alismada ise dijital 6ykiinlin matematik 6gretimine entegre edilmesi ile birlikte
sOzii gecen beklentilere yonelik Ogretmenlerin deneyimlerinin incelenmesi iizerinde

durulacaktir.
2.2. KONU iLE iLGILi ARASTIRMALAR
2.2.1. Tiirkiye’de Yapilan Arastirmalar
2.2.1.1. Matematik Alaninda Yapilan Cahsmalar

Ozpinar (2017) “Matematik Ogretmeni Adaylarmin Dijital Oykiileme Siireci ve
Dijital Oykiilerin Ogretim Ortamlarinda Kullanimina Y énelik Goriisleri” isimli makalesinde
matematik Ogretmen adaylariin dijital Oykiilemeyi Ogrenmelerini, dijital Oykiiler
olusturmalarini, olusturduklart dykiileri sinif ortaminda uygulamalarini, takip etmelerini ve
verilen hizmet oncesi egitime yonelik goriislerini incelemeyi amaclamaktadir. Bu amag
arastirmada dogrultusunda nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseni
kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini bir devlet iiniversitesi egitim fakiiltesi ilkdgretim

matematik Ogretmenligi {ligiincli sinifta 6grenim goren toplam 54 Ogretmen adayindan
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olusmaktadir. Dijital 0ykii hazirlama siirecinde dijital dykiiniin 6geleri ve dijital oykii
olusturma siireci basamaklar1 dikkate alinarak 8. sinif matematik 6gretim programinda yer
alan “Ucggenler, Doniisiim Geometrisi ve Basit Olaylarm Olasilig1” alt §grenme alanlarina
dair dijital 6ykiiler olusturmalar1 saglanmistir. Arastirma sonucunda matematik 6gretmen
adaylariin bir¢cogu 6gretimin dijital oyki ile yliriitiilmesinin kolay, kalict ve eglenerek
O0grenme sagladigini, 6grencilerin derse katilimini artirdigint ve derse karsit olumlu tutum
gelistirmelerini sagladigini vurgulamiglardir. Bunun yaninda bir kisim 6gretmen adaylari
dijital 6ykiiniin 6gretime katilmasinin kazanimlarin giinliik hayatla iliskilendirme konusunda
kolaylik sagladiginit belirtmislerdir. Bu sonuglar dogrultusunda arastirmacilar dijital
Oykiiniin alan yazinda etkin bir 0gretim araci olarak goriilmesinden yola cikarak dijital
Oykiiniin daha etkin kilinabilmesi i¢in O6gretmen adaylarinin G6gretim programlarina
eklenmesi gerektigini, gorev basinda olan 6gretmenlere de hizmet i¢i egitimlerle verilmesi
gerektigi Onerisinde bulunmuslardir. Bunun simif 6gretmeni adaylarini da kapsamasi
gerektigi vurgulanmistir. Bu ¢aligmadan farkli olarak gelecek calismalar da katilimcilara

bireysel olarak dijital 6ykii hazirlatilabilecegini belirtmislerdir.

Karaoglan Yilmaz ve digerleri (2017) “Ilkokul Ogrencilerinin Kesirlerle lgili Hata
ve Kavram Yanilgilarinin Giderilmesinde Dijital Hikayelerle Tasarlanan Etkinliklerin
Uygulanmasi: Bir Eylem Arastirmast” isimli bildiride 6grencilerin kesirler konusunda yanlig
ogrendikleri kavramlar: ve hatalarini tespit ederek dijital dykiilerle yanlhis 6grenmeleri ve
hatalar1 ortadan kaldirmayi amaglamaktadir. Calismanin 6rneklemini Ankara’da bir 6zel
ilkokulda 4. smif seviyesinde 6grenim goren 25 6grenci olusturmakta ve c¢alismada nitel
arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi deseni kullanilmigtir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin birgogunun kesirler konusundaki kavram yanilgilarinin ve hatalarimin
giderildigi, ogrencilerin ¢alisma sonrasinda kesirleri dogru tanimladiklarinin, dogru
modeller kullanabildikleri ve 6grencilerin dijital dykiiler ile ilgili olumlu goriis gelistirdikleri

gorilmektedir.

Islam ve digerleri (2018) “The Use of Digital Storytelling in Elementary Math
Teachers’ Education” isimli arastirmalarinda ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin
dijital 6ykii hazirlama, matematik 6gretiminde kullanma ve degerlendirme hakkindaki goriis
ve tecriibelerini incelemeyi amaclamaktadir. Arastirma verileri yar1 yapilandirilmis gériisme
formu ile toplanmis ve elde edilen veriler igerik analiz yontemi ile incelenmistir. Aragtirma
sonucunda ilkogretim matematik 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykiiyii meslek hayatlarinda

kullanmak istediklerinin tespit edildigi goriillmektedir.
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Cakici (2018) “Dijital Oykii Temelli Matematik Ogretiminin Ogrencilerin Akademik
Basar1 Motivasyon ve Matematik Etkinliklerine Y&nelik Tutumlar1 Uzerine Etkisi” isimli
yiiksek lisans tez calismasinda matematik Ogretim silirecinin dijital Oykii yontemi ile
yiiriitilmesinin 6grencilerin akademik basari, motivasyon ve tutumlari tizerine olan etkisini
incelemeyi amaglamistir. Aragtirmada nicel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen
modeli kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini Manisa’nin Kirkagag ilgesinde yer alan bir
devlet ilkokulunun 4. sinif diizeyindeki 43 6grenci olusturmaktadir. Verilerin toplanmasinda
ise Akademik Basar1 Testi (Cakici, 2018), derse yonelik tutum ve motivasyon Olgegi
kullanilmistir. Elde edilen veriler t-testi, Mann Whitney U Testi , Shapiro Wilk Testi ile
analiz edilmistir. Aragtirma sonucunda arastirmaci akademik basarmin artirilmasi igin
Ogrencilerin dijital 6ykii hazirlayabilecekleri ortamin saglanmasinin 6nemi ve diger derslere
de dijital dykiiniin entegre edilmesi gerektigi vurgulanmistir. Gelecek ¢alismalar i¢in ise 21.
yiizy1l becerilerini nasil gelistirdigi, dijital oykiiniin farkli yontemlerle karsilastirmasinin
yapilmasi ve gelecekteki calismalarda farkli yas gruplart ile ¢alisma yiiriitiilebilecegi

hakkinda oneriler yer almaktadir.

Dinger ve Yilmaz (2019) “Matematik Dersinde Dijital Hikaye Anlatimimin Aciklik
Kavrami Ogretimine Etkisinin Incelenmesine Y&nelik Deneysel Bir Calisma” isimli
arastirmalarinda 6. sinif matematik dersi veri isleme 6grenme alaninda ve veri analizi alt
o0grenme alanindaki ‘Bir veri grubuna ait agiklig1 hesaplar ve yorumlar’ kazanimina dair
aragtirmaci tarafindan hazirlanan dijital ykiiniin 6grenci goriisleri yoniinden incelenmesi
amaglanmaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda matematik 6gretim siirecinin dijital oyki ile
yiiriitilmesinin 6. stif diizeyi 6grencilerin agiklik kavramini kazanmalarina, dijital 6yki
yontemine iliskin tutum ve goriislerine etkisini arastirmiglardir. Buna baglhi olarak
arastirmada hem nicel hem nitel yoOntemlerin bir arada bulundugu karma yontem
kullanilmistir. Aragtirmanin veri toplama araglarina bakildiginda nicel bdoliimiinde
O0grencinin matematik dersine olan tutumlar1t ve 6z degerlendirmelerine iliskin besli
derecelendirme 6lcegi kullanilmistir. Nitel boliimiinde ise veri toplama araglarinda yer alan
6 acik uclu soru kullanilmistir. Arastirmanin drneklemini Izmir Merkezde yer alan dijital alt
yapinin var oldugu bir ortaokulun 6. sinif diizeyinde iki sinifta yer alan toplam 50 dgrenci
olusturmaktadir. Arastirma sonunda 6grencilerin dijital dykiide gordiikleri agiklik kavramin
biiylik oranda giinlilk yasamla iligskilendirebildigi, verilmek istenilen sosyal mesaji
birgogunun uygun sekilde algiladigi, dijital Oykii Ogretimine karst olumlu tutum

gosterdikleri sonuglarina ulagilmistir. Arastirmacilar teknolojinin gelismesi ile birlikte dijital
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Oykii yontemi ile 0gretim gerceklestirilmesinin farkli degiskenler agisindan incelenmesi ve

Ogretmenlere dijital Oykii yontemi alaninda kurslar verilebilecegi dnerisinde bulunmustur.

Kiiciikoglu ve Incikabi (2020) “Ortaokul Ogrencilerinin Matematik Tarihi
Baglaminda Hazirladiklar1 Dijital Oykiiler Uzerine Bir Arastirma” isimli makalesinde
ortaokul Ogrencilerinin bulundugu dijital &ykii silirecinin matematigin dogasimi ve
matematiksel bilginin ortaya ¢ikmasina yonelik disiinceleri belirlemeyi amaglamaktadir.
Aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilmstir.
Arastirmanin Orneklemini ise Kastamonu’nda bulunan bir devlet ortaokulunda 7. smif
diizeyinde oOgrenim goren toplam 12 ortaokul ogrencisi olusturmaktadir. Ortaokul
Ogrencilerinin dijital 6ykii siirecine iliskin diisiincelerindeki degisimi belirlemek amaciyla
arastirma Oncesi ve sonrasinda acik uclu sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme
formu olusturulmustur. Gorlisme formu hazirlanirken “matematiksel bilginin dogusu” ve
“matematigin dogas1” temalar1 dikkate alinarak sorular diizenlenmistir. Verilerin analizinde
ise igerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirma sonucunda dgrencilerin hem ¢alisma
oncesinde hem sonrasinda ‘Matematik Nedir?” sorusuna verdikleri yanitlarin
farklilagsmasindan dolay1 6grencilerin matematigin tanimini yapmakta zorlandiklar1 tespit
edilmistir. Bunun yaninda 6grencilerin matematigin isglevi ile ilgili yanitlarinin ticaret
tizerinde yogunlagmasi giinliik yasantilarinda matematigi aligveris islemleri ile

bagdastirdiklarint vurgulamaistir.

Saltik Ayhanéz (2021) “Matematik Egitiminde Dijital Oykii Kullanim1” isimli
calismasinda dijital Oykiiniin matematik dersinde kullanilmasi ic¢in lise ve ortaokul
matematik O6gretim programinda bulunan amag¢ ve kazanimlari {lizerine tanitilmasini
amaglamaktadir. Arastirma analitik arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi
modeliyle yapilmis ve buna bagli olarak literatiirde yer alan matematik 6gretiminin dijital
Oykii ile yiiriitiilmesi ile ilgili makaleler, tezler, bildiriler, kitaplar ve web siteleri incelenerek
verilere ulasilmistir. Elde edilen veriler ise betimsel analiz yontemi kullanilarak
incelenmistir. Arastirma sonucunda matematik dgretim programlarinin amag ve kazanimlari
ve dijital 6ykii ¢aligmalart incelendiginde matematik 6gretim programinda bulunan temel
becerilerin dijital oykii ile kazanilmasinda dnemli oldugu belirtilmistir. Bunun yaninda
arastirmact matematik derslerinde teknolojinin gbz ardi edilmemesi gerektigi; 21. yiizyil
becerilerin gelismesi igin derslerde dijital dykiiniin kullaniminin artirilmasi ve dijital

Oykiiniin kullanimi i¢in 6gretmen, 6gretmen adaylarinin gerekli yeterlilige sahip olmalar1
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icin lisans dersleri ve hizmet i¢i egitimlerle gelisimlerinin desteklenmesi gerektigi

Onerilerinde bulunmustur.

Aldemir Engin (2022) “Ortaokul Matematik Ogretmeni Adaylarmimn Hazirladiklari
Dijital Hikayelerin Degerlendirilmesi ve Ogretmen Adaylarinin Dijital Hikaye Tasarlama
Siirecine 1liskin Goriislerinin Incelenmesi” isimli makalesinde ilkdgretim matematik
Ogretmeni adaylarinin matematik 6gretimi kazanimlarina iligkin olusturduklart dijital
Oykiilerin  incelenmesini ve Ogretmen adaylarmin  goriislerinin  incelenmesi
amaclanmaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
durum c¢alismast deseni kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini ilkdgretim matematik
ogretmenligi 2. sinif diizeyinde 6grenim goren 40 d6gretmen adayr olusturmaktadir. Dijital
Oykii olusturma siirecinden dnce 6gretmen adaylarina yedi hafta boyunca ders kapsaminda
bilgi verilmistir. Ogretmen adaylarmin matematik dgretimine yonelik olusturdugu dijital
Oykiiler degerlendirme o6lgegi kullanilarak degerlendirilmistir. Bunun yaninda &gretmen
adaylarinin goriislerini incelemek amaciyla {i¢ sorudan olusan yar1 yapilandirilmis gériisme
formu hazirlanmistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin birgogunun dijital oykii
olustururken dramatik soru kullanmadig1 saptanmistir. Dramatik soru 6gretmen adaylarinin
dijital Oykii olustururken basarisiz oldugu bolim olarak belirtilmistir. Aragtirmaci bu
sonuglar dogrultusunda dijital 6ykii olusturma siirecinde dramatik soru ve oykii tahtasi
diizenlemenin gerekliliginin vurgulanmasinin saglanmas: ve dijital Oykii hazirlama

stirecinde teknolojik donanimin yeterli olmasi1 gerektigini 6nermistir.

Kiiciikokka ve digerleri (2022) “Ogretmen Adaylarinin Matematik Tarihgilerine
Yoénelik Tasarladiklari Dijital Oykiilerin Degerlendirilmesi” isimli ¢alismada 6gretmen
adaylarimin matematik tarihcilerine yonelik olusturduklar dijital oykiiler yorumlanarak
dijital Oykii hazirlama becerilerinin incelenmesini amacglamiglardir. Arastirmanin
orneklemini Bati Karadeniz Bolgesindeki devlet iiniversitesinde ilkogretim matematik
ogretmenligi 2. smifta §grenim gdren 30 dgretmen aday: olusturur. Ogretmen adaylarma bir
buguk ay dijital oykii olusturma egitimi verildikten sonra 6gretmen adaylarinin dijital oykii
tasarlamalar1  istenmistir. Hazirlanan  dijital ~ oykiiler ise rubrik kullanilarak
degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda ise ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin
olusturduklar dijital 6ykiilerin kismen yeterli oldugu, Pisagor ve Gauss ile ilgili olusturulan
dijital Oykiilerin gayet yeterli oldugu tespit edilmistir. Buradan yola ¢ikarak arastirmacilar

Ogretmen adaylarinin olusturduklar1 dijital Oykiilerde daha yeterli olabilmeleri igin

24



gelisimsel ¢aligmalarin yiiriitiilmesi, gelecek caligmalar i¢in dijital 6ykii olusturma siirecinin

Ogretmenlerle yapilmasi dnerilerinde bulunmuslardir.
2.2.1.2. Tiirk¢e Alaninda Yapilan Calismalar

Oziidogru (2017) “Dijital Oykiilemenin Tiirkce Ogretmeni Adaylarmin Derse
Katilimi ile Yazili Anlatim ve Bilisim Teknolojileri Kullanim Oz Yeterliklerine Etkisinin
Incelenmesi” isimli doktora tezinde Tiirkce 6gretiminde dijital dykiilemenin etkisini farklt
degiskenler acisindan incelemeyi amaclamistir. Arastirmada karma arastirma yontemi
desenlerinden Yakinsayan Paralel Desen kullanilmistir. Calisma grubunu ise bir devlet
tiniversitesinde egitim fakiiltesi Tiirk¢e egitimi bolimi 2. sinif seviyesinde 6grenim goren
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan 64 6gretmen aday1 olusturmaktadir.
Aragtirmanin nicel verilerinin sonucunda dijital dykiileme yonteminin 6gretmen adaylarinin
yazili anlatim 6z yeterligini artirdig1 goriiliirken, nitel verileri sonucunda dijital 6ykiilemenin
derse etkin katilimi ve istegi artirdigi, bazi Ogretmen adaylarinin ise teknolojik
yeterliklerinin arttig1 tespit edilmistir. Bunun yaninda arastirmada iki grup arasinda biligim
teknolojileri kullanim 6z yeterlikleri incelendiginde deney grubunun 6z yeterlikleri daha

yiiksek ¢ikmasina ragmen gruplar arasinda anlamh farklilik goriilmedigi saptanmistir.

Tabak (2017) “Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi”
1simli doktora tezinde yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk kiiltiiri ve Tiirkiye ile ilgili
konularin okuma anlama sirasinda dijital Oykii kullanarak gelisimlerini olumlu yonde
etkilemeyi amaclamistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem aragtirmasi
modeli kullanilmigtir. Katilimcilar ise Erciyes tiniversitesi ERSEM’de Tiirkge 6grenimi 4.
grupta devam eden 19 6grenciden olusmaktadir. Arastirma sonucunda 6grencilerin konuyu

dijital 6ykii ile daha kolay ve hizli 6grendikleri goriilmektedir.

Dayan ve Girmen (2018) “Tiirkge Egitimi Yazma Siirecinde: Dijital Oykiileme”
isimli makalesinde ilkokul 4. sinif 6grencilerin Tiirk¢e dersi yazma siirecini olusturduklari
dijital oykiilerin tasvir edilmesini amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmada nitel
aragtirma yontemlerinden durum c¢alismasit deseni kullanmilmigtir. Calisma grubu ise
Eskisehir’de bir koy okulunda ilkokul 4. sinifta 6grenim goéren 10 68renciden olugsmaktadir.
Tam katilimc1 gozlem, arastirmaci giinliikleri, 6grenci giinliikleri ve 6grenci dijital tirlinleri
verileri toplamak ic¢in kullanilmistir. Veriler analiz edilirken igerik analizi yontemi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin dijital Oykii ¢alismalariyla {irettikleri

tirtinler incelenerek dijital 6ykiiniin ilkokul 4. sinif grencilerinin yazma becerilerine katki
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sagladig tespit edilmistir. Arastirmacilar okuma yazma g¢aligmalarinin dijital ortamlarda
yapilmasi ve etkili bir sekilde kullanilmasinin saglanmasi dgrencilerin yazma becerilerinin
gelisimine fayda saglayacagi icin dijital Oykii siirecinin degiskenlerin kontrol edilmesi ve

gerekli planlamalar yapilmasi gerektigi dnerilerinde bulunmustur.

Demirer ve Baki (2018) “Tiirkce Ogretmeni Adaylarinin Dijital Oykiileme Siirecine
lliskin Goriisleri ve Algilar” isimli ¢alismada Ogretmen adaylarmin dijital Sykii
tecriibelerinden yola c¢ikarak Tiirk¢e Ogretiminin dijital Oykii ile yiiriitiilmesine iliskin
gorlslerinin ve dijital 6ykii algilarinin incelenmesini amaglamaktadir. Buna bagli olarak
nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismast deseni kullanilmigtir. Arastirmanin
orneklemini bir devlet {iniversitesinin Tiirkce 6gretmenligi bolimiinde 6grenim gdren 3.
sinif 35 Ogretmen adayr olusturmaktadir. Verilerin elde edilmesi i¢in arastirmacilar
tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu ve metafor belirleme formu
kullanilmistir. Veriler ise betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Arastirmanin
bulgulart dogrultusunda Tiirk¢e 6gretmeni adaylart ¢ogunlukla Tiirkge 0gretiminin dijital
Oykii ile yiiriitiilebilecegini ve kendileri de derslerini islerken dijital dykii yontemini tercih
edeceklerini belirttikleri goriilmektedir. Arastirmacilar Tiirkge dersi temalarina uygun
Ogretici ve tarihsel olaylar ile ilgili dijital dykiiler hazirlanabilecegi, hizmet ici egitimlerle
dijital Oykiiniin 6gretmenlere tanitilmasi, egitim fakiiltelerinde lisans ve yiiksek lisans

programi ¢ergevesinde siirekli hale getirilmesi konularinda 6neride bulunmustur.

Baki (2019) “Tiirkge Ogretmeni Adaylarinin Yaratict Yazma Becerilerinin
Gelistirilmesinde Dijital Oykiilerin Etkisi” isimli makalesinde 6gretmen adaylarinin yaratici
yazma ve 21. yiizyil becerilerini birlestirerek dijital dykiilerin bu siirece olan etkisini
incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubu ise bir
devlet {iiniversitesinin Tiirkge Ogretmenligi boliimii 2. siif diizeyindeki 43 Ogretmen
adaymndan olusmaktadir. Veriler ardisik analiz teknigi kullanilarak analiz edilmistir.
Arastirmanin sonucunda dijital dykiilerin 6gretmen adaylarinin yaratic1 yazma becerilerini
ilerletmekte yardimei oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda arastirmact gelecek ¢aligmalar
icin yaratict diigiinme gibi farkli degiskenlerinde eklenerek yaratici yazma siirecinin g¢ok

boyutlu olarak incelenebilecegi konusunda 6neride bulunmustur.

Dola ve Aydm (2020) “Dijital Oykii Yazarligmin Cesitli Degiskenlere Gore
Incelenmesi” isimli makalede dijital 6ykii yazarliginin yazma &6z yeterligi, duyarlihigi ve
kaygist lizerine etkisini incelemeyi amaclamistir. Arastirmada nicel arastirma

yontemlerinden yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calisma gurubu ise Sirnak ilinin Uludere
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ilgesinde bulunan bir ortaokulun 6. sinif 6grencilerinden olusmaktadir. Arastirma sonucunda
dijital oykii yazarligmin 6grencilerin yazma 6z yeterliliklerini olumlu yonde etkiledigi

gorilmektedir.

Karaldk (2020) “Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimimin
Okuma Motivasyonuna Etkisi” isimli yiiksek lisan tezinde Tiirkge 6gretiminin yabanci dil
temelli 6gretilmesi siirecinin dijital dykii ile yiiriitilmesinin okuma motivasyonuna iligskin
etkisini incelemeyi amacglamistir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden deneysel
model kullanilmis ve buna bagl olarak veriler metinler i¢in gelistirilen okuma motivasyon
Olcegi ile toplanmistir. Arastirmanin 6rneklemini ise bir dil 6gretimi uygulama ve arastirma
merkezinde Tiirk¢e 6grenen 35 6grenci olusturmaktadir. Arastirma sonucunda Tiirkgenin
yabanci dil olarak 6gretiminde dijital dykiilerin okuma yeterligini ilerletme agisinda oldukca

etkili oldugu tespit edilmistir.

Cocuk (2020) “Dijital Oykii Uygulamalarmin Tiitkce Ogretmen Adaylarmin
Akademik Basarilara, Dijital Okuryazarlik ve Tiirkce Ogretimi Oz yeterlik Algilarina
Etkisi” isimli doktora tezinde Ogretmen adaylarinin akademik basarilarinin, dijital
okuryazarlik ve Tiirkge Ogretimi 6z yeterlik algilarinin isbirlikli 6grenme yaklasiminda
dijital 6ykii olusturma temelinde incelenmesini amaglamistir. Arastirmada Miidahale Karma
Yoéntem Deseni kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Mersin Universitesi Tiirkge
Ogretmenligi Programinda 6grenim goren 2. sif 74 dgretmen adayr olusturmaktadir.
Arastirma sonucunda isbirlikli 68renme yaklasimmna goére diizenlenen dijital Oykii
uygulamalarinin 6gretmen adaylarinin akademik basarilarini, Tiirkce Ogretimi ve dijital

okuryazarlik 6z yeterlik algilarin1 olumlu bir sekilde etkiledigi goriilmektedir.

Eroglu Copur (2021) “Dil Bilgisi Konularimi Sezdirerek Ogretmede Metin Temelli
Dijital Oykiiniin Etkisi” isimli doktora tezinde Tiirkge ders kitaplarinda yer alan metin ve
metin sonu dil bilgisi etkinlikleri ile dijital ykii programi etrafinda islenecek ders sonucunda
metin temelli dijital oykiiniin dil bilgisi konularimi sezdirerek 6gretme tlizerindeki etkisini
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin
orneklemini bir devlet ortaokulunda dgrenim goren 6. sinif 6grencileri olusturmaktadir.
Aragtirmanin verileri ise “Dil Bilgisi Basar1 Testi”, “Dijital Oykii Degerlendirme Rubrigi”
ve “Yart Yapilandirilmis Goriisme Formu” kullanilarak elde edilmistir. Arastirma
sonucunda Tiirk¢e Ogretiminin dijital Oykiiler ile yiiriitiilmesinin dil becerisi gelisimini
destekledigi, 0grenme siirecinde Ggrencinin gilidiilenmesini sagladigim1 ve Ogrenmenin

kaliciligini artirdigi goriilmektedir. Arastirmact bu sonuglardan yola ¢ikarak Tiirkge ders
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kitaplarina dijital oykii metinleri ile ilgili bir boliim eklenmesi, 6gretmenlere dgretimde
kullanabilmeleri icin dijital Oykii hazirlama egitimleri verebilecegi gibi Onerilerde

bulunmustur.
2.2.1.3. Fen Alaninda Yapilan Calismalar

Torun (2016) “Ortaokul 6. smif Hiicre Konusunda Dijital Oykii Kullaniminin
Ogrenci Basarisi, Tutumu ve Bilimsel Siire¢ Becerileri Uzerine Etkisi” isimli yiiksek lisans
tezinde “Canlilik Hiicreyle Baslar” konularinda anlatim yonteminin ve dijital Oyki
yonteminin etkisinin 6grencinin akademik basarisi tizerine etkisi incelenerek hangisinin
daha iyi oldugunun karsilagtirmasini yapmak amaclanmistir. Aragtirmada karma yontem
kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini Kastamonu ilinde yer alan bir ortaokulun 6. sinifta
O0grenim goren 42 Ogrenci olusturmaktadir. Nicel veriler i¢in ortalama, standart sapma,
anlamlilik diizeyi verileri hesaplanarak betimlenirken, nitel veriler ise betimsel analiz
yontemi ile analiz edilmistir. Arastirma sonucuna gore dgrencilerin akademik basarilarini
artirmada ve bilimsel silire¢ becerilerini gelistirmede dijital 6ykii yonteminin anlatim
yontemine gore daha etkili oldugu tespit edilmistir. Ancak 6grenci tutumu iizerinde dijital
Oykii ve anlatim yontemi arasinda anlamli farklilik olmadigi yani fen dersine yoénelik

tutumlar1 esit miktarda etkilediklerini gostermektedir.

Biiyiikcengiz (2017) “Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin Fen
Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel Siire¢ Becerileri ve Derse Yonelik Tutumlarina
Etkisi” isimli yliksek lisans tezinde fen 6gretiminde “Diinya’miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz
Giines” tinitesinde dijital oykiilerin 6grencilerin basari, bilimsel silire¢ becerileri ve tutumlari
tizerine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda nicel arastirma
yontemlerinden yar1 deneysel model kullanilmistir. Caligma grubunu ise Antalya’nin Alanya
ilgesinde bulunan bir ortaokulun 6. sif seviyesinde Ogrenim goéren 30 Ogrenci
olugturmaktadir. Arastirma sonucunda fen Ogretiminde dijital Oykiileme yonteminin
kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarini ve bilimsel siire¢ becerilerini arttirirken,
derse yonelik tutumlarinda belirli 6lgiide bir artis olmamakla birlikte anlamli diizeyde
farklilik bulundugu tespit edilmistir. Bunun yaninda 6grencilerin fen bilimleri dersinin dijital

Oykii ile yiiriitiilmesine yonelik olumlu goriis bildirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Ulum ve Ercan Yalman (2018) “Fen Bilimleri Dersinde Dijital Hikaye Hazirlamanin
Ders Basaris1 Diisiik ve Bilgisayarla Fazla Vakit Gegiren Ogrenciler Uzerindeki Etkisinin

Incelenmesi” isimli makalede fen dersi akademik basarisi diisiik olan ancak bilgisayar ve
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teknolojiye ilgisi olan Ogrencilerin “Enerji Kaynaklar1” konusu ile ilgili dijital 6yki
olusturmalart istenerek onlar1 fen dersine giidiilemeyi ve akademik basarilarini artirmay1
amaclamistir. Bu amag¢ dogrultusunda nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi
deseni kullanilmis olup veriler yar1 yapilandirilmis goériisme teknigi ve basar testi ile
toplanmustir. Yar1 yapilandirilmis gériismelerin analizinde igerik analizi kullanilirken bagar1
testi analizinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini
Adana’nin bir il¢esinde bulunan ortaokulda 8. siif seviyesinde egitimine devam eden 8
Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada ogrencilerin dijital oykii ile konular1 kalici olarak
ogrendikleri, eglenerek oOgrendikleri, fen dersine karsi olumlu goriis gelistirdikleri ve
ogrencilerin konuyu bireysel 6grenebildikleri sonucuna ulasilmigtir. Bunun yaninda basari

testi sonucuna gore konunun 6greniminin genel olarak saglandigi belirtilmistir.

Akgiil ve Tanriseven (2019) “Fen ve Teknoloji Dersinde Dijital Oykiileme Siirecinde
Yaratict Drama Kullamimimin Ogrencilerin Bilimsel Yaraticiliklar1 ve Dijital Oykiileri
Uzerindeki Etkisi” isimli makalesinde fen 6gretiminde dijital 6ykii kullanimimin yaratict
drama ile desteklenmesinin ogrencilerin dijital Oykii olusturma siireglerine ve
yaraticiliklarina etkisini arastirmayi amaclamistir. Buna bagli olarak karma arastirma
yontemlerini kullanmistir. Arastirmanin 6rneklemi ise bir ortaokulda 7. sinif seviyesinde
0grenim goren 50 6grenciden olusmaktadir. Aragtirma sonucunda yaratict dramanin bilimsel
yaraticiligr gelistirmede etkili oldugu, dijital 6ykii hazirlama siirecinde yaratict dramanin
kullanilmasinda ise ogrencilerin kendi dijital Gykiilerinin niteliklerinin daha iyi oldugu

gorilmektedir.

Toprak (2019) “Dijital Oykiileme Y&ntemiyle Hazirlanan Etkilesimli Kisa Tarihsel
Hikayelerin Ogrencilerin Bilimsel Bilgiye Yonelik Goriiglerine Etkisi” isimli yiiksek lisans
tezinde etkilesimli kisa tarihsel oykiilerin dijital 6ykii gibi alternatif yontemler kullanarak
bilimsel bilgi tizerindeki etkililigini artirmak ve buna baglh olarak 6grencilerin goriislerini
incelemeyi amaglamaktadir. Buna bagli olarak nicel aragtirma yontemlerinden deneysel
desen kullanilmistir. Arastirmanin orneklemini ise ortaokul 7. sinif seviyesinde 6grenim
goren 60 6grenci olusturmaktadir. Arastirma sonucunda etkilesimli kisa tarihsel dykiilerin
dijital oykiileme ile olusturulmasinin 6grencilerin bilimsel bilgiye yonelik olumlu goriis

bildirmelerinde etkili oldugu tespit edilmistir.

Ulum ve Ercan Yalman (2020) “Yedinci Smif Ogrencilerinin Fen Bilimleri
Konularinda Dijital Oykii Hazirlama Deneyimleri” isimli makalede &grencilerin fen

bilimleri konulari ile ilgili dijital Oykii olusturmalar1 saglanarak siiregte edindikleri
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tecriibelerinin incelenmesini amaglamislardir. Aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden
durum c¢alismast deseni kullanilmistir. Calisma grubunu ise Adana Merkezde bulunan bir
ortaokulda 7. smif seviyesinde Ogrenimine devam eden 23 Ogrenci olusturmaktadir.
Aragtirmada 6grencilerin dijital 6ykii hazirlama siirecinde olumlu diisiinceler gelistirdigi, fen
konularin1 dijital oykiiler ile daha etkili ve eglenerek 6grendigi, Ogretmenlerinde bu

diisiinceye katildigi sonucuna ulasildigi goriilmektedir.

Korucu (2020) “Fen Egitiminde Kullanilan Dijital Hikayelerin Ogretmen
Adaylarinin Akademik Basarisi, Sayisal Yetkinlik Durumlari ve Sorgulama Becerileri
Uzerindeki Etkisi” isimli makalesinde dijital 6ykii olusturma siirecini laboratuvar uygulama
dersine entegre ederek dijital 6ykiilerin biyoloji 6gretmen adaylarinin akademik basarilari,
sayisal  yetkinlikleri ve sorgulama becerileri {izerindeki etkisini incelemeyi
amaglanmaktadir. Bu amac¢ dogrultusunda karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Fakiiltesinde Biyoloji Egitimi Ana
Bilim Dalinda 2. sinif seviyesinde 6grenim goren 39 Ogretmen adayi olusturmaktadir.
Arastirma sonucunda laboratuvar uygulama dersinin dijital 6ykii olusturma siireci ile
yiirlitiilmesinin 6gretmen adaylarinin akademik basarilarini, sayisal yetkinlik durumlarini ve

sorgulama becerilerini olumlu yonde artirdig1 gorilmiistiir.

Eruysal Sertbarut (2021) “Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Olusturduklar1 Dijital
Oykiilerin Degerlendirilmesi, Dijital Okuryazarliklar1 ve Gériiglerinin Incelenmesi” isimli
yiiksek lisans tezinde 6gretmen adaylarimin dijital 6ykii olusturmasini saglayarak siirecin
dijital okuryazarliklar1 iizerindeki etkisini ve dijital Oykii olusturma siirecine yonelik
gorlslerini incelemeyi amaglamistir. Arastirmanin Orneklemini Mugla Sitki Kogman
Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi Ogretmenligi 4. sinif seviyesinde dgrenim goren 4
O0gretmen aday1 olustururken, arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum caligsmasi
deseni kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda biitiin 0gretmen adaylarinin egitim
teknolojilerinin 6gretimi daha etkili kildig1 ve alan yeterligi, dijital beceri ve bireysel beceri

kazandiklarini belirttikleri goriilmektedir.
2.2.1.4. Degerler Egitimi Alaninda Yapilan Caliymalar

Balaman (2016) “Dijital Oykiilemenin Universite Ogrencilerinin Demokratik Deger
Yargilama Etkisi: Mustafa Kemal Universitesi Ornegi” isimli makalesinde dgrencilerin
toplumda yer alan deger yargilarmin dijital Oykii yontemi ile degisip de§ismedigini

incelemeyi amaglamis bu amag dogrultusunda toplumsal degerleri temele alan dijital dykiiler
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hazirlamigtir. Bu amag¢ dogrultusunda calismada verilerin toplanmasinda nicel ve nitel
yontemler birlikte kullanilmstir. Nicel veriler liskili Orneklemler t-Testi ile analiz edilirken
nitel veriler ise betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Calismanin 6rneklemini
Mustafa Kemal Universitesi Kirtkhan Meslek Yiiksekokulunda 6grenimine devam eden 50
ogrenci olusturmaktadir. Arastirma sonucunda ogrencilerin dijital Oykii olustururken
senaryo yazma boliimiinde internet gibi kaynaklardan arastirma yapmalarinin demokratik
deger yargilarini olumlu ydnde etkilemis olabilecegi belirtilirken bunun yaninda
ogrencilerin siirece etkin katildiklarini ve dijital Oykiiniin 6gretimde kullanabilecegine

iligkin gortis belirttikleri goriilmektedir.

Yiirik ve Atict (2017) “Dijital Oykii Temelli Degerler Egitimi Materyallerinin
Ogrencilerin Deger Kazamimina Etkisi” isimli makalesinde dijital dykiilerin dgrencilerin
degerler egitimi ve goriisleri iizerindeki etkisini belirlemek, 6grenci ve 6gretmenlerin dijital
Oykii siirecine yonelik diistincelerini incelemek amaciyla arastirma yontemlerinden karma
yontem kullanmistir. Arastirmanin 6rneklemini Elazig Merkezde yer alan iki ortaokulun 5.
sinifinda 6grenim goren 265 6grenci olusturmaktadir. Arastirma sonucunda dijital ykiiniin
degerler egitiminde 6gretim materyali olarak kullaniminin olumlu yonde etkisi oldugu,
ogrencilerin ve farkli branglardaki d6gretmenlerin dijital dyki ile ilgili pozitif yonde goriis

bildirdikleri goriilmektedir.

Kutlucan ve digerleri (2019) “Dijital Oykii Anlatim1 ile Verilen Degerler Egitimine
Yonelik Bir Eylem Arastirmast” isimli makalesinde dijital Oykiilerin degerler egitimi
tizerindeki etkisini arastirmak amaciyla nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi
modelini kullanmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Sivas’ta bulunan bir ortaokulunda
O0grenim goren 14 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada dijital Oykiilerin derslerde
kullanilmasmin degerler egitimini somutlasgtirmada Ogretmene yardimci oldugu,
ogrencilerin kendi dijital oykiilerini olugturmalarinin ise degerleri daha kalic1 6grenmelerini
sagladigin1 ve buna bagli olarak degerler egitiminde dijital dykiilerin kullanilabilir oldugu

sonucuna ulasildig goriilmektedir.

Polater (2019) “ilkokul Dérdiincii Sinifta Dijital Oykii Ydntemiyle Degerler Egitimi”
isimli yiiksek lisans tezinde dordiincii sinifta degerler egitiminin dijital dykii yontemi ile
gergeklestirme siirecinin incelenmesini amaglamaktadir. Buna bagli olarak arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden durum caligmasi deseni kullanilirken, arastirmanin 6rneklemini
Bartin Merkezde yer alan bir ilkokuldaki bir dordiincii sinif 6gretmeni ve 6gretmenin

siifinda 6grenimine devam eden 31 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada dijital dykiiniin
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yaparak yasayarak iyi bir 6grenme gerceklestirmede ve yasama aktarabilmede yardimci
oldugundan degerler egitiminin dijital Oykii ile Ogretilmesinin etkili olacagi sonucuna

ulasilmstir.
2.2.1.5. Diger Alanlarda Yapilan Calismalar

Kotluk ve Kocakaya (2015) “21. Yiizyil Becerilerinin Gelisiminde Dijital
Oykiilemeler: Ortadgretim Ogrencilerinin Gériislerinin Incelenmesi” isimli makalede lise
Ogrencilerinin fizik 6gretiminde dijital 6ykii olusturma siirecinin kullanilmasinin 21. yiizyil
becerilerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
durum c¢aligmasi deseni kullanilmis, veriler aragtirmaci tarafindan olusturulan goriisme
sorular1 ile toplanmig ve elde edilen veriler betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir.
Aragtirmanin ¢alisma grubunu ise Van Merkezde bir lisenin 10. smif diizeyinde 6grenim
goren 32 o6grenci olusturmaktadir. Arastirmaci lise 6grencilerinin bilgi-medya-teknoloji
becerilerinin, iletisim-igbirligi-yardimlasma becerilerinin ve planlama-sorumluluk-
tiretkenlik gibi becerilerinin fizik dersi kapsaminda hazirlanan dijital dykiiler ile gelistigi ve
buna bagli olarak dijital Gykiilemelerin 21. yiizyil becerilerinin 6grenilmesinde etkili

olabilecegi sonucuna ulagsmistir.

Kocaman Karaoglu (2016) “Okul Oncesi Egitimde Dijital Hikaye Anlatimi1 Uzerine
Ogretmen Goriisleri” isimli nitel arastirma ydntemi kullanilan makalesinde okul dncesi
ogrencilerin yaratici fikirler gelistirmelerini saglayarak Ogrencilerle dijital oykiiler
olusturmay1 ve bu etkinlik siirecinde bulunan 6gretmenlerin tecriibelerinden yola ¢ikarak
gorislerini incelemeyi amacglamistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Ankara’da 6zel bir okul
oncesi kurumunda 5 yasindaki 17 6grenci ve Ogrencilerin dersine giren 3 68retmen
olusturmaktadir. Arastirmanin verileri 0gretmenlere uygulanmak iizere hazirlanan yari
yapilandirilmis goriismeler ile elde edilmis ve verilerin analizinde igerik analizi yontemi
kullanilmistir. Arastirma sonucunda arastirmacinin 6gretmenlerin okul 6ncesi 6grencilerin
cok fazla yaratici diisiinebildiklerinin ve dijital dykiiniin de yaraticiliklarini destekledigini
ifade ettiklerini ve bu dijital 6ykii olusturma siirecinde grup olarak calisilmasi gerektigi

onerisinde bulunduklarini belirttigi gortiilmektedir.

Yilmaz ve digerleri (2017) “Ogretim Materyali Olarak Dijital Hikaye Gelistirme
Asamalarmin ve Araglarmin Incelenmesi” isimli tarama ydntemi kullanilan makalesinde
Ogretmen ve 6gretmen adaylarinin alanlar1 kapsaminda dijital 6ykii olusturmalari ve bu siireg

icin hangi asamalarin kullanilmasi, nelere dikkat edilmesi gerektigi gibi konularda Web 2.0
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araglarmi karsilagtirarak onlara kilavuzluk etmeyi amaglamistir. Bu kapsamda dijital
Oykiiniin bilesenlerini, dijital dykiileme siirecini, dijital 6ykiide kullanilabilecek yazilimlari,
dijital oykii gelistirme siirecini detayli bir sekilde okuyucuya aktarmistir. Dijital Sykii
gelistirme siirecine ait alt basamaklari sirasiyla vermis ve her basamagi agiklayacak érnekler
ekledigi goriilmustiir. Arastirmada dijital oykii yonteminde bir¢ok disiplinin kullanildigi,
bireysel farkliliga sahip Ogrencilere uygulanabilecegi ve farkli degiskenleri icerdigi
sonucuna ulagilmistir. Bunun yaninda 6gretmenlerin ders arag¢ gereci olarak dijital dykii
olusturabilmesi i¢in siirecteki asamalar sirasiyla aciklanmis ve hazirlayacaklar1 ders

miifredatina kolaylik saglayacaginin diistintildiigii belirtilmistir.

Gogen Kabaran ve digerleri (2019) “Simf Ogretmeni ve Simf Ogretmeni Adaylari
Dijital Oykii Atdlyesinde” isimli makalesinde TUBITAK projesi gergevesinde dijital dykii
atolyesine katilan katilimcilarin bilgisayar destekli egitim siirecine yonelik tutumlarina
etkisini ve siirecteki tecriibelerini belirlemeyi amaglamaktadir. Arastirmada nicel ve nitel
verilerin bir arada bulunmasi sebebiyle karma yontem arastirma modeli kullanilmistir. Proje
iki asamadan olustugundan dolayr g¢alismanin Orneklemini birinci asamada 28 simif
Ogretmeni, ikinci asamada ise 28 smif 0gretmeni adayr olusturmaktadir. Nicel verilerin
toplanmas1 icin bilgisayar destekli egitime yonelik tutum Olgegi ile arastirmacilarin
olusturdugu goriisme formu kullanilmigtir. Nitel verilerin toplanmasi igin ise arastirmacilar
tarafindan gelistirilen anket formu kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde Shapiro-Wilks
ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi yapilirken, nitel verilerin analizinde ise icerik analizi
yontemi kullanilmistir. Arastirma sonucu ¢ogu katilimcinin dijital dykiileme yonteminin
uygulanabilir oldugunu diisiinmesinden dolay1 katilimcilarin 6gretim siirecinin dijital oykii
yontemi ile yiiriitiilmesinde gerekli uygulama yeterliligine sahip olduklarini gostermektedir.
Arastirmacilar teknolojinin giinliik yasamda On planda yer almasi goz Oniinde
bulundurularak dijital Oykiilerin uygun yontem, teknik ve stratejilerle gelistirilerek
egitimcilerin bilgilendirilmesi gerektigini dnermektedir. Bunun yaninda Tiirkiye’nin ¢esitli
bolgelerindeki oOgretmenlere gerekli egitimler verilerek dijital Oykii yOnteminin

yayginlagtirilabileceginden bahsetmektedirler.
2.2.2. Uluslararasi1 Arastirmalar

Van Gils (2005) arastirmasinda egitimin bir¢ok seviyesinde dijital dykii anlatiminin
kullanimina iligskin aragtirmacilarin, 6gretmenlerin ve 6grencilerin goriislerini incelemeyi
amaglamaktadir. Arastirma kapsaminda 3 arastirmaci, 1’1 ilkokul, 1’i ortaokul ve 3’

tiniversite olmak {izere toplam 5 6gretmen ve 2’si ortaokul, 6’s1 liniversite toplam 8 §grenci
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ile gorlismeler yapmustir. Goriismeler sonucunda aragtirmasinda dijital 6ykii anlatiminin
cesitlilik, kisisellestirme, ilgi cekici, gergcek hayat ornekleri, ilgi uyandiran ve etkin
O0grenmeyi sagladigindan bahsetmistir. Arastirma sonucunda katilimcilarin bazilarinin
egitimde dijital 6ykili anlatiminin zor olacagindan so6z ettigi goriiliirken ¢ogu katilimcinin

egitimde eglence sistemi olarak kullanilabileceginden bahsettigini tespit edilmistir.

Robin (2006) arastirmasinda dijital 6ykii anlatiminin nasil ortaya ¢iktigini, 6gretim
ortamini zenginlestirmek amaciyla nasil entegre edilebilecegini ve dijital 6ykii olusturarak
nasil ¢oklu okuryazarlik becerilerinin kazanilabilecegini ac¢iklamayr hedeflemistir.
Arastirmada dijital 6ykii anlatiminin 6gretimde kullanilmasina yonelik dijital Oykiiniin
Ogelerinden, tiirlerinden, Ogretmen ve Ogrenci igin Ogretimde dijital Oykiiniin
kullanilmasmin etkisinden bahsettigi goriilmektedir. Bunun yaninda o6grencilerin ¢oklu
okuryazarlik becerilerini dijital okuryazarlik, kiiresel okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi,
gorsel okuryazarlik ve bilgi okuryazarligi basliklart altinda agikladigi goriilmektedir.
Ogrencilerin dijital dykii olusturma hususunda siirecte aktif oldugu igin yazma, teknoloji,
sunum, roportaj, iliskisel, problem ¢dozme ve degerlendirme becerilerini de gelistirdiginden

bahsederek becerileri agiklamistir.

Sadik (2008) 6gretmen ve dgrencilerin dijital dyki anlatimi ile uygulamaya yonelik
O0gretme ve 0grenmelerini gelistirmeyi amacglamaktadir. Aragtirmada nicel ve nitel aragtirma
yontemleri birlikte yiiriitiilerek karma yontem kullanilmistir. Arastirma Misir’da yer alan iki
okulda bulunan Ingilizce, fen bilimleri, matematik ve sosyal bilgiler alanindaki 8 6gretmen
ve yaglar1 6-15 arasinda degisen 6grencileri ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma kapsaminda atolye
caligmalar1 yapilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin dijital 6ykii olusturma siirecinde
ses, goriintii ekleme ve kamera kullanma gibi uygulamalardan keyif aldiklarini belirttikleri
ve genel olarak Ogrencilerin dijital Oykii hazirlama siirecinde teknik ve pedagojik
ozelliklerde basarili oldugu tespit edilmistir. Bunun yaninda siirecte problemler ortaya
citkmasma ragmen Ogretmenler dijital Oykii anlatiminin miifredattaki dersler ig¢in
kullanilabileceginden bahsetmislerdir. Aragtirmacinin arastirma sonucunda 6gretmenlerin

mesleki gelisimlerinin siirekli desteklenmesi gerektigini 6nerdigi goriilmiistiir.

Bjorgen (2010) ogrencilerin 6grenme kimliklerini dijital dykii anlatimi siirecinde
kesfetmelerini saglamay1 amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda Norveg’te yer alan ii¢
ilkokulun 5-7. siif 6grencilerinden li¢ sinif olusturulmus ve bu olusturulan smiftaki
ogrencilerin hepsinin dijital 6ykii deneyimi oldugu belirtilmistir. Arastirmanin verilerinin

bir video dénemi esnasinda elde edilen ampirik verilerden olustugu belirtilmis ve veriler
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tematik olarak analiz edilmistir. Arastirma sonucunda dijital oykii anlatimu ile igbirlikli ve
kesfedici katilim icin olanak saglandigi ve buna bagli olarak ogrencilerin 6grenme
kimliklerinin gelisimini destekledigi belirtilmistir. Arastirmacit Ogrencilerin  dijital
yetkinliginin okul disinda teknoloji ile olan iliskilerinin belirlediginden bahsetmis ve dijital
Oykii anlatimimi 6grencilerin bos zamanlarinda ve ders disinda da kullanabileceklerini tespit

etmistir.

Xu ve digerleri (2011) lisans 6grencilerinin sanal gergeklik 6grenme ortaminda dijital
Oykiiler olusturmalarin1 saglayarak dijital 6ykli anlatiminin yazma 6z yeterligi ve siire¢
tizerindeki etkisini incelemeyi amaglamiglardir. Katilimcilarin bir kismi dijital dykiilerini
sanal gerceklik ortaminda, katilimcilarin diger kismi ise ¢evrim dist ortamlarda
olusturmustur. Arastirma sonucunda sanal 6grenme ortaminda olusturulan dijital dykiilerin
cevrim dis1 ortamda olusturulan dijital dykiilere gore dijital dykili anlatiminin daha iyi
oldugunu tespit edilmistir. Arastirmacilar bu dogrultuda yazma becerilerinin dijital dykii

anlatimi ile 6gretilmesinin olumlu sonuglar ortaya ¢ikaracagindan bahsetmistir.

Yoon, T. (2012) arastirmasinda okul sonrasi1 ELL kursuna katilan Ingilizce
derslerinde dijital dykii kullaniminin 6grencilerin Ingilizce dgrenme tutumlar: ve algilart
tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma kapsaminda Giliney Kore’de yer alan bir devlet
ilkokulunun 5. sinifinda 6grenim goren 32 dgrenci olusturmaktadir. 12 hafta boyunca okul
sonrasi Ingilizce dersleri dijital dykii anlatimi ile islenmistir. Arastirmada karma ydntem
kullanilmis ve nitel veriler 6z degerlendirme raporu ile toplanirken nicel veriler ise 6grenme
turumu ve okudugunu anlama algilarinin farkliligina dair anket ile toplanmistir. Aragtirma
sonucunda 6grencilerin Ingilizce 6gretiminde dijital dykii anlatimimin kullanilmasinda derse
etkin ve istekli katildiklart goriilmektedir. Bununla birlikte dijital Oykii anlatiminin
ogrencileri derse giidiilemesinin yaninda 6grencilerin 6grenmeye olan giivenlerini artirarak
Ingilizce 6grenmelerinin saglandigi belirtilmistir. Arastirmacinin dijital dykii anlatiminin

ogrencilerin okuryazarlik becerilerini gelistirdigini de tespit ettigi goriilmektedir.

Yang ve Wu (2012) yabanci dili ingilizce olan lise son smif dgrencilerinin akademik
basarilarinin, elestirel diistinme becerilerinin ve motivasyonlarinin dijital dykii anlatimu ile
yiiriitiilen bir siire¢ kapsaminda yiiriitiilmesinin nasil etki edecegini arastirmiglardir. Bir
lisenin Ingilizce smifinda 6grenim géren son smif 110 dgrenci érneklemi olusturmaktadir.
Aragtirmada karma yontem kullanilmis ve ¢alisma bir yil siirecek sekilde planlanmistir.

Aragtirmanin  sonucunda ise dijital Oykii anlatimi ile yiiriitiilen Ingilizce dersinde
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Ogrencilerin  akademik basarilarinin, elestirel dilistinme becerilerinin  ve ders

motivasyonlarinin kontrol grubunda daha iyi oldugu tespit edilmistir.

Hung ve digerleri (2012) arastirmalarinda proje tabanli 6grenme yaklasiminin dijital
Oykil anlatimi ile desteklenerek 6grencilerin 6grenmeleri lizerindeki etkisini incelemeyi
amagclamigtir. Yar1 deneysel yontem ile fen bilimleri dersinde dijital 6ykii anlatimi ile yapilan
proje tabanli 6grenme ve geleneksel yaklasimin karsilagtirilmasi yapilacaktir. Aragtirmanin
orneklemini Tayvan’da yer alan bir ilkokulun 5. sinif seviyesinde 6grenim goren 117 6grenci
olusturmaktadir. Verilerin toplanmasi i¢in fen 6grenme motivasyon 6lgegi, problem ¢dzme
yeterlik Olgegi ve fen basart testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda dijital Oykii ile
yiirlitiilen proje tabanli 6gretimin 6grenme motivasyonunu, problem ¢dzme ve akademik

basarilarini artirdig tespit edilmistir.

Bromberg ve digerleri (2013) arastirmalarinda bulus yolu ile 6grenmeyi dijital oykii
anlatimi ile destekleyerek bilgi sistemi kursu vermislerdir. Buna bagl olarak dijital oykii
anlatiminin sistem 6gretimi tizerindeki etkisinin incelenmesi amacglanmistir. Arastirmanin
orneklemini ise Yeni Zelanda’da bulunan bir iiniversitenin 120 6grencisi olusturmaktadir.
Arastirma proje kapsaminda dijital 6ykii anlatim plani, dijital 6ykii sunumu ve yansitma ve
akran geri bildirimi boliimlerinden olugsmaktadir. S6zii gecen kurs sonunda dgrencilere 6z
yansitma anketi, arastirmaci tarafindan gelistirilen anket ve dort sorudan olusan akran geri
bildirimi anketi uygulanmistir. Aragtirma sonucunda 6grencilerin birgogunun dijital dyki
anlatimi ile yiiriitiilen sistem Ogretimi projesine karsi goriislerinin olumlu yonde oldugu

gorilmektedir.

Abdolmanafi Rokni ve Qarajeh (2014) arastirmalarinda Iranli iiniversite
ogrencilerinin dijital dykii anlatiminmn Ingilizce konusma becerileri iizerindeki etkisini
geleneksel hikaye anlatimi ile karsilagtirarak incelemislerdir. Arastirmada orneklemin
[ran’daki bir {iniversitede yer alan ana dilleri Farsca olan 38 dgrenciden olustugunu ve
Ogrencilerin yaglar1 18-26 arasinda degistigini belirtilmistir. Bunun yaninda {iniversite
ogrencilerinin Ingilizce konusma diizeylerinin siirecin basinda orta diizey olarak belirtildigi
goriilmektedir. Aragtirmada nitel ve nicel yontemler bir arada kullanilmistir. Arastirma
kapsaminda deney grubunda yer alan 6grencilere 12 saat dijital 6ykii ile anlatim kurslar
verilmistir. Arastirma sonucunda dijital dykii anlatimimnin dgrencilerin ingilizce konusma
becerilerini geleneksel hikaye anlatimina gore daha ¢ok gelistirdigi tespit edilirken, deney
grubunda yer alan grencilerin dijital 6ykii anlatimina yonelik olumlu goriis gelistirdikleri

goriilmektedir.
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Abiola (2014) dijjital 6ykii anlatiminin okul 6ncesi 6grencilerinin ahlak egitimi
basarilar1 iizerindeki etkisini incelemeyi amaclamistir. Bu kapsamda arastirmanin
orneklemini Oyo Eyaletinde yer alan 387 okul 6ncesi 6grencisi olusturmustur. Arastirmanin
amaci dogrultusunda arastirma siirecinde ve veri toplamak amaci ile siif gézlemi (CG),
Ahlak Egitimi Anaokulu Basar1 Testi, dijital 0ykii anlatim stratejisi (TGDSS) 6gretmen
rehberi ve geleneksel strateji (TGCS) 6gretmen rehberi kullanilmistir. Arastirma sonucunda
ise dijital oykii anlattmmin okul 6ncesi Ogrencilerinin ahlak egitimi iizerinde Onemli
derecede etkili oldugu tespit edilmistir. Ve arastirma kapsaminda siirecin dijital dykiilerin
okul disinda da paylasima olanak sagladigindan bahsedilmistir. Ogretmenler ise dijital dykii

anlatimimin 6grencilerin basarilarinda olumlu gelismeler sagladigindan bahsetmistir.

Ono (2014) arastirmada EFL sunum kursunda 6grenim gdren Ogrencilerin proje
tabanli 6grenme yaklasiminin dijital 6ykii ile yiiriitiilmesinin teknoloji temelli egitimin dil
O0grenmeleri tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma birinci sinif dgrencilerinin zorunlu
Ingilizce dersinde yiiriitiilmiistiir. Haftada bir defa 75 dakika olarak planlanmis ve ¢alisma
bir y1l devam etmistir. Miithendislik ve sosyal ve uluslararasi ¢aligmalarda uzmanlasan olmak
lizere iki grup halinde uygulanmis ve toplam 62 6grenciden olusmustur. Bir grubun Ingilizce
seviyesi diisiik iken diger grubun ise yiiksektir. Arastirmanin sonucunda diisiik seviyede olan
grubun dijital 6ykii destekli proje tabanli yaklasim ile dil 6gretimi sonucunda kaygi
diizeylerinin azaldig1 goriilmistiir. Bundan farkli olarak seviyesi yiiksek olan grubun ise

kayg1 diizeylerinde bir degisim olmadig1 gériilmektedir.

Literatiir incelendiginde dijital 6ykii ile ilgili ylriitiilen calismalarin genellikle
Tirkce, fen, degerler egitimi, yabanci dil 6gretimi alaninda yiiritiildiigi goriilmektedir.
Tiirk¢e alaninda yapilan aragtirmalarda cogunlukla &gretmen adaylarinin dijital Syki
kullaniminin 6z yeterlikleri, goriisleri, akademik basarilar1 ve dijital 6ykii algilar1 tizerindeki
etkisinin; ilkokul ve ortaokul Ogrencilerinin dijital Oykii olusturma siirecinin yazma
becerilerine ve 0z yeterliklerine etkisinin; Tirkcenin yabanci dil olarak Ogretiminde
katilimcilarin okuma motivasyonlar1 ve Ogrenmeleri iizerindeki etkisinin incelendigi
goriilmektedir. Fen alaninda yapilan arastirmalarda ise Ogretimde dijital Oykiiniin
kullanilmasmin &grencilerin akademik basarilarina, ders tutumlarina, gorislerine, dijital
Oykil olusturma deneyimlerine etkisinin incelendigi arastirmalarin oldugu goriilmektedir.
Degerler egitimine yonelik c¢aligmalarin genel olarak ilkokul, ortaokul ve iiniversite
ogrencilerinin degerler egitiminin dijital 6ykii ile verilmesine yonelik deger yargilariin

farklilagip farklilagsmadigini, siirece dair goriislerini ve degerler egitimi tlizerindeki etkisini
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inceledigi belirtilebilir. Diger aragtirmalar ve uluslararasi aragtirmalar incelendiginde dijital
Oykiilerin 21. yiizy1l becerilerinin gelisimine etkisini, siirece yonelik 6gretmen goriiglerini,
Ogretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii hazirlama siirecine yonelik tecriibelerini,
yabanci dil olarak Inglizce dgretiminin dijital dyki ile yiiriitiilmesi ile 6grencilerin akademik
basarilarini, konusma becerilerini ve motivasyonlarini inceleyen g¢aligmalarin yer aldigi

goriilmektedir.

Matematik alaninda genellikle ¢alismalarin ilkogretim matematik 6gretmenlerinin
dijital Oykii hazirlamasi, kullanmasi, goriis ve deneyimlerinin incelenmesine; dijital
Oykiilerin ogrencilerin Ogrenmeleri, akademik basarilari, motivasyonlari, tutumlari
tizerindeki etkisinin incelenmesine ve dijital Oykii olusturmalarina yonelik oldugu
goriilmektedir. Bu tez ¢aligmasinda yapilan aragtirmada ise sinif 6gretmenlerinin dijital dykii
ile yiriitiilen matematik 6gretim siirecine yonelik deneyim edinerek siireg ile ilgili detayli
fikir edinmesini saglanmasi amaglanmaktadir. Bu ¢er¢evede arastirmanin literatiirden farkli
olarak 6zellikle matematik alaninda sinif 6gretmenleri {izerinde yiiriitiillmesinin alanyazin

icin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.
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BOLUM 111
3. YONTEM
3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Arastirmaci tarafindan matematik 6gretiminde ilkokulun her sinif diizeyi i¢in belirli
kazanimlara iligkin olusturulan dijital dykiiler ve ders planlar1 6gretmenlere iletilmistir.
Ogretmenlerin kendi sinif diizeyine yonelik dijital ykiiyii sinifinda uygulamas sonucunda
sinif 6gretmenlerinin  simif iginde dijital Oykii kullanimina yonelik deneyimlerinin
incelenmesini amaglayan bu arastirmada nitel arastirma yoOntemlerinden olgubilim
aragtirmasi deseninin kullanilmasi uygun goriilmistiir. Olgubilim deseni bilinen ve
derinlemesine bir goriise hakim olunamayan olgulari temel almakta ve bunun yaninda
olgularin ne anlama geldigini arastirmak isteyen calismalar i¢in uygun arastirma ortami
saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018). Bu tez calismasinda olgubilim arastirma deseni
kullanilmasi, aragtirmaci tarafindan planlanan matematik dersini sinif 6gretmenlerinin
uygulayarak dijital oykii ile matematik Ggretimini bizzat deneyimlemesini saglamistir.
Olgubilim aragtirma deseni belirtilen olgunun temelinde yer alan benzer anlamlarin ortaya
cikarilmasi i¢in katilimcilarin deneyimledikleri yasantiyr tanimlamay1 (Onat Kocabiyik,
2015) ve katilimcilarin bir olguya dair algilarini, tecriibelerini ve sézii gecen unsurlara
yiikledigi anlamlar1 ortaya ¢ikarmayr amaclamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018). Dijital
Oykil yontemi ile 6gretimin hem Tiirkiye genelinde ¢cok yaygin olmadigi hem de matematik
derslerinde cogunlukla kullanilmadig1 gézlenmektedir. Gorligme esnasinda hem dijital 6ykii
ile ilgili bir fikirleri olmast hem de dijital dykiiniin matematik dersine etkilerini daha iyi
gozlemlemeleri acisindan arastirmada sinif 6gretmenlerinin matematik 6gretiminde dijital

oykii kullanimini bizzat deneyimlemeleri istenmistir.
3.2. ARASTIRMANIN EVREN VE ORNEKLEMI

Aragtirmanin evrenini 2021-2022 egitim 6gretim yilinda resmi ve 6zel ilkokullarda
gorev yapan sinif 6gretmenleri ve 6rneklemini ise goriislerini incelenmek lizere segilen 25
siif 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirmada amacgli 6rneklem yontemlerinden kolay
ulagilabilir durum o6rneklemesi kullanilmistir. Kolay ulasilabilir durum o6rneklemesi
calismaya hiz ve kullanighlik saglar. Bu yontem ile birlikte arastirmaci ulasilmasi basit ve
yakin ¢evrede olan durumu seger (Yildirnm ve Simsek, 2018). Bu tez calismasinda
katilimcilarin aktif olarak 6gretmenlik yapiyor olmasi, dijital 6ykii konu kapsaminda bilgi

yeterligine sahip olmasi, dijital dykiiyii derste kullanabilmesi ve ¢oklu medya araglarini
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kullanmada yeterli donanim ve beceriye sahip olmasi goz oniinde bulundurulmustur. Veri
toplanacak 6gretmenler saglikli 18-65 yas grubu bireylerden secilmistir. Veri toplamak igin
kullanilacak goriisme sorular1 katilimcilar iizerinde herhangi bir olumsuz etki
olusturmayacak sekilde diizenlenmistir. Bunun yaninda katilimcilarin kimliklerini gizlemek
icin arastirmada isimleri yerine takma ad (mahlas) kullanilmistir. Arastirmada belirtilen
orneklemden veri toplanmadan 6nce T.C. Milli Egitim Bakanlig: tarafindan 21/01/2022
tarithinde uygulama kapsaminda etik izni onaylanmistir (Etik degerlendirme belgesi say1
numarasi= E-49614598-605.01-41967534). Orneklemi olusturan sinif ogretmenlerine
yonelik demografik bilgilere ise Tablo 3.2.1°de yer verilmistir.

Tablo 3.2.1. Arastirmaya Katilan Simif Ogretmenlerinin Demografik Bilgileri

A Mezun Oldugu ce Gorev Yaptig1
Katihmc1 Cinsiyet Fakiilte g Egitim Durumu Biilgep g
Alper Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Arda Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Koy
Arzu Kadmn Egitim Fakiiltesi Lisans Koy
Bilge Kadmn Egitim Fakiiltesi Lisans Koy
Cansu Kadn Egitim Fakiiltesi Lisans Koy
Cem Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Demir Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Didem Kadn Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Efe Erkek Egitim Fakiiltesi Yiiksek Lisans Merkez
Elif Kadin Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Emin Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Eyliil Kadin Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Ezgi Kadn Egitim Fakiiltesi Yiiksek Lisans Merkez
Figen Kadin Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Furkan Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Gamze Kadn Egitim Fakiiltesi Lisans Koy
Hakan Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
flker Erkek Egitim Fakiiltesi Yiiksek Lisans Merkez
Kerem Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Koy
Koray Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Mete Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Oguz Erkek Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Ozan Erkek Egitim Fakiiltesi Yiiksek Lisans Merkez
Sude Kadin Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez
Zehra Kadin Egitim Fakiiltesi Lisans Merkez

Tablo 3.2.1°‘de arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin demografik bilgileri yer

olmaktadir. Katilimcilara ait bilgiler incelendiginde aragtirmaya katilan 6gretmenlerin
14’tintin erkek (f=14), 11’inin ise kadin (f=11) oldugu, tiim Ogretmenlerin egitim
fakiiltesinden mezun (f=25) iken 21 6gretmenin lisans mezunu (f=21), 4 6gretmenin ise
yiiksek lisans mezunu (f=4) oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda merkezde gdrev yapan
(f=19) Ogretmen sayisinin kdyde gorev yapan (f=6) 6gretmen sayisindan fazla oldugu

gorilmektedir.
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3.3. EGITSEL UYGULAMA SURECI
3.3.1. Dijital Oykiilerin Hazirlanmasi

Smif 6gretmenlerinin matematik 6gretiminde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasina
yonelik deneyimlerinin incelenecegi bu ¢alismada matematik 6gretimine yonelik belirlenen
kazanimlar dogrultusunda ilkokulun her sinif diizeyi i¢in dijital Oykii ve ders plani
hazirlanmistir. Egitsel uygulama siireci kapsaminda dijital dykiiler hazirlanirken Robin
(2008), Lambert (2010) ve Ohler (2013)’in belirledikleri dijital 6ykii yonteminin 6geleri
incelenerek bakis acisi, ilgi g¢ekici soru, duygusal iliski, sesin niteligi, miizigin giici,
anlaticinin sozleri, ekonomi (zaman ve hikaye uzunlugu) ve hiz olmak tizere sekiz 6ge temel

alinmistir.

Uygulama yapacak 6gretmenlere verilmek tizere dijital 6ykii temel alinarak iki ders
saatini (40°+40”) kapsayacak sekilde ders plan1 hazirlanmistir. Dijital dykiide olay orgiisii
kurgulanirken 6grencilerin giinliik hayatta karsilasabilecekleri durumlar dikkate alinmistir.
Dijital 6ykii ve ders plan1 hazirlama siirecinde 6grencinin derse katilabilecegi etkinlikler goz
oniinde bulundurulmus, bu sayede Ogrencinin siirece etkin katiliminin saglanmasi

amagclanmistir.
3.3.2. Dijital Oykiilerin Icerigi ve Uygulama Siireci

Ilkokulun her sinif diizeyi icin matematik 6gretimi kazanimlar1 dogrultusunda
hazirlanan dijital dykiilerin konu kapsamina ve iceriklerine yonelik bilgiler asagida yer

almaktadir.

Ilkokul 1. simif matematik 6gretimi icin “Sayilar ve Islemler” 6grenme alaninda
“M.1.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.” kazanim
kapsaminda 6grenci seviyesine uygun, 02 dakika 37 saniye siireli dijital dykii hazirlanmigtir.

1. sinif matematik 6gretimi i¢in hazirlanan dijital dykiiye https://youtu.be/WLnzQ3jZq08

linkinden ulasilabilecegi gibi dijital dykiide yer alan sahneler EK 1’de sunulmustur. 1. sinif
icin hazirlanan dijital dykiiniin olay orgiisiinde {i¢ arkadasin bir ¢igek dikme etkinliginde
bahceye kag cicek diktikleri ile ilgili ii¢ adet benzer problem verilmistir. Her problemin
cevabr verilmeden Once video durdurulacak ve Oykiideki nesnelerin aynisi 0grencilere
dagitilarak problemin cevabini kendilerinin bulmasi istenecektir. Sonrasinda ise dijital dykii
devam ettirilecek ve bulduklari cevabi kontrol etmeleri saglanacaktir. Boylelikle tek islem
gerektiren problemler iizerinde ¢alismalar1 saglanmis olacaktir. Dijital dykiinlin sonunda

verilen karakterler, farkli renkteki ¢igekler ve bahce gorseline yonelik materyaller
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ogrencilere dagitilmistir. Ogrencilerden karakter belirlemeleri ve istedikleri renkte ve sayida
cicek secerek kendi problemlerini ve kendi bahgelerini olusturmalari istenecektir. Bu
dogrultuda problem kurmaya yonelik ¢alismalara katilmalar1 saglanacaktir. Ogretmenler

i¢cin hazirlanan ders anlatimina yonelik plan EK 5’te sunulmustur.

Ilkokul 2. sinif matematik 6gretimi icin “Geometrik Oriintiiler” 6grenme alaninda
“M.2.2.3.2. Bir geometrik oriintiideki iligskiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iligkiye
sahip yeni oriintiiler olusturur.” kazanimi kapsaminda, 6grenci seviyesine uygun, 3 dakikalik

dijital 6ykiiye https://youtu.be/3yCpaSoXAhl linkinden ulasabilirsiniz. Dijital 6ykiide yer

alan sahneler ise EK 2’de sunulmustur. 2. sinif i¢in hazirlanan dijital 6ykiiniin olay orgiisii
bir sinif ortaminda bir 6grencinin kardesine hediye almakta karar verememesi lizerine
kurgulanmistir. Dijital 6ykiide 6gretmen 6grencisine o giin isleyecekleri geometrik oriintiiler
konusu ile kolye olusturacaklarin1 sdyler, dilerse kardesine boyle bir hediye verebilecegini
ve boyle bir hediyenin daha anlamli oldugundan bahseder. Dijital dykiide farkli oriintii
kurallar1 bulunmaktadir. Bu oriintii kurallar1 ile kendi kolyelerini olugturmalari igin her
oriintii icin ip, Oriintiide yer alan geometrik sekil kartlar1 ve yapistirict gibi materyaller
ogrencilere dagitilacaktir. Dijital 6ykii 6riintli kuralinda durdurulacak ve dgrencilerin kendi
kolyelerini olusturmalar1 istenecektir. Sonrasinda dijital 6ykii devam ettirilecek ve biitiin
ogrencilerden olusturduklar1 kolyelerdeki Oriintiileri kontrol etmesi istenecektir.

Ogretmenler i¢in hazirlanan ders anlatimma yénelik plan EK 6’da sunulmustur,

[lkokul 3. simif matematik dgretimi igin “Geometri” dgrenme alaninda “M.3.2.1.2.
Kiip, kare prizma ve dikddrtgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkli yonlerini agiklar.”
kazanimi kapsaminda 6grenci seviyesine uygun, 03 dakika 03 saniye siireli dijital oykii
hazirlanmigtir. 3.  siif matematik Ogretimi  i¢cin  hazirlanan  dijital  dykiiye

https://youtu.be/fIAyLtzcicl linkinden ulasilabilecegi gibi dijital oykiide yer alan sahneler

EK 3’te sunulmustur. 3. sinif i¢in hazirlanan dijital dykiiniin olay Orglisii sahilde iki
arkadasin ii¢ adet hazine sandigi bulmasi ve sandiklar1 agmak igin sifreleri ¢ézmeye
caligmas1 iizerine kurgulanmistir. Sifreler sandiklar1 olusturan geometrik cisimlerin
isimlerinden olugsmaktadir. Dijital dykiide kiip, kare prizma ve dikddrtgen prizma seklindeki
sandiklar tek tek incelenir ancak 6zel bir durumu olmasi 6zelligine deginilmez. Bu sirada
geometrik cisim incelenirken her 6zellikte video durdurulacak ve sinifa getirilen kiip, kare
prizma ve dikdortgen prizma modelleri, renkli kagitlar ve yapistirict gibi materyaller
ogrencilere dagitilacaktir. Ogrencilerin kiipiin 8 kdsesi, 6 yiizii, 12 ayrit1 oldugu ve tiim

yiizlerinin esit karelerden olustugu, kare prizmanin 8 kdsesi, 6 yiizii, 12 ayrit1 oldugu ve 2
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yiizliniin kare, 4 yiiziinlin dikdortgenlerden olustugu ve son olarak dikddrtgen prizmanin 8
kosest, 6 yiizil, 12 ayrit1 oldugu ve tiim yiizlerinin dikdortgenlerden olustugu renkli kagitlar
yardimi ile modeller iizerinde incelemeleri saglanacaktir. Son béliimde ise kazaniminda yer
alan tiim prizmalarda 8 kosesinin, 6 yiiziiniin ve 12 ayritinin bulunmasi yoniinden benzer
olduklar1 ve kiipiin biitiin yiizlerinin karelerden olusmasi, kare prizmanin 2 yiiziiniin kare ve
yiiziiniin  dikdortgenlerden olusmasi, dikdortgen prizmanin ise tim yiizlerinin
dikdortgenlerden olusmasi yoniinden farkli olduklari incelenerek 6grencilerin karsilastirma
yapmalar1 saglanacaktir. Ogretmenler igin hazirlanan ders anlatimina yonelik plan EK 7°de

sunulmustur.

Ilkokul 4. sinif matematik dgretimi igin “Veri Isleme” 6grenme alaninda “M.4.4.1.2.
Stitun grafigini olusturur.” kazanim kapsaminda 6grenci seviyesine uygun, 02 dakika 57
saniye stireli dijital 6ykii hazirlanmistir. 4. sinif matematik 6gretimi i¢in hazirlanan dijital

Oykiiye https://youtu.be/WJT8iKfcRZ0 linkinden ulasilabilirsiniz. Dijital 6ykiiyii olusturan

sahneler EK 4’te sunulmustur. 4. sinif i¢in hazirlanan dijital 6ykiiniin olay orgiisii, kiigiik bir
kizin annesine depremzedelere yardim kolisi hazirlamasina ve kolide yer alacak iiriinlerin
kategorize edilmesine yardimci olmasi lizerine kurgulanmistir. Koliler gida ve hijyen olmak
tizere iki kategoride olacaktir. Gida kategorisindeki iirlinlerin sayisini belirlemek igin
nesnelerin gorselleri karisik olarak verilerek, Ogrencinin Ogretmenin verdigi calisma
kagitlarina gorsellerden hareketle ¢etele tablosu olusturmasi istenecektir. Cetele tablosundan
yola ¢ikarak ise gida kategorisine ait slitun grafigi olusturmalari istenecektir. Hijyen
kategorisinde ise sekil grafiginde verilen {riinlerden yola ¢ikarak siklik tablosu, siklik
tablosundan yola ¢ikarak da siitun grafigi olusturmalari ve son olarak her iki kategori i¢in de
biitiin kolilerde yer alan {irlinler yonelik verilen sekil grafiklerinden yola ¢ikarak stitun
grafigi olugturmalart istenecektir. Ve yaptiklari ¢aligmalarin kontrolleri video durdurularak
saglanacaktir. Boylelikle siitun grafii olusturulmadan once verilerin, nesne veya sekil
grafigi, cetele ve siklik tablosu ile diizenlenmesi saglanacaktir. Ogretmenler i¢in hazirlanan

ders anlatimina yonelik plan EK 8’de sunulmustur.

Tablo 3.3.2.1. Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykiiniin Kullanilmasinda Uygulama Siirecine Iliskin

Bilgiler
Katihmc1 Uyg:‘;;‘gﬁ:{;& lilan Uygulama Yapilan Ders Konusu Uygulzll_n:;i?](apllan

Alper 1. simf Dogal Sayilarla Toplama Islemi 1 Nisan 2022
Arda 2. smif Geometrik Oriintiiler 14 Subat 2022
Arzu 2. smif Geometrik Oriintiiler 16 Subat 2022
Bilge 2. Smf Geometrik Oriintiiler 16 Subat 2022
Cansu 3. smuf Geometrik Cisimler ve Sekiller 21 Subat 2022
Cem 2. smif Geometrik Oriintiiler 23 Subat 22
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Demir 1. simf Dogal Sayilarla Toplama Islemi 1 Nisan 2022
Didem 2. simif Geometrik Oriintiiler 22 Subat 2022
Efe 2. smif Geometrik Oriintiiler 24 Mart 2022
Elif 1. siif Dogal Sayilarla Toplama Islemi 8 Mart 2022
Emin 1. siuf Dogal Sayilarla Toplama Islemi 29 Mart 2022
Eyliil 4. simf Veri Isleme 5 Nisan 2022
Ezgi 2. sif Geometrik Oriintiiler 28 Subat 2022
Figen 1. siuf Dogal Sayilarla Toplama Islemi 9 Mart 2022
Furkan 3. sif Geometrik Cisimler ve Sekiller 31 Mart 2022
Gamze 2. smif Geometrik Oriintiiler 5 Nisan 2022
Hakan 1. simf Dogal Sayilarla Toplama Islemi 15 Mart 2022
Ilker 2. smif Geometrik Oriintiiler 18 Mart 2022
Kerem 3. smif Geometrik Cisimler ve Sekiller 24 Subat 2022
Koray 1. simf Dogal Sayilarla Toplama Islemi 14 Mart 2022
Mete 4, simf Veri Isleme 30 Mart 2022
Oguz 4. simf Veri Isleme 30 Mart 2022
Ozan 2. smif Geometrik Oriintiiler 1 Mart 2022
Sude 3. smuf Geometrik Cisimler ve Sekiller 5 Nisan 2022
Zehra 2. sif Geometrik Oriintiiler 28 Subat 2022

Tablo 3.3.2.1’de katilimcilara gére uygulama yapilan sinif seviyesi, uygulama
yapilan ders konusu ve uygulama yapilan tarih olmak {izere matematik 6gretimi siirecinde
dijital 6ykii kullanilmasinda uygulama siirecine yonelik bilgilere yer verilmistir. Matematik
Ogretimi i¢in ders plani hazirlama siirecinde 6gretim 40°+40° olmak iizere iki ders saati
olarak planlanmistir. Smif dgretmenleri matematik dersinde ‘Dogal Sayilarla Toplama
Islemi’ konu kapsaminda 1. siiflar ve ‘Geometrik Oriintiiler’ konu kapsaminda 2. smiflar
icin planlanan 6gretim siirecini bir ders saatinde tamamlamiglardir. 3 ve 4. sinif 6gretmenleri,
sirastyla ‘Geometrik Cisimler ve Sekiller’ ve ‘Veri Isleme’ konular1 kapsaminda planlanan
Ogretim siirecini ise iki ders saatinde tamamlamislardir. Dijital Oykiilerin kullanildig:

matematik derslerine iliskin uygulama siirecini aktaran akis semasi asagida yer almaktadir:

Ogretmen kendisine sunulan dijital
Oykii, ders plan1 ve materyalleri
inceleyerek on hazirlik yapar.

Gerekli materyaller 68renciye
dagitilarak etkinlikler yaptirilir.
Ogretmen rehberlik eder.

\ 4

Ogretmen dersten dnce dgrencileri
ders ve dijital oykii ile ilgili
bilgilendirir.

\ 4

\ 4

Ogrencilerin yaptiklari
etkinliklerin dogrulugu dijital dyki
devam ettirilerek kontrol edilir.

Uygulama sirasinda ders planinda
belirtilen noktalarda dijital 6ykii
durdurulur.

'

Uygulama esnasinda 6gretmen
soru cevap veya tartisma yontemi
ile 6grencilerin 6grenmelerini

Sekil 3.3. 1. Uygulama siirecine yonelik genel akis semasi
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Matematik Ogretiminde dijital 6ykii kullanilmasina yonelik herhangi bir sif
diizeyine ait akis semasi olusturularak uygulama siirecinin daha iyi anlasilacagi
distiniilmistiir. Bu sebeple 1. sinif ders planinin uygulama siireci asagida yer alan akis

semasi ile érneklendirilmistir.

Ogretmen 6gretim siirecine iliskin

on bilgilendirme yapar.

Dijital Oykii 0.47°de Dijital Oykii 1.21°de Dijital Oykii 1.52°de
durdurulur. Zehra’nin durdurulur. Elif’in kag durdurulur. Mete’nin
kag cicek diktigini —_— cicek diktigini —_— kac ¢igek diktigini
modelleyerek bulmalari modelleyerek modelleyerek
istenir. bulmalari istenir. bulmalari istenir.

'

Problemin ¢6ziimii
islemle yapilarak dijital
Oykii ile cevabin
dogrulugu kontrol
edilir.

'

Ogretmen dgrencilerden dijital dykiide yer alan farkli karakter ve farkli
renkteki cigeklerden istediklerini segerek problem kurmalarini ister.

!

Ogretmen dgrencilerin problemlerinin ¢dziimlerini materyalleri
kullanarak kendi bahgelerini olusturmalarini ister.

}

Ogrenciler olusturduklari problemleri bahgede modelleyerek gosterir ve
sonuca ulasir.

}

Ogretmen 6grencilerin modelleyerek sonuca ulasmalarinda rehberlik
eder ve sonuglar kontrol edilir.

Sekil 3.3. 2. [lkokul 1. sumif dijital 6ykii uygulama siirecine iliskin akis semasi
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3.3.3. Arastirmacinin Veri Toplama Siirecindeki Rolii

Aragtirmact ¢aligmanin  katilimcilarina veri toplama siireci Oncesinde 6n
bilgilendirme yaparak uygulamanin ve goriisme siirecinin nasil yiiriitiilecegine dair
aciklamalar yapmustir. Tez ¢alismasi1 kapsaminda olusturulan dijital 6ykiileri, ders planlar
ve materyalleri veri toplama siirecinde smif Ogretmenlerine ulagtirmistir. Dijital oyki
stirecinde uygulanacak etkinlikler kapsaminda materyaller sinif 6gretmenlerine ulastirilirken
her smifin mevcudu dikkate alinmistir. Genellikle smif 6gretmenlerinin derse
katilabilecegini belirtmesi lizerine arastirmaci 6gretim silirecine katilma ve gozlem yapma
firsatt bulmustur. Arastirmacinin uygulama siirecine katilmasi ile birlikte siif mevcudu
kalabalik olan smiflarda arastirmaci materyallerin dagitilmasinda, etkinlik sonuglarmin
kontrollerinin saglanmasinda ve Ozellikle ilkokulun ilk basamagindaki sinif seviyelerinde
stnif yonetimi konusunda sinif O6gretmenine yardimci olmustur. Arastirmaci grup
etkinliklerinde grup icindeki gorev dagilimlarinda, gruplarin makas, yapistirict gibi
ihtiyaglarinin karsilanmasinda ve 6grencilerin etkinlikler konusunda sorularini cevaplamada
Ogrencilere rehberlik etmistir. Bunun yaninda arastirmaci 6grencilere siire¢ sonunda kalan
materyallerin, etkinlik calismalarinin ve olusturduklar1 kolyelerinin  kendilerinde

kalabilecegini belirtmistir.
3.4. GECERLIK VE GUVENIRLIK

Yildirim ve Simsek (2018) dogru bilgiye ulasmak i¢in alinan dnlemleri “gecerlik”,
arastirma siirecinin ve elde edilen verilerin agik, anlasilir bir sekilde sunularak diger
aragtirmacilar1 yorumlamasina imkan saglayacak sekilde tanimlanmasinin ise “giivenirlik”
olarak agiklarken, gegerlige verilen 6nemin bunun yaninda giivenirligi saglamak i¢in alinmig

bir 6nlem oldugunun vurgusunu yapmaktadir.

Nitel aragtirmalarda gecerlik i¢in arastirmacinin esnek olmasi ilkesi 6nem arz eder.
Aragtirmaci veri toplama siirecinde yeni yontemler ekleyebilir, gériisme sorularina yeni veya
ek sorular ekleyebilir, topladig1 verileri kontrol etmek i¢in ¢esitli yontemler kullanabilir.
Buradan yola ¢ikarak arastirmacinin gegerlik konusunda hassas olmasi ve buna yonelik
Onlemler almasi gerektigini Onerilmektedir (Yildirirm ve Simsek, 2018). Arastirmada
uygulama ve veri toplama siireci beraber yiiriitiildiigli i¢in toplanan verilerin bir kismi
incelenerek kod kitapg¢igl olusturulmaya baslanmis, boylelikle verilerin kontrol edilmesi
saglanmis ve eklenen verilerle birlikte kod kitap¢iginda gerekli diizenlemeler yapilmistir.
Bunun yaninda derinlemesine veri toplamak adina goriisme sorularina ek olarak takip eden,

ayrintiya, agiklamaya ve aydinlatmaya yonelik sorular sorulmustur. Uygulama yapilacak
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alana yakin olma, bire bir ve yiiz ylize goriismeler yapmak ayrintili veriler elde edilmesi
konusunda nitel aragtirmalarda gegerlik i¢in oldukg¢a 6nemlidir (Yildirim ve Simsek, 2018).
Calismada arastirmaci katilimer 6gretmenlerle uygulama oncesinde ve sonrasinda bir araya
gelmis, detayli ve acgiklayici veriler kaydetmek igin goriismeleri genellikle yiiz yiize
yirlitmiistiir. Miles ve Huberman (1994) nitel arastirmalarda gecerlik i¢in verilerin
toplanirken bulunulan ortam dikkate alinmali, elde edilen verilerin agiklanmasinda yeni
yaklasimlar kullanilmali, 6rneklem genellemeye olanak saglayacak sekilde heterojen bir
yapida olmali, tanimlamalar1 yaparken olabilecek genellemelere yer verilmeli gibi 6nerilerde
bulunmustur. Arastirmada veri toplama siirecinde 6gretmenlerle bire bir gériigme yapilirken
ortamin sessiz olmasi ve dgretmenlerin dikkatini dagitacak unsurlarin en aza indirgenmesi
saglanmistir. Bunun yaninda 6rneklem ilkokulun her smif diizeyinden en az iki 6gretmen
olacak sekilde, kdy ve merkez okullarda gorev yapiyor olmasi dikkate alinarak heterojen
olarak dlizenlenmistir. Bu sayede matematik Ogretiminde dijital Oykii yOnteminin
kullanilmasina iliskin goriislerde okutulan sinif seviyesinin veya gorev yapilan bdlgenin
yansimalar1 goriilecektir. Dijital oykii temelli matematik 6gretimi planlanirken 6grencinin
ders siirecinde aktif olarak katilabilecegi etkinlikler diizenlenmis ve bu etkinliklerin grup
calismasina imkan vermesi saglanmistir. Arastirmact gecerlik ile ilgili veri toplama
stirecinde ve verilerin analiz siirecinde tutarli olmali ve tutarliligi nasil sagladigini
aciklamalidir (Yildirim ve Simsek, 2018). Verilerin tutarli olmasi igin ise 6gretmenlerin
uygulama esnasindaki tecriibelerini unutmamalar1 adina smiflarinda uygulama yaptiktan

sonra bir hafta igerisinde bire bir gériisme yapilmasina dikkat edilmistir.

Uygulama siireci i¢in arastirmaci tarafindan ilkokul 1, 2, 3, 4. sinif i¢in hazirlanan
dijital 6ykii ve ders planlarinin kapsam gecerligini belirlemek i¢cim Lawshe (1975) teknigi
kullanmilmistir. Kapsam gegerligini belirlemek i¢in Lawshe (1975) teknigine gore en az 5 en
fazla 40 uzman goriisii alinmasi gerekir. Uzman goriis formu her dijital 6ykii ve ders planinin
degerlendirilmesi i¢in Lawshe (1975) tekniginde yer alan “madde hedeflenen yapiy
Olcliyor”, “madde yapr ile iliskili ancak gereksiz” ve “madde hedeflenen yapiy1 6lgmez”
seklinde tiglii derecelendirilerek hazirlanmistir. Uzman goriisii icin 6gretmenlere ulastirilan
uzman gorilis formuna EK 9’dan ulasabilirsiniz. Arastirmadaki dijital 6ykii ve ders planlar
i¢cin 4 sinif 6gretmeni ve 1 bilisim teknolojileri 6gretmeni olmak iizere toplam 5 6gretmenden
goriis almmustir. Ogretmenlere dort sinif diizeyi i¢in hazirlanan biitiin dijital dykiiler ve ders

planlarinin yaninda uzman gériis formu génderilmistir. Ogretmenlerden dijital dykiileri ve

ders planlarini inceleyerek uzman goriis formundaki ilgili alanlar1 doldurmalar istenmistir.
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Uzmanlarin maddeler i¢in belirttikleri goriislerin biitiinii dikkate alinarak kapsam gecerlik
oranlar1 olusturulmustur. Kapsam gecerlik orani ise bir maddeye “madde hedeflenen yapiy1
Olcliyor” yani “gerekli” goriisiinii belirten uzman sayilarinin maddeye iliskin goriis belirten
toplam uzman sayisinin yarisina oraninin 1 eksigi ile olusturulur. Arastirma da uzman
doniitleri sonucunda biitiin uzman ogretmenler biitlin maddeler i¢cin “madde hedeflenen
yapty1l Olgiiyor” maddesini isaretlediginden dolayr Kapsam Gegerlik Orant “1” olarak
hesaplanmistir. Uzman doniitleri sonucunda dijital dykiilerin ve ders planlarinin kapsam

gecerligini sagladigindan sz edilebilmektedir.

Nitel arastirmalarda giivenirligin saglanmasi ic¢in arastirmada veri toplanacak
orneklem, benzer ¢alisma yiiriitecek arastirmacilar i¢in 6rnek olmasi amaciyla anlagilir ve
detayli bir sekilde tanimlanmalidir (LeCompte ve Goetz, 1982). Bu arastirmada yontem
boliimiinde evren ve 6rneklem aciklanirken katilimcilarin cinsiyet 6zellikleri, mezun oldugu
fakiilte, egitim durumu ve gorev yaptigi bolge olmak iizere demografik bilgilerine yer
verilmig ve gerekli aciklamalar yapilmistir. Bunun yaninda benzer c¢alisma yapan
arastirmacilar icin verilerin hangi kavramsal ¢ergeveye gore analiz edildigi ve buna bagh
tahminler acgik ve anlasilir bir sekilde agiklanmalidir (LeCompte ve Goetz, 1982).
Arastirmada veriler analiz edilirken Yildirnm ve Simsek (2018) tarafindan olusturulan
“Verilerin Kodlanmas1”, “Temalarin Bulunmasi1”, “Verilerin Kodlara ve Temalara Gore
Diizenlenmesi ve Tamimlanmasi” ve “Bulgularin Yorumlanmasi” olmak iizere dort
asamadan olusan igerik analiz yontemi kullanilmistir. Bu asamalara bagl olarak veriler
kodlanmus, kategoriler ve temalar olugturulmus, veriler olusturulan kategorilere ve temalara
gore diizenlenmis, bulgular agik ve anlasilir sekilde yorumlanmigtir. Verilerin elde edilmesi
ve ¢ozlimlenmesinde, goriismelerin nasil yapildigi, elde edilen verilerin nasil kaydedildigi
ve analiz edildigi gibi yontemi kapsayan konulara iliskin ac¢ik ve detayl bir sekilde aciklama
yapilmalidir (LeCompte ve Goetz, 1982). Arastirmada verilerin nasil toplandigina iliskin
yontem bdoliimiinde veri toplama siirecine yonelik detayli olarak agiklama yapilmistir.
Goriisme esnasinda verilerin sonrasinda analiz edilebilmesi i¢in ses kaydina alinmis ve ses
kaydina alinacag bilgisi katilimcilara goriisme oncesinde bildirilmistir. Veriler yukarida
belirtildigi gibi icerik analizi yontemi ile analiz edilmis ve buna bagli olarak her konu i¢in

kod kitapc¢ig1 olusturulmustur.
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3.5. VERI TOPLAMA SURECI VE VERIi TOPLAMA ARACLARI
3.5.1. Veri Toplama Siireci

Ogretmenlerin dijital dykii kullanimina ydnelik goriislerinin incelenmesi amaciyla
calismanin veri toplama siirecinde matematik dersi kapsaminda arastirmaci tarafindan
ilkokulun her kademesi i¢in hazirlanan dijital ykiiler ve ders planlari katilime1 6gretmenlere
dagitilmig ve onlardan kendi sinif seviyelerine uygun olan dijital 6ykii ile birlikte derslerini
islemeleri istenmistir. Matematik 6gretimi konu kapsaminda ilgili materyaller 6gretmenlere
ulastirtlmistir. Sinif 6gretmenlerinin matematik dersini dijital oykii yontemi ile yiiriitmesi
sonucunda &grencilerin olusturduklart 6grenci {iriinlerine ait gorsellere EK 13, EK 14, EK
15 ve EK 16’dan ulagabilirsiniz. Sonrasinda ilkokul matematik 6gretiminde dijital oykii
yonteminin kullanimina ydnelik hazirlanan ve uzman doniitleri dogrultusunda diizenlenen
goriisme sorular1 Ogretmenlerle bire bir goriisme seklinde uygulanmis, goriismeler
Ogretmenlerin izni dahilinde ses kaydina alinmistir. Veri toplama siireci planlanirken
katilimc1 Ogretmenlerin fiziksel ve psikolojik sagligmni tehlikeye atmayacak sekilde

diizenlenmistir.

Tablo 3.5.1.1. Matematik Ogretiminde Dijital Oykii Kullamiminda Gériisme Siireclerine Yonelik Bilgiler

Katihmci Goriisme Tarihi Goriigsme Siiresi Goriisme Yeri
Alper 11 Nisan 2022 12 dakika Cep Telefonu
Arda 15 Subat 2022 15 dakika Siuf
Arzu 18 Subat 2022 5 dakika Siuf
Bilge 17 Subat 2022 17 dakika Sinif
Cansu 22 Subat 2022 7 dakika Simif
Cem 23 Subat 2022 8 dakika Smif
Demir 6 Nisan 2022 10 dakika Cep Telefonu
Didem 28 Subat 2022 10 dakika Cep Telefonu

Efe 24 Mart 2022 7 dakika Ogretmenler Odas1
Elif 9 Mart 2022 8 dakika Ogretmenler Odas1
Emin 12 Nisan 2022 13 dakika Cep Telefonu
Eyliil 13 Nisan 2022 17 dakika Cep Telefonu
Ezgi 1 Mart 2022 7 dakika Ogretmenler Odast
Figen 9 Mart 2022 8 dakika Ogretmenler Odast
Furkan 2 Nisan 2022 15 dakika Cep Telefonu
Gamze 12 Nisan 2022 15 dakika Cep Telefonu
Hakan 15 Mart 2022 10 dakika S f
Tlker 26 Mart 2022 10 dakika Cep Telefonu
Kerem 25 Subat 2022 7 dakika Siuf
Koray 14 Mart 2022 10 dakika Simf
Mete 2 Nisan 2022 9 dakika Cep Telefonu
Oguz 6 Nisan 2022 8 dakika Cep Telefonu
Ozan 3 Mart 2022 10 dakika Ogretmenler Odast
Sude 13 Nisan 2022 12 dakika Cep Telefonu
Zehra 3 Mart 2022 8 dakika Ogretmenler Odasi

Tablo 3.5.1.1°de 6gretmenlerin matematik 6gretiminde dijital 6yki kullanmasinin

ardindan veri toplamak {izere yapilan goriisme siirecine yonelik goriigme tarihi, goriisme
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stiresi ve gorlisme yeri bilgilerine yer verilmistir. Veri toplama siireci 15 Subat 2022
tarihinde baslayip 13 Nisan 2022 tarihinde sona ermistir. Tabloda en kisa gorlismenin Arzu
Ogretmen ile 5 dakika oldugu, en uzun goriismelerin ise Bilge ve Eyliil 6gretmen ile 17
dakika oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda goriismeler 11 6gretmen ile online olarak

yapilirken 14 6gretmenle ise yiiz ylize yapilmistir.
3.5.2. Veri Toplama Araclar

Arastirmada sinif 6gretmenlerinin matematik 6gretiminde dijital dykii yonteminin
kullanilmasina yonelik goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
“Matematik Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi1” baghg altinda goriisme sorulart
hazirlanmistir. Hazirlanan goriisme sorulari katilimcilara uygulanmadan 6nce c¢aligmanin
amacina yonelik olup olmadiginin incelenmesi agisindan alaninda uzman 4 kisiden uzman
goriisli  alimmuistir. S0z konusu goriisme sorulart uzman goriisleri  dogrultusunda
diizenlemistir. Verileri toplamak amaciyla hazirlanan goriisme sorulart Matematik
Ogretiminde Dijital Oykii Kullamimi Gériisme Sorulart bashg: altinda asagida yer

almaktadir.

Matematik Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi Gériisme Sorulari: Goriisme sorulari
literatlir incelenerek dijital Oykiiniin matematik 6gretiminde kullanilmasinin olumlu ve
olumsuz yonleri, kullanimima yonelik ihtiyaglari, etkili 6gretim adina Onerileri, dersin
asamalar1 ve Ogretilebilecek matematik konular1 temele alinarak hazirlanmistir. Goriisme
sorular1 uzmanlara génderilmeden 2 defa revize edilmistir. Goriisme sorularinin génderildigi
egitimcilerin uzmanlik alanlar1 Tirkce Ogretimi, temel egitimde matematik Ogretimi,
ilkogretimde matematik 6gretimi ve bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi seklindedir.
Uzman gorisleri dikkate alinarak goriisme sorularinda 3. kez degisiklikler yapilmistir.
Uzmanlar “dijital oykiileme kullanimi1” terimi yerine “dijital 6ykii kullanimi1” teriminin,
“olumsuz” kelimesinin yerine “dezavantaj” kelimesinin, “matematik O6gretimi” yerine
“matematik O6gretim siireci” seklinde kullanilmasimin ve “Sizce dijital Oykiiniin tanimi
nedir?” sorusunda “tanim1” kelimesinin kullanilmasinda cevaplarin daha cok so6zliik
aciklamasi seklinde olacag i¢in ¢gikarilmasi gerektigi gibi benzer 6nerilerde bulunmuslardir.
Goriisme sorularinin uzman goriigiine gonderilmeden 6nceki halleri ve son halleri EK 10°da
sunulmustur. Ogretim sonrasinda katilime1 dgretmenlerle yapilacak goriisme kapsaminda
kullanilmak iizere olusturulan “Matematik Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi Goriisme

Sorular1” asagida yer almaktadir:
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1- Dijital 6ykii denilince akliniza ne gelmektedir?

2- Size gore matematik 0gretim siirecinde dijital oykii yonteminin kullanilmasinin
olumlu y6nleri nelerdir?

3- Sizce matematik 6gretim siirecinin dijital 6ykii ile yiiriitilmesinin dezavantajlari
nelerdir?

4- Matematik 6gretim siirecinde dijital oykiiyl etkin kullanmak i¢in nelere ihtiyac
duyulabilir?

5- Matematik 6gretim siirecinde dijital dykiilerin kullanilmasi ile ne gibi sorunlarla
karsilasilabilir?

6- Matematik O0gretim siirecinde dijital oykiilerin kullanilmasi ile daha etkili bir
Ogrenmenin olusmasi nasil saglanabilir?

7- Matematik Ogretim siirecinde dijital Oykiiler dersin hangi asamalarinda
kullanilabilir? Neden?

8- Size gore hangi matematik konular dijital dykiiler ile daha kolay ogretilebilir?
Nedenleri ile aciklayimiz.

9- Matematik Ogretiminde dijital Oykiilleme kullanilmas:1 hakkinda eklemek

istediginiz goriigleriniz nelerdir?
3.6. VERI ANALIZi/COZUMLENMESI

Nitel aragtirmalarda veri analizi ¢esitlilik, yaraticilik ve esneklik kavramlarini temele
aldigindan dolay1 arastirmacinin, hali hazirda bulunan veri analiz yontemlerini inceleyerek
arastirma ve toplanan verilerin 6zelliklerini goz Oniine alarak, arastirmasinda kullanacag:
veri analiz yoOntemini gelistirmesi beklenir (Yildinm ve Simsek, 2018). Olgubilim
aragtirmalarinda veri analizi, tecriibeleri ve tecriibelere yiliklenen anlamlari tespit etmek
amaciyla igerik analizi yapilarak verilerin kavramsallastirilmasi ve olguyu agiklayabilecek
temalarin belirlenmesi gayreti vardir. Elde edilen sonuglar betimlenerek bulgular belirlenen

temalar ve kategoriler dahilinde agiklanarak yorumlanmaktadir (Y1ildirim ve Simsek, 2018).

Strauss ve Corbin (1990) nitel arastirmalarda veri analiz siirecini “betimsel analiz”
ve “igerik analizi” olmak iizere iki boliimde incelemistir. icerik analizi, betimsel analize gore
daha karmasiktir, derinlemesine analiz yapilmasina olanak saglar ve Oncesinde
belirlenemeyen temalarin ve alt temalarin belirlenmesini saglar. Igerik analizine gore elde
edilen veriler 6nce kavramsallastirilir, sonrasinda ortaya ¢ikan kavramlara yonelik gercekei
sekilde diizenlenir ve veriyi agiklayan temalar belirlenir. Veri analizinde kavramlardan yola

cikarak temalar olusturulur ve temalar ile birlikte olgular daha agik bir sekilde diizenlenebilir
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ve daha anlagilir hale getirilebilir. Igerik analizinde temelde yapilan islem, birbirine
benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirmek ve bunlari
okuyucunun anlayabilecegi bir bigimde organize ederek yorumlamaktir (Yildirim ve
Simsek, 2018). Bu calismada siif 6gretmenlerinin matematik 6gretim siirecinde dijital Gykii
kullanilmasma yonelik goriislerinin incelenmesi i¢in igerik analizi yapilmasina karar

verilmisgtir.

Icerik analizi siirecinde verilerin dogru bir sekilde kategorize edilerek
yorumlanmasini saglamak igin takip edilmesi gereken bazi asamalar vardir. igerik analizine
gore nitel arastirma verileri ‘Verilerin Kodlanmasi’, ‘Temalarin Bulunmast’, ‘Verilerin
Kodlara ve Temalara Gore Diizenlenmesi ve Tanimlanmasi1’ ve ‘Bulgularin Yorumlanmas1’

seklinde dort asamada analiz edilir. S6zii edilen agsamalar asagida agiklanmistir:

Verilerin _Kodlanmasi: Strauss ve Corbin (1990) “Daha 6nceden belirlenmis

kavramlara gore yapilan kodlama”, “Verilerden ¢ikarilan kavramlara gore yapilan kodlama”
ve “Genel bir ¢erceve i¢inde yapilan kodlama” olmak iizere ti¢ tiir kodlama bigiminden s6z
etmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda ise “Verilerden ¢ikarilan kavramlara gore yapilan
kodlama” tiirii kullanilmistir. Bu tiir kodlama belirli bir kuramsal temeli olmayan konularda
yapilan arastirmalart kapsar. Elde edilen verilerin tlimevarimer bir analiz siireci sonucunda
arastirmaci tarafindan ortaya koyulur. Arastirmalar: verileri inceler ve aragtirmanin kapsami
bakimindan 6nemli olan boyutlar1 belirlemeye ¢alisir. Ortaya ¢ikan boyutlar1 gz oniine

alarak kodlar iiretir ve bu sekilde kod listesi tiretir.

Verilerin kodlanmasinda, arastirmaci elde edilen verileri inceleyerek anlaml
boliimlere ayirir ve her boliimiin kavramsal olarak ne anlatmak istedigini belirlemeye ¢aligir.
Kendi i¢inde anlaml1 bir biitiin olusturan boliimler aragtirmaci tarafindan isimlendirilerek
kodlanir. Bu asamada O©nemli olan bahsi gegen boéliimleri tanimlayici kodlar
belirleyebilmektir. Elde edilen verilerde anlam bakimindan birbiri ile iligkili boliimler ayni
kodlarla isimlendirilir ve iliskili olan veriler bir araya getirilir. (Yildirim ve Simsek, 2018).
Ornegin arastirmada, bircok Ogretmenin matematik ogretim siirecinde dijital Sykii
kullantminin olumlu yonleri ile ilgili dijital dykiilerin soyut kavramlar1 somutlastirma
konusunda yardimci oldugundan bahsetmesi iizerine bu goriisler “Soyut Kavramlar
Somutlastirma Firsat” kodu altinda toplanmistir. Ornegin arastirmada dgretmenlerin ‘Size
gore matematik 6gretim siirecinde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasinin olumlu yonleri
nelerdir?’ sorusuna verdikleri cevaplari incelendiginde “Soyut Kavramlar1 Somutlagtirma

Firsat1”, “Yaparak Yagayarak Ogrenme imkani” ve “Akilda Kalicihig Saglama” kodlari
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olusturulmustur. Biitiin veriler kodlandiktan sonra kod listesi olusturulmustur ve arastirma
kapsaminda biitiin veriler i¢in olusturulan kod listesine sunulan EK 12’den ulasilabilir. Bu
liste veriler incelenirken ve diizenlenirken yol gosterici niteliktedir. Kod listesinin taslak

haline EK 11’den ulasabilirsiniz.

Tablo 3.6.1. Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Kullaniminin Olumlu Yonlerine Iliskin Kod Listesi

Olumlu Yénler

Soyut Kavramlart Somutlastirma Firsati
Yaparak Yasayarak Ogrenme Imkani
Gilinlik Yasama Aktarma da Kolaylastirici
Akilda Kalicilig1 Saglama

Teknolojinin Geligmesi

Dikkati Derse Cekme

Bagarty1 Artirma imkam

Zaman Tasarrufu

Yardimer Kaynak

Eglenerck Ogrenme imkani

Ogrenci Gelisimine Katki Saglama
Coklu Zeka Tiirlerini Destekleme

Temalarin __Bulunmasi: FElde edilen verilerin olusturulan kodlara gore

siiflandirilmasi yeterli degildir. Olusturulan kodlardan yola ¢ikarak kodlari genel bir
kategori altinda toplayabilen ve genel olarak agiklayabilen temalar belirlenmelidir. Bunun
icinde kodlar bir araya getirilerek incelenir ve kodlar benzer 6zelliklere gore siniflandirilir.
Kisaca elde edilen verilerin kodlar temele alinarak kategorize edilmesidir. (Yildirim ve
Simsek, 2018). Arastirmada yukarida da sozi edilen ogretmenlerin matematik 6gretim
stirecinde dijital 6ykii kullanimini olumlu yonlerine iliskin goriisleri sonucunda olusturulan
kod listesinden yola ¢ikarak kodlarin etkiledigi alanlar ve 6gretimde yer alan kisiler dikkate
alinarak kodlara uygun en genel diizeyde temalar olusturulmustur. Ornegin “Eglenerek
Ogrenme Imkan1”, “Ogrenci Gelisimine Katki Saglama” ve Coklu Zeka Tiirlerini

Destekleme” kodlar1 “Ogrenci Acisindan Olumlu Yénler” temasi altinda toplanmustr.

Tablo 3.6.2. Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Kullaniminin Olumlu Yonlerine Iliskin Temalarin
Olusturulmast

Tema Kategori
Soyut Kavramlar1 Somutlagtirma Firsati
Yaparak Yasayarak Ogrenme Imkam
Giinliik Yagsama Aktarma da Kolaylastirict
Ogrenme Agisindan Olumlu Ydnleri Akilda Kaliciligr Saglama
Teknolojinin Gelismesi
Dikkati Derse Cekme
Basariy1 Artirma Imkani
Eglenerek Ogrenme Imkan1
Ogrenci Agisindan Olumlu Y énleri Ogrenci Gelisimine Katki Saglama
Coklu Zeka Tiirlerini Destekleme
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Veriler incelenerek taslak kod kitap¢igr olusturuldu ve taslak kod kitapgigr ile
verilerin bir kismi1 (%15-%20) incelendi. Sonra {izerine tekrar tartisildi ve kod kitapgigina

son hali verildi. Kod kitapg¢iginin son hali ise EK 12’°de verilmistir.

Verilerin Kodlara ve Temalara Gore Diizenlenmesi ve Tanimlanmasi: Tematik

kodlama asamasi tamamlandiktan sonra elde edilen veriler olusturulan kodlara ve temalara
gore diizenlenir. Bu sekilde elde edilen veriler belirli bir sistemde ve belirli olgulara gore
tanimlanabilir ve yorumlanabilir. Bu boliimde arastirmacinin 6znel diisiincelerine yer

verilmez (Yildirim ve Simsek, 2018).

Arastirmada Lincoln ve Guba’nin (1985) nitel ¢aligmalarda verilerin kodlamasi igin
olusturduklart analiz metodu kullanilmigtir. Buna bagli olarak olusturulan kod kitap¢iginin
incelenen verileri karsilayip karsilamadigini 6l¢mek i¢in kodlama stirecinde olusturulan yeni
kodlar kod kitap¢igina eklenmis, kod kitap¢iginda yer alan temalar tekrar tekrar kontrol
edilerek olast yerlerde degisiklikler yapilmis, olusturulan temalar arasinda veri analizi
stirecinde fark edilen iligkiler kod kitapgigina aktarilmis ve kod kitap¢iginin olusturuldugu
ilk halinde yer alan ancak analiz siirecinde gerekli olmadigina karar verilen kodlar

cikarilmigtir (Lincoln ve Guba, 1985).

Aragtirmada matematik 6gretiminde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasinin olumlu
yonleri ile ilgili 6gretmen goriislerinden elde edilen verilerin analiz siirecinde kodlar
olusturulurken birden fazla kez degisiklik yapilmistir. Ornegin ilk basta “Soyut Kavramlar
Somutlastirma Firsat1”, Yaparak Yasayarak Ogrenme Imkan1”, “Giinliik Yasama Aktarma
Da Kolaylastiric1”, “Akilda Kalicihigi Saglama” ve “Eglenerek Ogrenme Imkani”
kategorileri olusturulmus ancak bu kategorilerin tamami “Olumlu Yonler” temas: altinda
toplanmistir. Analiz siireci devam ederken “Soyut Kavramlart Somutlagtirma Firsat1”,
Yaparak Yasayarak Ogrenme Imkami”, “Giinliik Yasama Aktarmada Kolaylastiric1”,
“Akilda Kaliciligi Saglama™ kategorileri “Ogrenme Agisindan Olumlu Ydénleri” temast
altinda toplanmis ve analiz siirecinin devaminda yeni kategoriler eklenmistir. Yine
“Eglenerek Ogrenme Imkan1” kategorisi ise “Ogrenci Agisindan Olumlu Yénleri” temasi
altinda toplanmis ve analiz siirecinin devaminda “Ogrenci Gelisimine Katki Saglama”,
“Coklu Zeka Tiirlerini Destekleme” kategorileri eklenmistir. Lincoln ve Guba’ya (1985)
gore olusturulan kod kitapg¢iginin ilk ve son taslaklar1 EK 11 ve EK 12’de sunulmustur.

Bulgularin Yorumlanmasi: Son asamada ise tanimlanan, yorumlanan ve sunulan

bulgular arastirmaci tarafindan degerlendirilir ve birtakim sonuglarin ¢ikarilir (Yildirim ve
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Simsek, 2018). Arastirmada kod kitap¢igi olusturularak elde edilen veriler bulgular

boliimiinde yer almaktadir.
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BOLUM 1V
4. BULGULAR

Tez calismasmin bu boliimiinde smif 6gretmenlerinin dijital 6ykii yontemi ile
matematik 6gretimi sonrasinda veri toplama araglari ile goriislerinin elde edildigi verilerin
analiz sonuglar1 yer almaktadir. Simf égretmenlerinin goriisleri “Dijital Oykiiniin Tanimi1”,
“Matematik Ogretiminde Dijital Oykiiniin Egitsel Kullanimi”, “Matematik Ogretim
Siirecinde Dijital Oykii Yonteminin Kullaniimasinim Olumlu Yénleri”, “Matematik Ogretim
Siirecinde Dijital Oykii Yonteminin Kullanilmasinin Olumsuz Y®énleri”, “Matematik
Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimma Yénelik Ihtiyaglar” ve “Matematik Ogretim
Siirecinde Dijital Oykii Kullanimima Y 6nelik Oneriler” olmak iizere alt1 baslik altinda analiz

edilmistir.
4.1. DIJITAL OYKUNUN TANIMI

Tablo 4.1.1. Sunif Ogretmenlerinin Dijital Oykiiniin Tamimina Yonelik Goriislerine Iliskin Temalar ve

Kategoriler
Tema Kategori Simif Ogretmenleri
Anlatim1 Kolay Bilge
Somutlastirma Koray, Arda
Okumaya Yonlendiren Videolar Furkan
Dijital Ogrenme Araci Alper, Gamze
Oykiiniin Video ile Anlatim Ezgi, Hakan, Emin
Tanim Oykiiniin Elektronik Ortama Aktarilmasi Cansu, Arzu, Emin, Ozan, Elif,
Figen, Demir, Eyliil, Oguz, Sude,
Mete, Zehra
Eski ve Yeninin Biitiinlesmesi Ilker, Didem, Efe, Kerem

Smif Ogretmenleri dijital Oykiiyli anlatimi kolay, somutlastirma, okumaya
yonlendiren videolar, 6grenme araci, video ile anlatim, elektronik ortama aktarilmasi ve eski

ve yeninin biitlinlesmesi kategorileri altinda tanimlamiglardir.

Anlatim kolay: Siif 6gretmenlerinden Bilge 6gretmen dijital oykiiytli gorsel igerik
acisindan zengin olan kisa videolar olarak tanimlarken anlatimin kolay oldugu vurgusunu

yapmistir.

Internet ortaminda cocuklar icin  gorselligi  zenginlestirilmis — akilli
tahtalarimizda ¢ocuklarimiza bazi konular: hissettirmek, onlara bazi seyleri
verirken bir onbilgi 6n hazirlik olarak verebilecegimiz kisa, anlatimi kolay,
genelde gorsel icgerigi, resmi, videosu yogun olarak hazirlanmis kisa

videolardr. - Bilge
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Somutlastirma: Sinif 6gretmenleri dijital dykiileri dgrencilerin konulardaki soyut
kavramlari somutlastirarak daha iyi 6grenmelerini saglayan dykiiler olarak tanimlamiglardir.

Koray 6gretmen benzer bir agiklama ile dijital 6ykiiniin tanimini asagidaki sekilde yapmaistir:

“Dijital 6ykii, dijital ortamlarda anlatilan konuyu somutlastirmak maksadiyla

olusturulmus, iste dijital veriler diyebilirim.” — Koray

Arda Ogretmen ise dijital Oykiinlin kavramlar1 gorsellestirme imkani1 verdigine

deginerek dijital oykiiyii su sekilde tanimlamistir:

Ozellikle bu seviye cocuklar icin ilkokul seviyesindeki cocuklar icin soyut
kavramlari diigiinmek zor. Somuta indirgemek lazim. Somuta indirgemek igin
de gorseller lazim. Dijital oykii ag¢ik¢ast gorselleri bize sunuyor. Yani

cocuklarin daha hizli ve pratik 6grenmesi agisindan boyle diyebiliriz. - Arda

Okumaya Yonlendiren Videolar: Furkan ogretmen dijital oykiiniin tanimini
yaparken matematik dersinde sinifinda uyguladigi dijital 6ykiiyli géz onilinde bulundurarak

dijital 6ykiiniin okumaya tesvik edici yoniinii vurgulayarak asagidaki sekilde tanimlamistir:

Sizin gonderdiginiz videodan da anladigim kadarwyla dijital videolar daha ¢ok
ogrencileri hikdye, oykii okumaya yonlendiren tarzda videolar oluyor diye
diistintiyorum. Ciinkii ti¢ sifre vardi gonderdiginiz videoda izledigim kadaruyla.
Mesela kiiptin sonunda sandik agildiktan sonra bir hikaye ismi soyliiyordu.
Dikdortgen prizma séylendikten sonra sandik agilryor ve yine bir hikdye ismi
soyleniyordu. Yine aymi sekilde kare prizma i¢inde sonunda bir hikdye ismi
verilivordu. Ogrencileri daha ¢ok béyle okumaya tesvik edici videolar

oldugunu diistiniiyorum. - Furkan

Ogrenme Araci: Smif dgretmenleri dijital Oykiiyii egitsel amacl hazirlanmis
O0grenme araci olarak tanimlamistir. Alper 0gretmenin dijital oykiiyli bir 6grenme aract

olarak tanimladig1 goriisii asagida yer almaktadir:

[k basta internetten video izlemek geliyor aklima. Egitsel olarak, ¢cocuklarin
konuyu dijital hikayelerden ogrendigi ve hayata dair bir seyler kattigi bir

yontem olarak tanimlanabilir. — Alper

Gamze 6gretmen dijital Oykiiniin dikkati derse ¢etigi lizerinde durarak benzer sekilde

asagidaki gibi tanimlamistir:

“Cocuklarin dikkatini daha da konu iizerine yogunlastirarak, konuyu aktif bir
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sekilde 6grenmelerini saglayan bir hikdye geliyor aklima.” — Gamze

Eyliil 6gretmen ise dijital ortamda bilgi verme amaci tasimasinin vurgusunu yaparak

dijital oykiiyii su sekilde tanimlamistir:

“Bir olayin dijital ortamda karsidaki seyircilere veya kime sunuluyorsa o

kisilere bilgi verici bir aktivite olarak aktarilmasi diye diisiiniiyorum.” - Eyliil

Video ile Anlatim: Smif ogretmenleri dijital dykiiniin ilk akla gelen taniminin
videonun kullanilarak anlatim yapilmasi olmustur. Buna bagli olarak Ezgi ve Hakan

O0gretmen dijital oykiiyl su sekilde tanimlamistir:

“Dijital 6ykii denildiginde aklima videolu anlatim geliyor benim i¢in. Video
desteginin kullanildig bir anlatim sekli geliyor.” - Ezgi
“[lk etapta aklima gelen sadece égrencilerin izleyecegi bir videodur. Yani bir

videoyu onlara izletebilecegimizi diisiinmiistiim.” - Hakan

Emin 6gretmen ise benzer sekilde bireyin kendisinin tasarlayarak video veya ses
efektleri ile konunun anlatilmasi olarak agikladigi dijital Oykiiniin tanimina asagida yer

verilmistir:

Dijital 6ykii, onceden kurgulanmis bir platformda yani kiginin kendi
tasarladigr bir platformda video ya da ses efektlerinin kurgulanarak
ogrencilere herhangi bir konunun ya da herhangi bir durumun bu yolla

anlatilmasidir, aciklanmasidir. - Emin

Oykiiniin Elektronik Ortama Aktarilmasi: Simf &gretmenlerinin  biiyiik
cogunlugu dijital oykiiyli konunun internet ortamina, bilgisayara, tablete, dijital veya
elektronik ortama aktarilmasi ve web 2.0 araglarinin kullanilmasi olarak tanimlamiglardir.
Buna bagli olarak Cansu, Cem, Elif ve Oguz 6gretmenin dykiiniin internet ortami, bilgisayar
veya tablet yardimi ile anlatilmasi olarak tanimlamalarina iliskin goriisleri asagida yer

almaktadir:

“Aklima hikayeler geliyor, masallar geliyor ama bu hikdye ve masallarin
internet ortaminda, bilgisayar ortaminda gosterilmesi diye diistiniiyorum.”
-Cansu

“Dijital 6ykii denilince dijital ortamda bilgisayarda, tablette anlatilan 6ykii ve
gorsellerle desteklenmis oykiiler aklima geliyor.” - Cem

“Dijital oykii denilince dijital, teknolojik aletlerle ¢ocuklara anlatilan oykii
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geliyor aklima.” - Elif
“Elektronik ortamda cocuklara sunulan éykii. Ogretimde ¢ocuklar: egitmek

amactyla tablet ve bilgisayar ortami gibi dijital ortamlarda sunulan 6ykii.”

-Oguz

Arzu, Ozan ve Demir 6gretmen ise farkli olarak bir konunun bilgisayar, internet veya
dijital ortama aktarilarak anlatilmasi olarak tanimlamakta ve buna iliskin agiklamalari

asagida yer almaktadir:

“Sunumu yapilacak olan bilgilerin cd ortami, internet ortami veya video, ses
kaydi gibi dijital ortamlarda sunulmasi.” - Arzu

“Dijital oykii hakkinda aklima anlatilacak konunun bilgisayar ortaminda
cocuga hikdyelestirerek anlatilmas: geliyor.” - Ozan

“Dijital ~ 6ykii  denilince aklima c¢ocuklarin  giinliik  yasantisinin

anlayabilecekleri sekilde konunun dijital platforma aktarilmasi geliyor.”

-Demir

Zehra Ogretmen ise dijital Oykiiyli kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak elektronik

ortama aktarilan biitiin materyaller olarak tanimladig1 agiklamasi su sekildedir:

Dijital oykii denilince elektronik ortamda yararlanabilecegimiz her tiirlii
materyal diye diigiiniiyorum. Biz su an bilgisayar kullandik, projeksiyon
kullandik. Veya bunu sesli olarak da dinletebiliriz ¢cocuklara sadece gorsel

olarak da degil. - Zehra

Figen ve Sude Ogretmen ise Oykiiniin dijital ortama aktarilmasi kategorisine ait
aciklamalarda bulunurken dijital 6ykiiniin taniminda web 2.0 araglarinin kullanimi {izerinde
durmustur. Buna iligkin Fatma O6gretmenin kendilerinin de dijital dykii olusturduklar

vurgusunu yaptigi dijital 6ykii tanimi1 asagida yer almaktadir:

Dijital oykii icin web 2.0 ara¢lari ile olusturdugumuz oykiiler, hikdyeler
diyebiliriz. Zaman zaman bizde kullaniyoruz zaten. Web 2.0 ara¢larinda
hikdyeler olusturuyoruz. Cocuklara mesela ekranda agryoruz, eve

gonderiyoruz oradan takip edebiliyorlar, okuyabiliyorlar. - Figen

Sude 6gretmenin dijital dykiinlin ders materyali olarak kullanilmasinin ve dijital

Oykiiyti 6grencilerinde kullanmasinin gerekliligini vurguladigi tanimai ise su sekildedir:

Dijital 6ykii herhangi bir konunun web 2.0 araglart kullanilarak anlatilmasi
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olabilir. Uygulamalar olabilir. Web 2.0 araglarini derse katmak olabilir. Ders
ara¢ gereci olarak kullanmak ve bunu da o6grencilere kullandirtmak.
Cocuklara da kullandirtmak, kavratmak gerekiyor. 21. yiizyil becerilerini.
Onun i¢in derslerde de genellikle kullanmaya c¢alisiyoruz. 21. yiizyil
becerilerinde web 2.0 araclarini. - Sude

Eski ve Yeninin Biitiinlesmesi: Simif 6gretmenleri dijital dykiiyli tanimlarken
geleneksel Oykiilerin dijital ortamlarin yardimu ile yeni ile birlestirilmesi olgusu iizerinde
durmustur. Ilker 6gretmenin eski ve yeninin biitiinlesmesi olarak aciklamada bulundugu
dijital 6ykiiniin tanim1 su sekildedir:

“Dijital 6ykii denilince iki farkli yani dijitalligin ve geleneksel hikdyelerin

birlesimi ile yeni ve eskinin bir arada biitiinlesmesi gelmis oluyor aklima.’

— Ilker

Didem 6gretmende benzer olarak dijital dykiiyii eski ve yeninin biitiinlesmesi olarak
tanimlarken &grencilerin bireysel farkliliklarint g6z O6niinde bulundurdugu agiklamalari

asagida yer almaktadir:

Geleneksel oykiiniin daha modern hali olarak diisiinebiliriz. Geleneksel
oykiiniin gérme, isitme duyularina hitap eden ve farkl zeka tiriindeki

cocuklara hitap edebilecek bir ogretim aract olarak diisiiniiyorum. — Didem
Efe 6gretmen ise dijital oykiiyii genel bir tanimla su sekilde agiklamistir:

“Simdi geleneksel oykiiniin boyle bilgisayar ortamlarina doniistiiriilmesi

geliyor aklima.” — Efe

Kerem ogretmenin geleneksel masallarin bilgisayar ortamina aktarilarak somut

anlatimi sagladigini vurguladigi tanimi asagida yer almaktadir:

Dijital oykii denilince klasik masallarin veya giiniimiizde kullanilan éykiilerin
akilli tahta veya bilgisayar iizerinden c¢ocuklara daha somutlastirarak
anlatilmasi, gosterilmesi. — Kerem

4.2. MATEMATIK OGRETIMINDE DiJIiTAL OYKUNUN EGITSEL
KULLANIMI

Tablo 4.2.1. Suuf Ogretmenlerinin Matematik Oésretiminde Dijital Oykiiniin Egitsel Kullanimina Yonelik
Goriislerine lliskin Temalar ve Kategoriler

Ana

Tema Kategori Alt Kategori Simif Ogretmenleri
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Dikkat Cekme

Arda, Ezgi, Figen, Kerem, Cem,
Ozan, Zehra, Hakan, Didem,

5 Giris Alper
é — On Bilgileri Harekete Gegirme Efe, Elif, lker
% g Derse Hazirlik Agamasi Arzu, Mete, Oguz
= 5) Gelisme Yaparak Yasayarak Ogrenme Koray, Demir
<
Degerlendirme Formatif Degerlendirme Gamze, Eyliil
Diger Her Asamada Kullanilabilir Bilge, Cansu, Emin, Furkan, Sude
— Ritmik Saymalar Arzu
Eé Savil isleml Problemler Cansu, Elif, Ozan, Oguz, Alper
5 ayrar ve lylemier Basamak Kavrami Ezgi, Gamze
% Dért Islem Cem
v/ Kesirler Zehra, Didem
X Geometri Geometrik Cisimler ve Sekiller Kerem, Hakan, Mete
F
g Olgme Zaman Olgme Bilge, Ilker
E Veri Isleme Grafikler Demir
<§C Biitiin Konular Arda, Cansu, Figen, Koray, Emin,

Eyliil, Furkan, Sude

Tablo 4.2.1’de smf Ogretmenlerinin dijital Oykiiniin egitsel kullanimina dair
goriiglerine iliskin temalar ve kategoriler verilmistir. Dijital dykiiniin egitsel kullanimina
yonelik dersin asamalari ve matematik konular1 bir arada verilmistir. Bu dogrultuda
Ogretmenlerin dijital Oykiiyii dersin hangi asamasinda kullanmay1 uygun gordiikleri ve ayn1
zamanda hangi matematik konularinin dijital oykii ile daha iyi 0gretilebilecegine iliskin

goriisleri birlikte degerlendirilebilir.
4.2.1. Dersin Asamalari

Giris: Matematik oOgretiminde ders planlanirken giris boliimiinde Ogrencinin
giidiilenmesi, hedeften haberdar edilmesi, on bilgilerinin harekete gecirilmesi amaglanir. Bu
amag¢ dogrultusunda 6gretim etkinlikleri diizenlenir. Aragtirmada sinif 6gretmenleri dijital
Oykiilerin girig boliimiiniin dikkat ¢cekme, 6n bilgileri harekete gecirme ve derse hazirlik

asamalarinda kullanilabilecegini belirtmistir.

Dikkat Cekme: Smif Ogretmenleri matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin
ogrencinin dikkatini derse toplamasini, kalict 6grenmeler gerceklestirmesini ve soyut
kavramlarin 6grenmeyi kolaylastirmasini sagladigini diisiindiikleri i¢in dersin dikkat ¢cekme
asamasinda kullanilmasinin daha 1yi olacagini vurgulamistir. Arda 6gretmenin matematik
ogretiminde dijital Gykiilerin dikkat ¢ekme asamasinda kullanilmasi gerektigi ile ilgili

goriiglerine iligskin agiklamalara asagida yer verilmistir:

Yani giris boliimiinde kullanilmasi bence daha faydali olur. Bir dersin giris
kisminda dikkati yogunlastirmak ¢ocuklar igin en biiyiik sikinti... Ciinkii

cocuklarin ilk ogrenme siireci, bir ders esnasinda ilk dakikalardir. Biz kirk

61



dakika ders anlatiyoruz ama sunu soyleyeyim kirk dakikanin ne kadarini
verimli kullanmiyoruz itiraf etmek gerekirse. Kirk dakika bir derste, ilk
teneffiisten gelmis bir cocugun ilk zaten ii¢ bes dakikast derse isinma ile geger.
Ondan sonra ¢ocugun dikkatini yakaladiniz yakaladiniz ve bunu da gorsel bir
unsurla yakalarsamiz ¢ocuktan belli bir siire verim alirsiniz. Ama siz gidip
dijital unsuru dersin ortasina ya da sonuna bwrakirsaniz ¢ocuk zaten dersten
kopmaya basliyor siire gectikce. Yani bazi seylerin sanwrim sicagi sicagina
olmasi gerekiyor. O yiizden giris kisminda kullaniimasi bence daha faydali olur

diye diistintiyorum. — Arda

Ezgi 6gretmen matematik 6gretiminde somutlagtirmayi kolaylastiracag igin dijital
Oykiilerin dikkat c¢ekme asamasinda kullanilmasinin gerekliligini su sozleri ile

aciklamaktadir:

Bence derse, konuya daha yeni basliyorsak dijital oykii kullanilmall ki ¢ocuk
soyut olan seyleri daha kolay somutlastirsin. Daha ¢ok konuya giris asamasi

diye diistintiyorum ben. — Ezgi

Figen Ogretmen ise matematik O6gretiminde dijital Oykiiniin konunun basinda

kullanilmasimin kalic1 6grenme gergeklestirecegini asagidaki agiklamalari ile vurgulamistir:

Konuya ilk baslarken, ¢cocuklarin dikkatini ¢cekmek i¢in bunun é6nemli oldugunu
diigtiniiyorum. Giriste ¢ocuklarin dikkatini ¢cekmek icin bence kullanilabilir. Ve
kalict da olur gergekten ¢ocuklar icin kalict etki saglyor. Giriste kullaniimali

bence. — Figen

Kerem 06gretmen dijital dykiilerin 68rencilerin dikkatli dinlemesini saglayacagi i¢in

dikkat cekme asamasinda kullanilmasina iligskin agiklamalar1 asagida yer almaktadir:

Ozellikle derse dikkat ¢cekmek icin bir 6ykiiyle basladiklarinda matematigin
icinde bu 6ykiiyii hikayeyi koydugunda ¢ocuklar daha dikkatli dinleyeceklerdir.
Ozellikle giris kisminda derse dikkat cekmek icin daha iyi olabilir... - Kerem

Zehra oOgretmen ise matematik Ogretiminde farkli yontem ve tekniklerin
kullanilmasinin ve dijital 6ykiiniin bu konuda yardimc1 olacaginin énemini belirterek dijital

Oykiiniin dikkat cekme asamasinda kullanilabilecegine dair su s6zlerle vurgu yapmaistir:

Matematik 6gretim stirecinde ¢ocuklar, mesela bazi konu baslhiklar: 6yle arka

arkaya geliyor ki cocuklarin artik bir degisiklige ihtiyact oluyor. Ayni tarzdan

62



gidildigi zaman ama dijital 6ykii burada devreye girdigi zaman onlart en
azindan farkl bir ortama ¢ekmis oluyorsunuz. Béyle konu bagliklariyla dijital
Ovkii etkili olabilir. Asamaya bakildiginda ancak giris kisminda dikkati
toplamak... - Zehra

Hakan 6gretmen matematik dgretiminde dijital dykiideki ilgi ¢ekici 6rneklerle dikkat

¢ekme asamasinda kullanilabilecegini su sekilde agiklamistir:

Sanki giris kisminda mantikly olur. Ciinkii dedigim gibi ilk etapta dikkat ¢ekici
bir 6rnek ile cocuklarin dikkatini topladiktan sonra giris kisminda, sonra bunu

kullanmayabilirsin. — Hakan

Didem O6gretmen ise konularin biitiin olarak goriilerek dikkatin derse c¢ekilmesini

saglayabilecegini asagidaki ciimleler ile agiklamistir:

Giris asamaswinda kullanilabilir. Dikkat ¢ekmeyi ve ogrencilerin dikkatini derse
vermesini saglar ve agiklama i¢in kullanilabilir. Konulari biitiinsel bir sekilde
gormeleri agisindan. Bir anlatim araci olarak bu sekilde kullanilabilecegini

diistiniiyorum. - Didem

Alper 6gretmen matematik Ogretiminde O6grencilerin derse odaklanabilmesi igin
dijital oykiilerin bir 6n ¢alisma gibi yiiriitiilmesinin ¢ok yararli olacagini belirttigi gortisleri

asagida yer almaktadir:

... Ama ilk basta sozlii anlatim agsamasinda ¢ok daha rahat bir sekilde
kullanilabilir. Ciinkii ilk basta hikdye ile konuya iligkin bir on fikir elde etmek
va da on ¢aligsma gibi ¢cok ¢ok yararli oluyor. Hem ¢ocuklarin dikkatini ¢ok iyi
bir sekilde ¢ekmis oluyoruz hem derse odaklamis oluyoruz ¢ocuklart hem de
daha eglenceli hale getirmis oluyoruz... Sadece ama giris kisimlarinda ¢ok ¢ok

yararlt oluyor. Dersin girig kisminda. - Alper

On Bilgileri Harekete Gecirme: Simf dgretmenleri matematik dgretiminde dijital dykii
etkinlikleri ile 6grencilerin 6n 6grenmelerini ortaya ¢ikarma amaciyla giris boliimiiniin 6n
bilgileri harekete gecirme agsamasinda kullanilmasi gerektigini belirtmistir. Efe 6gretmen 6n

bilgileri harekete gecirme asamasi ile ilgili su agiklamada bulunmustur:

“Bence giriste bir on bilgileri kontrol etme uygulamasi sirasinda kullanilabilir.
Ama bence giris boliimiinde ¢ocugu motive etmekte sanki daha mantikli olur

gibi geldi.” - Efe
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Elif 6gretmen matematik 6gretiminde dijital dykiilerin 6n bilgileri harekete gecirme
asamasinda 6grencilerin dikkatini toplamasini saglayacag ile ilgili goriisleri asagida yer

almaktadir:

“On bilgileri harekete gecirmede bence. Dikkatlerini o sekilde yogunlastirip
daha sonra uygulayabiliriz diye diisiiniiyorum.” — Elif

flker dgretmen ise matematik dgretiminde dijital dykii etkinliklerinin 6n bilgileri
harekete gecirme asamasina gore diizenlenerek Ogrencilerin 6n Ogrenmelerini ortaya

cikarilabilecegini vurguladigr agiklamalar1 asagida yer almaktadir:

Aym gsekilde giris asamasinda kullanilarak ogrencilerin bu konudaki on
bilgilerini, belli yerlerde videoyu durdurup belki —evet burada ne diyor?- ya
da dijital 6ykii igerisinde yer alan sorularla birlikte ogrencilerin 6n bilgilerini

kesfetmek acisindan olabilir. - Ilker

Derse Hazirlik Asamast: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretiminde dijital oykiilerin
Ogrencinin birden fazla duyu organlarmi ise kosmasi, motive olmasi, kavramlari
somutlastirmast gibi faydalarini vurgulayarak dijital dykiiniin derse hazirlik asamasinda
kullanilmas1 gerektigini belirtmislerdir. Arzu 6gretmen Ogrencinin birden fazla duyu
organina hitap etmesi agisindan dijital dykiilerin derse hazirlik asamasinda kullanilmasi

gerektigini su climlelerle agiklamistir:

Ogrenciye derse hazirlama asamasinda 6nemli bence en onemli yeri. Gérmesi,
yasamasi, onu hissetmesi hem gorsel hem isitsel olarak olayr algilamasi
agisindan derse hazirlik asamasinda en 6nemli olabilecegini diisiiniiyorum.

—Arzu

Mete Ogretmen ise matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin dersin hazirhik
asamasinda kullanilmasmin kavramlari somutlastirma imkanmi sagladigimi vurguladig

goriisleri agagida yer almaktadir:

Konunun ilk basinda anlatilabilir. Soyut konularda somutlastirmak agisindan,
¢ocukta bir 6n hazirlik olusturmak agisindan konunun en basinda dijital
oykiiye bagvurulabilir. Daha sonrasinda zaten oOgretmen kendi becerileri

dogrultusunda ¢ocuga konuyu kavratacaktir. — Mete

Oguz oOgretmen ise matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin derse hazirlik

asamasinda kullanilmasinin 6grenci lizerindeki etkilerinden su sekilde bahsetmistir:
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Baslangi¢ asamasinda daha etkili olabilir ¢ocuklarin motive olmalart igin.
Hazirlik asamasinda daha iyi olabilir diye diigiiniiyorum. Bu sekilde ¢ocuklarin

derse daha ilgili olmas: dersin basinda saglanmig olur bu sekilde. - Oguz

Gelisme: Ogretim siirecine yonelik ders planlanirken gelistirme boliimiinde dersin
amaglarina, O6grenciye, okul ve smifin fiziki kosullarmma uygun yontem ve tekniklerle
etkinlikler diizenlemek gerekir. Arastirmada sinif 6gretmenleri 6grencinin 6grenme siirecine
katilarak yaparak yasayarak Ogrenecegini ve kendisinin deneyimleyecegini, bu nedenle
matematik Ogretimi siirecinde dijital Oykiilerin gelisme bdliimiinde kullanilmasinin

gerektigini vurgulamislardir.

Yaparak Yasayarak Ogrenme: Sif 6gretmenleri 6grenme ortaminin ydntem ve
tekniklerle desteklenmesi ve bu siirecte 6grencinin aktif rol almasinin 6grenmelerini olumlu
yonde etkileyeceginden bahsetmistir. Buna bagli olarak da dijital dykiilerin matematik
Ogretim silirecinde gelisme asamasinda kullanilmasinda 6grenci siirecin kendisi olacagi igin
yaparak yasayarak 6grenmelerinin saglanacagini belirtmislerdir. Koray 6gretmenin dijital
Oykiiniin gelisme asamasinda verilmesi gerektigini giris asamasi ile karsilastirarak ifade

ettigi goriisleri asagida yer almaktadir:

Giris boliimiinde ogrenci zaten ogrenecegi yeterli alt yapiyi verir.
Hazirbulunusluk kazandirilir cocuga. Ondan sonrasinda ¢ocuk bunu yaparak
vasayarak ogrenecegi i¢in gelisme boliimiinde daha etkili olur diye
diistintiyorum. Girig boliimiinde ¢iinkii ¢ocuk neyi 6grenecegini bilmez. Ne

kadar ogrenecegini bilmez. — Koray

Demir 6gretmen ise dijital oykiilerin gelisme asamasinda kullanilmasinin 6grenci

izerindeki etkisini su climleleri ile agikliyor:

Hocam ben mesela kendimden 6rnek verirsem dersi once kendim anlatiyorum.
Simdi ogrenme stirecinde ne kadar ¢cok materyal ya da ne kadar ¢cok ogrenme
stratejisi uygularsak o kadar ¢ok ogrenciye ulasmis oluruz. Bilinci kendimiz
yaratiyoruz. Bunda zaten ¢ocuk bir kulak asinaligi ya da konuya bir asinalik
saglyor. Gorselle bunu destekledigimiz zaman ogrenme seviyesi daha da
yiikseliyor. Sonrasinda da ogrenciyi 6grenmenin i¢ine katarak yapilmali. Yani
bir swra halinde ve iginde ogretmen muhakkak olmali, c¢iinkii 6gretmen
yonlendirecek. Kafasindaki planlamayr olusturacak ve planlamada ilk basta

kendisi anlatacak sonra dijital materyali kullanacak, en sonunda da ogrencinin
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kendi basina bireysel c¢alismasini, kendi basina problemi, soruyu ya da
matematikte yapacagi konuyu kendi bireysel yapabilmesinin saglanmasi ve bu
ogretmen tarafindan takip edilip izlenmelidir. Geligme boliimiinde kullaniimasi

daha iyi olur. - Demir

Degerlendirme: Ogretimde degerlendirme siireci formatif ve summatif olmak {izere
ikiye ayrilmaktadir. Summatif degerlendirmeler sonu¢ odaklidir ve not ile yorumlanir.
Formatif degerlendirmeler ise Ogrencilerin yanlis 6grenmelerini, neyi Ogrenip
o0grenemediklerini ve kavram yanilgilarini belirlemeyi hedefler. Not kaygis1 yoktur, siireg
odaklidir. Ozellikle ilkokul seviyesinde degerlendirme etkinlikleri diizenlenirken formatif

degerlendirmeler goz dniinde bulundurulur (Ozbas vd., 2013).

Formatif Degerlendirme: Sinf 6gretmenleri dijital dykiilerin matematik 6gretim
siirecinde Ogrencilerin neyi, ne kadar Ogrendiklerini belirlemek amaciyla 6grenme
stireclerini degerlendirmenin 6nemini vurgulamislardir. Gamze 6gretmenin dijital oykiilerin
matematik Ogretim siirecinde degerlendirme asamasinda kullanilmasimin Snemini

vurguladigr goriisleri asagida yer almaktadir:

Aslinda konunun anlatildigi kisimda da olabilir biraz ama daha c¢ok
degerlendirme kismina giriyor gibime geliyor benim. Ciinkii 3-5 dakika
arasinda oluyor ya dijital oykiide, orada kazanimi verebilmek ¢ok onemli. Eger
tam anlamiyla kazanim verilmezse ders sonunda degerlendirme etkinligi

olarak da kullanilabilir. — Gamze

Eyliil 6gretmen ise matematik Ogretiminde dijital dykiiyii neden degerlendirme

asamasinda kullanmay tercih ettigini su ciimleler ile acgikliyor:

Ben dijital 6ykiiyii degerlendirme kisminda kullanmay: tercih ederim. Hemen
ilk derse basladigimda degil. Ciinkii bir grafigi ya da c¢etele tablosunu
anlatmadan ellerine bir veri verip hadi bunu yapalim diyemezsiniz. Bunu
benim elimdeki ¢alisma igin séyliiyorum. Baska hazirlanmis bir dijital oykii
belki konunun anlatimina yénelik olur. Tanitimina yonelik olurdu. Bu biraz
degerlendirmeye yonelikti... Degerlendirmeye dogru artik kazanimlarin
oturup oturmadigina bakmak icin kullanilabilir. Ya da ev odevi olarak da

gonderilebilir 6ykiiler. Sadece 6ykiiyii iyi bir sekilde hazirlamak lazim. - Eyliil

Diger: Smif 6gretmenlerinin birgogu matematik 6gretim siireci i¢in dijital dykiilerin

ogretim hedeflerini dikkate alarak hazirlanmasi ile dikkati ¢ekmek, 6n bilgilerini harekete
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gecirmek, Ogrencinin siiregte aktif olmasimi saglamak veya 6grenmelerini pekistirmek

amaciyla olusturulabilecegini vurgulamislardir.

Her Asamada Kullanilabilir: Sinif 6gretmenleri dersin agamalarinin gerektirdigi
hedefler dikkate alinarak dijital dykiiler olusturuldugunda matematik 6gretim siirecinin her
asamasinda kullanilabilecegine dair goriis bildirmistir. Bilge ve Cansu 6gretmenin dijital
Oykiiniin matematik Ogretim siirecinin her asamasinda kullanilabilecegine dair ifadeleri

asagida yer almaktadir:

Hazirbulunusluklar: i¢inde kullanilabilir, tekrar amagh da kullamilabilir ya da
soyle soyleyeyim konunun anlatim asamasinda da kullanilabilir. Ya da sizin
bize verdiginiz dijital o6ykii gibi her asamada kullanilacak oykiiler de
vapilabilir. Ya da tek bir asamada yapilabilecek dykiilerde kullanilabilir.
Bence her asamasinda kullanilabilir. - Bilge

“Giriste dikkat ¢ekmek amach, konuya giidiilemek icin dnce, ondan sonra

ag¢iklama ile ve sonra uygulama ile devam edilebilir.” - Cansu

Emin o6gretmen dijital Oykiiniin dersin {i¢ asamasinda ve hangi amagla

kullanilabilecegine dair yaptig1 agiklama asagida yer almaktadir:

Oncelikle dedigim gibi dersin giris kisminda dikkat ¢ekme boliimiinde
kullamilabilir. Ogrencilerin farkly bir ses ortam: olusturularak dikkatinin
cekilmesi saglanabiliv. Ayni gsekilde videodaki gorseller kullanilarak
ogrencinin dikkatini cekmesi saglanabilir. Motive etme araci olarak yine giris
kisminda kullamlabilir. Ogrencilerin farkli bir platformda farkli bir uygulama
ve yontemle dersin islenmesi 6grencileri derse motive edilmesini saglar. Ayni
sekilde hedeften haberdar etme ve on bilgileri harekete gecirme kisimlarinda
da kullamlabilir. Mesela oradaki toplama isleminin modelle gésterilmesi su an
ki dersin toplama olacagini hedeften haberdar eder. Yine gelisme kisminda
konunun anlatimi olarak destekleyici bir kisimda kullanilmasini saglayabiliriz.
Aym sekilde degerlendirme araci olarak en son kisminda da kullanabiliriz.

Yani dersin her ii¢ asamasinda da kullanilabilir diye diistiniiyorum. — Emin

Furkan 6gretmen de benzer sekilde dijital dykiilerin matematik §gretim siirecinde
dersin biitlin asamalarinda kullanilabilecegini nedenleri ile birlikte su climleler ile

acgiklamaktadir:

Aslinda her asamada da kullanilabilir. Bazen dedigim gibi derse ilk
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baslayacagimiz zaman dijital oykiiniin izletilmesi, sonrasinda dersin karsilikli
konusarak isledigim zaman 6grencilerin epey dikkatini ¢ekmisti ve meraklarini
uyandwnisti.  Giris asamasinda ogrencilerin  dikkatini ¢ekmek i¢in
kullanilabilir. Gelisme asamasinda ogrencilerden gelecek olan geri doniitleri
veya oOgrencilerin daha iyi ogremmeleri igin, degerlendirme asamasinda
kullanilabilecek olan 6grenme eksikliklerine bakmak igin kullanilabilir. Sonug,
degerlendirme kisminda da ogrencinin ne kadar ogrendigini, hangi konuda ne
kadar eksiklerinin oldugunu anlamak i¢in de kullanilabilir. Her ii¢ asamada
da kullamilabilir. Hem giris, hem gelisme hem de degerlendirme kisminda

kullanilmas:i faydali diye diisiiniiyorum. — Furkan

Sude 6gretmen ise anlatilacak konuya gore dijital dykiilerin dersin her asamasinda

kullanilmasi gerektigini su sekilde ifade ediyor:

Derse giriste kullanilabilir birincisi. Ikincisi dedigim gibi en son pekistire¢
olarak kullanilabilir. Tabi ki anlatacagimiz konuya da bagh bu. Pekistireg
olarak da kullanabiliriz. Tam konunun ortasinda can alici, onemli noktalar
vardir. Bu noktalarin unutulmamas: gerekir mutlaka. Cocuklarin bunu daha
iyi kavrayabilmesi icin onlarin sevdigi yontemi, dijital oykiileri kullanabiliriz.
Onlar ¢ok da seviyorlar. Yani 6gretimin her asamasinda aslinda kullanilabilir.

Konumuza da bagl bu. Anlattigimiz konu da énemli. — Sude
4.2.2. Matematik Konulari

Sayilar ve Islemler: flkokul matematik 6gretim programinda sayilar ve islemler
O0grenme alanina ait dogal sayilar, dogal sayilarla toplama islemi, dogal sayilarla ¢ikarma
islemi, dogal sayilarla ¢arpma islemi, dogal sayilarla bélme islemi, kesirler ve kesirlerle
islemler alt 6grenme alanlar1 yer almaktadir. Sinif 6gretmenleri dijital Gykiilerin matematik
ogretiminde bahsi gegen alt 6grenme alanlarinda yer alan kazanimlarin 6gretilmesinin etkili

olabileceginden bahsetmistir.

Ritmik Saymalar: Sinif 6gretmenleri ilkokul matematik 6gretiminde ritmik saymalar
konusunun 6grenciler icin soyut kaldigindan ve bu nedenle dijital Oykiiler ile konunun
somutlagtirilabileceginden s6z etmistir. Arzu Ogretmen matematik Ogretiminde dijital
Oykilerin ritmik saymalar konusunda kullanilmasinin 6grenci {izerindeki etkisinden su

sozleri ile bahsetmistir:

Ritmik Saymalar. Neden ritmik saymalar? Nesneleri ornegin ikiser ikiser
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ritmik saymayr verdigin zaman c¢ocuk once ikiser ikiser ritmik saymay
anlamiyor. Soyutta kalyyor. Ama bunu dijital oykii halinde verdigimiz zaman
yasantiya doniistiirebiliyoruz. Verdigimiz kazamimlari yasantiya doniismesi

onemlidir. - Arzu

Problemler: Sinif 6gretmenleri ilkokul matematik Ggretiminde dijital Oykiiniin
problem ¢ézme konusunda kullanilmasinin 6grencinin daha iyi kavramasini saglayacagi,
yasamindan Ornekler sunacaginin Oonemini vurgulamistir. Bunun yaninda 6grencilerin
genellikle okumayr sevmedigi i¢in problem ¢6zmede sorun yasadigini ancak dijital
Oykiilerin bu sorunlar1 ortadan kaldirabilecegini belirtmislerdir. Cansu 6gretmenin dijital
Oykiiniin problem ¢6zme konusu i¢in kullanilmasinin 6grenci ve siireg lizerindeki etkisinden

bahsettigi aciklamalar1 asagida yer almaktadir:

Problemler dijital 6ykii ile anlatilabilir. Ciinkii problem zaten hayatimizda
Olusan, orada yasadigimiz seyleri ciimlelere doktiigiimiiz icin hani bunu
vasamsal olarak da gorsellestirilip, oykiilestirip bu sekilde anlatilabilir.
Bunlart ¢ozmekte ¢ok daha faydali olur. Ciinkii problemlerin bir¢cok asamasi
oluyor, o asamalar: da hani daha iyi kavrayabilir yani yasadigi icin bazi
seyleri daha iyi algilayip daha iyi ¢ozebilir. Birgok islemi de bir arada yapmis
oluyor bu anlamda. — Cansu

Elif 6gretmen problem ¢dzme konusunun dijital dykii ile anlatilmasini 6grencinin

okuma aliskanligina deginerek su ciimleler ile agiklamistir:

Sizin uyguladiginiz toplama olabilir, ¢ikarma olabilir. Dort islem olabilir
aslhinda bolme ve ¢arpma da olabilir. Dort islem daha kolay olabilir dijital
oykiilerle. Problem ¢oézme olabilir. Neden problem ¢ozme? Her cocuk
okudugunu anlayamadigi icin olabilir. Bazen okudugunu anlayip o yonelmeyi
vapamiyor ama dinlemek belki daha etkili olabilir. Hem okumak hem de
dinlemek daha etkili olabilir. — Elif

Ozan Ogretmen ise benzer bir aciklama ile 6grencinin okumaya kars1 gelistirdigi
tutumun problem ¢ézme iizerindeki etkisini vurgulayarak dijital dykiilerin bu konuda

saglayacag yararlardan asagida bahsetmistir:

Hangi konular? Kesinlikle. Problemlerde kullanilmas: gerekiyor. Ciinkii niye
¢ocuk okumayr sevmedigi icin okudugunu anlamakta zorlandigi igin

problemler oykii haline getirilip daha rahat anlatilabilir. Cocuk okudugunu
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direk yani sey yapiyor matematikte. Bilmiyorum siz iiniversiteye gittiniz ama
soruyu veriyorsun, cocuk verilen rakamlarla islem yapmaya ¢alisiyor, ¢ocuk
soruyu anlamiyor. Verilen rakamlar iizerinde toplama, ¢ikarma, ¢arpma
yapuyor. Sorunun ne istedigini bilmiyor. Direk ezbere yapiyor. Mesela bunu
dijital dykii iizerinden problemleri canlandirma yéontemiyle veya hikayelestirip

anlatmak, anlatinca problemi daha rahat anlayabilirler. — Ozan

Oguz 6gretmenin matematik 6gretiminde problem ¢6zme konusunun dijital dykiiler
ile ytiriitiilmesinin 6grencinin yagsamindan izler tagiyacaginin vurgusunu yaptigi agiklamalari

su sekildedir:

Mesela matematikte hesaplamalarla ilgili dort islem ile ilgili oykiileyici
problemler ¢ocuklarin hayatindan ornekler sunacag igin ¢ocuklarin daha iyi
kavramasini saglayabilir. Problemler ¢ocugun yasantisindan, hayatindan

olacak sekilde verilirse daha iyi kavrayacaklarin diistiniiyorum. — Oguzg

Alper Ogretmen ise problem ¢dzme konusunda dijital Oykiilerin kullanilmasinin

Ogrencinin 6grenmeleri iizerindeki etkisinden su ciimleler ile bahsetmektedir:

Mesela anlattigimiz bu dijital 6ykii toplama da ¢ok etkili olmustu agik¢asi. Yine
problemler de ilkokuldaki ¢ocuklarin algilamasinda ¢ok ¢ok ise yarayabilir
dijital oykii. Ciinkii dijital oykii soyutu somuta ¢evirmekte bir numara.
Gergekten ¢cok iyi. Cocuklar bir de o yasta ¢izgi filmi, miizikleri ¢ok sevdigi i¢in
ve bilgisayar destekli oldugu icin c¢ocuklar bilgisayara, teknolojiye ilgi
duyuyorlar. Merakli oluyorlar. O yiizden bilgisayarda ya da tahta da ne
yvaparsak yapalim piir dikkat bizi dinleyecek, piir dikkat gozlemlemeye
calisacaktir. O yiizden problemlerde bizim isimize yarar gibi geliyor.

Yarayacaktir da. - Alper

Basamak Kavrami: Sinif 6gretmenleri kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak basamak
kavraminda basamak adlandirmalari ve yuvarlama konularinda dijital Oykiilerin
kullanilmasinin yarar saglayacaginmi diistinmektedir. Ezgi 6gretmenin dijital dykiilerden en
cok onluga yuvarlama konusunda yararlanabilecegi konusundaki diisiinceleri asagida yer

almaktadir:

Oriintiiler, onluga yuvarlama, basamaklarla ilgili... Biz simdi 2. simf
oldugumuz i¢in basamak kavramlaryyla ilgili, basamak degerleriyle ilgili ama

ben en ¢ok onluga yuvarlamada faydasini gordiim dijital 6ykiiniin. — Ezgi
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Gamze 6gretmen ise sinifinda basamak kavramini ve yuvarlamalari nasil isledigine
dair ve dijital oykii ile islenirse 6grencinin gelisim diizeyini hangi yonlerde etkileyecegine

iliskin goriislerini su ciimleler ile belirtmistir:

Basamak adlandirmalari ve yuvarlamalar var. En yakin onluk ve yiizliik. Bence
orada ¢ok giizel bir 6ykii ile konunun islenebilecegini diigiiniiyorum. Hatta bu
3-5 dakika da konunun da giizel anlatilabilecegini diisiiniiyorum. Zaten derste
bile biz gorsel olarak ¢ocuklara hitap etsin diye giizel resimler ¢izerek iste
hikayelestirerek anlatmaya c¢alisiyoruz ama dijital 6ykiiniin daha etkili
olabilecegini diisiiniiyorum. Ovykii oldugu icin cocuklarin dikkatini cekiyor
zaten. Onu gergekten bir hikaye olarak diisiiniiyorlar. Ayni zamanda 6ykiide ki
konusmalar ¢cok fazla dikkatlerini ¢ekiyor. Ozellikle gorsellerle desteklendigi
zaman. Dijital 6ykiide de oyunlastirarak 6ykii anlatildiginda, zaten
biliyorsunuz ozellikle bir ve ikinci siiflarin gelisimsel donemine oyun ¢ok
hitap ettigi i¢in ¢cocuklarin derse biraz daha aktif katilacaklarim diistintiyorum.
Clinkii biz kendimiz anlattigimizda biraz kisa anlatip ders akisina gegiyoruz,
soru ¢oziiyoruz. Onlarin pekistirmelerini saglyyoruz ama oykiide bu biraz daha
yavas oluyor. Hem ¢ocuklar dikkatli dinledigi i¢in genel olarak ozelden genele

de diistinmeleri daha kolay saglanabiliyor diye diisiiniiyorum. - Gamze

Dort Islem: Simf ogretmenleri ogrencilerin islemi somutlagtirmasina yarar
saglayacagint diisiindiikleri i¢cin dort islem konusunda dijital Oykiilerin hazirlanmasi
gerektiginden bahsetmistir. Cem o6gretmenin dort islem konusunun dijital oykii ile

yiiriitiilmesinin 6grenci lizerindeki etkisinden bahsettigi agiklamalar1 asagida yer almaktadir:

Simetri konusu olabilir, toplama ¢ikarma, oriintiiler olabilir. Gérsel agidan
daha anlatici oldugu igin dort islem konusu olabilir ciinkii ¢ocuklar
kafalarinda canlandiramazlar bazi seyleri. Mesela toplamada 2 elma 2 elma
daha kag dedigin zaman bunu kafada canlandiramayabilir ama gorsel agidan

gordiigii zaman somut seyleri daha ¢abuk kavradiklar icin olabilir. - Cem

Kesirler: Sinif 6gretmenleri kesirler konusunun soyut kalmasi nedeniyle dijital dykii
ile ogretilebilecegini ifade etmistir. Zehra Ogretmen kesirler konusun dijital oyki ile

Ogretiminin 6grenciler tizerindeki etkisini su sozler ile ifade etmistir:

Yani gorselligi agwr olan ya da nasil soylesem soyut kavramlar: gorsellerle

destekleyebilecegimiz dijital oykiiler daha faydali olur. Cocuklar mesela
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kesirler konusu dijital 6ykii ile birlestigi zaman onu anlamakta daha rahat
olabilir. Soyut kavramlarin agirlikta oldugu konularda daha etkili olur diye

diistintiyorum. — Zehra

Didem 6gretmen ise kesirler konusunda dijital 6ykii kullanilmasinin hem 6gretmen

hem 6grenci agisindan etkisinden benzer sekilde su agiklamalar ile bahsetmistir:

Kesirler konusunun kolay ogretilmesini saglayabilir. Ciinkii ogrenciler icin
soyut bir konu ve dijital oykiilerle daha kolay bir sekilde somutlastirilabilir.
Ogretmen acisindan da dijital Sykii hazirlamirken icerik iiretmekte sikinti
cekilmez. Ornegin bir pasta, dort kisi var ve esit sekilde paylastirilacak. Bunun
gibi ¢ocugun giinliik yasamindan hikdyelerle bolme islemi de kolay bir sekilde
anlatilabilir.  Ovkiilestirmesi kolay olan konularin dijital ~éykiiler ile

anlatilmasint daha avantajli buluyorum. - Didem

Geometri: ilkokul matematik dgretim programi incelendiginde geometri 6grenme
alaninda geometrik cisimler ve sekiller, uzamsal iliskiler, geometrik oriintiiler ve geometride
temel kavramlar alt 6grenme alanlar1 yer almaktadir. Siif 6gretmenleri ise s6zii gecen alt
O6grenme alanlarindan geometrik cisimler ve sekiller alt 6grenme alaninda yer alan konularin

dijital oykiiler ile dgretilebilecegi konusunda goriis bildirmistir.

Geometrik Cisimler ve Sekiller: Simif 6gretmenleri 6grencilerin kalict 6grenme
gergeklestirebilmelerini, cisimleri ve sekilleri zihinlerinde canlandirmayi kolaylagtiracagi ve
sekil Ozelliklerinin daha kolay Ogretilebilecegi i¢in matematik Ogretiminde geometrik
cisimler ve sekiller konusunda dijital Oykiilerin kullanilabilecegini belirtmistir. Kerem
ogretmen geometrik cisimler ve sekiller konusunun dijital Gykiiler ile yiiriitiilmesinin

Ogrenci lizerindeki etkisinden su sozler ile bahsetmistir:

Geometrik konular, ii¢genler, kare, dikdortgen daha soyut sekiller olduklar:
icin onlari canlandirarak, éykiide yer vererek matematikte geometri konular
daha iyi anlatilabilir. Zihinde kalicilig1 daha fazla olur. Dedigim gibi dijital
Oykii biraz daha genigletilebilirse daha iyi olacaginm diisiiniiyorum. Oykii kismi

daha uzun tutulur. Cocuklara daha dikkat ¢eker. — Kerem

Hakan Ogretmen geometrik cisimler ve sekillerin Oykiilestirilerek anlatilmasinin

kalic1 6grenme saglayacagini asagida yer alan ifadeleri ile agiklamistir:

Dogal sayilart diistindiigiimiizde sonra geometrik sekillerde de ¢ok giizel

hikayeler ¢ikabilir. Onlarin o karakterleri ogretirken  karakterlere
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biiriindiirmek geometrik sekillerde mantikli olabilir. Mesela ritmik saymada
dijital oykii tarzinda degil de ritmik saymalarda tekerlemeler ya da sarkilar
daha etkili oluyor mesela. Ama dijital éykii dedigim gibi dogal sayilar olabilir
geometrik sekiller olabilir. Hikayelestirerek anlattigimiz matematigin sozel
kisimlart var ya onlarda ¢ok ¢ok etkili olacagin diigiiniiyorum. Cocuklarin
kafasinda o hikaye daha kalici olacaktir. Ogrenme de daha kolay olacaktir diye

diistintiyorum. — Hakan

Mete 6gretmen ise matematik konularinda dijital dykiiniin kullaniminin 6nemini

sekil ve cisim 6zelliklerine vurgu yaparak asagidaki ctimleler ile dile getirmistir:

Geometrik sekiller olabilir. Ciinkii geometrik sekillerin kosegen durumlart
devreye girdigi icin bir de geometrik sekillerin kose uzunluklarini topladiklar
i¢in ¢ocuklara bunu kavratmak biraz daha zor oluyor. Bu yiizden bu konuda

basvurabiliriz. - Mete

Olc¢me: ilkokul matematik 6gretim programinda 6lgme 6grenme alanmna ait uzunluk
Olcme, ¢evre 6lgme, alan 6lgme, paralarimiz, zaman 6lgme, tartma ve sivi 6lgme alt 6grenme
alanlar1 yer almaktadir. Smif 6gretmenleri ise matematik 6gretiminde zaman Slgme alt

O0grenme alaninda dijital 6ykii kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Zaman Ol¢me: Sinif dgretmenleri matematik dgretiminde zaman Slgme alt dgrenme
alaninda Ozellikle takvim ve saatler konusunda dijital Oykii kullanilmasmin &nemini
vurgulamistir. Bilge Ogretmen zaman Olgme alt 6grenme alaninda dgrencilerin takvim
konusunda zorlandiklarini ve dijital dykiilerin bu konuda kolaylik saglayabilecegine iliskin

gorisleri asagida yer almaktadir:

Takvim i¢lerinde en ¢ok kafalarini karistiran ozellikle 1. ve 2. sinif cocuklarda
vil, ay, hafta, giin kavramlart ve onlarla yaptigimiz problemlerde ¢ok
zorlaniyoruz. Bir giin déncesi bir giin sonrast iste giinler haftalara, haftalar
aylara, aylar mevsimleri, mevsimler yillart kavramlari ¢ocuklarda ¢ok zor
oturuyor. Bu konuda dijital oykii daha rahat kullanilabilir. Su anda aklima
gelen bunlar. Daha ¢ok geometrik sekiller ve sanirim zaman konusunda
kullanilmasi ¢ok daha faydali olur ya da ¢ok daha isimizi kolaylastirir.
Cocuklar igin de daha avantajli olabilir. — Bilge
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Ilker dgretmen ise matematik konularindan dlgme, tartma, oriintii konulariin dijital
Oykiiler ile ogretilebileceginden bahsederken 6zellikle saatler konusunda dijital dykiilerin

kullanilmasini su ciimleler ile ifade etmistir:

Yani saatlerinde wuygun olacagimi diisiintiyorum. Ayni  sekilde sizin
hazirladiginiz gibi oriintiilerde de gayet giizeldi. Belki de ol¢me, tartma
konularinda da ama dedigim gibi ozellikle ilk dénemin konular: dort islem
konularimin  6gretiminde degil ama belki orneklendirilmesinde ya da
tekrarlanmasinda kullanilabilecegini ama oriintii, saatler, 6l¢gme ve tartma
konularinda dersin direk o6gretiminde ilk asamada kullanilabilecegini

diistiniiyorum. - Ilker

Veri Isleme: Ilkokul matematik 6gretim programi incelendiginde veri isleme
O6grenme alanina iligskin veri toplama ve degerlendirme alt 6grenme alani yer almaktadir.
Arastirmada siif 6gretmenleri dijital Oykiilerin matematik dgretiminde veri toplama ve
degerlendirme alt 6grenme alaninda grafikler konusunda kullanilabilecegi konusunda

goriislerini ifade etmislerdir.

Grafikler: Sinif ogretmenleri dijital Oykiilerin zaman tasarrufu, dersin verimli
olmasimi ve Orneklerin artirilmasini sagladigi i¢in grafikler konusunda kullanilmasinin
onemini vurgulamistir. Demir 6gretmen matematik 6gretiminde grafikler konusunun dijital

Oykii yontemi ile islenmesinin siire¢ izerindeki etkisini asagidaki climleler ile agiklamistir:

En ¢ok verim saglayacagim diistindiigiim grafikler konusu. Cok daha verimli
olur. Cok pratik saglayabilir grafikler konusunda. Geri kalan konulardan
toplama, ¢itkarma ya da problem ¢ozmede daha ¢ok ¢ocugun soyut
diistinebilme yani zihinde, kafasinda oturtabilmesi é6nemli. Grafik konusunda
cok rahatlik saglar. Hem zamandan tasarruf saglar hem ogretmenin daha ¢ok
ornek sunmasini saglar, ogrencinin daha ¢ok ornekle karsilasmasini saglar.

- Demir

Biitiin Konular: Smif o6gretmenleri kendilerine yoneltilen ‘Size gore hangi
matematik konular1 dijital dykiiler ile daha kolay ogretilebilir? Nedenleri ile agiklayiniz.’
sorusuna ¢ogunlukla ilkokul matematik 6gretiminde yer alan tiim konularin dijital dykiiler
ile daha kolay Ogretilecegini vurgulayarak yanit vermistir. Arda Ogretmen matematik
ogretiminde dijital dykiilerin kullanilmasina iliskin birka¢ konuyu 6rnek gostererek biitiin

konularin dijital dykiiler ile dgretilebilecegini su climleler ile ifade etmistir:

74



Kesirler olabilir. Sonu¢ta bunlar materyal olarak da oniimiize konulabilecek
seyler. Saatler olabilir. Geometrik cisimler olabilir. En azindan daha akilda
kalict olmast ac¢isindan. Yine dort islemde olabilir aslinda diisiiniince onlarla
ilgili gorsellerle destekleyebiliriz. Acik¢asi bir¢ok konuda dijital oykii
kullanilabilir. Disarida kalacak bir konu olmaz gibi. Hatta problemleri bile
daha anlasilir hale getirebiliriz. Toplum olarak sikintimiz matematik ile ilgili
problemleri ¢ozmektedir. Yani onu bir hikdye olarak anlatip daha sonra giris
kisminda bu sekilde kullanip probleme odaklanmak daha kolay olur diye

diistintiyorum. — Arda

Cansu Ogretmen matematigin hayatla i¢ ige oldugunun vurgusunu yaparak biitiin

konularda kullanilabilecegini asagidaki ciimleler ile ifade etmistir:

Zaten dort islemde diyebiliriz yani problemde dort islemi uygulayacagiz.
Kesirlerde de olabilir, yine saatlerde de olabilir, yine aslinda yani biitiin hemen
hemen konularda olabilir. Matematik bizim hayatimizla ilgili, ondan dolay:
biitiin konularda her ¢ocugun mutlaka alabilecegi, bunu hayal edebilecegi

dijital oykii olur. — Cansu

Figen Ogretmen ise matematik Ogretiminde biitlin konularin dijital oykiiler ile
Ogretilebilecegini belirtirken drama yonteminin siirece katilmasimnin éneminden bahsettigi

acgiklamalari su sekildedir:

Ashinda ilkokulda bence biitiin matematik konular: 6ykiiye cevrilebilir. Bizde
mesela ¢esitli projeler uyguluyoruz. Belki duymussunuzdur. Orada mesela bir
kesri dahi, kesir olsun uzunluk él¢iileri olsun bu dijital metinlere doniistiiriip
drama yontemi ile kullanmak ger¢ekten ¢ocuklarda kalict 6grenmeyi sagliyor.
Yani matematigin bence biitiin konularinda metinler, dijital metinler

kullanilabilir. — Figen

Koray 6gretmen soyuttan somuta doniistiiriilebilecek biitiin konularin dijital dykiiler

ile dgretilebilecegini ifade ettigi aciklamalari asagida yer almaktadir:

Somutlastiracagimiz her konu dijital oykii ile yapilabilir. Su an aklima oyle
hemen matematik dersinde kullanilamayacak bir konu ¢ok gelmiyor. Zaten
ilkokuldaki biitiin konular ogrencilerin somutlastirilabilir. Gerek geometri olsa
gerek aritmetik olsun gerek iste tablo grafikler olsun, hepsi de zaten

ogrencilere gorsel olarak hitap etmek zorunda oldugu icin gerek problem
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¢ozme agsamasinda olsun. Bence hepsinde kullanilabilir. — Koray

Emin Ogretmen ise dijital Oykiilerin konulart somutlagtirmanin yaninda kalici
O0grenmeyi saglamasindan dolay1 biitiin konularda kullanilabileceginden su sozleri ile

bahsetmistir:

Zaten bizim kullandigimiz modelle gosterim asamasinda dijital oykii ozellikle
daha ¢ok soyut olan konularin yani matematigin ¢ogu konular: zaten soyut
konulardan olustugu ic¢in, bu soyut konularin somut olarak ogrenciler
tarafindan daha iyi anlasiimasini saglayabilecek konularda destekleyici arag
olarak kullanilmasi kesinlikle kaliciligi artirtr. Ayni sekilde ¢arpma ve bélme
konularimin da daha basit modellere indirgenerek anlatiimasi, yine ayni
sekilde geometrik gsekilleri de modellerle anlatirsak, yine ayni sekilde
oriintiileri anlatabiliriz. Yani herhangi bir hikdyenin iginde olmasi, hikdayeye
yonelik gorsellerle, modellerle desteklenmesi dersin islenisine katki saglar diye
diistintiyorum. Her konusunda kullanilabilir diye diistintiyorum. Ciinkii zaten
konuyu somutlastirdig: icin kaliciligr sagladigi igin dersin her konusunda

kullanilmasi kesinlikle soz konusu bir durumdur. Sikinti olugturmaz. — Emin

Eylil oOgretmen matematik Ogretiminde biitin  konularda dijital Oyki
kullanilabilecegini ifade ederken dijital Oykiilerin oyunlastirilarak hazirlanmasinin

oneminden bahsettigi goriisleri asagida yer almaktadir:

Bu grafik giizeldi. Bence simetride de ¢ok giizel olur. Oriintii, simetri ¢ok iyi
olur. Oriintiide de oyunlastirilmig bir sekilde hazirlanan dijital 6ykii cok dikkat
ceker. Alt yas gruplarinda ¢ok cok verimli olur. Oriintiiler rengarenk bir
ciimbiis ¢ocuklarin ¢ok ilgisini ¢eker. Ama matematikte bence her alanda
kullanilabilir. Geometrik cisimler, uzunluk dlgiileri, belki bir yaris veya
problem asamasinda olabilir. Ben her asamada kullanilabilecegini
diistintiyorum. Konularin tamaminda kullanilabilir. Ciinkii sonugta problem
verdigin zaman, ¢ikarma isleminde dahi kullanilabilecegini diigiiniiyorum. Siz

hazirlyyorsunuz sorulari. Soru cevap gibi de olabilir. — Eyliil

Furkan 6gretmen matematigi hayatin i¢inden oykiiler ile ne kadar entegre edilirse
daha 1yi anlasilacagin1 vurgulayarak biitiin konularin dijital oykiiler ile 6gretilebilecegini su

ifadelerle agiklamstir:

Hemen hemen tiim konular dijital oykiiler ile anlatilabilir. Dijital oykiiler
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ozellikle geometrik cisimler konusu olabilir, yine kesirler ile alakali olabilir.
Clinkii hakikaten égrencilerin epey zorlandiklart bir konu. Soyut kaldig icin.
Prizmanin ne oldugunu, ayritin ne oldugunu, ben kendi anlattigim konu bu
oldugu i¢in buradan ornek veriyorum ama yine kesirler ile alakali biitiin, yarim
ve ¢eyregin ne oldugunu ogrencilere izleterek, dokundurarak isin icine
katarsak 6grenmeleri daha ¢ok kalici olacaktir. A¢ik¢ast matematigi ne kadar
¢ok oykiilestirirsek 6grenciler o derece daha iyi anliyor. Onlarin hayatina ya
da giinliik hayatlarina dokunabilecegi bir dile dokersek olayr 6grencilerde o
kadar daha iyi anlayabiliyorlar. Yoksa diiz anlatim yontemi ozellikle ilk donem
ogrencileri i¢in son derece havada kaliyor. Maalesef matematik égrencilerin

on yargist olusmaya bagliyor. — Furkan

Sude Ogretmen ise sadece matematik Ogretiminde biitiin konularin degil biitiin

derslerin dijital oykiiler ile dgretilebilecegini ifade ettigi gortsleri asagida yer almaktadir:

Bana gore her sey dijital anlatilabilir. Sadece matematik degil biitiin dersler.
Dolayisi ile matematigin tiim konular: anlatilabilir. Dedigim gibi tek diize
anlatima biraz renk katacagiz. Herhangi bir konu olabilir bu. Dogal sayilar
olur, ritmik saymalar olur, ¢arpma iglemi olur, toplama islemi olur, tablolar
olur. Bunlart kullandiginizda ¢ocuk biraz daha isin igine giriyor. Sadece
bunlart kullanirsak sadece yiizeysel izliyor. Ama etkilesimli olursa bu durum,
hem dijital hem ¢ocukla etkilesimli yaparsak bu isi biitiin konular anlatilabilir.

Anlatilamayacak konu yok diye diistintiyorum. - Sude

4.3. MATEMATIK OGRETIMINDE DIiJiTAL OYKU KULLANILMASININ

OLUMLU YONLERIi

Tablo 4.3.1. Sunif Ogretmenlerinin Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Kullanilmasimn Olumlu
Yonlerine lligkin Goriiglerine Ait Temalar ve Kategoriler

Tema Kategori Simf Ogretmenleri
Soyut Kavramlar1 Somutlastirma Firsati Arda, Arzu, Bilge, Ezgi, Cem, Figen,
Koray, Alper
Ogrenme Yaparak Yasayarak Ogrenme Imkani Zehre, Koray

Agisindan Olumlu
Yonleri

Giinliik Yasama Aktarmada Kolaylastirict

Akilda Kaliciligr Saglama
Teknolojinin Gelismesi
Dikkati Derse Cekme

Cansu, Elif, Bilge

Hakan, Emin, Furkan, Oguz
Arda

Ilker, Emin, Eyliil, Sude, Didem

Basarty1 Artirma Imkani Mete
Ogretmen Zaman Tasarrufu Demir
Agisindan Olumlu  Yardimer Kaynak Emin, Alper
Yonleri
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o . Eglenerek Ogrenme Imkan1 Ozan
Ogrenci A'(.;lsmflan Ogrenci Gelisimine Katki Saglama Elif
Olumlu Yonleri Coklu Zeka Tiirlerini Destekleme Gamze

Tablo 4.3.1°de matematik 6gretim siirecinde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasinin
olumlu yonlerine iligkin simif 6gretmenlerinin goriislerinin incelenerek olusturuldugu
temalara ve kategorilere yer verilmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda matematik
ogretim siirecinde dijital &ykii yonteminin kullanilmasmin olumlu yénleri ‘Ogrenme
Acisindan Olumlu Yénleri’, ‘Ogretmen Acisindan Olumlu Yonleri® ve ‘Ogrenci Acisindan

Olumlu Yonleri’ olmak {izere {i¢ tema altinda toplanmustir.

Ogrenme Acisindan Olumlu Yénleri: Sinif §gretmenlerinin matematik dgretiminde dijital
Oykii kullanimimin olumlu yonlerine iliskin goriisleri incelenirken soyut kavramlar
somutlastirma firsati, yaparak yasayarak Ogrenme imkani, gilinlilk yasama aktarmada
kolaylastirici, akilda kaliciligi saglama, dikkati derse ¢ekme, teknolojinin gelismesi ve
basartyr artirma imkani kategorileri olusturulmustur. Bu kategorilerin ise ‘Ogrenme

Acisindan Olumlu Yonleri” temas altinda toplanmasi uygun goriilmiistiir.

Soyut Kavramlart Somutlastirma Firsan: Sif Ogretmenlerinin bircogu genel
olarak o&grencilerin gelisimsel donemlerinden dolayr soyut diisiinemedikleri ancak
matematik konularinin birgogunun ogrenciler i¢cin soyut kaldigini belirtmis ve dijital
oykiilerin bahsi gecen soyut konulari somutlagtirma imkani tanidigindan s6z etmistir. Arda
ogretmen dijital dykiilerin birden fazla duyu organina hitap ettigini vurgulayarak konularin

somutlastirilmasini sagladigini su sozlerle ifade etmistir:

Cocuklar soyut diisiinme asamasinda olmadiklar icin her seyi somut istiyorlar.
Gozii ile gormesi gerekiyor. Sizin de hazirlamis oldugunuz materyaller o
konuda bize ¢ok yardimci oldu. Mesela cisimleri tanima konusunda. Hem
orada animasyonunu izleyip hem dijital olarak goériip hem de bire bir
uygulamalr olarak dokunarak, hissederek dersi takip etmesi bir ydnden

cocuklarin 6grenmesini pekistirdi. — Arda

Benzer bir agiklama ile Koray 6gretmen dijital 6ykiiniin bir¢ok duyu organini ise

kosmasinin soyut konular iizerindeki etkisinden asag1 yer alan ciimleleri ile bahsetmistir:

Olumlu yonleri ¢cocugun gorsel algisina hitap etmesi, konuyu somutlastirarak
ogretmek olabilir. Somutlastirmak, gorsellestirmek. Birden fazla duyu

organina hitap etmesi. - Koray
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Arzu Ogretmen dijital Oykiilerin konular1 somutlastirma imkéni verdigine dair

diisiincelerini matematigin soyut kalmasina vurgu yaparak asagidaki sekilde agiklamistir:

“Ogrenciye gorseli soyut bilgileri somutlastirarak verebilmek. Matematik

ogretimi genelde soyut kalir ama somutlastiriimas: onemlidir.” — Arzu

Bilge 6gretmen matematik 6gretiminde dijital dykiilerin kullanilmasinin olumlu
yonlerini dijital dykiiniin 6grenci {izerindeki etkisinden yola ¢ikarak asagida bulunan

ifadelerle aciklamistir:

Matematik 6gretilmesi zor. Cogu konular soyut bildiginiz gibi. Tabi teknoloji
bizim icin ¢ok faydali oluyor. Ozellikle dijital dykiiniin faydalar: séyle ¢ok
onemli biz anlatmakta zorlandigimiz soyut kavramlarda bunlarin ¢ok faydasini
goriiyoruz. Cocuk bunlart ilk basta kafasinda olusturamadigi igin bir seyleri
anlatirken hani hava da kalvyor tabiri burada devreye giriyor. Dijital oykii ve
teknolojinin varligt burada ¢ok isimize yariyor. Cocuk kafasinda bir seyleri
oturtabiliyor. Bir gorsellik, bir hani elle tutulur gozle goriiliir dedigimiz seyler
ortaya ¢ikmis oluyor burada. Bu ¢ok isimize yariyyor gercekten. Cocugun
kafasindan  soyutladigimiz  ve kuramadigimiz ~ seyleri somut olarak
igsellestirmesinde ¢ok faydasini gériiyoruz. En onemli faydasinin bu oldugunu

diistintiyorum. — Bilge

Ezgi ve Cem Ogretmen dijital Oykiilerin 6grencinin soyut kavramlar gozleri ile
gorerek zihinlerinde canlandirmay: sagladiginin vurgusunu yaptiklari agiklamalari agsagida

yer almaktadir:

Aslinda mantikla soyutsal bir seyi daha ¢ok ¢ocuklarin gozlerinin oniinde
gorebilecekleri, zihinlerinde daha kolay canlandwrip somutlastirabilecekleri
icin mantikly. - EzQi

“Olumlu yonii gorsel acidan ¢ocugun hafizasinda canlandiramadig seyleri

gorerek anlamasi agisindan olumlu. ”- Cem

Figen 6gretmen matematik o6gretiminde dijital oykiilerin 6grenci tizerindeki olumlu

etkisinden su sozleri ile bahsetmistir:

Dijital oykii kullanilmasi matematikte nasil etki sagliyor? Cocuklarin hangi
islemi yapacagint mesela daha kolay bulmasini sagliyor. Zihinlerinde daha net
olustugu icin belli seyler daha kolay anliyorlar. Onemli oldugunu da

diigtintiyorum hikayelerin. - Figen
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Ezgi

Ogretmen ise dijital Oykiilerin matematik dersinin giris asamasinda

kullanilmasmin soyut kavramlar tizerindeki etkisini ifade eden agiklamalar1 asagida yer

almaktadir:

Sizin bize verdiginiz ¢alismada ¢ocuklar konuya hakim olduklari i¢in ¢ok kolay
yvaptilar. Biraz orada degerlendirmeyi tam ol¢cememis olabiliviz aslinda ¢iinkii
cocuklar zaten konuyu biliyorlardi. Ama hi¢ bilmedikleri bir konuyla ilgili
dijital oykii sonrasinda ders islenisi olursa eger ¢ocuk konuyu daha iyi
kavrayacaktir. Soyut olan kavramlar: ¢ocuga belirtmek icin once giriste dijital
oykiiniin kullanilmast ogrenciye konuyu kavratmak igin ¢ok onemli olacagini

diistiniiyorum. — EzQi

Alper 6gretmenin ise matematigin soyut bir kavram oldugundan bahsederken dijital

Oykiilerin matematik konular1 iizerinde nasil yarar saglayacagina iliskin belirttigi goriisleri

asagida yer almaktadir:

Matematik asirt derecede soyut bir kavram. Bizim ilkokuldaki ¢cocuklarda soyut
kavramlar algilamakta zorluk cekiyor. Zorluk ¢cekmesi de o yastaki ¢ocuklar
icin ¢ok normal. Bizde de ozellikle teknoloji, dijital oykii kullanimi soyut olani
¢ok fazla somuta ¢eviriyor. Zaten ¢ocuklarin kafasindaki hikdyelere benzer
hikdyeler yaratilryor. Cocuklarla ¢ok iyi eslesebiliyor bu durumlarda. Ve ¢ok
daha iyi kavrayabiliyor. O yastaki ¢ocuklar her seye hikdaye goziiyle bakiyor ya
da her seyle ilgili hikdye kurguluyorlar. Biz de dijital oykii ile ¢ocuklarin

isteklerini bir bakima gergeklestirmis oluyoruz. - Alper

Yaparak Yasayarak Ogrenme Imkami: Smf Ogretmenleri matematik Ogretim

stirecinde dijital dykiilerin kullanilmasinin 6grenciyi siiregte aktif olmasini ve deneyimler

kazanmasini sagladigini belirtmistir. Zehra Ogretmenin matematik Ogretiminde dijital

Oykiilerin kullanilmasinin yaparak yasayarak 6grenme imkéan1 saglamasina iligkin belirttigi

gorisleri asagida yer almaktadir:

Olumlu yonleri giizel. Hem gorsel hem isitsel anlamda. Cocuklar bir de

vaparak yasayarak 6grendikleri igin, eslik ettikleri i¢in 6ykii ile birlikte yapilan

etkinlige tabi ki etkili oluyor. — Zehra

Koray 6gretmen ise matematik 6gretiminde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasinin

yaparak yasayarak 6grenme imkani saglamasinin 6grenci lizerine etkisinden su sozler ile

bahsetmistir:
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Bence daha etkili olur. Ciinkii cocuk her seyi yaparak yasayarak 6grendigi icin.
Zaten 6grenmede ¢ocugun ogrendigi sey ne kadar fazla duyu organina hitap
ederse ogrenme o kadar kalict olur. Dijital oykiileme hem kulaga hem goze

hitap ediyor, bes duyu organinin hepsine hitap ediyor. - Koray

Giinliik Yasama Aktarma da Kolaylastirici: Smif Ogretmenleri matematik
Ogretiminin dijital oyki ile ylriitilmesinin 6grenme siirecinin giinliik yasama entegre
edilmesini sagladigini belirtmistir. Cansu 6gretmen dijital 6ykiiniin matematik 6gretiminde
yasantisinin problemler {izerindeki yansimasi agisindan faydasini asagida yer alan climleleri

ile agiklamistir:

Bir hikaye anlatryor ¢ocuklara hem okumayr sevdirmis oluyor, Tiirkgeyle de
baglantili olmus oluyor bu sekilde. Bu hikdyeyi dinledik¢e giinliik hayatinda da
bu problemleri yasayip bu sekilde ¢ozebilecegini daha iyi anliyor. — Cansu

Elif 6gretmen dijital dykiilerin matematik 6gretim siirecinde kullanilmasinin olumlu

etkilerini matematigin yasamin i¢inde oldugu vurgusunu yaparak su sekilde agiklamistir:

Cocuklarin daha ¢cok dikkatini ¢ekiyor. Farkly bir materyal, farkl bir etkinlik
oluyor. Yani hikayelesmis oluyor matematigin aslinda hayatimizin icinde
oldugunun farkina varworlar. Hayatimizin her alaminda matematigi

kullandiginizi fark ediyorlar. Biz de dyleyiz ¢cocuklarda dyle. — Elif

Bilge o6gretmen ise dijital Oykiilerin kullanilmasinda 6grenim siirecine yonelik
olumlu goriiglerinde giinliik yasama aktarmay1 kolaylastirdigini belirttigi agiklamasi asagida

yer almaktadir:

Giizel bir uygulama. Ciinkii ¢ocuklarda gergekten ilk basta da dedigim gibi
matematige karst bir korku olusuyor. Bir de matematigin giinliik hayata
uygulanmast konusunda zorluk c¢ekiyorlar. Bunun icin dijital oykiiniin

kullaniimasini gergekten faydali olarak goriiyorum. - Bilge

Akilda Kalicihigr Saglama: Siif Ogretmenleri matematik Ogretiminde dijital
Oykiiniin kullanilmasinin kalict 6grenmeyi sagladigini belirtmistir. Emin 6gretmen dijital
Oykiiler ile yiiriitilen matematik 6gretim siirecine yonelik akilda kaliciligi sagladigini

O0grenme agisindan su climleleri ile agiklamistir:

Materyal araci olarak konular ele alindigi i¢in dersi daha eglenceli hale

getirir. Daha kalict olmasint saglar. Oradaki gorsellerde ozellikle mesela
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modeller vardi. Mesela bizim yaptigimiz toplama isleminde. Oradaki modeller
gorsel olarak 6grencinin dikkatini ¢ektigi icin akilda kalicihigr da artirir. Aym
sekilde duyu organlarinin ise kosulmasini diistintirsek mesela duyma, gérme
vs. bu organlar beraber kullanildiginda kalicilik daha da arttigi icin bu sekilde

fayda saglayabilecegini diistintiyorum. - Emin

Hakan 6gretmenin konularin dykiilestirilmesi ile akilda kaliciligi sagladigina iliskin

gorisleri asagida yer almaktadir:

Cocuklar hikayelestirdigimizde konular: daha net akillarinda canlanabiliyor.
Kendilerine daha yakin hissediyorlar ya da biraz daha problemi kolay
anlayabilirler. Oradaki ari ya da c¢igek gibi kullanilan karakterlerin

somutlagtirarak ogrenmeyi daha kolaylastirdigini séyleyebiliriz. — Hakan

Oguz Ogretmen ise matematik dgretiminde dijital dykii kullaniminda teknolojinin
vurgusunu yaparak akilda kaliciligr saglama konusundaki yararlarindan su ifadelerle

bahsetmisgtir:

Cocuklarin zihinlerinde daha kalict olmasi agisindan, ¢cagimiz teknoloji ¢agi
oldugu icin ve ¢ocuklarda teknolojiye ¢ok ilgili olduklar: i¢in konuyu daha iyi

kavramalar agisindan yararl oldugunu diigiiniiyorum. — Oguz

Furkan 6gretmen ise matematik 6gretiminde dijital dykiiniin kullanilmasinin akilda
kalicilig1 sagladigr ile ilgili kendi sinifinda yaptig1 6gretimden bahsederek dijital dykiilerin
birden fazla duyu organma hitap ettiginin vurgusunu yaptig1 agilamalar1 asagida yer

almaktadir:

Agtkg¢ast ben derslerimi okulda akilli tahta oldugu igin, teknolojik agidan
zengin bir okuldayiz, ben ogrencilerimle derslerimi daha ¢ok akilli tahtadan
video oynatarak, morpa kampiisii kullanarak, cesitli egitim videolar: acarak
derslerimi islemeye c¢alistyorum. Daha sonrasinda konuyu kendim
anlatiyorum. Hani zaten 6grenciler daha ¢ok gorsel, isitsel ayni zamanda bu
tarz videolar oldugu zaman daha kalici oluyor, unutmasi zor oluyor 6grenciler
agisindan. Son derece faydali oldugunu diisiintiyorum. Ayni zamanda materyal
kullanmanin da egitim-ogretim agisindan son derece faydali oldugu goriiliiyor.
Ciinkii bizim isledigimiz konuda da hem materyal kullanarak hem dijital
oykiiyii kullanarak 6grencilere anlatmaya ¢alistigimizda 6grenciler hakikaten

daha ¢ok ve daha rahat 6grendiler. Ve meraklarint ¢ektigi icin ogrencilere
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derse bagslarken dijital oykiiyii kullanacagimizi, bir video izleyecegimizi
ogrencilerin ilgisini ¢ekti agik¢asi. Bu agidan son derece faydali oldu. Dijital
oykiide ayni zamanda gorsel, isitsel duyularina hitap ettiginden dolay: faydali

olabilecegini diisiiniiyorum. - Furkan

Teknolojinin Gelismesi: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretiminde dijital oykii
yonteminin kullanilmasinin yararlarindan bahsederken teknolojinin 6gretimdeki yerinden
bahsetmislerdir. Arda 6gretmenin matematik Ogretiminde dijital 6ykii kullanilmasinin
olumlu yonlerinden bahsederken teknolojinin yansimalarinin g6z ardi edilmemesi

gerektigine dair agiklamalari su sekildedir:

Sunu soyleyebilirim meslegimde 16. Yilima gelmek tizereyim. Ne mutlu ki
teknoloji bu kadar hizli gelisiyor ki bize yeni imkanlar sunuyor. Bizlerinde
buna ayak uydurmas: gerekiyor. Simdiki ¢ocuklarin sansli oldugunu
diistintiyorum. Teknoloji bu kadar bizim i¢in ama bizim de teknolojiye ayak
uydurmamiz gerekiyor. Sundan ibaret olmasin yani hani giizel imkanlar
saglyor ama olumlu yanlarini almamiz gerekiyor. Ozellikle bu c¢agdaki
cocuklarda en biiyiik sikayetimizi su velilerden en biiyiik sikayet su tablet
elinden diismiiyor. Tamam, tablet elinden diismesin ama ben sahsen diyorum
cocuk eger tabletle oynuyorsa egitici videolar izlesin. En azindan vaktini daha

verimli kullanir. - Arda

Dikkati Derse Cekme: Sif Ogretmenleri matematik 6gretiminde dijital ykii
kullanilmasimnin 6grenme siirecinde O6grencinin derse ilgisini artirma, motive etme ve
boylelikle dikkati derste tutma konusunda yarar sagladigini belirtmislerdir. {lker 6gretmenin
gozlemleri sonucunda matematik Ogretiminde dijital oykii kullaniminin dikkati derse

cekmeyi sagladigini vurguladigr goriislerine asagida yer verilmistir:

Olumlu yonii ilgi ¢ekme konusunda, dikkat ¢ekme konusunda ¢ok faydal
oldugunu gordiik uygulama asamasinda. Yani ogrencilerin dikkatini derse
¢ekme konusunda ¢ok faydalyydi. Bu agidan ilk avantaj olarak dikkat ¢cekmek
oldugunu soyleyebilirim. Ve tabi ki bunun icin olciimler gerekir ama
gozlemledigim kadariyla motivasyonlarimin derse karst ilgilerini artirdigi gibi

olumlu yonlerinden bahsedebiliriz. — Ilker
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Emin 6gretmenin dijital dykiilerin dersin giris ve etkinlik asamasinda kullanilmasinin
Ogrencinin dikkatini derse ¢ekme konusunda yardimci olduguna dair agiklamalari su

sekildedir:

Dijital oykii yonteminin kullanilmas: soyle fayda sagliyor, videonun
ogrencilerin dikkatini ¢ekecek yani ozellikle materyal kisminda, dikkat ¢cekme
boliimiinde kullanilmast 6grencilerin derse motive olmasini, ogrencilerin
dersten haberdar edilmesini, yine ayni sekilde dikkat ¢ekme kisimlarimin bu

sekilde saglanabilecegini diisiiniiyorum. — Emin

Eyliil 6gretmen ise matematik 6gretim siirecinde dijital dykiiniin kullaniminin dikkati
derse topladigin1 kendi sinifinda yaptigi uygulamadan ornekler vererek asagida yer alan

ifadeler ile aciklamistir:

Bazi 6grenciler konuyu anlamakta sikinti yasiyor. Dijital oykii gibi elinde bir
veri olursa istedigi zaman ag¢ip tekrar tekrar dinleyebilir. Ya da o esnada hem
goziine hem kulagina hitap ettigi i¢in ogrencinin aynt anda dikkatini daha
cabuk toparlayip, gorsel olarak da gordiigiinden dolayr o6ykiiyii tam
anlamlandwrabilir. ~ Olumlu  yonii  olarak anlamayr  giiglendirdigini
soyleyebilirim. Benim sinifimda ¢ocuklar daha dikkatli izlediler. Eger genelde
smifa dokersek, oykii dedigim icin bir problem korkusu olmadi. Cocuklar
oykiimiizii iyice dinleyelim. Buradan verileri ¢ikaracagiz. Birazdan igimize
yvarayacak diye uyari da verince oykiiyii daha dikkatli dinlediler. Zaten
animasyon da hoslarina gitti. Bir yardim kampanyast adr altinda toplanmasi
daha cok ilgilerini ¢ekti. Bu sekilde olumlu bir etki aldik. Ozellikle dikkat
sorunu yasayan ¢ocuklarda iyi oldu. — Eyliil

Sude 6gretmenin matematik 6gretiminde dijital oykii siirecinde 6grencinin siirece

dahil olmasin1 vurgulayarak aciklamada bulundugu goriisleri asagida yer almaktadir:

Bir kere ¢cocuklara hem gorsel ifade ediyor. Hem gorsel hem isitsel, ardindan
yapacagimiz etkinliklerde bazi uygulamalar ¢ocugu da icine aliyor. O anlamda
cocuk etkinlige dahil oluyor. Sadece izlemek, dinlemek yerine. Bence ¢cok daha
kavratici ve dikkat ¢ekici oluyor. Ciinkii biliyorsunuz ki giiniimiiz ¢ocuklart
artik sanal alemde bizden ¢ok daha iyiler. Matematik 6gretiminde kullanmak

da bence dgrenmeyi giiclendiriyor ve destekliyor diye diisiiniiyorum. — Sude
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Didem Ogretmenin ise dijital oykii ile 6grenme siirecinde dikkati derse ¢ekme

stirecine dair ifadeleri agagida yer verilmistir:

“Derse olan dikkati daha diri tutacaktir. Ovykiide isin icinde olunca daha
hayatin i¢inden ve ¢ocuklarin da daha kolay anlayabilmesini saglayan bir konu

anlatimidir.” - Didem

Bagsariyt Artirir: Siuf dgretmenleri matematik 6gretim stirecinde dijital dykiilerin
kullanilmasimin 6grenme siirecinde basar1 oranini artiracagindan bahsetmislerdir. Mete
O0gretmen 6grencinin dijital 6yki ile 6grenme siirecini bire bir deneyimlemesinden dolay1

basarinin arttigindan su ciimleler ile bahsetmistir:

Bir kere soyle somut bir gosterge var. Cocuklarin 6gretmen modiiliinden uzak,
canlandirilmis, renkler olsun ¢izimler olsun farkli efektif olaylarla bire bir
vasamalarint sagliyor bana gore. Bu ashnda olumluluk acisindan da

diistindiigtimiiz zaman basari oramni artiran bir ¢alisma oluyor. - Mete

Ogretmen Acisindan Olumlu Yénleri: Smif dgretmenlerinin matematik 6gretim
stirecinde dijital 0ykii kullanilmasina yonelik olumlu goriisleri incelenirken zaman tasarrufu
ve yardimcr kaynak kategorileri olusturulmustur. Bahsi gegen kategoriler ise Ogretmen

Agisindan Olumlu Yonleri temasi altinda bir araya getirilmistir.

Zaman Tasarrufu: Siif &gretmeni matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin
kullanilmasinin 6gretmene zaman tasarrufu sagladigindan bahsetmistir. Demir 6gretmen
matematik Ogretiminde dijital Oykii kullanilarak o6gretmenin konulart kisa zamanda

anlatmasini sagladigini su sozlerle ifade etmistir:

Bunun yaninda égretmenlere zaman tasarrufu saglyor. Ogretmenin daha ¢ok
yorulmasini engelliyor ve zaman tasarrufu saglayarak rahat anlasiimasini
istenilen hedefe daha kisa zamanda ulasiimasini saglyor. O gsekilde ben

yorumluyorum. - Demir

Yardimci Kaynak: Sinif O0gretmenleri matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin
kullanilmasin1  68retmenler i¢in motive edici bir Ogretim materyali olarak
kullanilabileceginden bahsetmistir. Emin 6gretmen dijital 6ykiilerin 6gretmen igin yardimet

kaynak olarak yarar sagladigini acikladig1 goriisleri asagida yer almaktadir:

Ogretmen agisindan birincisi yardimer kaynak olarak, 6gretmeni destekleyici

bir yardimei kaynak olarak bir ¢esitlilik saglar yine ayni sekilde. Ogretmenin
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tek basina dersi anlatmasinin yaninda videoyu destek olarak kullanmast hem
ogrencileri dedigim gibi motive eder hem de 6gretmene de bu sekilde yardimci

olur. — Emin

Alper 6gretmen ise dijital oykiilerin yardimci kaynak olarak yarar sagladigindan

bahsederken sinif kontroliinde kendisine yardimc1 oldugu su ciimleler ile vurgulamistir:

Acikeast daha once dijital oykiiyii kullanmamistim. Sonrasinda goérdiim ki
cocuklar derse ¢cok cok daha hazirlikli ¢ok ¢ok daha derste aktif hale geliyorlar.
Ben normalde kontrolii saglayamadigimda dijital oykiiniin daha iyi sagladigini
gordiim sinif kontroliinii. Bundan sonrasi i¢in benimde kullanacagim bir
materyal gibi. Benim i¢inde dijital dykii artik bir ogretim materyali haline

geldi. Yardimci bir eleman olarak kullanabilirim. - Alper

Ogrenci Acisindan Olumlu Yénleri: Simf dgretmenlerinin matematik dgretim
stirecinde dijital dyki kullanimina yonelik olumlu goriislerine dair eglenerek 6grenme
imkani, Ogrenci gelisimine katki saglar ve ¢oklu zeka tiirlerini destekler kategorileri
olusturulmustur. Bahsi gecen kategorilerin Ogrenci Agisindan Olumlu Yénleri temasi

altinda toplanmasi uygun goriilmiistiir.

Eglenerek Ogrenme Imkani: Smif 6gretmeni matematik 6gretim siirecinde dijital
oykiilerin kullanilmasinin klasik 6gretim yontemlerinden farkli olarak ogrencilerin
eglenerek Ogrenmesine olanak sagladigini belirtmistir. Ozan 6gretmen dijital Sykiilerin
matematik Ogretiminde kullanimimin &grenci lzerindeki etkisini eglenerek Ogrenme

acisindan su ciimleler ile agiklamistir:

Olumlu yonlerini ¢ocugu sikiciliktan kurtarip hikaye yontemiyle daha eglenceli
hale getirilmesi olarak gérebiliriz. Olumlu yonleri bu. Daha eglenceli oluyor
stkict olmuyor, ¢ok eglenerek yapiyorlar ki bunu sinifta gordiik zaten. Cok
rahat yaptilar. Biz Ooriintii  konusunu oOnceden islerken bu kadar
eglenmemislerdi. Ciinkii bizdeki yontemler, kitaptaki yontemler ¢ok klasik
oldugu icin bu daha eglenceli hale getiriyor. - Ozan

Ogrenci Gelisimine Katki Saglar: Stmf 6gretmeni matematik dgretiminde dijital
oyki kullaniminin 6grencilerin psikomotor gelisimlerini destekledigini belirtmistir. Elif
Ogretmen dijital oykii ile 6gretim siirecinde Ogrencinin siirece katilmasi ile gelisiminin

desteklendigini su sozler ile ifade etmistir:

Cocuklarin dikkatini ¢ekti farkl bir etkinlik oldu. Kendi kesme ve yapistirma
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etkinlikleriyle ¢ocuklar el kaslarint da gelistirmis oldu. Farkl giizel bir sey

oldu. Her asamada kullanilabilir aslinda. Yani ara ara hafta da bir, on giinde

bir matematik dersinde kullanilabilir. Yani diger derslerle entegre etmis

oluyoruz. Giizel kullanilabilir bir yontem bence. - Elif

Coklu Zeka Tiirlerini Destekler: Dijital Oykiilerin matematik Ogretim siirecini

farklilagtirdigr i¢in farkli zeka tiirlerini kapsayarak 6grenmedeki bireysel farkliliklar: en aza

indirgemektedir. Gamze 6gretmen dijital dykiilerin 6grencilerin farkli zeka tiirlerine yonelik

olmasini asagida yer alan agiklamalarla ifade etmistir:

Bence bir¢ok olumlu yonii var. Ciinkii hikdaye video seklinde oldugu icin hem

gorsel hafizaya hem isitsel zekaya hitap ediyor. Zaten c¢ocuklarda da

biliyorsunuz ki o yaslarda zeka tiirleri ¢cok onemli. Bu yiizden ben konu

farklilagtirilarak anlatildiginda daha etkili olabilecegini diigiiniiyorum. Bu

yiizden dijital hikdye ya da 6ykiiniin kullanilmasinin taraftariyim. -Gamze

4.4. MATEMATIK OGRETIM SURECINDE DIJITAL OYKU

YONTEMININ KULLANILMASININ OLUMSUZ YONLERI

Tablo 4.4.1. Sunif Ogretmenlerinin Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Kullanilmasinin Olumsuz
Yénlerine iliskin Gériislerine Ait Temalar ve Kategoriler

Tema Kategori Simif Ogretmenleri
Aligkanliga Doniismesi Arda, Sude
Gergek Yasama Aktaramama Bilge
o . Bireysel Farkliliklar Elif, Cem, Alper
Ogrenci Agisindan .
olumsuzluklar Sewyeye’z’Uygun Olmama Cansu, Cem
Teknoloji Doygunlugu Arda, Eyliil
Dikkat Figen
Hazirbulunusluk Elif, Zehra, Demir
Ogretim Ortami1 Y6niinden Teknolojik Alt Yapinin Eksikligi  Cansu, Ezgi, Furkan, Oguz, Didem
Olumsuzluklar Sinifin Fiziksel Yapisi Emin
Zaman Efe, Figen, Ozan, Cansu, Hakan,
Egitmen Agisindan Koray, Zehra, ilker, Eyliil, Mete,
Olumsuzluklar Gamze
Kalabalik Siiflar Ezgi, Hakan
.. Her Konuya Uygun Olmamast Kerem, Efe, Hakan, Ilker
Egitsel Agidan Olumsuzluklar Yontem ve Materyal Eksikligi Arzu, Sude

Tablo 4.4.1 incelendiginde sinif 6gretmenlerinin matematik 6gretim siirecinde dijital

Oyki kullanimina yonelik olumsuz goriislerine ait temalara ve kategorilere yer verilmistir.

Simif dgretmenlerinin goriisleri “Ogrenci Agisindan Olumsuzluklar®, Ogretim Ortami

Yoniinden Olumsuzluklar”, “Egitmen Acisindan Olumsuzluklar” ve “Egitsel Acidan

Olumsuzluklar” olmak tizere dort tema altinda incelenmistir.
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Ogrenci Agisindan Olumsuzluklar: Sinif dgretmenlerinin matematik 6gretiminde
dijital 6ykii kullanimina yonelik olumsuz goriislerinden elde edilen verilerin bir kismu ile
alisgkanliga doniismesi, gercek yasama aktaramama, bireysel farkliliklar, seviyeye uygun
olmama, teknoloji doygunlugu, dikkat ve hazirbulunusluk kategorileri olusturulmustur.
Bahsi gecen kategoriler ise Ogrenci Acisindan Olumsuzluklar temasi altinda bir araya

getirilerek incelenmistir.

Aliskanlhiga Doniismesi: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretiminde dijital dykiiniin
kullanilmasiin 6gretimde siirekli dijital dykiiniin kullanilmasinin zamanla 6grencinin bu
yontemi aligkanlik haline getirmesinin olumsuz sonuglarin ortaya ¢ikmasina sebep olacagini
belirtmislerdir. Arda Ogretmen matematik Ogretim siirecinde siirekli dijital Oykiiniin

kullanilmasinin olumsuz yonlerinden su ciimleler ile bahsetmistir:

Dozunda tutmak lazim. Ne olabilir? Bazi konularda giris olarak sizin
bahsettiginiz gibi giris kisminda kullanmip geri kalan kisminda ogretmenin
hakimiyeti ele almast o anlamda iyi olabilir. Ama siirekli bunun iizerinden
dersin yiiriimesi ya da bunun iizerinden konularin iglenmesi ¢ocuklarin bir
verden sonra siirekli ona artik ihtiya¢ duydugu goriiliiyor. O da artik ilerde
stkinti olusturabilir. — Arda

Sude Ogretmende benzer bir sekilde matematik Ogretim siirecinde glinlimiiz
ogrencilerin teknoloji  yetkinlikleri dikkate alindiginda dijital Oykiilerin siirekli

kullanilmasinin aliskanliga dontisecegini agikladig goriisleri asagida yer almaktadir:

Simdi giintimiizde dedigim gibi ¢cocuklar buna ¢ok yatkin ve dijital olan her seyi
iki dakikada ¢oziip kullanabiliyorlar. Ancak bunun zararli yonleri tabi ki
cocugun sanal alemde bunlar: yapmasi. Gergeklikte dokunarak degil de sanal
da etkinlikler yapmasi. Bir bosluk var, bir uzay boslugu diisiiniin bunu. Ne
kadar ¢ocuk matematige bunu tasisa da, aliyor gorseli hareket ettiriyor, bosluk
doldurmalar yapryor ya da dogru cevabi isaretliyor. Ne kadar bunu yapsa da
bana gore normal, yani yiiz yiize egitimde yaptigimiz klasik ogrenme
tekniklerinden biraz daha zayif kalyor. Ve ¢ocugu daha ¢ok dijitale
yvonlendiriyor. Cocuk daha sonra yazmak, ¢izmek istemiyor. Orada sekil
varken onu oraya yerlestirmek istiyor. Diyorsun ki mesela hadi kare ¢iz,
silindir ¢iz ¢ocuk silindir ¢izme becerisine sahip degil. Kalemi ve defteri dogru

kullanmuyor. Bu tarz dezavantajlari da var tabi ki. - Sude
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Ger¢cek Hayata Aktaramama: Sinif 0gretmenleri matematik 6gretiminde dijital
Oykiiniin kullanilmasinda 6grenciye sunulan Orneklerin sadece dijital 6ykiide var olmasi
nedeni ile Ogrencinin problemi veya O6grenmelerini giinlilk yasama aktarirken zorluk
cektiklerini vurgulamislardir. Bilge 6gretmen dijital dykiilerin 6gretimde kullanilmasinda
Ogrencinin Ornekleri evrensellestirememesini dile getirmis ve gercek hayata aktarma

durumunun 6grenci lizerindeki etkisini su sozleri ile ifade etmistir:

Nedir bu, dezavantajimin yaninda hemen eger ¢ocuga bunun yan tarafinda
cocuklar bunun uygulamas: budur diye direk veya direkte olmasa bunun bir
gecisi yapilirsa, ¢iinkii dijital oykiide ¢ocuk onu hep sey saniyor hep o orda, o
ornekte, sadece o olayda yasaniwyor olarak goriiyor. Bu orneklemi
evrensellestiremiyor ya da bu orneklemi evrene dondiirmekte zorlaniyor. Iste
burada devreye biz giriyoruz. Hani teknolojinin dezavantajini bizim
kapatmamiz gerekiyor burada. Cocugu bunun her seye uygulanabilirligini ya
da matematige uygulanabilirligi a¢isindan dondiirdiigiimiiz zaman ¢ocuk bir
duraksiyor. Hani orda o6yle iken burada nasil oldu da isin icine toplama
ctkarma giriyor. Diger tarafta ¢ocuk alt-iist, al-ver diyordu bitiyordu. Ama
burada nasil is matematige doniiyor, nasil toplama-¢ikarmaya doniiyor

dendiginde ¢ocuk orada bir duraksiyor, zorlaniyor. — Bilge

Yine Bilge 6gretmenin dijital 6ykiiniin igeriginin giinliik hayatla ¢ok drtiismemesinin
Ogrencinin Ogrenmelerini yagama aktarmasinda sorun yasayacagmi belirttigi aciklama

asagida yer almaktadir:

Cocuklarin gercek hayatlariyla ¢ok fazla bagdasmiyor bu oykiiler. Gergek
hayatta yasadiklari, oykiilerdeki aileler, oykiilerdeki okullar, oykiilerdeki
swiflar, oykiilerdeki materyaller tabi c¢ocuklarin yasam sartlarina gére
degistigi icin bir¢oguna aslinda bunlar uzaklar. Ger¢ek hayatlariyla, kendi
hayatlarim kiyasladiklar: zaman aslinda orada biraz sitkinti ¢ikabiliyor. Boyle

bir dezavantaja ya da boyle bir soruna sebep oldugunu séyleyebiliriz. - Bilge

Bireysel Farklhliklar: Smif Ogretmenleri matematik Ogretiminde dijital Oyki
kullanim1 sirasinda bazi 6grencilerin dikkat sorunu olmasi veya farkli dil konusan ¢ocuklarin
olmas1 Ogrencilerin O0grenme slirecine uyum saglamalarini giliclendirdiginden s6z
etmiglerdir. Elif 6gretmen dijital 6ykii ile yliriitiilen 6gretim siirecinde her cocugun dijital

Oykii dinleyemedigini su ifadeler ile agiklamistir:
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Yani her ¢ocuk oykiiyii dinleyemeyebiliyor. Sadece dezavantaj biitiin sinifa
gore olmayabilir. Cocuklar bazen dijital oldugu zaman ¢ok yonelemiyorlar,
¢ok dinlemiyorlar. Belli bir siire sonra dikkatleri dagilabiliyor. Bundan dolay

da her ¢ocuk adapte olamayabiliyor. — Elif

Cem Ogretmen dijital oyki ile isledigi matematik dersinde 6grencilerin farkli dil

kullandiklarindan yasadig1 problemlerden asagida bulunan ciimleleri ile ifade etmistir:

Dil agisindan dedigim gibi bazi seyleri ¢ocuklar anlamadi. Bizim bu bolgede
ki ogrenciler dil acisindan ¢ok problemli ogrenciler. Kimisi Suriyeli kimisi
Urfa’dan gelmis evde siirekli Arap¢a konusuyor. Tiirkce kelimelerin ¢ogu

kii¢tik simiflarda biraz sikintili. Yani dil konusunda biraz stkinti yasadik. — Cem

Benzer bir problem yasayan Alper Ogretmenin ise Ogrencilerin bireysel
farkliliklarinin dijital 6ykii kullaniminda ne gibi sorunlar yarattiina iliskin goriisleri asagida

yer almaktadir:

Dezavantaji  su olabilir, benim okulumda dijital oykii bazi ¢ocuklara
isleyemeyebiliyor. Ciinkii ¢ocuklar Suriyeli ya da Arap kékenli olduklar i¢in
dil problemi olabiliyor. Bu bir dezavantajdir. Ciinkii hepsi Tiirkce bilmeyince
bazi seylerde yarim kalwyor. Tam olarak diger ogrencilere aktarilamiyor.
Etkilesim probleminden dolayi. Boyle bir dezavantaji var. Baska dezavantajt
bazi ¢ocuklarda yine kulak ile ilgili agir isitme gibi durumlar séz konusu
olabiliyor. Agwr isitme durumlari soz konusu oldugunda yine c¢ocuklar
duyamiyor ya da duyduklarimi tam algilayamiyorlar. Bu tiir problemler séz
konusu oluyor... Bizim bir de soyle bir problemimiz var, bizim kiiltiiriimiizdeki
Hacivat ile Karagoz, Nasrettin Hoca gibi ya da o biiyiik kiiltiir 6gelerini bizim
diger yabanci 6grenciler ¢ok iyi kavrayamuyorlar. Anlamlandiramiyor. Bizim
cocuklarimiz az da olsa bir seyler biliyor onlar hakkinda. Onlara ¢ok ¢ok daha
yabanci geliyor. Orada havada kalma durumlart soz konusu olabiliyor.
Zorluklardan biri. Bunun yamnda iletisim problemi var. En biiyiik
zorluklardan biri daha. Cocuktan kaynaklanan problemler var algilama ile
ilgili. Hafif diizeyde otistik cocuklar var bazi siniflarda. O ¢ocuklarda algilama
problemi oldugu icin dijital 6ykiiyii ne kadar anlatirsak anlatalim ¢ocuklara

isleyemiyoruz. Boyle problemlerle karsilagabiliyoruz. - Alper
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Seviyeye Uygun Olmama: Siif 6gretmenleri matematik 6gretim siirecinde dijital
Oykiiniin kullanilmasinda dykiiniin igeriginin ve dil agisindan farkliliklarin 6grenci seviyesi
dikkate alinarak hazirlanmamasinin dezavantaj yaratacaginin vurgusunu yapmislardir.
Cansu Ogretmenin dijital Oykiilerin igeriginin ¢ocuklarin hosuna gidecek sekilde

diizenlenmesi hakkindaki goriisleri asagida yer almaktadir:

“Yani ¢cocuklarin aslinda seyleri var ¢izgi film daha ¢ok hoslarina gidiyor hani

onlara yonelik biraz daha olsaydi o bence.” — Cansu

Cem O6gretmen ise kendi sinifinda yasadigi problemden yola ¢ikarak dijital ykiilerin

Ogrencilerin seviyesine uygun olmadiginda neler yasandigina dair su sozleri dile getirmistir:

Dezavantaji anlatim dilinde olabilir. Mesela bizim sinifta yasadik onu
anlatiliyor oykiide ¢ocuk anlamiyor. Bazi kelimeleri anlamiyor onlar: tekrar
etmek zorunda kaliyoruz. Oykiiyii durdurup burada boyle dedi séyle olmast
lazim gibi tekrar etmemiz gerekiyor. Mesela 2. sinifta daha yaln bir dil
kullanmilmasi gerekiyor oykiilerde. Gorselde bir sikinti yok ama dedigim gibi

anlatim dili sinif seviyesine uygun olmali. - Cem

Dikkat: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretim siirecinde stirekli dijital dykdilerin
kullanilmasinin 6grencilerin sikilmasina ve dikkatlerinin dagilmasima neden olacagini
diisiinmektedir. Arda 6gretmen 6gretimde siirekli dijital dykiiniin kullanilmasimin 6grenci

tizerindeki etkisini kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak su ifadeler ile agiklamistir:

Olumsuz anlamda dedigim gibi ¢ok fazla buna bagimh kalmakta agikcasi
stkintilar doguracaktir diye diistintiyorum. Ne gibi sikintilar olabilir? Bazi
¢ocuklar ozellikle ogretmeni takip etmeyip de orada bir video orada bir
animasyon gortince daha bir dért gozle izliyorlar tahtayi. Onu fark ettim.
Mesela gecgen giin ben o videoyu oynattigimda ben ders anlatirken bazi
cocuklar arkasini doniiyor, baska seyle ilgilenir. Konsantrasyon konusunda
stkintilar var. Ama orada bir animasyonun bir videonun olmasi ¢ocuklarin
ilgisini daha fazla ¢ekiyor. Bu dedigim gibi o ¢ocuga stirekli bunu yapmakta
agikgast katkt saglamayacaktir. — Arda

Benzer bir sekilde Eyliil 6gretmen matematik 6gretiminde dijital dykiilerin siirekli
kullanilmasinda 6grencinin sikilacagini ve dikkatinin dagilacagini su sozler ile ifade
etmistir:

Hep ayni yontem kullamilirsa ¢ocuklarda zaten bikkinlik oluyor. Degiskenligi
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seviyor ¢ocuklar sinif ortaminda. Dijital oykiiyii stirekli kullanirsaniz ¢cocuklar
stkilabilir. Ortamda karsiya baktigi icin kendi igine giremiyor. Tabi goriiyor
ama. Kendinin mesela kullandigi verileri not etmesi gerekir tabi ki o an biz
soyliiyoruz. Onlerinde hazir grafikler vardi. Dijital éykii tek basina bir ise
yaramiyor. Elinde eger onu kullanacak bir sey yoksa dinlememezlik yapacak
ogrenci sinifta muhakkak var. Eger igin icerisinde kendinin dinleyip bir seyler
katacagini bildigi i¢in bu matematik ¢aliymalarinda ger¢ekten verim alinabilir.
Ama hep aynmi yontemi kullamirsak ¢ocuklarda bikkinhik olabilir. Ilgisizlik
olabilir. Ilk defa yapildig1 icin ¢ok dikkatlerini cekti. - Eyliil

Hazirbulunugluk: Simif Ogretmenleri matematik Ogretiminde dijital Oyki
kullanilirken 6grencilerin hazirbulunuslugunun dikkate alinmamasi durumunda sorunla
karsilagilabilecegini belirtmislerdir. Figen Ogretmen matematik Ogretiminde dijital oykii
kullanilirken ogrencinin hazirbulunuslugu dikkate alinmadiginda ne gibi sorunlarla

karsilagilabilecegini kendi deneyimlerinden 6rnekle su sekilde agiklamistir:

Dijital éykiilerin kullamilmasinda nasil sorun olabilir? Soyle sdyleyeyim
mesela 1. sinif oldugumuz i¢in 6rnek veriyorum okuma yazmaya gecemeyen bir
ogrenci varsa, okuyup anlamada da sikinti oldugu icin bu yonden bir sorun
olusturabilir. Aslinda baska da olumsuz yonii olmaz. Sadece okuma yazma
yoniinden bilmeyen bir 6grenci olsa mesela 1. sinifta o yonden bir sikinti

olusturabilir. - Figen

Teknoloji Doygunlugu: Simif 6gretmenleri dijital oyki ile yiirlitilen matematik
ogretiminde, Ogrencilerin yasadig1 cag geregi teknoloji ile i¢ ice olmasi, genel olarak
teknolojik arag-gereglere kolay ulagabilmesi gibi durumlar nedeniyle dijital oyki
dikkatlerini ¢cekmeyebilir seklinde goriis bildirmislerdir. Elif 6gretmen teknoloji bagimlilig

olan 6grencilerde dijital dykiilerin dikkatlerini gekmedigini su sozler ile ifade etmistir:

Bulundugumuz sinifimizin yani okulumuzun bulundugu ortam oénemli. Internet
olayr var biliyorsunuz. Ogretmenin teknolojiye yatkin olmasi gerekiyor.
Uciinciisii de ogrencilerin  ¢ok fazla teknolojive bagimliligi olmamasi
gerekiyor. Ciinkii bagimli ¢ocuklar da dijital dykiilere yonelemiyorlar.
Dikkatlerini toplayamiyorlar zaten alistiklart bir ortam oldugu igin onlara
farkly gelmiyor. Mesela bizim ogrenciler i¢in 6yle. Yani onlara suan dijital bir

sey agmak ¢ok dikkatlerini ¢eken bir sey olmadi. Daha siradan oluyor. — Elif
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Zehra 6gretmen, dgrencilerin teknolojiye doydugunu ve bunun ne gibi sorunlara yol

actigin1 asagida yer alan ciimleler ile agiklamistir:

Bazi ¢ocuklarda odaklanma problemi yasiyoruz. Bu c¢ocuklari ¢ekmekte
zorlanvyoruz. Artik ¢ocuklar dijital ortama doydular. Hani daha farkli seyler
bekliyorlar sizden. Bunlari etkilemek agisindan birazcik daha zor oluyor.

Dedigim gibi bir de zaman problem kalabalik ortamlarda. Bu sekilde. — Zehra

Demir 6gretmen ise 6gretimde dijital dykiilerin kullanilmasinda 6grencide bagimlilik
ve teknolojiyi yanlis kullanma davraniglarinin ortaya ¢ikacagindan bahsettigi goriislerini su

sekilde agiklamaktadir:

Bunun yaminda teknolojik arag¢ gereglere bagimlilik noktasinda takibinin iyi
vapilmasi noktasinda, hem ogretmen hem veli ¢cergevesinde takibi yapiimazsa
bagimlilik ya da bu dijital ortami yanlis kullanma sorunu ortaya ¢ikabilir ... Az
once bahsettigimiz bagimlhilik sorunu, ¢ocugun dijital arag¢ gereglere ¢ok
zaman ayirmast ve amacinin disinda kullanmasi sorunu olabilir. Bir de
cocugun defteri kullanma, daha ¢ok dijitale bagimli kalindigi zaman mekanik
olarak defteri kullanma ya da daha ¢ok hayatin iginden parcalar ¢ikarma

noktasinda sorun yasayabilir. O sekilde degerlendirilebilir. - Demir

Ogretim Ortam Yéniinden Olumsuzluklar: Smif gretmenlerinin matematik
ogretiminde dijital oykii kullanilmasina yonelik olumsuz goriislerinin bir kismi teknolojik
alt yapinin eksikligi ve sinifin fiziksel yapisi olarak iki kategori altinda incelenmistir. Bahsi
gecen kategoriler ise Ogretim Ortami Yoniinden Olumsuzluklar temas: altinda bir araya

getirilmistir.

Teknolojik Alt Yapimin Eksikligi: Sinif 6gretmenleri matematik dgretiminde dijital
Oykiilerin kullanilmasinda bilgisayar, internet, akilli tahtanin eksikliginin sorun
yaratabileceginden bahsetmistir. Cansu ve Ezgi 6gretmenin dijital 6ykii yonteminin ¢ok
fazla dezavantaj1 oldugunu diisiinmediklerini ancak akillarina gelen ilk sorunun teknolojik

alt yapinin eksikligi oldugunu belirttikleri goriisleri asagida verilmistir:

Yani ¢okta fazla dezavantaj oldugunu diigiinmiiyorum ama soyle bir sey var
¢ocuklarin elinin altinda internet ya da bilgisayar tiirii seyler olmazsa bundan
faydalanamazlar bu dezavantaj olabilir maliyeti var. - Cansu

Burada yani eger internet agi ile alakali bir sikinti yoksa videolu anlatim

cocuklara dersi 6gretmesi agisindan verimli yani ben sadece aklima gelen sey
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internet, bilgisayar gibi sabit problemler. Onun disinda bir problem

gormiiyorum agik¢asi. Yani verimli buluyorum aslinda. - Ezgi

Furkan 6gretmen her okulda teknolojik alt yapinin yeterli olmadigina vurgu yaparak
bunun dijital 6ykii kullanilmasinda sorun yaratabilecegine dair goriislerini su climleler ile

aciklamistir:

Her okulda ornek veriyorum bilgisayar, akilli tahta gibi materyaller
olmayabiliyor. Ozellikle kirsaldaki okullarda, koy okullarinda bunlar ¢ok fazla
kullanmilmadigi i¢cin ya da kullanma imkant olmadigindan dolayr bu bir

dezavantaj olusturuyor. - Furkan

Oguz 6gretmenin matematik 6gretiminde dijital ykii kullaniminda ne gibi sorunlarla

karsilasilabilecegine dair aciklamalar1 agagida yer almaktadir:

Teknolojik ortamda gercgeklestirildigi icin bazen elektrikle ilgili problemler,
internet ile ilgili problemler yasanabilir. Alt yapir sorunlari yasanabilir.
Cocuklarin teknolojiye ulasma imkanimin kisitly olmast gibi durumlar ortaya

ctkabilir. — Oguz

Didem Ogretmen ise teknolojik alt yapi sorunlarinin 6gretimde kullanilan dijital

Oyktiler iizerindeki etkilerden asagidaki climleler ile bahsetmistir:

Teknolojik sorunlardan kaynakli dezavantaj olusabilir. Dezavantaj olarak
belki dijital 6ykiiniin degil ama bazi okullarda akilli tahtanmin olmamasi veya
internetin saglanamamasi, elektrigin gitmesi gibi durumlarda dijital 6ykiiler

verimli bir sekilde kullanilamayabilir. - Didem

Sinifin Fiziksel Yapisi: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretiminde dijital oykiilerin
kullanilmasinda tam verim alinabilmesi i¢in sinif ortaminin dis etkenlere maruz kalmasinin
olumsuz sonuglar ortaya g¢ikaracagmi diisiinmiistiir. Emin O6gretmen dijital Oykiiler

uygulanirken sinif ortaminin sessiz olmasi gerektigini su climleleri ile vurgulamistir:

Ayni sekilde mesela bu 6ykiiniin tam ise yarayabilmesi i¢in verimli olabilmesi
igin kesinlikle sessiz bir ortam lazim. Yani kalabalik olmayan, giiriiltiilii
olmayan bir ortam lazim. Bu platformda ben uygularken soyle bir aksaklik oldu
biraz da ses tam anlasiimiyordu yani ses ve miizik biraz karisik gibi geldigi i¢in
tam anlasitimiyordu. Amacina ulagmadi gibi. Yani ogretmen yine ayni sekilde

fazladan yonergeler vererek sanki tam amacina ulasmadigi igin biraz da
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ogretmenin o yonden is yiikii artryor. Yine ogretmenin bir seyler yapabilecegi
tarzda bir seye doniistii. Ayni sekilde dedigim gibi sessiz bir ortam olmali, sesin

cok agik ve anlasilir olmasi lazim, hikayenin iyi kurgulanmast lazzm. - Emin

Egitmen Acisindan Olumsuzluklar: Sinif 6gretmenlerinin matematik O0gretim
stirecinde dijital dykii yonteminin kullanilmasina iliskin olumsuz goriiglerinin bir bolimii
zaman ve kalabalik smiflar kategorisi altinda incelenmistir. Bu kategoriler Egitmen

Ac¢isindan Olumsuzluklar temasi altinda toplanmustir.

Zaman: Smif ogretmenleri matematik Ogretim siirecinde dijital Gykiiniin
kullanilmasinda siirecin yavas ilerlemesi ve bire bir etkinliklerin yapilmasindan dolayi
zaman ile ilgili 6gretmen agisindan olumsuzluklarin s6z konusu oldugunu belirtmistir. Figen
Ogretmenin 6gretimde dijital 6ykii slirecinin zaman kaybina yol agmasina iliskin goriislerine

asagida yer verilmistir:

Hani zaman daha fazla tiiketiliyor. Daha yavas ilerleniyor. Zaman kaybi fazla
olabilir belki. Fazla zaman harcanir diyebilirim daha dogrusu. Bir de
cocuklarda bireysel farkhiliklar oldugu icin kiminin 6grenmesi daha yavas
olabilir. Bireysel farkliliklar yoniinden sikinti olusturabilir. Bir de zamani

daha fazla titketmemizi saglyor. Tasarruf saglayamiyoruz. — Figen

Ozan 6gretmen matematik 6gretiminde dijital dykiiler kullanildiginda konularin uzun

zaman aldigindan bahsettigi agiklamalar1 su sekildedir:

Dezavantaji sunlar olabilir, normal miifredat konusunda zamandan ¢ok sikinti
yvasayabiliriz. Hikdye olarak isledigimizde ¢ocuklarda kalici bir 6gretim
saglhyor fakat normal miifredatta konular ¢ok uzadigi i¢in zaman kaybina
neden olabilir. Tabii, yani her anlatilan konuyu ériintii konusu olsun, diger
konular olsun en azindan hikdayeyle anlatmak, izletmek daha sonra etkinlige
doniistiirmek en azindan 1-2 saat agisindan zamanmimizi ¢ok fazla alr
devaminda deftere yazdirmak olsun not aldirmak agisindan zaman sikintisi

vasayabiliriz. Tek dezavantaji bu olur. — Ozan

Hakan Ogretmen ise dijital Oykiiniin matematik o6gretiminde kullanilmasinin
ogrencilerin ilk kez karsilastiklarinda 6gretmen i¢in zaman sikintist olusturabilecegini su

ctimleler ile agiklamstir:

Zamanlama konusunda belki dezavantaj olabilir. Belki siirekli yapilan bir

calisma olsa ¢ocuklar alistiklari zaman bu konuya zamanda atlatilabilir ama
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alismalari ve zaman anlaminda stkinti yasanabilir. Yani uygulamalarda.

- Hakan

Eyliil 6gretmende benzer sekilde dijital oykiiyli simifta ilk kez kullanildigi igin
ogrencilerin siirece adapte olmakta zorlanacagindan zaman sikintist yasandigini kendi

siifindan verdigi 6rneklerle su sekilde aciklamistir:

Soyle bir sey var, bize verilen siire ¢ok kisa. Kirk dakikada mesela, eger benim
0 giin matematik dersim iki saat olmasaydi, ger¢i konuyu da program belli
haftalara ders saatine boliiyor ama o6ykiiyii yarim kesemiyorsun. Yani sen
oykiiye basladin, ozellikle siitun grafigi ve cetele tablosu art arda yapilan
calismalar oldugu i¢in bir biitiin gibi o yiizden biraz zaman sikintist yasadik.
Ikinci derse kaldi. Ik defa yaptigimiz icin olabilir ama eger bunu pratige
dokersek simif ortaminda ‘Cocuklar kapatiyorum, hemen yaziyoruz
cevaplarimizi.’ diye bir uygulama yaptim. Ikinci etapta daha da hizlandik ama
ilk etapta tabi ne yapacaklarint anlamadilar farkll bir yontem kullandigimiz
icin. Kagitlari dagitip o siireci ne kadar anlatsak da sinifta 5-6 ¢ocuga tekrar
tekrar anlatman gerekiyor. Siireyi iyi planlamak gerekir. Bu tiir egitimler
planlanmirken siireyi sadece animasyona degil, dersin icine aktiviteye de
aywrmak gerekir. Dijital oykii kisaydi zaten. Fakat kapatmak zorunda
kalvyorsun ¢iinkii ogrenci bakacak, kendisi veriyi toplayacak, tabi geri de kalan
cocuk igin biraz sitkinti. Ben ¢ok fazla derste sikinti yasamadim. Cocuklarla bu
konuyu isledigimiz i¢cin onceden, konuyu bildiklerinden grafigi tekrar tekrar
anlatmak zorunda kalmadim. Bu tiir seyleri belki degerlendirme asamalarinda

kullanmak daha verimli olabilir. - Eyliil

Koray Ogretmenin matematik Ogretiminde dijital oykii kullaniminda Grneklerin
cogaltilamamasinin 6gretmen tizerindeki etkisinden bahsettigi agiklamalar1 asagida yer

almaktadir:

Dezavantajlart zaman almasi olabilir. Hani daha fazla érnek yapma imkani
varken dijital éykiilerde daha az 6rnek yapabiliyoruz. Bu dezavantaj olabilir.
Hazirlanmasi ¢ok kiilfet gerektiriyor. Hazirlayan kisi icin ¢ok zahmet verici ve
ogretmene ¢ok zaman kaybettirir. OSretmen icin zaman sikintisi yaratir.
Zaman probleminden otiirii kullanilamaz. Miifredat yogunlugundan otiirii

kullanilamaz. - Koray
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Ilker gretmenin kendi sinifinda grenme agisindan farkliliklar: olan 6grencilerin var
olmasi sebebi ile ek 6gretimler yapmak zorunda kaldigini ve bunun zaman iizerinde nasil bir

etki yarattigina dair agiklamalar1 asagida yer almaktadir:

Dezavantaj olarak siireden belki bahsedebilirim. Evet, video kisaydi. Ama
etkinlik ile birlestigi zaman siz de biliyorsunuzdur ya da duymussunuzdur
ozellikle 2. simiftan sonra 3. siniftan sonra su an hala okumaya yeni gecmis,
okudugunu anlamakta gii¢liik ¢ceken ogrenciler var. 2. sinif olmama ragmen.
Dolayisiyla biraz daha Tiirkgenin iizerinde durmus oluyoruz. Ya da
matematikte biraz daha temel konulara yani ¢carpma ve bolmede 2. sinif itibari
ile gelmis oluyor matematik miifredatinda. Onun icin biraz daha diger
konularin 6gretimine daha kisa bir vakit kalmig oluyor. O agidan goziime

carpan, diisiindiigiim ve aklima gelen tek dezavantaj igin stire diyebilirim.

— Ilker

Mete 6gretmen ise matematik 6gretiminde dijital dykiilerin siirekli kullanilmasinin

yillik planlarda aksakliklara neden olacagini asagida yer alan climleler ile agiklamistir:

Stirekli kullamildigr zaman yvillik planda aksamalara neden olabilir. Ciinkii
zaman Yyetersizliginden dolayr aksayacaktir. Ve ¢ocuk normal ders isleyisine

artik adapte olamayacaktir diye diigiiniiyorum. — Mete

Gamze Ogretmen matematik Ogretiminde dijital Oykiiniin kullanilmasin1 zaman

acisindan ekonomik olup olmama durumunu ifade ettigi agiklamalari agagida yer almaktadir:

Belki zaman konusunda biraz stkinti olabilir. Eger biitiin konular i¢in dijital
oykiiyii baz alirsak hem zaman konusunda ders esnasinda ve ders oncesinde
kullamighlk  azalmis  olur diye diigiiniiyorum. Ekonomiklik ilkesine
dayanaraktan. Belki o konuda sikinti olabilir. Onun disinda ben olumsuz bir
sey gormiiyorum. Hani dijital 6ykiiniin de matematik ogretiminde kullaniimasi

taraftaryim ashinda. - Gamze

Kalabalik Swniflar: Sif Ogretmenleri matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin
kullanilmasinda uygulanan sinif mevcudunun ¢ok olmasindan dolayr kontroliin
saglanmasinda sorunlar yasanabilecegine dair goriislerini dile getirmistir. Ezgi 6gretmen
sinifinin kalabalik olmasi ve konularin uzun olmasindan dolayr matematik 6gretiminde

dijital oykiiyii kullanmadigini su ciimleleri ile agikliyor:

Biraz bizim i¢in zaman kaybi sanirim siniflarimiz kalabalik oldugu icin daha
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az smiflarda videolu anlatimdan sonra ¢ocuklar orneklere daha fazla zaman
aywrabilivler. Ama sinif kalabalik oldugu icin, mevcut fazla oldugu icin ben

matematik dersinde ¢ok kullanamiyorum agikcasi. — Ezgi

Zehra Ogretmenin kalabalik siniflarda dijital Oykiiler ile matematik dersinin
islenmesinin 0gretmenin kontroliinii zorlagtirdiginin vurgusunu yaptig1r agiklamalar su

sekildedir:

Ogrenci sayisi. Yapilan etkinlik hani yirmi kisilik bir grupta yapilsa daha
yerinde olur daha saglikli olur diye diistiniiyorum. Kalabalik ortamlarda biraz
daha sikinti. Zaman agisindan stkinti. Daha uzun siiriiyor. Kontrol daha zor
saglaniyor. Bu anlamda... Dedigim gibi kendi yasantimizdan yola ¢iktigimiz
zaman hep kalabalik bir ortamda calistgimiz i¢in hani kisadan gitmeye
calisiyoruz. Zamandan kazanmaya ¢aligiyoruz. Bire bir uygulatarak ¢ocuklart
gozle soyle bir kontrol edip gegerek olayr hizlandwrmaya ¢alisiyoruz. El
etkinliklerini ortaya koyabilecegimiz ¢ok az konu bashgi giriyor icerisine. Her

konuya uyduramiyoruz mesela. — Zehra

Hakan o6gretmen ise kalabalik siniflarda matematik 6gretiminde dijital dykiilerin

kullanilmasinin sorun oldugunu asagida yer alan ifadeler ile agiklamistir:

“Kalabalik simiflarda zor bir yontem. Cocuklarin grup c¢alismasina alisik

olmalar: gerektigini diigiintiyorum.” - Hakan

Egitsel Acidan Olumsuzluklar: Sinif 6gretmenlerinin matematik dgretim siirecinde
dijital oykii yonteminin kullanilmasina iliskin olumsuz goriislerinin bir kism1 her konuya
uygun olmamasi ve yontem, materyal eksikligi kategorileri altinda toplanmis ve bahsi gecen

kategoriler Egitsel A¢idan Olumsuzluklar temasi baglig: altinda incelenmistir.

Her Konuya Uygun Olmamasi: Sinif 6gretmenleri matematik dgretimi siirecinde
dijital 6ykii kullanimina dair dijital dykiilerin matematik 6gretiminin her konusuna uygun
olamayacagini diisiinmektedirler. Kerem 6gretmen geometrik cisimlerde dijital oykiilerin
giizel olabildigini dile getirirken bunun her konu i¢in gecerli olmadigini asagidaki ciimleler

ile ifade ediyor:

Mesela matematikte her konuda dijital oykii kullanilmayabilir. Bazi konularda
ozellikle geometrik cisimlerde giizel olabiliyor ama matematikte her konuda

kullanilabileceginden emin degilim. — Kerem
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Efe 6gretmen ise soyut kalan matematik konularinin dijital dykiiler ile 6gretiminin

verimli olmayacagini dile getirdigi agiklamalar1 agagida yer almaktadir:

Konudan konuya degisebilir. Bazi konular soyut kalabilir, bazi konular daha
etkili olabilir. Icerigine baglh olarak. Toplama ¢ikarma islemleri bence soyut
kalyyor. Fazla etkili olmaz. Ama diger konulardan mesela geometri olsun,

ol¢me konulart olsun daha fazla uygulama yapilabilir. — Efe

Hakan oOgretmen dijital Oykiilerin her matematik konusunun dijital oykiiler i¢in

uygun olmadigini su sézler ile ifade etmistir:

Belki tiim matematik konulari oykiilestirerek anlatilamayabilir. Problemlerin
¢ok uygun oldugunu diisiinebiliriz ama digerlerinde diistiniiyorum konular

ama uygun olmayan konular olabilir. — Hakan

Ilker Ogretmen ise matematik &gretiminde her konunun dijital oOykiiler ile
Ogretilememesinin egitsel siire¢ ilizerine etkisinden asagida yer alan agiklamalar ile

bahsetmistir:

Dedigim gibi matematik konularinda ¢ikarma veya bolme ile ilgili nasil bir gey
vapilabilir. Yani icerigin matematigin hepsine uygun oldugunu diistinmiiyorum
agtkgasi. Gerg¢i hicbir dersin tamamimin icerigi uygun olmayabilir dijital
oykiiye. Ama matematikte biraz daha simirlt oldugunu diisiiniiyorum. Ama
hazirladiginiz dijital oykiide ben daha énce islemis olsam da o konuyu daha
once islenmemis, geg¢ilmemis olduguna dair yani 6grencilerin on bilgisi
olmamasina ragmen bu dijital oykii ve sonrasindaki etkinlikle konuyu

ogrenebilecekleri konusunda bir diisiincem var. - Ilker

Yontem ve Materyal Eksikligi: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretiminde dijital
Oykiilerin kullanilmasi siirecinde konunun sadece oykii ile siirli kalmasi, herhangi bir
materyal desteklenmemesi ve Ogrencilerin aktif katilabilecegi dijital Oykiiniin igerigine
yonelik etkinliklerin diizenlenmemesi egitsel olumsuzluklara yol agabilecegini dile
getirmislerdir. Arzu 6gretmenin matematik 6gretiminde dijital Oykiilerin 6gretmen veya
ogrencinin aktif katilimini dikkate almasi gerektigini vurgulayan ifadeleri asagida yer

almaktadir:

Bunu sadece dijital 6ykii olarak simirlayip 6gretmen veya ogrenci katilimini
etkin olarak kullanmazsak dezavantaja doniisebilir veya siniflarin, ortamin

dijital malzeme yoniinden eksikligi dezavantaj olabilir. — Arzu
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Sude 6gretmen ise dijital oykiilerin anlatim sekli ile verilmesi ve dgrencinin siirece

katilmamasinin olumsuz etkilerinden su sekilde bahsetmektedir:

Hani diiz anlatimlarda dijital oykii ¢cocuklar: sadece bir film izler gibi izletmig
seklinde oluyor. Cocugu da isin igine katmak gerekiyor mutlaka. Katmadiginiz
zaman tek diize, klasik 6gretmen anlatiminda ¢ocuklarin izlemek disinda bir
islemi olmuyor diye diisiiniiyvorum. Bu yiizden baska seylerle desteklenmeli.
Yalniz basina olmamali. Nasil diiz anlatim yalniz basina olmamalvysa, 6gretim
yontem ve tekniklerinde oyle biliyorsunuz. Dijital oykiiniin de tek basina

olmamasi gerekiyor. Bana gore oyle. - Sude

4.5. MATEMATIK OGRETIMINDE DiJITAL OYKU KULLANIMINA
YONELIK IHTIYACLAR

Tablo 4.5.1. Sinif Ogretmenlerinin Matematik Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimina Yonelik Ihtivaglar Ile
1lgili Gériislerine Yonelik Temalar ve Kategoriler

Tema Kategori Simif Ogretmenleri
Hazirbulunusluk Bilge, Hakan
Ogrenci Temelli Ogrenci Etkilesimi Zehra, Efe
Ihtiyaglar Bireysel Farkliliklarin Dikkate Alinmas1  Elif, Oguz, Alper
Kisisel Oykiiler Hazirlama Demir
Teknolojik Donanim Arzu, Cansu, Ezgi, Figen, Kerem,
Diital Oykii Siirec Ozan, Koray, Ilker, Furkan, Oguz,
Temelli Ihtiyac;lar Alper, Gamze .
Materyal Destegi Zehra, Efe, Mete, Didem, Alper
Ogretmen Hazirbulunuslugu Ilker, Eyliil, Sude
Ogrenme Ortaminin Sinif Mevcudu Emin
Uygunlugu

Tablo 4.5.1’de smif O6gretmenlerinin matematik Ogretim siirecinde dijital Oykii
kullaniminda nelere ihtiya¢g duyulacagina dair goriislerinin incelenmesinin ardindan
olusturulan temalar ve kategoriler goriilmektedir. Ogretmenlerin 6gretimde dijital oykii
kullanimina yonelik ihtiyaglari igin belirttikleri goriisleri “Ogrenci Temelli Ihtiyaclar”,
“Dijital Oykii Siire¢c Temelli Ihtiyaglar” ve “Ogrenme Ortaminin Uygunlugu” temalart

altinda bir araya getirilmistir.

Ogrenci Temelli ihtiyaclar: Siif gretmenlerinin matematik siirecinde dijital dykii
kullaniminda nelere ihtiyag duyulacagia dair gorislerinin bir kismi hazirbulunusluk,
ogrenci etkilesimi, bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi ve kisisel oykiiler hazirlama

olarak dort kategoride incelenmistir.

Hazirbulunugluk: Simif Ogretmenleri matematik Ogretiminde dijital Oyki
kullanilirken ihtiya¢ duyulacak durumlar i¢in 6grencinin aile yasantisinin ve 6n bilgilerinin
onemini vurgulamiglardir. Bilge Ogretmen matematik Ogretiminde dijital Oyki
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kullanilmasina yonelik ihtiyaglart hem 6grenci hem de 6grenme ortami agisindan su ifadeler

ile agiklamistir:

Bir kere malzeme ya da materyalden daha ¢ok ¢ocugun hazirbulunusluk hali
cok onemli. Cocugun aileyle olan evdeki haliyle okuldaki hali arasindaki fark
¢ok onemli. Mesela bizim okulumuz su anda akilli tahta olmasina ragmen aile
profili ¢ok diisiik olan bir okuldayiz. Ki biitiin siniflarimizda akilli tahta yok.
Benim i¢in malzeme ve materyalden ¢ok hazirbulunusluk ¢cok onemli. En ¢ok

ihtiya¢ duydugumuz sey bu. - Bilge

Hakan 6gretmenin ise matematik 6gretiminde dijital 6ykii kullanilmasina yonelik
ihtiyaglart hem Ogretmen hem Ogrenci agisindan dile getirdigi agiklamalar1 asagida yer

almaktadir:

Hem égretmenin hem 6grencinin on bilgilerinin, hazirbulunuglugunun buna
hazir olmasi lazim ki daha iyi olacaktir. Ogrenciler iginde ilk etapta
yvaptigimizda zorlandilar, ben de anlatirken ilk etapta zorlandim.

Hazwrbulunuslukta soyleyebiliriz. - Hakan

Ogrenci Etkilesimi: Sinif Ogretmenleri matematik 6gretiminde dijital oykii
kullanimina yonelik ihtiyaglar i¢in 6grencilerin siirece bire bir katilmalar1 gerektigini ve
bizzat kendilerinin kullanabilecekleri alt yapi diizeyine sahip olmalari ile &grenci
etkilesiminin saglanabilecegini vurgulamiglardir. Zehra §gretmenin matematik 6gretiminde
ogrencilerin siirece katilabilecekleri sekilde dijital ykiilerin yer almasi gerektigine dair

gorisleri asagida yer almaktadir:

“Kendileri yapiyorlarsa etkili oluyor. Ya c¢izecekler ya kesip bicecekler o

Oykiiye eslik edecekler. Ancak bu sekilde etkinligi artirllabilir.” — Zehra

Efe 0gretmen ise matematik ogretiminde dgrencilerin dijital dykiileri kendilerinin

kullanmasi i¢in gerekli donanima sahip olmasi gerektigini su sozle ile ifade etmistir:

Cocuklarin bir altyapisi olmasi lazim dedigim gibi kullanabilecekleri. Birebir
kullansalar daha iyi yani bizde var ekranda biz gosteririz ama ¢ocugun ontine
alip bilgisayar: kendisi acip kendisi yapabilse bu tiir seyleri daha iyi olur.

- Efe

Bireysel Farkliiklarin Dikkate Alinmasi: Simif 6gretmenleri matematik 6gretim

sirecinin dijital dykiiler ile daha etkin bir sekilde yliriitiilebilmesi i¢in 6grencilerin bireysel
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farkliliklarinin dikkate alinmasi gerektiginin 6nemini vurgulamistir. Elif 6gretmen dijital
Oykiilerin daha etkin kullanilabilmesi i¢in Ogrencilerin bireysel farkliliklarinin en aza

indirgenmesi ile ilgili su ifadeleri kullanmistir:

Daha etkin kullanmak icin bir kere ortamin miisait olmasi gerekiyor. Sinifin
uygun olmasi gerekiyor. Ogrencilerin bireysel farkliliklarinin arasimin ¢ok
acik olmamasi gerekiyor. Yani bazi dgrenciler var ki gercekten 2-3 dakika

oturtmak problemken bazi ogrenciler rahat 15 dakika 6ykiiyii dinleyebiliyor.
— Elif

Oguz 6gretmen matematik dgretimine yonelik dijital dykiilerin 6grencinin 6grenme
diizeyine uygun sekilde diizenlenmesi gerektigine dair goriislerini asagida yer alan ifadeler

ile aciklamistir:

Dijital ortamda da olsa matematiksel oykiilerin probleme yonelik ve ¢ocugun
anlamasina yonelik olmasi gerekiyor. Daha iyi kavrayabilecegi oykiiler olmasi

gerekiyor. — Oguz

Alper 6gretmen ise kendi okulundaki 6grencilerinden yola ¢ikarak dijital dykiilerin
Ogrencilerin bireysel farkliliklarindan yola ¢ikarak olusturulmasindan soz ettigi agiklamalar

su sekildedir:

Kesinlikle ¢ocugun seviyesine uygun olmali. Dedigim gibi bizim ilkokuldaki
cocuklar anlamada diger ¢ocuklardan ¢ok daha farkh diisiintiyorlar. Cok daha
farkl algiliyorlar olaylari. Bizim mutlaka onlarin Seviyesine inmemiz
gerekecek. - Alper

Kisisel Oykiiler Hazirlama: Sif 6gretmeni matematik 6gretim siirecinin dijital
oOykiiler ile daha etkin bir sekilde yiiriitiilebilmesi i¢in 6grencilerin yasadig1 ¢evrenin dikkate
alimarak daha kisisel dijital oykiilerin hazirlanabileceginin 6nemini vurgulamistir. Buna
benzer olarak Demir 6gretmen ise kisisel dijital dykiiler hazirlanmasi1 konusunda asagidaki

climleleri dile getirmistir:

Matematik ogretiminde genel olarak ¢ocugun bulundugu ortam géz oniine
alinarak, ¢evresinden esinlenerek hikdyelerin olusturulmasi daha mantikli ve
verimli olacagimin kanisindayim. Kendi ¢evresinden, ailesinden, okulundan;
bulundugu mahallenin ismi, bulundugu okulun ismi ya da arkadaglarimin ismi

isin icerisine katilmali, bire bir isin icinde olmalidir. - Demir
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Dijital Oykii Siire¢ Temelli Thtiyaclar: Smif 6gretmenleri matematik &gretim
stirecinin dijital Oykiiler ile daha etkin bir sekilde yiiriitiilebilmesi icin nelere ihtiyag
duyulabilecegine dair bildirdikleri gériislerinin bir kismi1 Dijital Oykii Temelli Thtiyaglar
temasi altinda teknolojik donanim, materyal destegi ve 6gretmen hazirbulunuslugu olmak

tizere li¢ kategori altinda incelenmistir.

Teknolojik Donanim: Sinif 6gretmenleri matematik dgretim siirecinin dijital oykiiler
ile daha etkin bir sekilde yiiriitiilebilmesi i¢in teknolojik alt yapinin iyi olmasina ihtiyag
duyulabilecegini belirtmislerdir. Arzu Ogretmen matematik Ogretimi i¢in teknolojik
donanima ihtiya¢ duyuldugunu ve dijital Oykiilerin derse uygun teknik bir sekilde

diizenlenmesi gerektigini su climleler ile agiklamistir:

Once gerekli olan malzemenin hazirbulunuslugu. Yani akill tahta, bilgisayar
ve benzeri ses sistemi gibi. Iyi hazirlanlanmamus, planlanmams dijital éykiiye
ogrencinin ulasimi anlasilabilir bir sekilde sunu yapiimis mi? Gerekli yerlerde
durdurulmasi gereken yerlerde ayarlama yapilmis mi? Ogrenci ve 6gretmenin

etkin kullanimina acik olmasi lazim. - Arzu

Ezgi 6gretmen dijital donanimin saglanmasinin yaninda uygulamanin yapilacagi
okulun alt yap1 durumuna goére teknik 6n hazirligin yapilmas: gerektigini asagida yer alan

ifadeler ile agiklamustir:

Sanmirim once bir internet altyapisinin, projeksiyonun ve bilgisayarin bu
elektronik aletlerinin olmasi lazim galiba degil mi? Evet oyle olmali ya da
evvelden internet yoksa okulda herhalde evde bir hazirlik yapmak gerekiyor.
Videoyu onceden bir indirip bilgisayara aktarmak gerekiyor boyle bir hazirlik
gerekiyor. — Ezgi

Figen oOgretmen ise matematik oOgretiminde dijital Oykiiniin kullanilmasinda
teknolojik alt yapiin saglanmasimin yaninda dgrencilerin Onlerinde tablet bulunmasinin

etkili 6grenmeyi saglayabilecegine dair goriisleri asagida yer almaktadir:

Bir akillr tahta mutlaka olmali. Projeksiyon, bilgisayar olmali, hani eger akilli
tahta yoksa projeksiyon ya da bilgisayar olmali. Bir de 6ykiiyii kullanirken
mesela cocuklarin ellerinde tablet vs. olsa bu tarz seyler daha kolay da

ogrenilmesini saglayabilir. — Figen
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Kerem 6gretmen ise matematik 6gretiminde dijital dykiiniin kullanilacagir 6gretim
stireci i¢in merkezi okullarin se¢ilmesinin daha iyi olacagina dair ifade ettigi goriislerine

asagida yer verilmistir:

Ozellikle bunu merkezi okullarda yapilabilir. Ciinkii merkezi okullarin simiflar:
akulli tahta gibi esyalarda daha donanimli. Daha koy okullarinda veya kenar
mahalle okullarinda bunu kullaniimak i¢in okulun teknolojik olarak iyi bir

altyapiya sahip olmasi gerekir. — Kerem

Ozan 6gretmen daha etkili bir matematik 6gretiminin yapilabilmesi i¢in teknolojik

alt yapinin ¢ok iyi olmasi1 gerektigini su ciimleler ile vurgulamistir:

Kesinlikle okulun altyapisimin iyi olmast lazim yani internet ortaminin,
projeksiyonun veya bilgisayar ortaminmin olmasi gerekiyor. Teknolojik
olanaklarin dort dértliik saglanmasi lazim ki bizim okulun var zaten. O yénden
stkinti yagamayiz ama diger okullarda altyapr olmadigi takdirde ¢ok biiyiik
stkinti olur. Ama ¢oziim bulunabilir mi evet bulunabilir. Dijital oykii kullanmak

istiyorsak kesinlikle akilli tahta veya projeksiyon olmali. — Ozan

Koray 6gretmen matematik 6gretiminde dijital Oykiiniin daha etkin kullanilabilmesi
igin ses sistemi ve dijital alt yapinin ders 6ncesinde hazirlanmasi gerektigini asagida yer alan

aciklamalari ile belirtmistir:

Ogrencilerin dikkati, yeterli materyal ondan sonra zaman onun disinda tabi ki
dijital alt yapi, projeksiyon cihazi, bilgisayar olmazsa olmazi zaten. Ses
sistemi. Once tabi ki gerekli materyallerin olmasi gerekir. Onun disinda da ¢ok
bir seye ihtiya¢ oldugunu zannetmiyorum. Zaten hazirlandiktan sonra, yeterli
hazirlik yapildiktan sonra geriye 6grenciye uygulamak kalvyor. Cok bir seye

ihtiyag¢ oldugunu zannetmiyorum. Zaten onemli olan hazirlanmasi. — Koray

[lker dgretmen ise matematik dgretiminde dijital dykiilerin daha etkili kullanilmasi
icin teknolojik alt yapinin yaninda farkli olarak 6gretim siireci sirasinda karsilasilabilecek

sorunlarin ¢ikmamasi i¢in 6nlem alinmasina dair goriislerini su sozler ile ifade etmistir:

Teknolojik alt yapi. Bunun yani sira da teknolojik alt yapt olsa da yani akilli
tahta, internet olsa da bunlarda yasanabilecek kesintiler ya da sesin gerektigi
kadar cok c¢ikmamasi bunlarda zorlastirabiliyor. Ozellikle teknolojik alt

yapimin saglam olmasi gerekiyor. — Ilker
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Furkan 6gretmen ise d6gretim siirecinde teknolojik alt yapinin saglanmasinin yaninda
dijital oykii iceriginde yer alan materyallerin saglanmasi1 gerektigini su climleler ile dile

getirmistir:

Az oncede soyledigim gibi internetin olmast gerekiyor okullarda, siniflarda
bunun yaminda bilgisayar, akilli tahta gibi materyaller gerekir. Baska da

kullanmak i¢in neye ihtiyag vardwr?. — Furkan

Oguz, Alper ve Gamze 6gretmende benzer olarak matematik Ogretiminde dijital
Oykiilerin daha etkili kullanilabilmesi i¢in teknolojik alt yapinin iyi olmasi1 gerektigini

sirastyla asagida yer alan aciklamalar ile ifade etmislerdir:

“Oncelikle teknolojik alt yapimn ¢ok iyi olmasi lazim. Teknolojik alt yapi iyi
olduktan sonra ¢ocuklarin mesela tablet gibi teknolojik iirtinlerinin olmast
gerekiyor.” - Oguz

“Bir kere akilli tahtaya, tablete ihtiyacimiz var dijital oykiiyii kullanabilmemiz
icin. Internet iizerinden erigsim saglamamiz gerekecek mutlaka.” - Alper
Soyle bir sey internet alt yapisi yine bir ihtimal olabilir ama ben teknolojik alt
vapinin kesinlikle olmasi gerektigini diistintiyorum. Ayni zamanda akilli tahta
va da projeksiyon da olabilir akilli tahta yoksa. Onun disinda aklima gelen bir
sey yok su anda. - Gamze

Materyal Destegi: Simif 6gretmenleri matematik 6gretim siirecinde dijital dykiiniin
daha etkin kullanilabilmesi icin sinif i¢i etkilesimi artiracak etkinliklerle birlikte materyal
desteginin saglanmasi gerektigini belirtmistir. Zehra 6gretmen dijital oykiiler ile birlikte
ogrencilerin dokunup hissedebilecekleri materyallerin verilmesinin olumlu yonlerinden su

ifadeler ile bahsetmistir:

“Matematikte kartonlar, makaslar bu tarz kendilerinin yapabilecegi seyler

dersin i¢ine girdigi zaman daha etkili oluyor.” —Zehra

Efe Ogretmen ise Ogretim silirecinde dijital Oykiilerin  materyallerle
desteklenmesinden bahsederken ayni zamanda materyallerin Ogrencilerin seviyesine de

uygun hazirlanmis olmasi gerektiginin asagida yer alan agiklamalar ile ifade etmistir:

“Materyalin bol olmas: lazim bu konuda. Calismalarin hazirlanmis olmast

lazim ¢ocuklarin seviyesine uygun bir sekilde.” — Efe
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Mete Ogretmen ise Ogretim slirecinde dijital Oykiilerin materyallerle

desteklenmesinin 6grencinin 6grenmeleri iizerindeki etkisinden asagida yer alan climleler

ile sO0z etmistir:

Dijital oykii ile birlikte dijital oykiiniin icerigine uygun materyal getirip
pekistirvebiliriz. Bire bir dokunmalarint da saglayabiliriz. Bu sekilde hem

kaliciligr artirip hem de ogrenmesini daha da kolaylastirabiliriz. — Mete

Didem 06gretmen farkli olarak Ogretim siirecinde dijital Oykiilerin materyallerle

desteklenmesinde etkinliklerin fazlalastirilmasinin 6nemini su sozler ile ifade etmistir:

Derste tekrar tekrar etkinlik yapiimasi gerekir. Dijital oykii ve ders siireci
planlanirken 6grencinin etkilesim icinde olacag etkinliklerin sayist artirtlirsa
daha iyi olabilir. Dijital oykiiniin yanminda farkli yontem ve teknikle

desteklenirse dgretim agisindan daha iyi olacaktir. — Didem

Alper 6gretmen ise dijital Oykii ile ylriitiilen matematik 6gretiminin etkililigini

artirmak i¢in 6grencilerin yaraticiliklarini destekleyecek gorsellerin kullanilmasi gerektigine

su ciimleler ile vurgu yapmustir:

Bunun yamnda dijital oykiiyii de gorsellestirirsek ek olarak. Bunlara da
ihtiyacimiz var. Hava da kalmamast igin, ¢ocuklarin hayal diinyasina daha iyi
isleyebilmek i¢in daha iyi hitap edebilmek icin gorsellestirmeye de ihtiyacimiz
var dijital 6ykiide. Boyle oldugunda ¢ocuklar ¢ok ¢ok daha iyi anlayacaktir.

- Alper

Ogretmen Hazirbulunuslugu: Simf Sgretmenleri matematik 6gretim siirecinde

dijital Oykiiniin daha etkin kullanilabilmesi i¢in uygulamay1 yapacak ogretmenin dijital

Oykiiniin igerigine ve etkinliklere hakim olmasi, teknolojik alan bilgisine ve dijital donanima

sahip olmasi gerektigini belirtmistir. Ilker 6gretmen matematik dgretiminde dijital dykiilerin

kullanilmasinda 6gretmen hazirbulunuslugunu dijital dykiiniin igerigi acisindan su ciimleler

ile ifade etmistir:

Tabi ki ogretmeninde hem dijital oykiiniin icerigiyle hem de sonrasinda
vapilacak etkinliklerle ilgili diizenli plani yapip kendi icerisinde hazirlik
vapmasi daha etkili ve verimli ge¢mesi agisindan faydali olacaktir diye

diistiniiyorum. — Ilker
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Eyliil 6gretmen matematik 6gretiminde dijital dykiilerin daha etkili kullanilmasini

Ogretmenin teknolojik alan yeterligi agisindan acikladigi goriislerine asagida yer verilmistir:

Ogretmenin gercekten web 2.0 araclarima hakim olmasi lazim. Ogretmenin
kendi sinif diizeyine uygun hazirlayabilecegi bir animasyon seklindeki ya da
verileri toplayip, artik dijital ortamda bir siirii calismalar var web 2.0-web 1.0
araglaryla, boyle bir ¢calismayla sinifa girerse ¢ocuklarin ¢cok sevinecegini ¢cok

dikkar edecegini diisiiniiyorum. — Eyliil

Sude 6gretmen ise dijital dykiilerin 6gretimde daha etkili olabilmesini 6gretmen

hazirbulunuglugunu, sinif ortaminin uygunlugu ve dijital dykiiniin dersin hangi samasinda

kullanilmasi gerektigine vurgu yaparak asagidaki cimleler ile su sekilde ifade etmistir:

Mesela sinifin ¢ok donanimli olmasi gerekiyor ki 6gretmeninde ayni sekilde.
Dijital oykii ile iglerken belki konuyu klasik bir sekilde isledikten sonra araya
alabiliriz dijital oykiiyii. Biraz daha pekistirme ve dikkat amaciyla. - Sude

Ogrenme Ortamimin Uygunlugu: Sinif 6gretmenlerinin matematik 6gretiminde

dijital 6ykiiyli daha etkin kullanmak i¢in sinif mevcudunun uygun seviyede olmasindan

bahsettigi gortilmektedir.

Sinif Mevcudu: Siif 6gretmenleri matematik ogretim siirecinde dijital oykiilerin

uygulanabilmesi i¢in siniftaki 6grenci sayisinin fazla olmamasma dikkat edilmesi

gerektigini vurgulamaktadir. Emin 6gretmen matematik dgretiminde dijital dykiilerin daha

etkili olabilmesi ic¢in sinif mevcudunun Oneminden asagida yer alan sozleri ile

bahsetmektedir:

Kalabalik simiflarda uygulanmasi zor ve zaman alicidir. O yiizden biraz daha
orta seviyelerde, orta diizeyli mevcuda sahip sinmiflarda diizenlenmesi
verimliligi daha ¢ok artirir. Onun disinda kalabalik siniflarda uygulanmasi zor

ve zaman alicidir. Etkin olarak bu sekilde kullanilabilir. - Emin

4.6. MATEMATIK OGRETIM SURECINDE DiJIiTAL OYKU

KULLANIMINA YONELIK ONERILER

Tablo 4.6.1. Sinif Ogretmenlerinin Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Kullanimina Yénelik Oneriler

Ile Ilgili Gériislerine Yonelik Temalar ve Kategoriler

Tema Kategori Simf Ogretmenleri
Dijital Oykii Dlj'lta] O'y'kpde 'Gerg:ek Kisilerin Kullanilmasi Ce_m
Hazirlama Siirecine Tlgi Cekici Igerik Elif, Cansu
Yonelik Oneliiler Ihtiyag ve Isteklerinin Dikkate Alinmasi Cansu, Demir, Oguz
Dijital Oykiilerin Cogaltilmast Bilge, Kerem, Ozan, Furkan
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Arag-Gereg Segimi Sude

Bireysel Farkliliklarin Dikkate Alinmasi Alper
Drama Yo6ntemi Figen, Azan
Dijital Oykiiniin Karekod Figen
Uygulanmasina Materyallerle Somutlagtirma Arda, Arzu, Bilge, Kerem,
Yoénelik Oneriler Hakan, Demir, Furkan
Sinif Etkinliklerinin Artirilmasi Efe, Zehra, Ilker
Ogrencinin Dijital Oykii Hazirlamasi Koray, Eyliil
- . T Dinleme/izleme Becerisinin Kazandirilmasi Emin
Ogrenciye Yonelik N .
Oneriler DegerleriE.gl‘Flml Mete
Firsat Esitligi Oguz
Interaktif Katilim Sude, Didem
Konuya Hakim Olma Emin, Mete

Ogretmene Yonelik
Oneriler

Tablo 4.6.1’de siif Ogretmenlerinin matematik Ogretim siirecinde dijital Syki
kullanimina yonelik verdikleri Onerilere ait temalar ve kategoriler yer almaktadir.
Ogretmenlerin matematik &gretim siirecinde dijital 6ykii kullanimma iliskin verdikleri
oneriler “Dijital Oykii Hazirlama Siirecine Yonelik Oneriler”, “Dijital Oykiiniin
Uygulanmasina Yénelik Oneriler”, “Ogrenciye Yonelik Oneriler” ve “Ogretmen Yo6nelik

Oneriler” olmak iizere dort tema altinda incelenmistir.

Dijital Oykii Hazirlama Siirecine Yénelik Oneriler: Smif 6gretmenlerinin
matematik 6gretim siirecinde Dijital Oykii Hazirlama Siirecine Yénelik Onerileri; dijital
Oykiide gergek kisilerin kullanilmasi, ilgi ¢ekici igerik, ihtiyag ve isteklerin dikkate alinmast,
dijital oykiilerin ¢ogaltilmasi, arag-gere¢ secimi ve bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi

kategorileri altinda incelenmistir.

Dijital Oykiide Gergek Kisilerin Kullanilmast: Sinif 6gretmenleri matematik
ogretiminde dijital oykiilerin kullanilmasina iliskin dykiiniin igeriginde gergek kisilerden
olusan karakterlerin olmasint Onermislerdir. Cem Ogretmen matematik O6gretimi igin
hazirlanan dijital dykiilere canli videolarin eklenerek gercek kisilerin kullanilmasini 6nerdigi

aciklamalar1 asagida yer almaktadir:

Resimler daha ¢ok agirlikliydr orada videolarda eklenebilir. Nasil yapildigini
simiilasyon seklinde degil de canli videolar olabilir. Simdi orada simiilasyonda
bazen hizli gegebiliyor. Onu mesela gercek videoyla ¢ocuklardan yapilmis

videolardan olsa daha iyi olurdu diye diigiiniiyorum. - Cem

Ilgi Cekici Icerik: Stmf 6gretmenleri matematik 6gretim siirecinde kullanilacak olan
dijital oykiilerin igeriginin Ogrencilerin seviyesine uygun, ilgilerini ¢ekecek oOgelerden

olusmas1 gerektigi Onerisinde bulunmustur. Elif O6gretmen matematik Ogretiminde
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kullanilacak dijital dykiiler i¢in kendi sinifindan yola ¢ikarak icgerigi ile ilgili asagida yer

alan Onerilerde bulunmustur:

Belki dijital oykiilerin icerigi ¢cocuklarin dikkatini daha ¢ok ¢eken éykiilerden
olusursa daha dikkat ¢ekici olabilir. Daha harekete bagl dykiiler olursa yani
cocuklar ozellikle benim sinifim 1. sinif oldugu icin hareketle yapilacak onlarin

enerjilerini attirabilecek dykiiler olursa daha farkl olabilir. — EIif

Cansu 0Ogretmen ise 6gretimde kullanilacak dijital Oykiilerin 68rencinin dikkatini
¢cekmesi icin ¢izgi film karakterlerinin kullanilmasina dair 6nerilerini su climle ile ifade

etmistir:

“Dedigim gibi daha giincel, ¢ocuklarin izledigi o hani ¢izgi filmlerdeki
karakterleri daha ¢cok alabilirsek daha ¢cok dikkat ¢cekmis oluruz.” - Cansu

Intiyac ve Isteklerinin Dikkate Ahnmasi: Siif Ogretmenleri matematikte
kullanilacak dijital ykiilerin igeriginin dgrencilerin yasadigi ¢evre, okul ve siif ortami gibi
ihtiyag ve isteklerinin dikkate alinarak olusturuldugunda matematik 6gretiminin daha etkili
olacagin1 belirtmiglerdir. Cansu Ogretmen dijital Oykiilerin ihtiya¢c ve isteklere gore

diizenlenmesinden kisaca su sozler ile bahsetmektedir:

“Her konu ile ilgili ¢ogaltilirsa, ¢cocuklarin ihtiyag ve isteklerine yonelik ¢cok

daha giizel anlatilabilir 6gretilebilir her sey.” — Cansu

Oguz Ogretmen ise matematik Ogretim siirecinde kullanilan dijital Oykiilerin
ogrencilerin gelisim donemlerinin gerektirdigi ihtiya¢ ve isteklerinin dikkate alinarak

hazirlanmas1 gerektigini su ifadeler ile aciklamistir:

Dijital oykii ortaminda sunulan materyallerin, oykiilerin ve arag gereglerin
artirllarak somut bir sekilde c¢ocuklara hitap etmesi gerekir. Boylelikle
cocuklarin daha iyi kavramasi saglanabilir. Yani iiriin zenginliginin fazla
olmast gerektigini soyleyebiliriz. Icerigin zenginlestirilmesi ve cocuklarin
seviyesine uygun olarak diizenlenmesi gerekir. Boéylelikle matematikte

ovkiileyici yontem daha etkili olabilir. - Oguz

Dijital Oykiilerin Cogaltilmast: Arastirma kapsamindaki uygulamadan sonra sinif
Ogretmenlerinin bircogu matematik dgretiminde dijital dykiilerin diger simif diizeyleri ve

diger konular i¢in de hazirlanmasini ve dijital 6ykii yonteminin yayginlasmasini 6nermistir.
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Bilge Ogretmen matematik Ogretiminde kullanilmak {izere dijital Oykii Orneklerinin

artirllmasini su sozler ile ifade etmektedir:

Matematikteki dijital 6ykiilerin ¢ogaltilmasin istiyoruz. Orneklerin ¢ok
olmasini istiyoruz. Biz simif ogretmenleri hazirciyiz galiba o konularda. Mesela
hazirciyiz derken aslinda ¢ok fazla sey yapryoruz ama dijital ortamdaki seyleri
hazirlamakta zorlaniyoruz. Hazircilik demek dogru olmaz da. Dijital
ortamdaki uygulamalart hazirlamakta zorlaniyoruz. Bunlarin artmasini
istiyoruz. Bunlarin ¢ogaltiimasini istiyoruz. Hani elimize kaynak olarak da
gelmesini istiyoruz. A¢ik¢ast ¢ok mutlu eder bizi. Cok seviniriz o konuda
olursa. Yayginlasmasi bizi ¢ok mutlu eder. Onun disinda dijital oykiilerin

matematikteki kullaminminda ¢ocuklara katkisi tabi ki yadsinamaz. - Bilge

Furkan 6gretmende benzer bir aciklama ile matematik 6gretiminde kullanilmasi i¢in
dijital dykiilerin ¢ogaltilmasini ilkokul 6grencilerinin soyut kavramlari 6grenmesine olan

etkisine vurgu yaparak asagida su sekilde aciklamistir:

Bunu yayginlastirirsak ve bunun yaninda ne kadar ¢ok egitim-ogretimin
icerisine katarsak o kadar faydali olacagim diisiiniiyorum. Ozellikle yine
soyleyecegim gibi ogrencilerin ilkokul doneminde soyut konular: daha rahat
anlamalart i¢in bu tiir yontemleri hakikaten uygulamak gerekiyor.
Fazlalastirmak lazim aslinda. Bizim egitim 6gretimde bazi yenilikler ¢ok fazla

oluyor ama bunun yayginlastirilmas: gerekiyor. - Furkan

Ozan Ogretmen ise matematigin eglenerek 6grenilebilmesi i¢in her konu i¢in dijital
Oykii hazirlanmasi gerektigini okullarin alt yapisinin iyilestirilmesine vurgu yaparak asagida

yer alan ifadeler ile agiklamistir:

Cok giizel bir yontem. Her okulda kullaniimas: taraftartyim. Ama oncelikle her
okulun alt yapisinin uygun hale getirilmesi gerekiyor. Bunu basta kesinlikle bir
soylityorum. Ikincisi bunun miimkiin mertebe matematigin her konularinda
oykii yontemine getirilmesi taraftaryyim. Gelmesi gerekiyor. Ciinkii zaten ¢ogu
ogrenci matematigi sevmiyor. Anlamiyor da. Ancak bu sekilde eglenceli hale
getirilebilir. Ezber mantigindan birazcik ¢ikmalar: gerektigini savunuyorum.

—0zan

Arag-Gereg Segimi: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretimine yonelik dijital oykii

hazirlama siirecinde konunun igerigine uygun arag-gerec secilmesi gerektigi Onerisinde
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bulunmustur. Sude 6gretmenin matematik 6gretiminde dijital dykii olusturma siirecine

yonelik arag-gere¢ seciminin 6nemini vurguladigi agiklamalart asagida yer almaktadir:

Ben hep soyliiyorum. Cocuklara da bunu soyliiyorum. Eger béyle bir ¢alisma
hazirlayacaksak konuya gore ara¢ se¢meliyiz, oOykii hazirlayacaksak.
Kullanacagimiz arag¢ da ¢cok onemli. Ve ne yapacagimiz ¢ok onemli. Konu mu
anlatacagiz, tistiinden mi gececegiz, pekistirecek miyiz, degerlendirecek miyiz?
Yani bunlarin hepsinde farkli araglar kullanilabilir. Herkesin en ¢ok kullandig
araglari, daha ¢ok o6grencilerinde kullanabilecegi araglart kullanirsak ve
onlara da benzer oykiiler hazirlamalarimi veya benzer degerlendirmeler
hazirlamalarini soyleyebiliriz, ddev verebiliriz, sorumluluk verebiliriz bu

konuda. - Sude

Bireysel Farklhiliklarin Dikkate Alinmasi: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretimi
icin hazirlanan dijital Oykiilerin igeriginin diizenlenirken Ogrencilerin  bireysel
farkliliklarinin dikkate alinmasi gerektigini Onermistir. Alper 6gretmen dijital dykiilerin
hazirlanirken 6grencilerin dil 6zellikleri veya 6zel durumlart olup olmamasina vurgu

yaparak bireysel farkliliklarin dikkate alinmas1 gerektigini su ciimleler ile ifade etmistir:

Diger ¢ocuklar iginde dijital oykii diger dillere de cevrilebilir. Ya da farkh
dillerdeki ¢ocuklar i¢in de anlayabilecekleri bir sekilde aktarilabilir. Cocuktan
kaynaklanan problemlerin giderilmesi icin bir seyler yapilabilir. Dijital
oykiiyii daha iyi aktarabilmemiz icin daha iyi anlatabilmemiz icin. Ornegin
otizmli bir ¢ocuga daha iyi anlayabilmesi igin basit diizeye indirgenebilir
dijital oykii. Seviyelerine uygun hareket ettigimizde zaten onlara da ulagmuis
olacagiz. Bu sekilde ¢ok ¢cok daha yararli hale gelecek. Zaten bizim en biiyiik
problemlerimizden biri bireysel farkliliklar. Sinifin on bes kisisi anliyor, diger
on bes kisisi anlamiyor. Herkese ogretmis olmuyoruz. Bireysel farkliliklara

hitap ettiginde bu dijital dykii daha yararli hale gelecektir. - Alper

Demir 6gretmen ise 6grencilerin yasadigi yerin merkez veya kdy olmasinin ve
cevresinde karsilastigi durumlarm farklilik gostermesinden dolayr dijital Gykdilerin
hazirlanirken buna benzer 6zelliklerin dikkate alinmasi gerektigini agikladigi ifadeleri

asagida yer almaktadir:

Birinci siniflar iizerinden biitiin konularda bu sekilde goriintiilii materyal

olusturulabilir. Tabi bu ogrencinin bulundugu sosyoekonomik ve kiiltiirel
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diizeyde dikkate alinarak hazirlanmalidir. Simdi Ankara merkezde okuyan bir
ogrencinin matematige olan ilgisi ile daha kirsal da olan bir ¢ocugun ki farkl
olur. Hayvanlarla i¢ icedir. Koyunlari vardir, inekleri vardir. Ornekler bunun
tizerine olusturulmalidir. Ama mesela bir kirsalda okuyan ogrenciye bir servis
saati sormanin mantigt olamaz. Ciinkii servis kullanmiyordur. Cocuk okula
yiirtiyerek gidip geliyordur. Bu tiir ayrintilar dikkate alinarak hazirlanirsa
daha ¢ok fayda saglayacagin diistiniiyorum. Kirsalda yasanan hayat farklidir,
sehir merkezinde yasayan bir ogrencinin giinliik karsilastigi olaylar farklidir.

Onlar dikkate alinirsa daha verimli olacagint diisiiniiyorum. - Demir

Dijital Oykiiniin Uygulanmasina Yénelik Oneriler: Smif 6gretmenleri matematik

ogretim siirecinde Dijital Oykiiniin Uygulamasma Yonelik, drama ydntemi, karekod,

materyallerle somutlastirma ve smif etkinliklerinin artirilmasi kategori basliklar1 altinda

Onerilerde bulunmustur.

Drama Yoéntemi: Sinif 6gretmenleri matematik 6gretim siirecinde dijital dykiilerin

uygulanmasinda drama yontemi kullanilarak Ogretimin etkililiginin artirilabilecegi
Onerisinde bulunmustur. Figen 6gretmen matematik 6gretiminde dijital ykiiyli uygularken

drama yonteminin kullanilmasinin 6grenme iizerindeki etkisini su ciimleler ile agiklamistir:

Mesela drama seklinde olabilir. Dramalastinlabilir. Oykii verilir, 6ykii
okunur. Cocuklara mesela bir giin oncesinden verilir oykii okunur. Sinifta
drama geklinde yapilarak daha hizli ve kalici 6grenme saglanabilir. Drama

yontemi olabilir. — Figen

Ozan 6gretmen ise uygulanan dijital 6ykii siirecine drama yonteminin de eklenmesi

ile Ogrencinin siiregte etkin katilmasini saglayacagini asagida yer alan ifadeleri ile

agiklamistir:

Sovle saglanabilir, anlatilan 6ykii, Youtube'dan izledigimiz —oykiiyii
canlandirma yontemi ile uygulanmirsa ¢cocuklarda isin icine katilirsa daha etkili
hale getirilebilir. Bire bir, drama yontemi olsun. Oykiiyii canlandirma yontemi
ile daha etkili hale gelebilir. Drama yontemiyle, rol alma yontemiyle daha
etkili ve zevkli hale gelebilir. Ki etkinlik yaparken bile sizin etkinligi yaparken
daha zevkli haldeydi ki bunu tiyatroya, dramaya ¢evirdiginiz takdirde daha da
etkili olabilir. Olur yani. - Ozan
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Karekod: Sinif 6gretmenlerinden Figen 6gretmenin farkli bir fikirle olusturulan
dijital Oykiilerin karekod yontemi ile ders kitaplarina eklenmesinin uygulama Oncesi ve

sonrasi tizerindeki etkisini agikladig goriislerine asagida yer verilmistir:

Aslinda simdi, giiniimiizde soyle gozlemledigimizde dijital metinler gergekten
kullaniliyor matematik dersinde. Aktif olarak kullanmiliyyor ama ne olabilir
mesela kitaplara ders kitaplarina da girebilir. Hani biz videolarla vs.
destekliyoruz ama mesela bir karekod uygulamasi ile kitaplarda yer alabilir.
Karekod uygulamasinda mesela ¢cocuk kendi de mesela okutarak karekodu o
oykiiye ulasabilir. Yani kitaplara karekod uygulamasi konularak o sekilde daha

kolay ulasilabilecegini diistiniiyorum. Bu tarz bir geligtirme olabilir. - Figen

Materyallerle Somutlagirma: Siif Ogretmenleri matematik O6gretim siirecinde
dijital Oykiilerin uygulamasina yonelik siiregcte anlatilacak konunun materyallerle
somutlagtirilmas1 gerektigini belirtmistir. Arda 0gretmen matematik 6gretiminde dijital
Oykiilerin kullanilmasi siirecinde materyallerin olmasinin 6grenme siireci tizerindeki etkisini

su climleler ile ifade etmistir:

Aslinda sizin hazirladiginiz o materyaller olmasaydi, bir biitiin olarak diyelim
yani Video ile materyaller birbiri ile uyum halinde olmali ki ders bir biitiin
olarak devam etsin. Cocuk orada istedigi kadar animasyonu izlesin, videolar
izlesin ama ortada ortaya ¢ikacak bir tiriin olmayinca ya da ¢ocugun onlarla
ugrasmasi gerekiyor bir seyleri ogrenmesi icin. Aslinda goriintiiden ibaret
olursa dijital 6ykiiniin ¢ok bir anlami kalmadigini goriiyoruz bir yerden sonra.
Ama hem goriintiiyii dijital 6ykiiyii bir nevi materyallerle desteklersek faydali
olacagim diigtintiyorum. Az énce bahsettigimizde dijital 6ykiiyii daha etkili hale
nasil getirebiliriz diye. Sadece onu kullanmak yerine destekleyici iiriinlerle
takviye yapmak gerekiyor. Bu da nasil olur iste materyallerle dedigim gibi.
Cocuk orada tamam kiipii gordii giizel. Ama bu kiiptin nasil bir sey oldugunu

dokunmasi lazim, hissetmesi lazim. — Arda

Arzu 6gretmenin kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak matematik 6gretiminde dijital
Oykiiler ile materyallerin kullanilmasinin 6neminden bahsettigi a¢iklamalar1 asagida yer

almaktadir:

Ogrenci igin soyut halde kalan nesnelerin veya davramslarin, kazammlarin biz

bunu somutlastirabiliriz dijital 6ykiiyle. Bunu toplamadan ¢ikarmaya kadar
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veya diin seninle yaptigimiz etkinlikte kullandigimiz materyaller ile ozellikle

oriintiide hikayelestirme her zaman bizim i¢in 6nemlidir. — Arzu

Kerem oOgretmen dijital Oykiiler ile yiiriitilen matematik 6gretimi sirasinda
materyallerin kullanilmasinin 6nemini bir matematik konusuna deginerek su ciimleler ile

bahsetmistir:

Dijital oykiiniin yaninda sinifa daha farkl sunup materyaller de getirebiliriz.
Mesela geometrik cisimlerde oldugu gibi geometrik cisimleri 6ykii olarak
anlatirken onlarin maketleri yapilip da getirilebilir. Bu sekilde 3 boyutlu

cizimler ¢ocuklarin daha akilda kaliciligini saglar. Bunlar yapilabilir. — Kerem

Hakan 6gretmen ise dijital Oykii ile yiiriitiilen matematik 6gretim siirecinde somut
materyaller ile ¢alismanin 6grenci lizerindeki etkisinden asagida yer alan ifadeler ile s6z

etmistir:

Matematikte somutlastirmak ¢cok onemli. Kafalarinda somutlastirdiklarinda ya
da onlerinde ornek oldugunda, daha sonra buna da gerek olmuyor ama
cocuklarin o soyut kavramlar: net olarak gozleriyle gormeleri, elleriyle
dokunmalar gerektigini diigiintiyorum. Yani belki 1, 2, 3’ te bunu yapabilirsin
ama 4 ve 5. islemden sonra bu artik oturmaya basliyor. Siirecin iginde mutlaka
olmalilar. Mutlaka somutlastiracak orneklerin ellerinde olmasi gerektigini

diistiniiyorum. — Hakan

Demir 6gretmenin matematik dgretiminde dijital dyki icerigine uygun materyaller
ile 6grencinin siirecte aktif olmasinin saglanabilecegi onerisinde bulundugu agiklamalari

asagida yer almaktadir:

Dijital 6ykii ile birlikte cocugu da isin icine katarak, yani bire bir 6grenme,
vasayarak 6grenme saglamak igin ¢ocugu da isin i¢cine katarak ogrenme
stirecini daha verimli hale getirebiliriz. Daha ¢ok dijital oykii materyalini
kullandiktan sonra ¢ocugunda isin icinde oldugu etkinlikler de takviye
edilebilir. Mesela dijital oykiiye orantili gidecek sekilde ona bagh etkinlikler
olusturulabilir. Somut olacak sekilde ya kalemle deftere yazacag: bir sekilde
etkinlikler olusturulabilir. Ya da ona gére ders kitabi olabilir, etkinlik kitab
olabilir. Herhangi somut bir materyalde olusturulabilir. Oykiiye paralel
gidecek sekilde. — Demir
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Furkan Ogretmenin ise matematik oOgretiminde kullanilan dijital Oykiilerin
materyaller ile desteklenmesi ile kalic1 6grenmeler gergeklestirilebilecegine dair gortisleri

asagida bulunmaktadir:

Ogrencilerin gorerek, dokunarak, izleyerek ve yaparak yasayarak 6grendigi
konular daha kalict oluyor ogretimde. Bunun yayginlastirilmasinin daha
faydali olacagim diistiniiyorum. Materyallerle ayni zamanda desteklenirse,
anlattigimiz konuya dair sinifta materyaller bulundurursak eger é6grenciler
dokundugu zaman, gordiigii zaman, kendisi ogretime katildigi zaman
ogrenmeleri daha ¢ok kalici olabiliyor. Bunlari yayginlastirmak gerekiyor. Iste
biraz daha koy okullarinda bu imkanlar biraz kisithh oluyor ama

yayginlastirihirsa daha faydali olacagim diistiniiyorum. - Furkan

Swnif Etkinliklerinin Artirdmasi: Siif 6gretmenleri matematik 6gretim siirecinde
dijital 6ykiilerin uygulama stirecinde 6grencilerin derse aktif bir sekilde katilabilecegi
siif etkinliklerinin artirilmas1 konusunda o6neride bulunmuslardir. ilker 6gretmen
matematik 0gretiminde dijital dykiilerin uygulanmasi esnasinda yer alan etkinliklerin
artirtlmasini kendi siifindaki deneyimlerden yola ¢ikarak 6grenme {izerindeki etkisini

su sozlerle ifade etmistir:

Yani aslinda dijital oykii konusunda ¢ok fazla bilgim olmamasindan kaynakl
olabilir. Sonrasinda etkinlik olup olmayacagini bilmiyordum. Yani sizin dijital
oykiiniiz ile birlikte sonraki etkinligi gordiim. Hem etkinlik hem bu dijital
oykiiyii destekler sekilde hem de 6gretimi ¢ok kolaylastiracak ve etkili olmasini
saglayacak sekilde. Ozellikle bu dijital éykiiye yonelik etkinliklerin belki daha
fazla artirilmasiyla daha etkili ve verimli 6grenmenin saglanabilecegini

diisiiniiyorum. - Ilker

Ogrenciye Yonelik Oneriler: Sinif dgretmenleri matematik &gretim siirecinde
dijital Oykiilerin kullanilmasina iligkin O6grenciye yonelik Ogrencinin dijital Syki
hazirlamasi, dinleme/izleme becerisinin kazandirilmasi, degerler egitimi, firsat esitligi ve

interaktif katilimin saglanmasi 6nerilerinde bulunmustur.

Ogrencinin Dijital Oykii Hazirlamasi: Sinif dgretmenleri matematik dgretim
stirecinde dijital Oykiilerin kullanmasina iliskin 6grencilerin konu ile ilgili kendi dijital
Oykiilerini olusturabileceklerinden bahsetmistir. Koray 6gretmen imkanlar dahilinde

ogrencilerin dijital 6ykii olusturmasina yonelik onerilerini su sozler ile ifade etmistir:

115



Ashinda imkan olsa dijital 6ykii paydaslarla birlikte hazirlanabilse. Velilerle
veya égrencilerle birlikte hazirlanabilse. Ogrencide katilabiliyorsa 6ykiiniin

hazirlanma asamasina daha etkili olur. — Koray

Eylil Ogretmenin ise Ogrencilerin dijital Oykiiler olusturmasinin  nasil

saglanabilecegine dair Onerileri asagida yer almaktadir:

Web 2.0 ara¢larint ¢ocuklarda kullanmali. Daha etkili nasil yapabiliriz? Hep
ayni metotlart kullanmamak gerekli diye diigiiniiyorum. Dijital ortamda bir
stirii metot var. Animasyon hazirlamayr biliyor ¢ocuklar. Hafta sonu olarak
verilebilir. Cocuklar benzer calismalar yapp ogretmenlere video olarak
gonderebiliyor mail ile. Maili kullanabiliyorlar. Hani iist siniflarda, dordiincii
swmiflar icin béyle bir calisma yapilabilir. Zaten giiniimiiz de buna dogru
gidiyor yavas yavas. Kitap anlatimlarint bile dinlemiyorlar. Cocuklar

anlatiyor, videoyu gonderiyor. Vakit kaybi olmasin diye. - Eyliil

Dinleme/Izleme Becerilerinin Kazandirilmasi: Simf &gretmenlerinden Emin
Ogretmen, matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin kullanilabilmesi i¢in 6grencilerin

dinleme/izleme becerilerini kazanmis olmasinin gerekliligini su climleler ile ifade etmistir:

Osrencilerin dijital dykiiye alisik olmasi gerekir. Yani mesela sadece dijital
oykiiden ziyade ogrencilerin belli bir video izlenerek ya da oradaki sesi
dinlemeye yonelik dinleme becerisinin, izleme becerisinin oncelikle ogrenciye
kazandwrilarak bunun temel yapi tasimin olusturulmasi lazim. Aymi sekilde
ogrencilerinde bu yontem ve teknige alisik olmasint gerektiren yani temel
dinleme ve izleme becerilerinin kazandirilarak bu sekilde yiiriitiilmesini

saglarsak daha etkin bir sekilde kullanabiliriz. - Emin

Degerler Egitimi: Sinif 6gretmenlerinden Mete d6gretmen dijital dykiilerin iceriginin
zenginlestirilmesinin 6grencilerin degerler egitimleri lizerindeki etkisini asagida yer alan

ifadeleri ile aciklamistir:

Basta da dedigim gibi dijital oykiiniin icerigi daha da zenginlestirilebilir.
Kazanim ve becerilerle birlikte degerleri de bir sekilde icerisine yerlestirmek
cocuklarin hem bu degerler egitiminde hem de biligsel egitimlerinde onlara

daha faydal: olacagin diisiiniiyorum. - Mete

Firsat Esitligi: Sinif 6gretmenlerinden Oguz 6gretmen matematik 6gretiminde dijital

Oykiilerin kullanilabilmesi i¢in &grencilerin 6zellikle teknolojik arag-gereglere kolayca
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ulagilabilmesini saglamak gerektigi oOnerisinde bulundugu agiklamalar1 asagida yer

almaktadir:

Tiim ¢ocuklarin teknolojiye ulasabilmesi bu yéntemin tilkemiz igin gegerli
olmasint saglayacaktir. Ama bunun icin dedigimiz gibi alt yapimin ¢ok iyi
olmast lazim. Bu saglanirsa ¢ocuklarin tablet, bilgisayar, akilli tahtaya
ulagmasi kolaylasir. Koy okullarinda ézellikle. Cocuklarin biraz daha ilgisini

cekecek ve ogrenme isteklerini artiracaktir. - Oguz

Interaktif Katiim: Smf Ogretmenleri matematik Ogretiminde dijital oykii
kullanimina yonelik dijital ykiilerin 6grencilerin interaktif katilim saglayabilecegi sekilde
diizenlenmesini Onermistir. Sude Ogretmen matematik oOgretiminde dijital Sykdilerin

etkilesimli olarak nasil diizenlenebilecegini 6rnekler ile asagidaki sekilde agiklamistir:

Dedigim gibi dijital oykiiyii oyle bir yerde vermeliyiz ki cocuklara, ¢ocuklarin
tam klasik ogretmen anlatimindan uzaklastigi anda vermeliyiz ki dikkatini
biraz daha toparlayabilelim. Ben genelde araya aliyorum. Normal konu
anlatimint birlikte yapiyoruz zaten g¢ocuklarla. Eskiden ogretmen anlatir,
ogrenci dinler mantigindan ¢ok uzak su an ki egitim 6gretim sistemimiz. Ne
vapariz tizerine bir seyler koymak icin biraz daha keyifli hale getirebiliriz
dikkat cekici olmasi icin. Oykiiyii oraya koyariz, cocuga dykii ile ilgili sorular
sorabiliriz. Oykiiye yonelik sorulari ¢ocuklarin hazirlamasin isteyebiliriz.
Bununla ilgili, dijital oykii ile ilgili kagit ya da kartlar veya yazili bir sekilde
sorular hazirlayabilirler. Bunu dijital kullanarak da yapabilirler. Normal
yvazarak, kalem ve kagitla da yapabilirler. Cocuklar ne ogrendi onu gérmemiz

agisindan 6ykiiden sonra mutlaka ¢cocuklarin dilinden tekrar dinlemeliyiz.

— Sude

Didem ogretmenin matematik ogretiminde dijital Oykiilerin interaktif bir hikaye

dontistiiriilebilecegine dair 6nerilerinin yer aldig1 agiklama asagida yer almaktadir:

Ek olarak daha fazla materyaller kullanmilabilir diye diisiintiyorum. Bunun
yaminda 6grenci ile daha etkilesimli bir ortam olusturulabilir. Interaktif bir
hikayeye doniistiiriilebilir. Se¢imleri ogrenci yapabilir. Bu sekilde daha etkili
olabilir. -Didem
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Efe 6gretmenin ise 6gretim siirecinde dijital Oykiilerin daha etkili olabilmesi igin
Ogrencinin siirecin i¢inde olabilecegi sekilde diizenlenmesi gerektigini belirttigi onerileri su

sekildedir:

Iste bunun icin dedigim gibi cocugun cok pratik yapmasi lazim. Bunun yamnda
elde materyalin ¢ok olmasi lazim. Ve bire bir ¢ocuk bu olayin icine girmesi

lazim. Etkilesimli bir sekilde yapmasi lazim. - Efe

Ogretmene Yonelik Oneriler: Smif 6gretmenlerinin matematik 6gretim siirecinde
dijital 6ykiilerin kullanilmasinda 6gretmene yonelik onerileri konuya hakim olma kategorisi

altinda incelenmistir.

Konuya Hakim Olma: Smif 6gretmenleri matematik Ogretiminde dijital oykii
kullanimina yoénelik O6gretmenin derse hazirlikli gelmesi, dijital 6ykii ve beraberinde
yapilacak etkinliklere ve siirece hakim olmasi gerektigi Onerilerinde bulunmustur. Emin
Ogretmenin, 6gretmenin dersten once dijital Gykiiniin amaclarini, nerede kullanildigini ve

faydalar1 gibi konular1 bilmesi gerektigini vurguladig agiklamalar agagida yer almaktadir:

Oncelikle ogretmen kesinlikle bu derse hazirlikli gelmeli. Aym sekilde
ogretmeninde konuya hakim olmasi lazim. Yani dijital oykii nedir? Hangi
amagla kullanilir? Dersin hangi béliimiinde kullanilir? Nasil bir fayda saglar?
Bu konulara yonelik mi degil mi, yani amaca uygun olarak tasarlanmasi lazim.

- Emin

Mete 6gretmen ise dijital oykii ile gerceklestirilen matematik 6gretimi dncesinde
ogretmenin konu ile birlikte dijital 6ykii siirecine hakim olmasi1 gerektigini su sekilde ifade

etmistir:

Bir kere ogretmenin zaten konuya hakim olmasi gerekiyor. Konuyla birlikte
dijital oykiiye tamamen hakim olmasi gerekiyor. Dijital 6ykiiniin bize sundugu
yonergelerin yerinde ve kontrol becerisi yiiksek sekilde kullaniimasi gerekiyor.
Tamamen ogrenciye yonelik ya da tamamen ogretmene yénelik olmamast
gerekiyor. O araligin iyi tutturulmas: gerekiyor ki verimin ve zaman
tasarrufunun ¢ok iyi olmasi i¢in.  Hazirlik agamasindan ge¢mis olmasi
gerekiyor ogretmenin. Biz kendimiz aktarirken sinif icerisinde daha éncesinde
dijital oykiiniin ders planina bakmak zorundaydik. Ne anlatacagiz seklinde
soru isareti belirmisti. Ogretmeninde bunu ders éncesinde yapmasi gerekiyor.

- Mete
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BOLUM V
5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER
5.1. SONUC VE TARTISMA

Arastirmada smif 6gretmenlerinin matematik 6gretimi stlirecinin dijital oyki ile
yiiriitiilmesine yonelik deneyimlerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
Ogretmenlerin gorislerinden elde edilen sonuglara paralel oneriler ile incelenerek sonug ve

tartisma boliimii olusturulmustur.
5.1.1. Dijital Oykiiniin Tanimna iliskin Sonuc ve Tartisma

Arastirma sonucunda 6gretmenlerin dijital oykiiyli 6grenme siirecine, 6grenciye ve
hazirlama siirecinde kullanilan arag-gereclere gore tanimladiklari goriilmektedir.
Ogretmenler dijital oykiileri 6gretim siirecine yonelik derse ©n hazirhik olarak
diizenlenebilecek, anlatimi kolaylastiracak, konuyu somutlagtirma imkani verecek ve
O0grenme yontemi olarak kullanilabilecek videolar seklinde agiklamaktadir. Tabak (2017)
ogretimde dijital dykii kullanilmasinin 6grencilerin kolay ve hizli 6grenmesini sagladigini
belirtmistir. Yiirik (2015) arastirmasinda 6zellikle ilkokul seviyesindeki 6grenciler i¢in
dijital oykiilerin gorseller ile sunulan videolar olmasinin dikkat ¢cekeceginden bahsetmistir.
Tabak (2017) ve Yiriik’iin (2015) yapmis oldugu aciklamalar arastirmada ogretmenlerin
dijital Oykiiyli tanimlarken somutlastirma imkani verdigini ve anlatimi kolaylastirdigini
belirttikleri goriislerini destekler niteliktedir. Bunun yaninda 6gretmenler dijital dykiilerin
ogrencileri okumaya tesvik ettigine vurgu yaparak tanimlamalar yapmistir. Ogretmenlerin
bircogunun dijital Gykiiyli masallarin ve belirli konularin web 2.0 araglar1 aracilifiyla
elektronik ortama aktarilmasi veya video ile anlatim olarak tanimladiklar1 goriilmektedir.
Kocaman Karoglu’nun (2016) arastirmasi sonucunda 6gretmenlerin teknolojinin 6grencinin
hayatinin biiyiik bir boliimiinde yer aldig: i¢in sinif ortamina teknolojinin ¢ok erken yasta
girmesi gerektigini belirtmesi O6gretmenlerin bu tanimini destekler niteliktedir. Bunun
yaninda 6gretmenler dijital oykiiyli geleneksel 6ykii ile dijital ortamlarin birlestirilerek eski
ve yeninin bir arada kullanilmasi olarak tanimlamaktadir. Teknolojinin insan yagaminin her
alaninda bulunmasi ve giderek gelismesi sebebi ile teknolojinin bu ¢agda diinyaya gelen ve
biiyiiyen ¢ocuklarin yasamindaki yeri goz ardi edilmemelidir. Bu sebeple egitimde teknoloji
kullaniminin yasamdan 6rnekler tagimasi, somut yasantilar ve bire bir deneyim imkani

saglamasi ile dijital dykiilerin egitime entegre edilmesi oldukca dnemlidir.
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5.1.2. Matematik Ogretiminde Dijital Oykiilerin Egitsel Kullanimina iliskin

Sonug ve Tartisma
5.1.2.1. Dersin Asamalar

Arastirma sonucunda 6gretmenlerin dijital dykiiniin dersin giris asamasinda dikkat
cekme, on bilgileri harekete gecirme ve derse hazirlik amaciyla kullanilmasi gerektigi
iizerinde durduklar gériilmektedir. Ogretmenler konuya yeni baslandiginda dijital dykiilerin
kullanilmasimin 6grencilere konuyu somutlastirma firsati, 6grencinin dikkatini derse
toplayarak 6grenmenin kalici olmasini ve konu ile ilgili bir 6n fikir edinmesini saglayacagini
belirterek giris agsamasinda dikkat ¢gekmek i¢in kullanilmasi gerektigini vurgulamistir. Elde
edilen bulgular Gégen Kabaran ve digerlerinin (2019) sinif dgretmeni ve sinif 6gretmeni
adaylarinin dijital oykiilerin 6gretim siirecinde konular1 somutlastirma imkani vererek derse
dikkat ¢ekmek amaci ile kullanilabilecegini belirttikleri arastirmalari ile Ortiismektedir.
Bunun yaninda 6gretmenler dersin giris asamasinda 6grencilerin 6n 6grenmelerini ortaya
cikarmak veya Ogrencilerin derse motive olmalarini saglamak i¢in On bilgileri harekete
gecirme ve hazirlik asamalarinda kullanilmasi gerektigini belirttikleri goriilmektedir.
Arastirmanin bulgular1 ve literatiirdeki goriislerden yola ¢ikarak 6gretim siirecinde giris
asamasinda kullanilmak tizere hazirlanan dijital Oykiilerin Ogrencilerin 6n 6grenmeler
edinmesi, derse hazirlanabilmesi ve dikkatlerini derse gekmek amaciyla igeriginin yasamdan

ornekler ve konuyu somutlagtirilacak gorseller tasimasi 6nerilmektedir.

Ogretmenler matematik &gretiminde dijital &ykiilerin grencinin siirece dahil
edilmesini, yapilan ¢caligmalari kendisinin deneyimlemesini ve bireysel ¢aligmalar yapmasini
saglayarak yaparak yasayarak 0grenmesi amaciyla dersin gelisme boliimiinde kullanilmast
gerektigini ifade etmektedir. Kocaman Karoglu (2016) arastirmasinda dgretim siirecinin
dijital oykiiler ile ytriitiilmesinde 6grencilerin devamli olarak dgretimde etkin olabilecegini
vurgulamaktadir. Benzer sekilde arastirmada oOgretmenler dijital Oykiilerin gelisme
boliimiinde kullanilmasinin 6grencilerin 6grenim siirecine etkin katilabilecegini belirttikleri
goriilmektedir. Eruysal Sertbarut (2021) ise fakli olarak aragtirmasinda 6gretmen adaylari
goreve bagladiklarinda konuyu kendileri anlattiktan sonra konuyu pekistirmek ve
derinlestirmek i¢in dijital 6ykil olusturacaklarini belirtmistir. Bu dogrultuda arastirmanin
bulgulart ile kiyaslandiginda aragtirmada 6gretmenler dijital oykiilerin gelisme bdliimiinde
kullanilabilecegini belirtirken derinlestirme amacindan bahsetmedikleri goériilmektedir.
Bunun sebebi olarak Ogretmenlerin giris asamasinda konuyu ogrencilerin kavramasini

sagladiktan sonra dijital dykiilerin gelisme asamasinda kullanilmasi ile 6grencilerin siireci
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bire bir deneyimleme kaygisinin 6n plana ¢ikmasi gosterilebilir. Bu dogrultuda 6gretimde
dijital Oykiilerin gelisme asamasinda kullanilmasiin etkili olabilmesi i¢in Ogrencinin
siirecte aktif olmasi, kendi deneyimlerini edinmesi, konuyu tekrar etmesi ve
pekistirebilmesini saglamak amaciyla dijital dykiiler olusturulurken sinif i¢i etkinliklerin
yeterli sayida olmasinin saglanmasi ve farkli yontemlerin siirece entegre edilmesi tavsiye

edilmektedir.

Ogretmenlerden bir béliimii 6grencilerin konuyu dgrenip 6grenmediklerini, yanlis
O0grenmelerini veya kavram yanilgilarini ortaya ¢ikarmak amaciyla matematik 6gretiminde
dijital Oykiilerin dersin degerlendirme asamasinda kullanilmasi gerektigini belirttikleri
goriilmektedir. Karaoglan Yilmaz ve digerleri (2017) arastirmalarinda matematik
ogretiminde kesirler konusunun dijital ykiiler ile 6gretilmesi sonucunda dgrencilerin biiyiik
cogunlugunun var olan yanlhslarinin ve kavram yanilgilarinin ortadan kalktigini tespit
etmistir. Arastirmacilarin elde ettigi sonuglar 6gretmenlerin matematik 6gretiminde dijital
Oykiilerin degerlendirme asamasinda yanlis 6grenmeleri ve kavram yanilgilarini tespit etmek
icin  kullanilabilecegine dair aciklamalarin1 destekler niteliktedir. Arastirmanin
bulgularindan ve arastirmacilarin goriislerinden yola ¢ikarak dijital Sykiilerin dgretimde
degerlendirme asamasinda daha etkili yiiriitiilebilmesi adina dijital dykiiler ile hazirlanan
sinif i¢i etkinliklerin 6grencilerin yanlis 6grenmelerini, kavram yanilgilarini, 6grenme
eksikliklerini ve konuyu Ogrenme diizeylerini tespit etmek amaci ile diizenlenmesinin

onemli oldugu diistiniilmektedir.

Ogretmenler matematik &gretiminde dijital dykiilerin dersin igerik 6zelliklerine
yonelik hazirlandiginda dersin biitiin asamalarinda kullanilabilecegini vurgulamaktadir.
Benzer bir sekilde Sadik (2008) arastirmasinin sonucunda dijital Oykiiniin 6gretimde
miifredattaki dersler i¢in kullanilabilecegini belirtmektedir. Hazirlanan dijital Oykiideki
etkinliklerin ve olaylarin igerigine gore giidiileme, dikkat ¢ekme, 6n bilgileri kesfetme ve
derse motive etmek igin giris asamasinda; Ogrencilerin 6grenmelerini pekistirmek ve
Ogrencinin slirece dahil olmasi i¢in gelisme asamasinda; konunun tekrar edilmesi ve
Ogrencilerin  0grenme  eksikliklerini  belirlemek i¢in degerlendirme asamasinda

kullanilabilecegini acikladiklar1 goriilmektedir.
5.1.2.2. Matematik Konulari

Ogretmenler matematik 6gretimi siirecinin daha etkili olabilmesi i¢in sayilar ve

islemler 6grenme alaninda yer alan ritmik saymalar, problemler, basamak kavrami, dort

121



islem ve kesirler konularinin dijital dykiiler ile 6gretilmesinden soz ettikleri goriilmektedir.
Ogretmenler ritmik saymalar, basamak kavrami, dort islem ve kesirler konularinin ilkokul
seviyesindeki 6grenciler i¢in soyut kaldigini, bu yiizden de dijital dykiiler ile 6gretilmesinin
daha iyi olacagim belirtmektedir. Ogretmenler &grencilerin okuma aliskanliklarmim
olmamast ve okudugunu anlamada zorlandiklar1 i¢in problemler konusunu 6grenmede
giicliik ¢ektiklerini belirtmektedir. Dinger ve Yilmaz (2019) arastirmalar1 sonucunda dijital
Oykiilerin 6grencilerin problem ¢dzme becerisini gelistirdigi tespit edilmistir. Dijital
Oykilerin konuyu gorseller ile desteklemesi, Oykiilestirmesi, somutlagtirmasi ve 6grencinin
giinliik yasamindan ornekler sunmasindan dolay1 problemler konusunda dijital dykiilerin
kullanilmasinin énemini vurguladiklar1 goriilmektedir. Ogretmenler matematik 6gretiminde
geometrik cisimler ve sekil 6zelliklerinin 6grenciler i¢in soyut kaldigini, dijital dykiilerin ise
soyut kalan cisimleri somutlagtirma imkani saglayacagmi diistindiikleri i¢in geometri
O0grenme alaninda yer alan geometrik cisimler ve sekiller alt 6grenme alaninda bulunan
konularin dijital Oykiiler ile dgretilmesinin kalict 6grenme saglayacagini belirtmektedir.
Gogen Kabaran ve digerleri (2019) arastirmalarinda 6gretmen ve Ogretmen adaylarinin
dijital dykiilerin somut 6grenme imkani1 vererek kazanimlarin amacina ulastigini belirttikleri
goriilmektedir. Ogretmenlerin ilkokul matematik dgretiminde dijital dykiilerin kullanilmasi
icin so6zii edilen konular1 belirtmelerinin sebebi olarak literatiirdeki ¢aligsmalar
incelendiginde dijital dykiilerin ses ve gorseller ile desteklenerek birden fazla duyu organina
hitap etmesinden dolayr kavramasi zor olan soyut konularin O6grencinin zihninde

canlandirmasini kolaylastirarak somut 6grenme firsati saglamasi gosterilebilir.

Ogretmenler matematik &gretiminde 6lgme Ofrenme alaninda bulunan zaman
6l¢gmede Ogrencilerin 6zellikle takvim ve saatler konularin1 6grenmede giicliik ¢ektiklerini,
gelisim donemlerinden dolayr soyut kaldigimi ve Ogrencilerin kafalarinin karistigini
belirtmistir. Boylelikle dijital Oykiilerin takvim ve saatler konusunda Ogretimin giris
asamasinda kullanilmasi ile 6grencinin hem gorsel hem isitsel duyularina hitap ederek
konuyu somut yasantilar edinerek Ogrenmeleri saglanabilecektir. Bunun yaninda
ogretmenler dijital oykii ile matematik 6gretiminde veri toplama ve degerlendirme alt
ogrenme alanindaki grafikler konusunun 6gretilmesinin grafik olusturma ve veri belirleme
gibi siireclerin hazir olarak sunulmasi 6gretmene hem zaman tasarrufu saglayacagindan hem
de grafik konusunda Ogrencilere daha fazla 6rnek sunulabilece§inden bahsetmektedirler.
Ogretim siirecinde kullanilacak dijital dykiiler sinif seviyesi ve kazanim gorevleri dikkate

almmarak  hazirlandiginda  Ogrencilerin ~ soyut  konularda  anlamli  dgrenmeler
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gerceklestirmesinin yaninda 6gretmene de hem 6gretim materyali destegi hem de zamani iyi

kullanma olanag saglayacaktir.

Ogretmenler 6grencinin siirece katilmasi, interaktif etkinlikler olusturmasi, giinliik
yasamdan oOrnekler i¢cermesi, soyut kavramlari somutlastirma imkani tanimasi ve kalici
ogrenmeler saglamasi acisindan ilkokul matematik 0gretim programinda yer alan biitiin

konularin dijital dykiiler ile 6gretilmesinin daha etkili 6gretim saglayacagini belirtmektedir.

5.1.3. Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Yonteminin

Kullanmilmasinin Olumlu Yénlerine iliskin Sonuc ve Tartisma

Aragtirma sonucunda gretmenlerin matematik dgretim siirecinin dijital oykiiler ile
yiiriitiilmesine iligkin belirttikleri olumlu goriislerinin genellikle dijital oykiiniin dgretim
siirecine etkisi iizerine oldugu goriilmektedir. Ogretmenler &grencilerin  gelisimsel
diizeylerinden dolayr soyut konular1 anlamakta giicliik cektiklerini ve dijital 6ykil ile
yuriitiilen matematik Ogretim siirecinin konuyu gorsellerle Oykiilestirerek 6grencinin
zihninde daha kolay canlandirmasini sagladigindan bahsetmektedir. Kahraman (2013)
arastirmas1 sonucunda fizik dersinde dijital Oykiilerin kullanilmasinin gorseller ile
desteklenmesi lizerine konuyu somutlastirarak 6grenmeyi sagladigindan bahsetmektedir.
Kocaman Karoglu (2016) 6grencilerin dijital dykiiler sayesinde somut yasantilar tecriibe
edinmesini sagladigin1 belirtirken arastirmada ise Ogretmenler benzer sekilde dijital
oykiilerin soyut kavramlar1 somutlastirma firsati verdigini vurguladiklari gériilmektedir.
Buradan yola ¢ikarak 6gretimde kullanilmak iizere hazirlanacak dijital dykiilerin hazirlanma
siirecinde Ogrencinin gelisimsel donemleri dikkate alinarak giinliik yasamdan ornekler
tasiyan ve somut tecriibeler edinmesini saglayan gorseller ve igerikler ile desteklenmesi

tavsiye edilmektedir.

Ogretmenler matematik ogretiminde dijital Sykiilerin kullanilmasinin  6grenme
stireci agisindan, dijital dykiilerin birden fazla duyu organina hitap etmesi ve 6grencilerin
stirece etkin katilimini saglamasindan dolay1 yaparak yasayarak 6grenme imkani tanidigin
belirtmektedir. Gogen (2014) arastirmasinda derste dijital 6ykii yonteminin kullanilmasi
sonucunda Ogrencilerin siirece etkin katilimii saglayarak yaparak yasayarak Ogrenme
imkani tanidigini ve bunun yaninda birden fazla duyu organini destekleyecek unsurlarin yer
almasinin 6grencilerin anlamli 6grenmeler gerceklestirmesini sagladigini tespit etmistir.
Uslupehlivan ve digerleri (2017) 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii tecriibelerini incelemek

lizere ylriitiilen ¢aligmada 6gretmen adaylarinin dijital dykiilerin hem isitsel hem de gorsel
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materyallerle desteklenmesinden dolay1 6grenme siirecini ilgi ¢ekici ve eglenceli kilacagini
diisiindiikleri ve yaparak yasayarak 6grenme firsati sunduguna vurgu yaparak acikladig
goriilmektedir. Yine benzer sekilde dijital Oykiiniin 6gretimde kullanilmasinin olumlu
yanlarin1 Polater (2019) ise dijital oykiilerin yaparak yasayarak 6grenme firsati saglamasi
ve ogrenmeleri gilinliik hayata aktarmayi kolaylagtirmasi agisindan degerler 6gretiminin
dijital Oykii ile ylritilmesinin 6nemini vurgulayarak aciklamaktadir. Bu dogrultuda
arastirmacilarin 6gretimde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasinin birgok duyu organini ise
kosacak materyaller sundugunu, yaparak yasayarak Ogretim ortamini saglayarak etkin
katihmi artirdigin1 belirttigi  goriisleri arastirmanin bulgularin1 destekler niteliktedir.
Arastirmacilar sozii edilen bulgular: dijital 6ykiilerin anlamli 6grenme, derse dikkat ¢ekme,
eglenceli kilma ve yasama transfer edebilme imkan1 sagladigina vurgu yaparak agikladiklar
goriilmektedir. Bahsi gegen arastirmacilarin ve aragtirmanin bulgular1 dikkate alindiginda
ogretimde kullanilacak dijital Gykiilerin 6grencilerin dikkatlerini ¢ekecek, eglenerek
ogrencbilmelerini saglayacak ve siiregte aktif olarak somut yasantilar edinebilecekleri

etkinlikler ve materyaller ile desteklenmesi tavsiye edilmektedir.

Arastirma sonucunda 6gretmenler dijital dykiilerin 6grencinin hayatindan 6rnekler
tasimas1 sebebi ile Ogrenme siirecinde Ogrenmelerin gilinliik yasama aktarilmasini
kolaylastirdiginda s6z etmektedirler. Kayali (2019) arastirmasinda ortaokul 6grencilerin
dijital 6ykii yontemi ile giinliik hayatta yasadiklar1 problemlere ¢oziim yollar: iireterek
tasarim odakli diisiinme becerilerinin gelismesine katki sagladigindan bahsetmektedir.
Kahraman (2013) ise arastirmasinda gorsel ogeler igermesi ve giinlik yasamla
iliskilendirmesinden dolay1 dijital oykiilerin fizik dersini 6grenmeyi kolaylastirarak akilda
kalicilig sagladigindan s6z etmektedir. Arastirma bulgularina benzer olarak Ozpinar’in
(2017) dijital 6ykii olusturma siireci ve dijital Oykiilerin 6gretim ortaminda kullanimini
inceledigi arastirmasinda dgretmen adaylarinin 6gretimin dijital 6ykii ile yiiriitiilmesinin
konularin giinliik hayat ile bagdastirilmasimni kolaylastiracagimi diistindiikleri sonucuna
ulasildigr goriilmektedir. Arastirma sonucunda 6gretmenlerin dijital Gykiilerin yasamdan
ornekler icererek Ogrencilerin bilgilerini gilinliik hayata aktarmasini saglamasinin
ogrencilerin konuyu daha kolay anlamlandirmasina, 6grenmelerinin kalic1 olmasina, siirece
etkin katilabildigi i¢in somut deneyimler kazanmasma ve bu deneyimleri yasaminda

karsilasacagi durumlara transfer etmesine imkan taniyacagindan bahsettikleri goriilmektedir.

Ogretmenler dgrencilerin gelisimsel olarak soyut diisiinmekte zorluk cekmeleri

sebebi ile konularin dijital dykiiye doniistiiriilerek anlatilmasinin 6grenme siireci agisindan
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kalict Ogrenmeyi saglayarak matematik Ogretiminde akilda kaliciligi artirdigindan
bahsetmektedir. Ulum ve Ercan Yalman (2018) arastirmalarinda 6grencilerin dijital oykii ile
yiriitiilen egitim siirecinde konular1 kavramalarinin daha iyi oldugu ve kalic1 6grenme
gergeklestirecekleri sonucuna ulagsmistir. Benzer sekilde Pala (2021) arastirmasinda 6gretim
stirecinde dijital oykiilerin kullanilmasinin akilda kaliciligi olumlu bir sekilde etkilediginden
bahsetmektedir. Bunun yaninda Saritepeci (2016) dijital dykiilerin sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasi1 tiizerine tasarladigi arastirmasinda uygulama sonrasinda kalic1 O6grenmeyi
saglamada dijital oykiilerin 6nemli Gl¢lide yarar1 oldugunu belirtmektedir. Arastirmanin
bulgulart ve bulgulart destekleyen goriisler dogrultusunda 6gretim siirecinde dijital
Oykiilerin kullanilmasinin 6grencilerin 6grenmelerinin kaliciligini artirdigt  sonucuna
ulagilabilir. Bu dogrultuda 6grencilerin ozellikle 6grenme giicliigli ¢ektikleri konularin
dijital Oykiiler ile Ogretilmesinin Ogrencinin Ogrenmelerinin  kaliciligint  artiracagi

distiniilmektedir.

Dinger ve Yilmaz (2019) 6. smif 6grencilerinin matematik dersinde dijital oykii
anlatiminin aciklik kavrami {izerindeki etkisini inceledikleri arastirmanin sonucunda dijital
Oykiilerin matematik Ogretiminde kullanilmasinin  matematik basarisint  artirdiginm
vurgulamistir. Torun (2016) ve Pala (2021) arastirmalarinda dijital oyki ile yiiriitiilen
Ogretim siirecinin 6grencinin akademik basarisini artirdigi sonucuna ulagmislardir. Demirer
(2013) ise dijital oykiilerin ilkogretimde kullanilmasina iligkin arastirmasi sonucunda
ogretmenler dijital Oykiilerin ders bagarisini artirmada 6nemli 6l¢iide katki sagladigindan
bahsetmistir. Arastirmada da benzer olarak 6gretmenlerin iginde bulunan caga ayak
uydurmak adina 6gretim siirecine teknolojinin entegre edilmesinin 6nemini vurgularken
matematik 6gretiminde dijital dykii yonteminin kullanilmasinin bunu sagladigindan ve
dijital Oykiilerin matematik basarisini artirilabileceginden soz ettikleri goriilmektedir.
Arastirmada Ogretmenlerin matematik Ogretiminin dijital Oykiiler ile yiiriitiilmesinin
ogrencilerin akademik basarisinda olumlu etkisinin bulunduguna iligskin inanglar1 oldugu
saptanmakta ve soz konusu inanglarin literatiirde yer alan bulgular ile Ortiistigi
goriilmektedir. Buradan yola ¢ikarak 6grencilerin ders basarilarinin artirilmasi adina 6gretim

stirecinin dijital 6ykd ile planlanmasinin etkili sonuglar1 olacagindan bahsedilebilir.

Ogretmenler matematik d6gretiminde dijital dykiilerin kullanilmasinin 6grenciyi aktif
katilim i¢in motive etmesi, materyaller ile desteklenmesi, igerigin ilgi ¢ekici olmasi, birden
fazla duyu organina hitap etmesi ve yasamin i¢inden Orneklerin yer almasinin §grenme

stirecinde dikkati derse toplamada yarar saglayacagimi belirtmektedir. Saritepeci (2016)
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sosyal bilgiler dersinin dijital dykiiler ile yiiriitiilmesi sonucunda dijital dykiilerin 6grencileri
motive etmede daha etkili oldugunu bunun yaninda 6grencilerin siirece etkin ve istekli olarak
katildiklarini, dikkatlerini ¢ektigini tespit etmistir. Benzer olarak Hang ve digerleri (2012)
ve Yang ve Wu (2012) arastirmalar1 sonucunda sirasiyla Fen Bilimleri ve Ingilizce
Ogretiminde dijital Oykiilerin kullanilmasinin 6grencilerin ders motivasyonlarint olumlu
yonde etkiledigini belirtmislerdir. Balaman (2016) arastirmast sonucunda dijital dykiilerin
Ogrencilerin 6gretim silirecince aktif olmasini sagladigini belirtmistir. Arastirmanin bulgulari
ve vurgulanan goriigler dogrultusunda dijital oykiiler ile 6gretim siirecinin yiiriitiilmesi
sayesinde dgrencilerin derse etkin katilimlari, ilgileri ve motivasyonlari artirilarak dersi daha

dikkatli dinleyecekleri diigiiniilmektedir.

Ogretmenlerin matematik dgretim siirecinin dijital dykii yontemi ile yiiriitiilmesinin
Ogretmen acisindan olumlu goriislerinin zaman tasarrufu ve yardimeir kaynak kategorileri
altinda toplandig1 goriilmektedir. Arastirmada 6gretmenler matematik 6gretiminde dijital
Oykiilerin ogretilmek istenilen konunun daha kisa siirede Ogrenildiginden dolay1
Ogretmenlere zaman tasarrufu sagladigimi belirtmektedir. Bu sonuca paralel olarak
Ozpmar’m (2017) ilkdgretim matematik &gretmenlerinin  dijital Oykiiniin &grenme
ortaminda kullanilmasima iliskin goriislerini inceledigi arastirmasi sonucunda, dgretmen
adaylarmin dijital 6ykiiniin uygulama sirasinda zaman tasarrufu saglayacagini belirttikleri
goriilmektedir. Ogretmenler dijital dykii ile yiiriitilen matematik Ogretiminde dijital
Oykiilerin ogretmene Ogretim sirasinda kullanabilecegi materyaller saglamasi nedeniyle
yardimc1 kaynak olarak imkan tanidigini vurgulamaktadir. Yiiriik (2015) arastirmasinda
dijital oykiilerin 6gretimde diiz anlatimdan veya bir sunudan daha iyi olacagi i¢in 6gretmene
yardimcr kaynak firsati sundugundan bahsetmektedir. Farkli ders ve konular igin
hazirlanacak dijital oykiiler, ogretim siirecinde kullanilacak etkinlik ve materyaller
Ogretmene zaman kazandirarak 6grenci merkezli yaklasim olan dijital dykiilerin 6gretimde

kullaniminin artirilmasi saglanabilecektir.

Ogretmenlerin dijital &ykii ile yiiriitilen matematik &gretim siirecinin dgrenci
tizerindeki etkileri agisindan eglenerek 6grenme imkani, 6grenci gelisimine katki saglama
ve ¢oklu zeka tiirlerini destekler kategorileri altinda olumlu goriisler bildirdikleri
goriilmektedir. Ogretmenler matematik 6gretiminde klasik dgretim yontemlerinin yerine
dijital Oykiilerin kullanilmasinin  6grencinin  eglenerek G6grenmesini  sagladigini
diisiinmektedir. Saritepeci (2016) arastirmasi sonucunda Sosyal Bilgiler dersini ilgi ¢ekici

bulmayan 6grencilerin dijital oykii ile 0gretimin ardindan dersi eglenceli bulduklarim
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belirttikleri goriilmektedir. Van Gills (2005) arastirmasinda dijital oykiilerin 6gretimde
kullanilabilecegini ve eglenerek 6grenme firsati sundugu sonucuna ulagsmistir. Arastirmanin
bulgular1 ve bu dogrultusunda literatiirdeki goriisler incelendiginde 6gretim siirecini
eglencelik kilmak adina dijital 6ykiiler kullanilarak 6gretmenler ve 6grenciler igin etkin bir

arag¢ olacagi diisiiniilmektedir.

Matematik Ogretiminde dijital Oykiilerin kullanilmasinin &grencilerin - motor
becerilerini gelistirmesinden dolay1r Ogretmenler dijital Oykiilerin 6grenci gelisimini
destekledigini belirtmistir. Yoon (2012) arastirmasinda 6gretimde dijital Oykiilerin
kullanilmasmin 6grenci gelisimini olumlu yonde etkilediginden bahsetmektedir.
Ogretmenler matematik dgretim siirecinde dijital dykiilerin kullanilmasinda birden fazla
duyu organina hitap etmesinin 6grencilerin ¢oklu zeka tiirlerini desteklemesi sebebi ile dijital
oOykiilerin daha etkili olacagindan s6z etmistir. Sadik (2008) arastirmasinda dijital dykiiniin
sozel dil bilimi, mekansal, kisilerarasi, kinestetik, miizikal, dogalci ve bunun yaninda birden
fazla duyu organimi ve biligsel siireci ise kosan bir yontem oldugundan bahsetmektedir.
Ozerbas ve Oztiirk (2017) 5. sinuf dgrencileri {izerinde yiiriittiikleri ¢aligmalarinda dijital
Oykiilerin birden fazla unsuru 6grenme ortamina katarak dgrencilerin ¢esitli duyularina hitap
ettigini ve kalic1 6grenmeler gerceklestirdigini belirttigi goriilmiistiir. Bu sonug arastirmada
Ogretmenlerin belirttigi gibi dijital 6ykiilerin farkli duyu organlarini ise kosmasi sebebi ile

coklu zeka tiirlerini destekledigi bulgusunu destekler niteliktedir.

5.1.4. Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Yonteminin Kullanilmasinin

Olumsuz Yénlerine iliskin Sonuc ve Tartisma

Ogretmenlerin dijital dykiiler ile yiiriitiilen matematik 6gretimi siirecine iliskin
olumsuz goriislerinin genellikle &grenci agisindan oldugu goriilmektedir. Ogretmen
matematik 6gretiminde siirekli dijital oykiilerin kullanilmasinda 6grencilerin gelecekteki
Ogretim stireclerinde de dijitale yonelmesi nedeni ile O6grencinin bunu aligkanlhiga
doniistirmesi sonucu olumsuzluklarin ortaya g¢ikabilecegini vurgulamaktadir. Benzer bir
sekilde Yiksel ve digerleri (2011) ve Eruysal Sertbarut (2021) arastirmalarinda 6gretmen
adaylar1 6gretimin her zaman dijital oykiiler ile yiiriitilmesinin 6grencilerin derse olan
ilgilerinin azalmasi1 gibi olumsuz durumlar yaratacagindan soz ettikleri goriilmektedir.
Ogretmenler matematik dgretiminde dijital dykiilerin kullanilmasinda dgrencilerin teknoloji
ile i¢ ice biiylimesinden dolay1 dijitale bagimli olma, amacindan farkli kullanma ve dijitale
doyduklart i¢in ilgisini kaybetme gibi sorunlarin ortaya ¢ikma olasiliindan bahsettikleri

goriilmektedir. Bu sonuglara benzer olarak Karaoglan Yilmaz ve digerleri (2017)
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arastirmalarinda Ogretmenlerin, Ogretim sirasinda Ogrencilerin dijital Oykiileri ‘oyun’
seklinde diisiinmesinin 6gretici olmayacagini belirttikleri goriilmiistiir. Buradan yola ¢ikarak
Ogretim i¢in hazirlanan dijital Oykiilerin olusturulurken yasadigimiz ¢ag ve Ogrencinin
cevresi goz oniinde bulundurularak teknoloji ile etkilesimi dikkate alinmalidir. Buna bagl
olarak teknoloji ile i¢ ige biiyiiyen O6grencilerin dikkatlerini ¢ekmek adina daha farkli

etkinlikler ve iceriklerin diizenlenmesi tavsiye edilmektedir.

Ogretmenler matematik &gretiminde verilen drneklerin veya yapilan ¢alismalarin
Ogrencinin yasamindan kesitler icermemesi, sadece Oykiidekiler ile sinirli kalmasiyla
ogrencilerin  6grenmelerini gercek hayata aktarmada problem yasayacaklarim
diistinmektedir. Bu nedenle 6gretimde kullanilan dijital Oykiilerin igeriginin giinliik
yasamdan alintilar icermesi ve hayatta karsilasabilecekleri problemlere yer verilmesi
ogrencilerin daha iyi 6grenmelerini saglayacaktir (Eruysal Sertbarut, 2021). Bunun yaninda
aragtirma sonucunda Ogretmenler matematik 6gretiminde dijital Oykiilerin kullanilirken
ogrencinin hazirbulunusluklarinin, 6n O6grenme diizeylerinin ve yasaminin getirdigi

ozelliklerin goz ardi edilmesinin sorun olusturabilecegine deginmektedirler.

Ogretmenler matematik &gretiminde dijital dykii kullanma siirecinde dgrencilerin
dikkat dagimikliginin olmasi, ana dilinin farkli olmasi, isitme sorunlarinin olmasi ve sinifta
0zel egitime ihtiya¢ duyan bireylerin olmasi gibi bireysel farkliliklarin bulunmasinin 6grenci
acisindan olumsuzluklara neden olacagini belirtmislerdir. Ogretmenler dijital 6ykii ile
yiriitiilen matematik Ogretimi hususunda bazi Ogrencilerde konsantrasyon problemi
olmasindan ve siirekli ayn1 yontem kullanildiginda 6grencilerin sikilacagindan bu sebeple
dikkatlerinin dagilabileceginden s6z etmektedir. Demirer (2013) arastirmasinda ¢ekingen
ogrencilerin 6gretim siirecinin dijital 6ykil yontemi ile yiiriitiilmesinin sonucunda derse olan
motivasyonlarinin ve katilimlarinin arttigini tespit etmistir. Bu goriis dikkate alindiginda
aragtirmanin bulgularinda belirtildigi iizere bireysel farkliliklarin yol agtig1 olumsuzluklarin
dijital ykiiler ile giderilebilecegi sdylenebilir. Ogretmenler bireysel farkliliklar ile beraber
matematik Ogretimi i¢in hazirlanan dijital Oykiilerin 6grencilerin seviyesine uygun
olmamasinin dezavantaj olusturabileceginden bahsetmektedir. Karakoyun (2014)
caligmasinda ogretmen adaylarinin dijital Oykii ile Ogretim siirecinde bireysel
farkliliklarindan dolay1 uygulama sirasinda farkli hizlarda ilerlemelerinin olumsuz sonuglar
ortaya cikardigindan bahsettikleri goriilmektedir. Dijital Oykiilerin olusturulurken séz
konusu unsurlarin dikkate alinarak diizenlenmesi veya 6gretimi yapacak 6gretmenin var olan

bir dijital Oykiiyli derse entegre etme esnasinda etkinlikleri ve materyalleri 6grencilerin
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durumlarin1 géz dnilinde bulundurarak planlanmasi ve dgrencilerin siirece dahil edilmesi ile
bireysel farkliliklarin en aza indirgenmesinin veya ortadan kaldirilmasinin saglanabilecegi

diistiniilmektedir.

Ogretmenlerin matematik 6gretim siirecinin dijital dykiiler ile yiiriitiilmesine iliskin
ogretim ortamindan kaynaklanan olumsuzluklardan teknolojik alt yapinin eksikligi ve sinifin
fiziksel yapis1 kategorileri altinda goriis bildirdikleri goriilmektedir. Yirik (2015)
calismasinda dijital oykiiniin birden fazla olumlu 6zelligi olmasina karsin, dijital dykiiyii
O0gretim materyali olarak yayginlastirilabilecek bir alt yapinin olmadigindan s6z etmektedir.
Benzer olarak Saritepeci (2016) arastirmasinda 6grencilerin dijital 0ykii olusturma siirecinde
genellikle teknolojik alt yap1 ile ilgili sorunlar yasadiklarindan bahsetmektedir ve bu sonug
aragtirmanin bulgularini destekler niteliktedir. Ogretmenler okullarda internet, bilgisayar ve
akill tahta gibi araglarin olmamasi veya uygulama sirasinda elektrik kesintisi gibi alt yap1
sorunlarinin ortaya ¢ikmasinin dijital 6ykii ile yiiriitilen matematik 6gretimini olumsuz
yonde etkileyeceginden bahsetmektedir. Bu dogrultuda dijital 6ykii ile 6gretim yapilacak
okul ve smiflarin akilli tahta, bilgisayar, projeksiyon, ses sistemi, internet gibi dijital
unsurlarin yeterligi kontrol edilerek 6gretim sirasinda karsilasilabilecek olumsuz durumlarin

engellenmesinin saglanabilecegi diisiiniilmektedir.

Ogretmenlerin  dijital Oykii ile yiiriitilen matematik 6gretim siirecinin
dezavantajlarint agikladiklart goriislerinin egitmen agisindan zaman ve kalabalik siniflar
kategorisinde oldugu goriilmektedir. Ogretmenler matematik dgretiminde dijital dykiilerin
kullanilmasimnin miifredatin yogunlugundan, Ogrencilerin siirecte aktif olmasindan ve
ogrenme farkliliklarindan dolay1 6gretim siirecinin uzayarak Ogretmenler i¢in zaman
kaybma yol acacagini belirtmektedir. Van Gills (2005) arastirmasinda dijital dykiilerin
ogretimde kullanilmasinin basarili sonuglari oldugunu ancak zaman aldigini belirtmistir.
Kocaman Karoglu (2016) okul dncesi 6grenciler ve dgretmenler ile yliriittiigii calismada,
O0gretmenlerin bu ¢aligmanin aksine okul oncesi miifredatinin esnek olmasi ve etkinliklere
daha ¢ok vakit ayirmasi yoniinden zaman kaybindan s6z etmedikleri goriilmektedir.
Ogretmenler dijital dykii ile yiiriitiilen matematik dgretim siirecinde sinif mevcudunun fazla
olmasi, 6rneklerin ¢ogaltilamamasi, zaman kaybi ve sinif kontroliiniin saglanamamasi gibi
problemlere yol agacagini diisiindiikleri gériilmektedir. Bu dogrultuda Karakoyun (2014)
calismasinda Ogretmen adaylarinin dijital 0ykii siirecinde ders saatinin artirilarak konu
anlattminin kisa tutulmasi ile etkinliklerin etkililiginin artirilabilecegini Onerdiklerini

belirtmistir. Gogen Kabaran ve digerleri (2019) calismasindaki katilimcilarin aragtirma
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sonucunda zamanin yeterli olmamasi problemine karsin ¢alismanin daha genis bir zamana
yayilmasini &nerdiklerini tespit etmistir. [lkokul matematik dgretim programi ve arastirmada
O0gretmenlerin bu yondeki goriisleri incelendiginde miifredat yogunlugundan bahsedilebilir.
Ozellikle matematik 6gretiminde 6gretmenlerin kisa siirede ¢ok fazla konu dgretmeleri
gerektigi goriilmektedir. Ogretmenler dgrencilerin bireysel ve dgrenme farkliliklarindan
dolay1 6gretimin en bastan tekrar anlatmasi gereken durumlar s6z konusu oldugundan da
bahsetmektedir. Ogrencilerin gelisimsel diizeylerini dikkate alarak bireysel farkliliklarin en
aza indirgenmesi i¢in 6grenciyi merkeze alan dijital oykii gibi 6gretim yontemlerinin
kullanilmast sinif mevcudunun fazla oldugu smiflarda Ogretmen agisindan hem sinif
kontroliinii zorlagtirmakta hem de zaman kaybina yol agmaktadir. Y1l bazinda bakildiginda

ise bu durumun miifredatta aksamalara yol agacagi diisiiniilmektedir.

Ogretmenlerin  matematik dgretiminde dijital Oykiilerin kullanilmasmin egitsel
acidan olumsuz yonlerine iligskin dijital Oykiilerin her konuya uygun olmamasi ve
yontem/materyallerin yeterli olmamasi durumlari altinda goriis bildirdikleri goriilmektedir.
Arastirmada 6gretmenlerin dijital dykiilerin matematigin her konusuna uygun olmayacagini
belirttikleri goriiliirken, Ozpmar (2017) caligmasinda ilkdgretim matematik Ogretmeni
adaylarinin dijital dykiilerin her konu ve dersin her asamasi i¢in uygun olmayacagindan
bahsetmektedir. Eruysal Sertbarut (2021) fen 6gretiminde dijital 6ykii olusturulmasina
iliskin yiiriittiigli calismasinda 6gretmen adaylar dijital dykiilerin biitiin konular i¢in uygun
bir yontem olmadigint ve Ogretimde farkli yontemlerin kullanilmasi gerektigini
vurgulamistir. Aragtirmanin bulgularindan ve alanyazindaki benzer goriislerden yola ¢gikarak
ogretmenlerin bu diisiincesini degistirebilmek adina diger sinif seviyeleri ve farkli konularda
dijital oykiiler hazirlanarak 6gretmenlerin matematik dgretiminde dijital 6ykii kullanimina
yonelik daha fazla deneyim edinmesi saglanabilir. Bu yaklagimin matematik 6gretiminde
cesitli konularin dijital oykiiler ile nasil kullanilabilecegine yonelik dgretmenlerin etkin

fikirler tiretmesinde yardimci olabilecegi diistintilmektedir.

5.1.5. Matematik Ogretiminde Dijital Oykii Kullamimina Yénelik Ihtiyaclara

Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Ogretmenler matematik 6gretimde dijital dykiilerin kullanilmasina iliskin genellikle
dijital dykiiyii uygulama siirecindeki ihtiyaglardan bahsettikleri goriilmektedir. Ogretmenler
dijital oykii ile yiiriitiilen matematik 6gretimi esnasinda internet, projeksiyon, bilgisayar,
akilli tahta gibi teknolojik arag-gereglerin hazir olmasi ve ders 6ncesinde kullanilacak dijital

alt yapinin kontrol edilmesinin gerekliligini vurgulamaktadir. Kutlucan ve digerleri (2019)
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aragtirmalarinda ders ve degerler 6gretiminde dijital dykiilerin daha etkili olabilmesi i¢in
okullarin teknolojik alt yapisinin iyilestirilmesi gerektigini belirtmistir. Arastirmada
Ogretmenlerin dijital Oyki ile yiriitilecek ders Oncesinde teknolojik alt yapinin
kontrollerinin saglanmasi gerektigi goriisiine ek olarak arastirmacilar bunun yapilmasinin
dijital Oykiilerin daha etkili kullanilmast acisindan 6nemli oldugunu vurguladiklar

goriilmektedir.

Ogretmenler matematik dgretiminde dijital dykiilerin kullanilmas1 sirasinda mutlaka
dersin igerigine uygun, dijital 6ykii ¢ercevesinde planlanmis etkinliklerin materyaller ile
desteklenmesinin dneminden s6z etmektedirler. Eruysal Sertbarut’un (2021) arastirmasinda
Ogretmen adaylar1 dijital Oykiilerin etkinlik ve materyaller ile desteklenerek 6grencinin
slirece dahil edilebilecegi sorular ile daha etkili bir 6gretimin yapilabilecegini belirtmistir.
Bunun yaninda arastirma sonucunda Ogretmenler matematik Ogretimi sirasinda
ogretmenlerin teknolojik alan yetkinligine sahip olmasi, hazirlanan dijital 6ykiiniin igerigine
ve etkinliklere hakim olmasi gerektigini belirtmektedir. Yilmaz ve digerleri (2017)
arastirmalarinda Ogretmen ve Ogretmen adaylarma dijital Oykii olusturmaya yonelik
teknolojik, gelisim ve alan bilgisinin bir arada kullanilarak neyin nasil yapilacagina dair yol
gostermesi acisindan 6nemini vurguladiklart goriilmektedir. Benzer bir sekilde Demirer
(2013) dijital oykiilerin 6grenme siirecinde olumlu sonuglar verebilmesi i¢in 6gretmenlere
yeterli alan bilgisi ve becerilerinin kazandirilmasi gerektiginden bahsetmektedir. Bu
goriislerin aragtirmanin bulgulari ile ortistiigi goriilmektedir. Arastirmaya yonelik bulgular
dogrultusunda Ogretmen adaylarimin dijital Oykii alan yeterliginin gelistirilmesi i¢in
Ogretmen yetistirme programina dijital oykiilerin 6gretim yontemi olarak aktarilmasi ve
ogretmenlerin dijital oykii yontemi ile 0gretimin yapilmasi konusunda alan yeterliginin
saglanmasi i¢in bu yonde hizmet i¢i egitim verilmesi onerilebilir. Bunun yaninda farkli ders
ve konular i¢in olusturulmus dijital dykiiler, ders planlar1 ve materyaller hazirlanarak Egitim

Bilisim Ag1 (EBA) iizerinden 6gretmenlere sunulabilecegi diistiniilmektedir.

Ogretmenlerin dijital oykii ile daha etkili matematik &gretimi igin Ofrencinin
hazirbulunugluguna, 6grenci etkilesimine, bireysel farkliliklarin dikkate alinmasina ve
kisisel dykiilerin hazirlanmasina ihtiyag oldugunu belirttigi goriislerinin Ogrenci Temelli
Ihtiyaglar temasi altinda bir araya getirildigi goriilmektedir. Ogretmenler matematik dgretim
siirecinde dijital Oykiilerin etkililiginin artirilmasi i¢in 6grencinin hazirbulunuslugunun
dikkate alinmasi gerektiginden ve 6grencilerin dijital oykii ile yiiriitiilen matematik 6gretim

stirecinde aktif olmasinin saglanmasindan s6z etmektedir. Arastirma sonucunda 6gretmenler
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dijital Oykiiler ile yiiriitilen matematik Ogretim siirecinde &grencilerin  bireysel
farkliliklarinin en aza indirgendiginde ve siire¢ Ogrencinin seviyesine uygun sekilde
diizenlendiginde daha etkili bir Ogretimin gerceklestirilebilecegini vurgulamaktadir.
Balaman (2016) ve Kutlucan ve digerleri (2019) degerler lizerine yiiriittiikleri ¢alismada
dijital oykiilerin kisilerin kendini ifade etmesini saglamasindan dolay1 bireysel farkliliklarin
ortaya cikarilmasini saglayabilecegini vurgulamislardir. Ogretmenlerin matematik 6gretimi
i¢in dijital dykiilerin 6grencilerin yasadigi ¢cevre, yasam kosullari, okul ve sinifinin yapisi ve
arkadas cevresi dikkate alinarak kisisel dijital dykiilerin hazirlanabileceginden s6z ettikleri
goriilmektedir. Karakoyun (2014) arastirmasinda 6gretmen adaylarmin dijital dykiilerin
ogretimde kullanilabilmesi igin kisisel Oykiiler olusturulabilecegine dair Oneride
bulunduklarini tespit etmistir. Yiiriik ‘tin (2015) arastirmasinda 6gretmenlerin olusturduklari
dijital 6ykii senaryolarinda 6grencilerinin i¢inde yer almasmin 6grencinin giidiilenmesini
sagladigl sonucuna ulagilmistir. Arastirmanin bulgular ve alanyazindaki aragtirmacilarin
goriigleri dogrultusunda Ogretimde kullanilmak iizere olusturulacak dijital Oykiilerin
iceriginin dgrencilerin yasadigi ¢cevrenin kiiltiir 6zelliklerinin, dil 6zelliklerinin, ¢evresinde
bulunan yapilarin ve gilincel olaylarin dikkate alinarak hazirlanmas1 gerektigi

distiniilmektedir.

Ogretmenler matematik dgretim siirecinde dijital dykiilerin kullanilmasinda grenme
ortaminin uygunlugu acisindan smif mevcudunun yeterli diizeyde olmasinin 6gretim
stirecini daha etkin kilacagindan bahsetmektedir. Kocaman Karoglu’'nun (2016)
calismasinda Ogretmenlerin 6gretimde dijital Oykiilerin kullanilmasina iliskin  simif
mevcudunun ¢ok kalabalik olamamas1 gerektigini belirttigi goriilmektedir. Bu gortisler ve
gozlemler dogrultusunda simif mevcudu kalabalik olan siniflarda dijital Oykiilerin
kullanilmasinda 6zellikle miifredat yogunlugu olan derslerde 6gretmenin zamani ve smif
kontroliinii saglamada zorlanilacagi sonucuna ulagsmak miimkiindiir. Bu nedenle dijital
oykiilerin ogretimde kullanilirken mevcudu yeterli seviyede olan siniflarda uygulanmasi
veya dijital dykiilerin 6zellikle kalabalik siniflarda grup ¢alismasina yonelik etkinlikler ile

diizenlenmesinin yarar saglayacagi diisiinilmektedir.

5.1.6. Matematik Ogretim Siirecinde Dijital Oykii Kullanimina Yénelik

Onerilere iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmada Ogretmenler matematik ogretiminde dijital dykii hazirlama siirecine
yonelik oykiide kullanilan karakterlerin gercek kisilerden olugmasini, dykiiniin igeriginin

ogrencilerin dikkatlerini ¢ekecek ¢izgi filim karakterlerinden olugmasini, dijital dykiilerin
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ogrencinin istek ve ihtiyaglar1 gbz oniinde bulundurularak hazirlanmasini 6nermektedir.
Yiirtik (2015) arastirmasinin sonucunda ilkdgretim 5. sinif 6grencileri i¢in hazirlanan dijital
Oykilerin igeriginin ¢izgi filme benzemesinden dolay1 6grencilerin dijital Oykiilere karsi
olumlu goriis gelistirdiklerini belirtmistir. Buradan yola ¢ikarak Ogrencilerin gelisimsel
ozelliklerinin getirdigi ihtiyaclarin, isteklerin ve ilgi alanlarmin dikkate alinarak dijital

Oykiilerin olusturulmasi oldukca dnemlidir.

Ozpmar (2017) arastirmasinin  sonucunda ilkdgretim matematik Ogretmen
adaylarinin  6gretmen olarak goreve basladiklarinda dijital Oykiileri 6gretimde
kullanacaklarini ancak dijital Oykiilerin etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in okullarin
teknolojik alt yapiya sahip olmasi gerektigini vurguladiklarini tespit etmistir. Arastirma
sonucunda ise dgretmenler dijital dykii olusturma siirecine dair okullarin teknolojik alt yapisi
saglandiktan sonra matematik 6gretiminde soyut kavramlar1 6gretebilmek icin ilkokulun
biitiin sinif diizeyleri ve diger matematik konular ic¢in dijital dykiilerin olusturulmasini
onerdikleri goriilmektedir. Polater’in (2019) arastirmasinda ilkokul dordiincti sinif
Ogrencileri dijital Oykiileri tiim dersler i¢in hazirlanabilecegini belirtmistir. Cakict (2018)
dijital oykii temelli matematik 6gretimi iizerinde yliriittiigii arastirmasinda dijital dykiilerin
biitiin derslere entegre edilmesinin oneminden s6z etmektedir. Aktay ve Keskin (2016) EBA
sistemini inceledikleri ¢alismalarinda EBA’nin e-dergi, e-kitap, video, gorsel, ses ve
dokiiman alt kisimlarinin bulundugundan ve ses, video gibi ¢esitli 6gretici kaynaklarin
bulundugundan bahsetmektedir. Demir ve digerleri (2018) arastirmalarinda 6gretmenlerin
EBA alt yapisini1 derse hazirlik, soru-cevap ve ders anlatimi i¢in kullanirken, 6grencilerin
ise egitsel oyun oynamak, eglenceli video izlemek ve Odevlerini yapmak amaci ile
kullandiklarin1 tespit etmislerdir. Bunun yaninda aragtirma kapsaminda Ogretmenlerin
EBA’da paylasim yapmadiklarini, zamanlarinin yetersiz oldugunu ve igerik olusturma ile
ilgili herhangi bir egitim almadiklarin1 belirttikleri goriilmektedir. Bu dogrultuda EBA
sistemi etkin bir ara¢ olarak kullanilarak 6gretmenlerin ve arastirmacilarin vurguladig gibi
her siif seviyesi, matematigin diger konular1 veya tiim derslere yonelik olusturulan dijital
oOykiiler, ders planlar1 ve materyaller bu platform tizerinden dagitilarak 6gretmenler arasinda

dijital oykiiniin kullanimi yayginlastirilabilir.

Ogretmenlerin matematik 6gretimine yonelik dijital ykii olustururken dersin hangi
asamasinda kullanilacak ise igerigin ona gore diizenlenerek arag-gere¢ se¢imine dikkat
edilmesi gerektigini ve dgrencilerin dil 6zellikleri, 6grenme diizeyleri, 6zel durumlart gibi

bireysel farkliliklarinin dikkate alinarak dijital oykiilerin olusturulmas1 gerektigini
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onerdikleri goriilmektedir. Yilmaz ve digerleri (2017) dijital 6ykii yonteminde birden fazla
disiplinin bir arada kullanildigin1 ve dijital Oykiilerin bireysel farkliliklara sahip 6grenciler
i¢in 6nemli oldugunu vurgulamistir. Bunun yaninda Matematik Dersi Ogretim Programi’nda
(2018) wuygulamada dikkat edilecek hususlarda 06grencilerin bireysel ve kiiltiirel
farkliliklarinin g6z ardi edilmemesi ve 6grencilerin 6grenme farkliliklarini ortaya ¢ikaran
uygun model ve yaklasimlarin kullanilmasina dikkat edilmesi gerektigini vurgulanmaktadir.
Aragtirmacilarin  dijital Oykiilerin 6grencilerin bireysel farkliliklarmi olumlu yonde
etkiledigini belirttikleri bulgular1 6gretmenlerin dijital 6ykii olusturma siirecine iliskin

bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi gerektigi 6nerilerini destekler niteliktedir.

Arastirma sonucunda Ogretmenlerin matematik Ogretiminde dijital Gykiilerin
uygulanma siirecine yonelik dijital 6ykiideki igeriginin siif ortaminda drama yontemi ile
yiriitiilerek daha kalici 6grenmeler saglanabilecegini  Onerdikleri goriilmektedir.
Ogretmenlerin bu diisiincesini Akgiil ve Tanriseven’in (2019) dijital ykii olusturma
siirecinin drama yoOntemi ile ylritilmesinin 7. siif ortaokul &grencilerinin bilimsel
yaraticiliklarini olumlu yonde etkiledigini tespit ettigi arastirmasi destekler niteliktedir.
Matematik Ogretim Programi’nda (2018) yetkinlikler gergevesinde insiyatif alma ve
girigsimcilik yetkinliginde yaraticilik lizerinde de duruldugu goriilmektedir. Arastirmanin
bulgular1 ve arastirmacilarin goriisleri dogrultusunda dijital oykiilerin 6grencilerin gelisim
diizeyleri ve ilgileri dikkate alinarak ve drama yontemi gibi farkli 6gretim yontemleri ile

ogrenme siirecine entegre edildiginde yaraticiliklariin gelisecegi diisiiniilmektedir.

Arastirmada bir 6gretmen dijital oykiilerin ‘karekod’ yontemi ile ders kitaplarina
eklenmesi sayesinde Ogrencilerin dijital Oykiilere kolay bir sekilde ulagmasinin
saglanabilecegi Onerisinde bulunmaktadir. Eroglu Copur (2021) arastirma sonucunda dijital
Oykii metinlerinin ders kitaplarina bir boliim olarak eklenebilecegini 6nermistir. Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan yapilan aciklamaya gore Ogrenci ve Ogretmenlere kaynak destegi
saglamak adma yardimci kaynak destek paketi olusturulmustur. Paketin igerigi
incelendiginde ogrencilerin giinliik hayatta karsilasabilecekleri olaylar1 sanal ortamda
gorebilmesi i¢in sorularin simiilasyonlar icerecek sekilde diizenlendiginden bahsedildigi
goriilmektedir. Bu dogrultuda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 6grenci ve dgretmenlere
sunulan yardimer kaynaklara karekod sistemi ile dijital dykiilerin eklenmesinin 6gretimde

etkili sonuclar1 olacag: diisiiniilmektedir.

Arastirma sonucunda Ogretmenler matematik Ogretiminde dijital Oykdilerin

uygulanmas1 sirasinda, Ogrencinin soyut kavramlart veya nesneleri somut olarak
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algilayabilmesi i¢in materyallerle desteklenmesi gerektigini dnermektedir. Bunun yaninda
Ogretmenler matematik Ogretiminde dijital Gykiilerin uygulanmasi siirecinde Oykiiniin
igerigine paralel olarak hazirlanan smif etkinliklerinin ¢ogaltilmasimnin etkili ve kalici
O0grenmeye katki saglayacagini distindiikleri goriilmektedir. Dijital Oykiiler tek basina
yeterli olmayacagi i¢in Ogretmenin simif ortamini hazirlamasi, dijital oykii siirecini
etkinlikler ve materyaller ile desteklemesi ve s6z konusu etkinliklerin giinliik hayattan
ornekler tasimasi gerekmektedir. (Yiiriik, 2015). Bu Oneriler ve goriisler dogrultusunda
Ogretmenlerin dijital 0ykii olusturmasina ve etkin kullanmasina, ders plani, etkinlik ve

materyaller hazirlamasina yonelik hizmet i¢i egitim sunulabilir.

Arastirmada Ogretmenler dijital Oykii ile matematik Ogretiminin daha kalici
olabilmesi i¢in ogrenciye yonelik Ogrencinin dijital Oykii hazirlama siirecini bizzat
deneyimlemesi i¢in dijital Oykii olusturmalar1 Onerisinde bulunmaktadir. Kutlucan ve
digerleri (2019) 6. simif 6grencilerinin degerler ile ilgili dijital 6ykii olusturma siirecini
inceledikleri ¢alismada 6grencilerin siirece bire bir katildiklari i¢in 6grenmenin daha kalici
oldugu sonucuna ulagsmistir. Kotluk ve Kocakaya (2015) lise 6grencilerinin fizik 6gretimine
yonelik dijital dykiiler hazirlamasinin 21. yiizyil becerilerinin gelismesinde etkili oldugunu
belirtmistir. Benzer sekilde Kiigiikova ve digerlerinin (2022) c¢alismalarinda iginde
bulunulan salgin hastalik sebebiyle teknolojinin oneminin arttigini vurgulayarak dijital
becerilerin gelistirilmesi gerektigi hakkinda 6neride bulunduklar1 goriilmektedir. Matematik
Dersi Ogretim Programi (2018) incelendiginde dijital yetkinligin dgrencilerin teknolojik
arac gereclerin giivenli ve sorgulayarak kullanilmasini, bilgiye ulagsmayi saglamasini ve
internet ile sanal ortama katilarak iletisim becerilerinin gelismesine katki saglamasini
kapsadig1 goriilmektedir. Bu bilgiler dogrultusunda, 6grencilerin dijital dykii olusturma
stirecine katilarak kalic1 6grenme saglama, temel becerilerini gelistirme, dijital ortamlarda
bilgiyi hazirlama, sunma ve paylasma imkanlarin1 vermesi sebebi ile 6nemli oldugu

distiniilmektedir.

Ogretmenler matematik dgretiminde dijital dykiilerin daha etkili olabilmesi adina
ogrencilere temel dinleme/izleme becerilerinin kazandirilmasi gerektigini belirtirken, benzer
olarak Demirer ve Baki (2018) Tiirkce dgretmen adaylari ile yiiriittiigli ¢alismasinda dijital
Oykli olusturma siirecinin dinleme, okuma, konusma ve gorsel okuma becerilerinin
gelisimine yardimci oldugu sonucuna ulasmistir. Tiire Kdse ve Bartan (2021) yaptiklar
aragtirmada dijital 6ykii anlatiminin 6grencilerin dinleme becerileri iizerinde etkili oldugunu

belirtmistir. Arastirmanin bulgularinda 6gretmenler Ggrencilerin dinleme becerisinin

135



gelistirildiginde dijital Oykiilerin 6gretim siirecindeki etkisinin artacagindan bahsederken
arastirmacilar 6gretimde dijital Oykiiniin kullanilmasinin dinleme becerileri tizerinde olumlu
etkisi oldugundan soz ettikleri goriilmektedir. Bu dogrultuda 6gretmenlerin vurguladigi
dinleme/izleme Dbeceresi arastirmacilarinda bahsettikleri iizerine dinleme/izleme
becerilerinin igeriginin 6grencinin dikkati, ilgisi ve istekleri géz oniinde bulundurularak

hazirlanan dijital dykiiler ile kazandirilabilecegi diistiniilmektedir.

Aragtirma sonucunda Ogretmenler dijital oykiilerin igeriginin zenginlestirilmesi ile
ogrencilere degerler egitiminin de verilmesinin saglanabilecegini 6nermektedir. Balaman
(2016) tniversite 6grencilerinin dijital dykiiniin demokratik deger yargilarini incelemeyi
amacglamig ve arasgtirma sonucunda Ogrencilerin dijital Oykiilerin  dgretimde
kullanilabilecegine dair goriis bildirdikleri goriilmiistiir. Yiiriik ve Atic1 (2017) tarafindan
dijital Oykiilerin ortaokul 6grencileri {lizerindeki etkisinin incelendigi aragtirmada dijital
Oykiiniin degerler egitiminde kullanilmasinin olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna
ulagilmaktadir. Kutlucan ve digerleri (2019) arastirmalarinda dijital dykiilerin degerler
egitimini somutlagtirma konusunda 6gretmene imkan sagladigi ve 6grencilerin dijital oykii
olusturma siirecinde aktif rol almalarinin ise kalici 6grenme gergeklestirmelerine firsat
sundugunu belirtmistir. MEB (2018) 6gretim programinda yer alan adalet, dostluk,
diirtistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik kok
degerlerinin dijital Oykiiler ile 6gretiminde igerigin giinlik yasam ile iligkilendirilerek
aktarilmas1 degerlerin kalict olarak 6grenilmesinin saglanacagini ve 6grencilerin dgretim
siirecinde deneyimledikleri degerleri ¢evresinde karsilastigi durumlara elestirel bir bakis
acisi ile aktarabilecegi diisiiniilmektedir. Arastirmanin bulgular1 ve sozii edilen arastirmaci
goriisleri dogrultusunda o6zellikle soyut kavramlar1 ve olgulart anlamakta giicliik ¢eken
ogrenciler icin degerler egitiminin yasamdan Ornekler tasiyan dijital Oykiiler ile
ogretilmesinin dgrencilerin kalict 6grenmeler saglayacagindan ve degerleri hayatlarindaki

olaylarda g6z 6niinde bulundurma konusunda yardimc1 olacagindan s6z edilebilmektedir.

Yiiriik (2015) arastirmasinda 6gretmenlerin 6grencinin 6rnek olay veya benzeri bir
yontem ile dijital dykiiniin i¢inde var olmasini saglayarak etkinlikler diizenlenmesi, kalinan
yerden dijital Oykiiye devam edilmesi ve en sonunda da soru cevap yontemine yer
verilmesini 6nerdikleri goriilmektedir. Arastirmada 6gretmenlerimizden biri bu acgiklamay1
destekler nitelikte bir éneride bulunmustur. Ogretmen dgrencilerin dijital dykii ile yiiriitiilen
matematik 6gretimi siirecinde etkin rol almalar i¢in Oykiilerin interaktif oyunlar seklinde

diizenlenmesi ile 6grenci etkilesiminin artirilabilecegini belirtmektedir.
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Ogretmenler matematik ogretim  siirecinde dijital oykiiler kullanilmasinda

Ogretmenin derse, konuya ve dykiiniin igerigine dair 6n hazirlik yapmasi, dijital dykiiniin

Ozelliklerini ve yararlarini bilmesi, dijital oykii ile yiiriitiilen 6§renme siirecinde yonergeleri

bilmesi ve konuya hakim olmasi seklinde Ogretmene yonelik Onerilerde bulunduklari

goriilmektedir. Sadik (2008) arastirmasinda 6gretmenlerin mesleki gelisimlerinin devamli

olarak gelistirilmesi ve desteklenmesi gerektigini vurgulamaktadir.

5.2. ONERILER

Matematik 6gretim silirecinde dijital Oykiiniin kullanilmasina iligskin ortaya ¢ikan

bulgular ve sonuglar dikkate alinarak dijital Gykiiniin uygulama siirecine ve gelecek

caligmalar i¢in aragtirmacilara yonelik oneriler olmak iizere iki boliimde incelenmistir.

5.2.1. Dijital Oykiiniin Uygulama Siirecine Yonelik Oneriler

Arastirma sonucunda Ogretmenlerin goriisleri dogrultusunda dersin giris,
gelisme veya degerlendirme asamalarindan hangisinde kullanilacaksa dijital
oykil asamanin amaglart dogrultusunda hazirlanmalidir. Bu dogrultuda dijital
Oykiiler olusturulurken giris asamasinda kullanilacaksa dikkat ¢ekme, 6n
bilgileri harekete gecirme, giidilleme veya derse hazirlik amach
hazirlanmalidir. Gelisme asamasi igin dijital Oykiiler olusturulurken
pekistirme, konuyu derinlestirme veya tekrar amacli kullanilacak ise icerik
bu amaglar dogrultusunda diizenlenmelidir. Eger degerlendirme asamasi i¢in
dijital Oykii olusturulacak ise ogrencilerin kavram yanilgilarini, yanls
ogrenmelerini ortaya ¢ikarmak veya neyi, ne kadar 6grendiklerini belirlemek
amaci ile kullanilacak ise i¢erik bu dogrultuda diizenlenmelidir.

Arastirma siirecinde dijital Oykii ile planlanan Ogretim siirecinde grup
caligmalarinin biitiin 6grenci seviyesi i¢in uygun olmadigin1 vurguladiklar
goriilmiistiir. Bu nedenle Ogretimde dijital Oykii kullanma siirecinde
caligmalarin grup veya bireysel olarak diizenlenmesine karar verilirken
ogrencinin dil 6zelliklerine, hazirbulunusluguna, sinif seviyesine ve bireysel
ve 6grenme farkliliklarina dikkat edilmesi gerektigi onerilmektedir.
Arastirma sonucunda dijital oykii ile yliriitiilen matematik 6gretim siirecinde
ogretmenler siniflarinin  kalabalik olmasindan dolayr zorlandiklarim

belirtmistir. Bu ¢er¢evede dijital 6ykii olustururken sinif mevcudunun ve
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siifin  fiziksel Ozelliklerinin g6z Oniinde bulundurulmas: gerektigi
distiniilmektedir.

Arastirmada Ogretmenler matematik 6gretim siirecinde dijital Gykiilerin
iceriginde 6grencilerin giinliikk yasantisindan 6rnekler olmamasindan dolay1
ogrencilerin  d6grenmelerini  yasamlarina aktaramadiklarini belirttikleri
goriilmektedir. Bu nedenle dijital Oykiiler olusturulurken 6grencinin
yasamindan kesitler igermesi dnerilmektedir.

Arastirma sonucunda 0gretmenlerin matematik miifredatinin yogun olmasi
sebebi ile Ogretimin dijital oykil ile yiiriitilmesinin zaman kaybina yol
acacagini diigiindiikleri goriilmektedir. Bundan dolay1 miifredat yogunluguna
yonelik kaygilarin azaltilmast i¢in Ogretim programlart hazirlanirken
alternatif 6gretim yontemlerinin smif icerisinde kullanilmasinda siirenin goz
onitinde bulundurulmasi gerektigi dnerilmektedir.

Aragtirmada Ogretmenlerin matematik Ogretiminde dijital Sykdilerin
materyaller ile desteklenmemesinin Ogrencinin siirecte aktif katilimim
olumsuz etkileyeceginden soz ettikleri goriillmektedir. Bu nedenle 6gretimde
dijital dykiilerin kullanilmas: siirecinin 6grenci seviyesine uygun etkinlik ve
materyaller ile desteklenmesinin uygun olacagi diisliniilmektedir. Buna ek
olarak MEB tarafindan dijital Oykiilerin, ders planlarinin hazirlanmasi ve
ucuz-kolay hazirlanabilir materyallerin sunulmasi dnerilmektedir.

Arastirma sonucunda Ogretmenler dijital Oykiilerin Ogrencilerin  dil
ozellikleri, 6grenme diizeyleri, yabanci uyruklu olmasi, yasadig cevre gibi
bireysel farkliliklarinin dikkate alinmasi gerektigini belirtmektedir. Bu
cercevede dijital Oykiilerin uygulamanin yapilacagi Ogrencilerin bireysel
farkliliklarin dikkate alinarak hazirlanmasi onerilmektedir.

Aragtirmada Ogretmenlerin dijital Oykiilerin her konu igin hazirlanmasi
gerektigini, diger derslere de entegre edilebilecegini ve 6gretmenlere kaynak
olmas: adina yayginlastirilmasi gerektigini Onerdikleri goriilmektedir. Bu
dogrultuda gelecek calismalar i¢in ¢ogu ders, konu ve dgrenci seviyesi i¢in
hazirlanmig dijital Oykiilerin, ders planlarinin ve materyallerin EBA gibi

cevrim i¢i bir platformda paylasilmasi ve yayginlastirilmasi 6nerilebilir.
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5.2.2. Gelecek Cahsmalar Icin Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Literatiir incelendiginde matematik dgretimine iligkin dijital dykiiler ile ilgili
cok fazla caligmanin olmadig1 gorilmektedir. Gelecekte dijital oyki ile
caligmak isteyen arastirmacilar i¢in matematik ogretiminin dijital oykii ile
yiirlitiilmesinin O0grencilerin akademik basarilari, motivasyonlari, 6grenme
algilar1 ve tutumlar1 {izerindeki etkisinin incelenmesi onerilebilir.
Arastirmada 6gretmenlerin dijital Gykiiler ile yiiriitilen 6gretim siirecine
drama yonteminin entegre edilebilecegine dair goriisleri yer almaktadir. Bu
sebeple gelecek aragtirmalar icin matematik Ogretiminde dijital Gyki
olusturma siirecinin drama yontemi ile ylriitiilmesinin farkli degiskenler
izerindeki etkisinin incelenmesi Onerilebilir.

Arastirmada simif 6gretmenlerinin dijital 6ykil temelli matematik 6gretimine
iliskin deneyimleri incelenirken, gelecek arastirmalarda Ggretmen veya
ogretmen adaylarinin matematik 6gretiminde dijital oykii olusturma siirecine
yonelik becerilerinin incelenmesi onerilebilir.

Gelecek ¢alismalar i¢in ilkokul 1, 2, 3 ve 4. sinif 6grencileri ile 6gretmenlerin
matematik Ogretiminde dijital oykii olusturma siirecine yonelik beceri ve
gorilislerinin incelenmesi 6nerilebilir.

Gelecek caligmalarda dijital 6ykii temel alinarak planlanan ve uygulanan
matematik derslerinin ilkokul 1, 2, 3 ve 4. siif 6grencilerinin 6zellikle
problemler, basamak kavrami, geometrik cisimler ve kesirler konularina
iliskin akademik basarilari {izerindeki etkisinin incelenmesi onerilebilir.
Arastirmada 6gretmenlerin dijital oykiilerin degerler egitiminin 6greniminde
kullanilabilecegini Onerdikleri goriilmektedir. Bu dogrultuda gelecek
caligmalar icin dijital 6ykii odakli matematik Ogretim siirecinin degerler
egitiminin entegre edilerek planlanmasinin 6grenci basarisina, tutumuna veya
goriiglerine  etkisinin  incelenebilecegi  arastirmalarin  yapilabilecegi
diistiniilmektedir.

Gelecek calismalar igin matematik dersi ile diger derslerin entegre edilerek
dijital 6ykiiniin disiplinleraras1 6gretimi iizerine etkisi 6gretmen veya 6grenci
acisindan farkli degiskenler temel alinarak incelenebilecegi diisiintilmektedir.
Gelecek caligsmalar icin ¢ogu ders, konu ve 6grenci seviyesi i¢in hazirlanmis

dijital Oykiilerin, ders planlarinin ve materyallerin EBA alt yapisinda
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paylasilmasi saglanir, 6gretmenlerin dijital dykiilere ulasimini kolaylagtiran
sisteme ve dijital oykiiler ile yiiriitiillen 6gretim siirecine iliskin goriislerinin

incelenmesi Onerilebilir.
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EK 2. 2. Siif Dijital Oykii Sahneleri
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EK 3. 3. Sif Dijital Oykii Sahneleri
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EK 5. 1. Sinif Ders Plani
1. SINIF MATEMATIK OGRETiMi DERS PLANI

Ders: Matematik

Simif: 1

Siire: 40°+40°

Ogrenme Alam: Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alami: Dogal Sayilarla Toplama Islemi

Kazanim: M.1.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
Aciklama:

a) Tek iglem gerektiren problemler tizerinde ¢alisilir.

b) Problem kurmaya yonelik ¢calismalara da yer verilir.

Strateji, Yontem ve Teknik: Tartisma, Soru Cevap, Beyin Firtinasi, internet Tabanli

Ogrenme, Benzetim, Is Birlikli Ogrenme.

Materyal: Dijital 6ykii, akilli tahta veya projeksiyon, bilgisayar, ses sistemi, problem

kurmaya yonelik karakter, ¢igek ve bahge gorselleri, yapistirici.

Dijital Oykii:

- 1. Simif Dogal Sayilarla Toplama Islemi

IS BOLUMU

Dikkat Cekme: Ogretmen matematik dersini bir dykii ile islenecegini ve Oykiiniin

geleneksel dykiiden farkli, dijital oldugunu belirterek 6grencilerin ilgilerini ¢eker.

Onceki Bilgileri Harekete Gegirme: Ogretmen ogrencilerin dnceki derslerde dogal

sayilarla toplama islemi alt 6grenme alan1 kapsaminda 6grendikleri bilgileri kii¢iik bir

etkinlik veya soru cevap teknigi ile kontrol edebilir.

Hedeften Haberdar Etme: Ogretmen dersin nasil islenecegi ve konunun kapsami hakkinda

Ogrenciye uygun bir sekilde bilgi verebilir.
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Giidiileme: Ogrencinin derse olan ilgisinin devamliligini saglamak igin dgretmen dijital
Oykiiniin avantajlarindan bahseder ve eglenerek konuyu daha iyi ogreneceklerinin

vurgusunu yapabilir.
DIJITAL OYKU: CiCEK DIKME ETKINLIGI
Onemli Notlar:

- Ogretmen dijital 6ykiiyii ders plan1 ile birlikte mutlaka incelemelidir.

- Dijital 0ykiinlin sunulacagi ortamdaki ¢oklu medya araglarinin ¢alisma durumu
kontrol edilmelidir.

- Ses ve goriintiiniin kalitesi kontrol edilmelidir.

- Etkilesimli bir 6gretim ortami olmasi gerektiginden ders materyalleri onceden
saglanmalidir.

- Ogretmen dijital dykiiyii gerekli goriilen noktalarda durdurarak ogrencilerin aktif

olmasini saglamalidir.

Ogretmen Ogrenci

- Ogrenci 6gretmenin getirdigi
materyalle problemle ilgili
model olusturur. Olusturdugu
modelle dogru sonuca
ulasmaya calisir.

Ogretmen dijital oykilyii 0.47°de durdurarak
smifa dagittig1 caligma kagidinda Zehra’nin kag
cicek diktigini 6grencilerinden modellemelerini
ister.

888 ¢¢ goEs [,
1000 + 0% -G080 |ma
©% $00¢

R

Ogrenciler simifta olusturduklart model ve dijital
oykiide bulunan modeli inceleyerek Zehra’nin
toplamda kag ¢igek diktigini soylerler.
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Problemin ¢6ziimii islemle yapilarak cevabin
dogrulugu kontrol edilir.

Ogretmen

Ogrenci

- (1.21)
SRR W RN AR

Ogretmen dijital Oykiiyii 1.21°de durdurarak

sinifa getirdigi dikim yapilacak kumda Elif’in kag

cicek diktigini 6grencilerinden modellemelerini

Ogrenciler sinifta olusturduklar1 model ve dijital
Oykiide bulunan modeli inceleyerek Elif’in

toplamda kag ¢icek diktigini soylerler.

- Ogrenci 6gretmenin getirdigi
materyalle problemle ilgili
model olusturur. Olusturdugu
modelle  dogru  sonuca

ulagmaya calisir.
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Problemin ¢oziimii islemle yapilarak cevabin

dogrulugu kontrol edilir.

Ogretmen

Ogrenci

Ogretmen dijital dykiiyii 1.52°de durdurarak sinifa
getirdigi dikim yapilacak kumda Mete’nin kag
cicek diktigini 6grencilerinden modellemelerini

ister.

Ogrenciler smifta olusturduklari model ve dijital

oykiide bulunan modeli inceleyerek Mete nin

toplamda kag ¢icek diktigini soylerler.

- Ogrenci 6gretmenin getirdigi

materyalle problemle ilgili

model olusturur. Olusturdugu

modelle  dogru

ulagmaya calisir.

sonuca
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Problemin ¢ozliimii islemle yapilarak cevabin

dogrulugu kontrol edilir.

Ogretmen

Ogrenci

- (2.24)

Ogretmen Ek-1’de verilen karakterler ve farkli
renklerdeki ¢iceklerden istediklerini segerek
problem kurmalarini ister. Ogretmen grencilerin
problemlerinin cozlimlerini materyalleri
kullanarak kendi bahgelerini olusturmalarini ve
modelleyerek sonuca ulasmalarinda rehberlik

eder.

- Opgrenci karakterler ve farkli

renkteki ciceklerden
istediklerini segerek
problemler olusturur.

Problemlerinin ¢OzUmiinii
olusturduklari bahcede
modelleyerek  gosterir  ve

sonuca ulagir.
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EK 6. 2. Sinif Ders Plani
2. SINIF MATEMATIK OGRETiMi DERS PLANI

Ders: Matematik

Sinif: 2

Siire: 40°+40°

Ogrenme Alam: Geometrik Oriintiiler

Alt Ogrenme Alam: Veri Toplama ve Degerlendirme

Kazanim: M.2.2.3.2. Bir geometrik oriintiideki iliskiyi kullanarak farkli malzemelerle ayn1

iliskiye sahip yeni Oriintiiler olusturur.

Strateji, Yontem ve Teknik: Tartisma, Soru Cevap, Beyin Firtinasi, internet Tabanl

Ogrenme, Benzetim.

Materyal: Dijital 6ykii, akilli tahta veya projeksiyon, bilgisayar, ses sistemi, dijital oykiide
yer alan Oriintiilerin gorselleri, oOriintiilere karsilik gelen geometrik cisimlerin resimleri,

kolye olusturmalari i¢in ip ve yapistirici.

Dijital Oykii:

-2. Smif Geometrik Oriintii Olusturma

IS BOLUMU
Dikkat Cekme: Ogretmen matematik dersini bir dykii ile islenecegini ve Oykiiniin

geleneksel dykiiden farkli, dijital oldugunu belirterek 6grencilerin ilgilerini ¢eker.

Onceki Bilgileri Harekete Gecirme: Ogretmen &grencinin dnceki donemlerde islenen
geometrik Oriintiiler konusu kapsaminda 6grendikleri bilgileri kiiciik bir etkinlik veya soru

cevap teknigi ile kontrol edebilir.

Hedeften Haberdar Etme: Ogretmen dersin nasil islenecegi ve konunun kapsami hakkinda

Ogrenciye uygun bir sekilde bilgi verebilir.

Giidiileme: Ogrencinin derse olan ilgisinin devamliligim saglamak icin dgretmen dijital
Oykiiniin avantajlarindan bahseder ve eglenerek konuyu daha iyi ogreneceklerinin

vurgusunu yapabilir.
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DIJITAL OYKU: ORUNTU iLE KOLYE YAPIYORUM

Onemli Notlar:

- Ogretmen dijital 6ykiiyii ders plan1 ile birlikte mutlaka incelemelidir.

- Dijital oykiiniin sunulacagi ortamdaki ¢oklu medya araglarinin ¢alisma durumu

kontrol edilmelidir.

- Ses ve goriintiiniin kalitesi kontrol edilmelidir.

- Etkilesimli bir 6gretim ortami olmast gerektiginden ders materyalleri 6nceden

saglanmalidir.

- Ogretmen dijital dykiiyii gerekli goriilen noktalarda durdurarak 6grencilerin aktif

olmasini saglamalidir.

A

Ogretmen dgrencilerinden kalem silgi, defter, defter

orlintiistinde kalem, silgi ve defter yerine hangi
cisimlerin kullanilacagina dair soru cevap yapar.
- (214

Ogretmen Ogrenci
- (111
SHEF \(\9 &= il ol
- Ogrenci dgretmenin
Ogretmen dgrencilerden bu &riintiiyii incelemelerini ve gosterdigi orlintliyii
oriintii kuralini tekrar etmelerini ister. Ogretmen dilerse inceler ve Orlintli kuralini
ogrencileri ile sinifta bu oriintiiyii uygulayabilir. dogru bir sekilde
- (2.05) sOyleyebilir. Ve Oriinti

kuralina uygun bir sekilde
kolye olusturabilir.

Ogrenci oriintii  kuralim
dogru bir sekilde soyler.
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Ogretmen Ogrencilere Ek’te yer alan materyali dagitir.
Ve bu béliimde 6grenciler ile video ile es zamanli olarak
takip ederek kendi kolyelerini
olusturmalarini ister. Ogrencilere oriintii sirasinda yer
alan kalem yerine hangi geometrik cismin gelmesi
gerektigini sorar.

- (2.33)
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orunti  kuralini

Ogretmen oriintii sirasindaki silgi ve defterin yerine
hangi  geometrik  cismin  gelmesi  gerektigini
ogrencilerine sorar. Ve Oriintii sonuna kadar bu islemi
tekrar eder. Ogrencilerin dijital dykiideki ve kendi
olusturduklar1 materyaldeki oriintiileri dogru bir sekilde
yapabilmeleri i¢in onlara rehberlik eder.

~ - = PR
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Ogretmen dijital dykiiniin 1.35”inci sahnede yer alan bu
orliintli kurallarin1 6grencilere gosterir ve istedikleri
oriintiiyii secerek kendi Oriintiilerini olusturmalarini
ister.

Ogrenci oriintii
sirasindaki kalem yerine
hangi geometrik cismin
gelecegini dogru  bir
sekilde ifade eder ve kendi
materyalinde uygular.

Ogrenci oriintii
sirasindaki silgi ve defter
yerine hangi geometrik

cismin gelecegini dogru
bir sekilde ifade eder. Ve
kendisine dagitilan
kolyesini ~ dogru  bir
sekilde olusturur.

Ogrenci dilerse istedigi

Oriintii kurali seger ve
kendi Ortintlsiini
olusturur.
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Hamburger-pizza Oriintiisiinde ise hamburger-tiggen
iken pizza-kiire seklindedir. Giilen emoji ve iizgiin emoji
orlintiisiic i¢in kendi kuralini olusturur ve istedigi
geometrik sekli kullanabilir.
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2. Sinif Ders Planina Ait Ek
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EK 7. 3. Sinif Ders Plani
3. SINIF MATEMATIK OGRETIiMi DERS PLANI

Ders: Matematik

Sinif: 3

Siire: 40°+40°

Ogrenme Alam: Geometri

Alt Ogrenme Alami: Geometrik Cisimler ve Sekiller

Kazamim: M.3.2.1.2. Kiip, kare prizma ve dikdoértgen prizmanin birbirleriyle benzer ve

farkli yonlerini agiklar.
Aciklama:

C) Kose, yiiz ve ayrit ozellikleri bakimindan karsilastirma yapilir.
d) Kiip ve kare prizmanin ve dikdortgen prizmanin ézel bir durumu olmasi ézelligine

deginilmez.

Strateji, Yontem ve Teknik: Tartisma, Soru Cevap, Beyin Firtinasi, internet Tabanli

Ogrenme, Benzetim, Is Birlikli Ogrenme.

Materyal: Dijital 6ykii, akilli tahta veya projeksiyon, bilgisayar, ses sistemi, kiip modeli,
dikdortgen prizma modeli, kare prizma modeli, geometrik cisimlerin yiizleri i¢in renkli

kagitlar ve yapistirici.

Dijital Ovykii:

-3. Siif Geometrik Sekiller ve Cisimler

IS BOLUMU
Dikkat Cekme: Ogretmen matematik dersini bir Oykii ile islenecegini ve Oykiiniin

geleneksel dykiiden farkl, dijital oldugunu belirterek 6grencilerin ilgilerini ¢eker.

Onceki Bilgileri Harekete Gegirme: Ogretmen dgrencilerin dnceki donemlerde isledikleri
geometrik sekiller ve cisimler konusunda, kiip, kare prizma ve dikddrtgen prizmanin
ozelliklerine girmeden, geometrik sekilleri ve cisimleri gilinlik yasamindaki nesnelerin

arasindan ayirt edebildigini bir etkinlik veya soru cevap teknigi ile kontrol edebilir.
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Hedeften Haberdar Etme: Ogretmen dersin nasil islenecegi ve konunun kapsami hakkinda

Ogrenciye uygun bir sekilde bilgi verebilir.

Giidiileme: Ogrencinin derse olan ilgisinin devamliligimi saglamak igin &gretmen dijital

Oykiiniin avantajlarindan bahseder ve eglenerek konuyu daha iyi ogreneceklerinin

vurgusunu yapabilir.

DIJITAL OYKU: SAHILDEKI HAZINE

Onemli Notlar:

- Ogretmen dijital 6ykiiyii ders plan1 ile birlikte mutlaka incelemelidir.

- Dijital 0ykiinlin sunulacagi ortamdaki ¢oklu medya araglarinin ¢alisma durumu

kontrol edilmelidir.

- Ses ve goriintiiniin kalitesi kontrol edilmelidir.

- Etkilesimli bir 6gretim ortami olmasi gerektiginden ders materyalleri 6nceden

saglanmalidir.

- Ogretmen dijital dykiiyii gerekli goriilen noktalarda durdurarak dgrencilerin aktif

olmasini saglamalidir.

Ogretmen

Ogrenci

- (0.39)

> 8kosesi vardr.

> 12 ayrit1 vardr.
» 6 yuzU vardr.
>

> TUm ydzleri
- Karelerden c

Ogretmen hazine sandigina ait verilen 6zelliklerden
yola ¢ikarak sandigin hangi geometrik cisme
benzedigini tahmin etmelerini ister.

- (0.46)

Ogrenci talimatlardan yola
cikarak sandigin  hangi
geometrik cisme
benzedigini tahmin etmeye
calisir.
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Ogrencilerin cevaplar1 dogrultusunda sandigm ‘8
kosesi vardir.” ozelligi 6grencilerle birlikte dijital
Oykii incelenerek sayilir. Ve 6gretmen sinifa getirmis
oldugu kiip modeli tlizerinde bu 6zelligi 6grencileri
ile birlikte inceler.

- (0.54)

~~~~~

Sandigin 12 1t1 vardir.” Ozelligi ogrncilerle
birlikte 6nce dijital 6ykiide daha sonra 6gretmenin
smifa getirmis oldugu kiip modeli tizerinde incelenir.

- (0.59)

CREATED USING
& aowToon

Sandigin ‘6 yiizii vardir.” Ozelligi O6grencilerle
birlikte once dijital 6ykiide daha sonra 6gretmenin
siifa getirmis oldugu kiip modeli lizerinde incelenir.

Ogrenci 6nce dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa getirdigi
kiip modelinden ‘8 kdsesi
vardir.” 6zelligini inceler.

Ogrenci once dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa getirdigi
kiip modelinden *12 ayrit1
vardir.” 6zelligini inceler.

Ogrenci 6nce dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa getirdigi
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CREATED USING
ZsowToon

Sandigin "Tim vyiizleri esit karelerden olusur.’
sonra 6gretmenin sinifa getirmis oldugu kiip modeli
iizerinde incelenir. Ve Ogretmen Ogrencilerinin
cevaplarinin dogrulugunu veya yanlishgini siif ile
tartisir.

- (1.07)

Ogretmen ogrencilerden sifrenin ne oldugunu
yiiksek sesle soylemelerini ister.

kiip modelinden 6 yiizii
vardir.” 6zelligini inceler.

Ogrenci once dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa getirdigi
kiip modelinden ‘Tiim
yiizleri esit karelerden
olusur.” 6zelligini inceler.

Ogrenci sifrenin ‘Kiip’
oldugunu yiiksek sesle
sOyler.

Ogretmen

Ogrenci

v CREATED USING .
& powToon |
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Ogretmen hazine sandigina ait verilen 6zelliklerden
yola c¢ikarak sandigin hangi geometrik cisme
benzedigini tahmin etmelerini ister.

g

CREATED USING
& 5owToon

incelenerek sayilir. Ve 6gretmen sinifa getirmis oldugu
dikdortgen prizma modeli {izerinde bu 6zelligi
ogrencileri ile birlikte inceler.

- (1.38)

2 swar N LF

REATED USING
& 5dwToon

Sandigin ’12 ayrit1 vardir.” 6zelligi Ogrencilerle
birlikte 6nce dijital 6ykiide daha sonra Ggretmenin
sinifa getirmis oldugu dikdortgen prizma modeli

tizerinde incelenir.
- (144

CREATED USING

% owToon

Ogrenci  talimatlardan
yola ¢ikarak sandigin
hangi geometrik cisme
benzedigini tahmin
etmeye calisir.

Ogrenci 6nce dijital
Oykiiden daha sonra
O0gretmenin sinifa
getirdigi dikdortgen
prizma modelinden 8
kosesi vardir.” 6zelligini
inceler.

Ogrenci 6nce dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa
getirdigi dikdortgen
prizma modelinden *12
ayrit1 vardir.” 6zelligini
inceler.
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-----

once dijital Oykiide daha sonra Ogretmenin sinifa
getirmis oldugu dikdortgen prizma modeli iizerinde
incelenir.

- (1.46)

CREATED USING

% POWTOON

Sandigin *Tiim yiizleri dikdortgenden olusur.” 6zelligi
ogrencilerle birlikte once dijital dykiide daha sonra
ogretmenin sinifa getirmis oldugu dikdortgen prizma
modeli lizerinde incelenir. Ve dgretmen 6grencilerinin
cevaplarinin dogrulugunu veya yanlishgmi siif ile
tartisir.

CREATED USING
%Powmon)

Ogretmen 6grencilerden sifrenin ne oldugunu yiiksek
sesle sdylemelerini ister.

Ogrenci 6nce dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa
getirdigi dikdortgen
prizma modelinden ‘6
yiizii vardir.” 6zelligini
inceler.

Ogrenci 6nce dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa
getirdigi dikdortgen
prizma modelinden
“Tlim yiizleri
dikdortgenden olusur.’
ozelligini inceler.

Ogrenci sifrenin
‘Dikdortgen Prizma’
oldugunu yiiksek sesle
sOyler.

Ogretmen Ogrenci

- (2.07)
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Ogretmen hazine sandigina ait verilen 6zelliklerden
yola ¢ikarak sandigin hangi geometrik cisme
benzedigini tahmin etmelerini ister.

- (214)

St e

Oykii incelenerek sayilir. Ve Ogretmen sinifa
getirmis oldugu kare prizma modeli iizerinde bu

.....

- @21
2 swar (8¢

CREATED USING
& 5dwToon

-----

birlikte 6nce dijital dykiide daha sonra gretmenin
smifa getirmis oldugu kare prizma modeli {izerinde
incelenir.

- (1.27)

Ogrenci talimatlardan yola
cikarak sandigin  hangi
geometrik cisme
benzedigini tahmin etmeye
calisir.

Ogrenci once dijital
Oykiiden daha sonra
ogretmenin sinifa getirdigi
kare prizma modelinden ‘8
kosesi vardir.” 6zelligini
inceler.

Ogrenci once dijital
Oykiiden daha sonra
O0gretmenin sinifa getirdigi
kare prizma modelinden
’12 ayrit1 vardir.” 6zelligini
inceler.
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CREATED USING

%POWTOOH

Sandigin ‘6 ylizii vardir.” Ozelligi Ogrencilerle
birlikte 6nce dijital dykiide daha sonra 6gretmenin
sinifa getirmis oldugu kare prizma modeli tizerinde
incelenir.

- (2.28)

: .sw” | ﬂ

& powToon

Sandigin ’2 yiizii kare, 4 yiizii dikdortgenden

olusur.” o6zelligi Ogrencilerle birlikte once dijital

oykiide daha sonra Ogretmenin simifa getirmis

oldugu kare prizma modeli iizerinde incelenir.

Ve  Ogretmen  Ogrencilerinin

dogrulugunu veya yanliglhigin sinif ile tartigir.
- (2.35)

cevaplarinin

—

Ogretmen o6grencilerden sifrenin ne oldugunu
yiiksek sesle soylemelerini ister.

Ogrenci dnce dijital
Oykiiden daha sonra
Ogretmenin sinifa getirdigi
kare prizma modelinden ‘6
yiizli vardir.” 6zelligini
inceler.

Ogrenci dnce dijital
Oykiiden daha sonra
ogretmenin sinifa getirdigi
kare prizma modelinden ‘2
yiizii kare, dort ytizii
dikdortgenden olusur.’
ozelligini inceler.

Ogrenci sifrenin ‘Kare
Prizma’ oldugunu ytiksek
sesle soyler.

mgretmen

Ogrenci
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-~ (249)

& 58wicon
Ogretmen basta dijital dykii olmak iizere kiip, kare
prizma ve dikdortgen prizma modellerini inceleterek
benzer 6zelliklerine vurgu yapar.

- (254)

2 swar g &F

Ogretmen basta dijital 6ykii olmak iizere kiip, kare
prizma ve dikdortgen prizma modellerini inceleterek
geometrik cisimlerin farkliliklarina vurgu yapar.

Ogrenci dijital 6ykii ve
kiip, kare prizma,

dikdortgen prizma
modellerini inceleyerek
geometrik cisimlerin
benzer yonlerinin farkina
varir

Ogrenci dijital 6ykii ve

kiip, kare prizma,
dikdortgen prizma
modellerini inceleyerek
geometrik cisimlerin
farkliliklarinin farkina
varir.

183




EK 8. 4. Sinif Ders Plani
4. SINIF MATEMATIK OGRETIMi DERS PLANI

Ders: Matematik

Simif: 4

Siire: 40°+40°

Ogrenme Alam: Veri Isleme

Alt Ogrenme Alam: Veri Toplama ve Degerlendirme
Kazamim: M.4.4.1.2. Siitun grafigini olusturur.

Aciklama: Siitun grafigi olusturulmadan 6nce veriler nesne veya sekil grafigi yardimiyla
diizenlenir. Cetele ve siklik tablolar da kullanilabilir. Ilk yapilan ¢alismalarda kareli kagit

ve renkli birim kareler kullanilabilir.

Strateji, Yontem ve Teknik: Tartisma, Soru Cevap, Beyin Firtinasi, internet Tabanli

Ogrenme, Benzetim, Is Birlikli Ogrenme.

Materyal: Dijital 6ykii, akilli tahta veya projeksiyon, bilgisayar, ses sistemi, dijital 6ykiide

yer alan {iriinlere ait nesne, sekil, siitun grafigi, ¢etele ve siklik tablosu hazir materyalleri.

Dijital Oykii:

-4. Sinif Siitun Grafigi Olusturma

IS BOLUMU

Dikkat Cekme: Ogretmen matematik dersini bir Oykii ile islenecegini ve oOykiiniin

geleneksel dykiiden farkl, dijital oldugunu belirterek 6grencilerin ilgilerini ¢eker.

Onceki Bilgileri Harekete Gegirme: Ogretmen 6grencilerin onceki donemlerde isledikleri
nesne ve sekil grafigi ve cetele, siklik tablosu olusturma konu kapsaminda ogrendikleri

bilgileri bir etkinlik veya soru cevap teknigi ile kontrol edebilir.

Hedeften Haberdar Etme: Ogretmen dersin nasil islenecegi ve konunun kapsami hakkinda

Ogrenciye uygun bir sekilde bilgi verebilir.
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Giidiileme: Ogrencinin derse olan ilgisinin devamliligim saglamak icin dgretmen dijital

Oykiiniin avantajlarindan bahseder ve eglenerek konuyu daha iyi ogreneceklerinin

vurgusunu yapabilir.

DIJITAL OYKU: YARDIM KOLISi

Onemli Notlar:

- Ogretmen dijital 6ykiiyii ders plan1 ile birlikte mutlaka incelemelidir.

- Dijital oykiiniin sunulacagi ortamdaki ¢oklu medya araglarinin ¢alisma durumu

kontrol edilmelidir.

- Ses ve goriintliniin kalitesi kontrol edilmelidir.

- Etkilesimli bir 6gretim ortami olmasi gerektiginden ders materyalleri 6nceden

saglanmalidir.

- Ogretmen dijital dykiiyii gerekli goriilen noktalarda durdurarak 6grencilerin aktif

olmasini saglamalidir.

olarak verilen gida kategorisine ait nesneleri
incelemelerini ister. Ve ders planinin ek
boliimiinde yer alan tablo ve grafik taslaklarinin
yer aldigi  calisma  kagitlarmi  dagitir.
Ogrencilerden videoda da bahsedildigi {iizere
nesneleri inceleyerek gida kategorisine ait cetele
tablosu olusturmasini ister.
- (0.53)

Ogretmen Ogrenci
- (0.38)
2 swar o §F
GIDA
- e —
e 2 W2 e g -
= - -
= — e
g ﬂ g s ﬂ g & 5owToon
Bu bolimde Ogretmen Ogrencilerden karisik - Ogrenciler Kendilerine

dagitilan materyaller ile bu
sahneyi inceleyerek gida
kategorisine ait ¢etele tablosu
olustururlar.
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Ogretmen o6grencilerin nesne grafiginden yola
cikarak olusturduklar1 getele tablosunu kontrol
etmelerini saglar. Sonrasinda cetele tablosundan
yola ¢ikarak gida kategorisine ait siitun grafigi
olusturmalar1 gerektigini sdyler.

- (1.05)

dijital Oykiiniin bu sahnesiyle tekrar ederek
kontrollerini saglar.

Ogrenciler nesneleri dikkate
alarak gida kategorisine ait
olusturduklari getele
tablosunu kontrol ederler.
Ve ¢etele tablosundan yola
cikarak gida kategorisine ait
siitun grafigi olustururlar.

Ogrenci gida kategorisi icin
olusturdugu siitun grafigini
dijital 6ykiide takip ederek

kontrol eder.

Ogretmen Ogrenci

- (1.15)

= | 000000
e | 0000

madciznu . . .
sampuan . .. .
i | 0000 @@

Ogretmen  hijyen  kategorisinde  bulunan
iriinlere ait sekil grafigini O6grencilerinden
incelemesini ve grafikten yola c¢ikarak siklik
tablosu olusturmalarm ister. Ogrencilere ders
planinda yer alan materyal dagitilir ve siklik

Ogrenciler hijyen kategorisine
ait sekil grafigini incelerler. Ve
sekil grafiginden yola ¢ikarak
hijyen kategorisine ait siklik
tablosu olusturur.
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tablosu bu bolime olusturulur. Ayrica notta
belirtilen her sekil bir nesneyi gostermektedir,
ifadesini 6grencilere belirtir.

- (1.32)

dis fir¢asi

dis
macunu

sampuan

1slak
mendil

Ogretmen ogrencilere ogrencilerinin
olusturduklart ~ siklik  tablosunu  kontrol
etmelerini saglar. sinifa getirdigi siitun grafigi
sablonunu dagitir. Ve hijyen kategorisine ait
siklik tablosundan yola c¢ikarak siitun grafigi
olusturmalarini ister.

- (1.50)

Ogretmen  olusturulan  siitun  grafigini
ogrencilerle dijital 6ykiiniin bu sahnesiyle tekrar
ederek kontrollerini saglar.

- Ogrenciler olusturduklar
siklik tablosunu kontrol eder.
Ve siklik tablosunu dikkate
alarak hijyen kategorisine ait
stitun grafigi olustururlar.

- Ogrenci hijyen kategorisi i¢in
olusturdugu siitun grafigini
dijital oykiide takip ederek
kontrol eder.

Ogretmen

Ogrenci
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- (2.02)

Tablo 7. Tum gida kolilerine ait sekil grafigi

sivi yag

regel

salga

makarna

un

Not: Her sekil 2 — ktedi

Ogretmen grencilere  verilen tiim gida
kolilerine ait sekil grafigini inceletir. ‘Her sekil
2 nesneyi gostermektedir.’ notunu
vurgulamalidir. Ve 6grencilerden sekil grafigini
inceleyerek stitun grafigi olusturmalarini ister.

- (2.22)

smsabun | OO OO O @
wr 900000 O
dismacuny @ @ @ @

sampuan| D OO 0000 @
mendi | 0 0000 @

Ogretmen Ogrencilere verilen tiim hijyen
kolilerine ait sekil grafigini inceletir. ‘Her sekil
2 nesneyi gostermektedir.’ notunu
vurgulamalidir. Ve 6grencilerden sekil grafigini
inceleyerek siitun grafigi olusturmalarini ister.

Ogretmen dgrencilerin yardim kolinde yer alan
tim nesnelerin  sayisin1  gosteren  siitun

grafiklerini kontrol eder.

Ogrenciler tiim gida kolilerine
ait sekil grafigini inceler ve
stitun grafigini olusturur. Notu
dikkate alir.

Ogrenciler tiim hijyen
kolilerine ait sekil grafigini
inceler ve siitun grafigini
olusturur. Notu dikkate alir.
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4. Sinif Ders Planina Ait Ek

Gida Kategorisi Icin Nesne Grafigi, Cetele Tablosu ve Siitun Grafigi Sablonu

Tablo 1. Gida kategorisine ait getele tablosu

Uriin Say1

Stvi yag

Regel

Sal¢a

Makarna

Un

Tablo 2. Gida kategorisine ait siitun grafigi

L 4
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Hijyen Kategorisi i¢in Sekil Grafigi, Siklik Tablosu ve Siitun Grafigi Sablonu

Tablo 3. Hijyen kategorisine ait siklik tablosu

Uriin Say1

S1v1i sabun

Dis fircasi

Dis macunu

Sampuan

Islak mendil

Tablo 4. Hijyen kategorisine ait siitun grafigi

190



Gida ve Hijyen Kategorisi Icin Siitun Grafigi Sablonu

191
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EK 9. Kapsam Gegerligi Uzman Goriis Formu
UZMAN FORMU

Sayin hocalarim, asagida goriislerinize sunulan oOlgek smif Ogretmenlerinin
matematik Ogretiminde dijital Oykii olusturmaya yonelik goriislerinin incelenmesini
amaclamaktadir. Bu ¢alismayi yiiriitmek i¢in her sinif diizeyinde hazirlamis oldugum dijital
oykii ve ders planlarinin Sl¢lilmek istenen 6zelligin kapsamina uygunlugu konusunda
sizlerden uzman goriisii istemekteyiz. Sizlerden istenilen her bir maddeyi ‘amacina

uygunluk’ yoniinden degerlendirmenizdir.

Asagida verilen maddelerden belirtilen 6zelligi net olarak 6l¢gmeye aday bir madde
ise “Madde hedeflenen yapiy1 Ol¢iliyor”, madde konu kapsaminda ama diizenlenmesi ya da
degistirilmesi gerekiyorsa “Madde yapi ile ilgili ancak gereksiz”, madde belirtilen 6zelligi

temsil etmiyor ise “Madde hedeflenen yapiy1 6l¢cmez” segeneklerini isaretleyiniz.

Degerli goriisleriniz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Madde Madd,e Xapt Madde
ile Ilgili
Hedeflenen Hedeflenen
Yapiy1 Olg¢iiyor Ancak. Yapiy1 Olgmez
Gereksiz
1. Simif Matematik Ogretimi
Ders Plam I:l I:l I:l
(Dogal Sayilarla Toplama Islemi)
1. Simif Dijital Oykii-Dogal (]
Sayilarla Toplama Islemi
2. Simif Matematik Ogretimi
Ders Plam
(Geometrik Oriintiiler)
2. Siif Dijital Oykii-Geometrik (]
Oriintiiler
3. Simif Matematik Ogretimi
Ders Plami
(Geometrik Cisimler ve Sekiller)
3. Siif Dijital Oykii-Geometrik
Cisimler ve Sekiller I:l D I:l
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4. Stmf Matematik Ogretimi ]
Ders Plam

(Stitun Grafigi Olusturur)

4. Simf Dijital Oykii-Siitun (]
Grafigi Olusturur
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EK 10. Goriisme Sorularinin Uzman Déniitlerinden Onceki ve Sonraki Halleri

Goriisme Sorularimin Birinci Versiyonu

Goriisme Sorularmin Son Versiyonu

Sizce dijital oykiilemenin tanimi nedir?

Dijital 6ykii denilince akliniza ne gelmektedir?

Dijital 6ykiilemenin egitimde kullaniminin

olumlu yo6nleri nelerdir?

Size gore matematik 6gretim siirecinde dijital
Oykii yonteminin kullanilmasinin olumlu

yonleri nelerdir?

Dijital dykiilemenin egitimde kullaniminin

olumsuz yonleri nelerdir?

Sizce matematik 6gretim siirecinin dijital oykii

ile ylirtitiilmesinin dezavantajlar nelerdir?

Dijital 6ykii hazirlanirken nelere ihtiyag

duyulmaktadir?

Matematik dgretim stirecinde dijital dykdiiyii

etkin kullanmak i¢in nelere ihtiya¢ duyulabilir?

Matematik 6gretiminin dijital 6ykiileme ile

yiiriitiilmesi hakkinda ne diistiniiyorsunuz?

Matematik 6gretim siirecinde dijital dykiilerin
kullanilmasi ile ne gibi sorunlarla

karsilagilabilir?

Matematik dgretiminde dijital dykiilemenin

daha etkili ve kalic1 olmasi nasil saglanabilir?

Matematik dgretim siirecinde dijital 6ykiilerin
kullanilmasi ile daha etkili bir 6grenmenin

olugmasi nasil saglanabilir?

Dijital 6ykiileme hakkinda sizin eklemek

istediginiz goriisleriniz nelerdir?

Matematik 6gretim siirecinde dijital dykiiler
dersin hangi asamalarinda kullanilabilir?

Neden?

Size gore hangi matematik konular dijital
Oykiiler ile daha kolay 6gretilebilir? Nedenleri

ile agiklayiniz.

Matematik dgretiminde dijital dykiileme
kullanilmasi1 hakkinda eklemek istediginiz

goriisleriniz nelerdir?
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EK 11. Kod Kitap¢iginin Taslak Versiyonu

Tema

Kategori

Ogrenme Temelli Tanimlama (OTT)

Anlatim1 Kolay (OTT/AK)
Hizli ve Pratik Ogrenme (OTT/HPO)

Literattir Temelli Tamimlama (LTT)

Video ile Anlatim (LTT/VA)
Oykiiniin Elektronik Ortama Aktarilmasi (LTT/OEOA)

Ogrenmeye iliskin Olumlu Yénler
(OI0Y)

Soyut Kavramlari Somutlastirma Firsat: (OIOY/SKSF)
Yaparak Yasayarak Ogrenme imkam (OI0Y/YYOI)
Giinlik Yasama Aktarma da Kolaylastirici
(OIOY/GYAK)

Akilda Kalicih@ Saglama (OIOY/AKS)

Eglenerek Ogrenme Imkani (OIOY/EOI)

Qgrenci Acisindan Dezavantajlar
(OAD)

Aliskanliga Doniismesi (OAD/AD)
Gergek Hayata Aktaramama (OAD/GHA)
Bireysel Farkliliklar (OAD/BF)

Seviyeye Uygun Olmama (OAD/SUO)

Teknik Dezavantajlar (TD)

Teknolojik Alt Yapinin Eksikligi (TD/TAYE)
Zaman (TD/Z)

Kalabalik Siniflar (TD/KS)

Her Konuya Uygun Olmamasi (TD/HKUO)

Ogrenci Temelli Thtiyaclar (OTI)

Hazirbulunusluk (OT1/H)
Ogrenci Etkilesimi (OTI/OE)
Bireysel Farkliliklarin Dikkate Alinmasi (OTI/BFDA)

Dijital Oykii Temelli Thtiyaglar
(DOTI)

Teknolojik Donanim (DOTI/TDN)
Materyal Destegi (DOTI/MD)

Ogrenmeye Yénelik Sorunlar (OYS)

Dikkat (OYS/D)

Gergek Yasama Aktarma (OYS/GYA)
Hazirbulunusluk (OYS/H)

Teknoloji Doygunlugu (OYS/TDG)

Teknik Sorunlar (TS)

Zaman (TS/Z)
Dijital Alt Yap1 (TS/DAY)
Her Konuya Uygun Olmamasi (TS/HKUQ)

Icerik Agisindan Thtiyaglar (1A1)

Ihtiyag ve Isteklerinin Dikkate Alinmas1 (IAI/IIDA)
Dijital Oykiide Gergek Kisilerin Kullanilmasi
(IA/DOGKK)

Ilgi Cekici Igerik (IAI/ICI)

Yontem Temelli Ihtiyaclar (YTT)

Materyallerle Somutlastirma (YTI/MS)
Drama Yoéntemi (YTI/DY)
Etkin Katilimin Artirilmast (YTI/EKA)

Dikkat Cekme (G/DC)

Giris (G) On Bilgileri Harekete Gegirme (G/OBHG)
Giidiileme (G/GLM)
Diger (D) Derse Hazirlik Asamasi (D/DHA)

Her Asamada Kullanilabilir (D/HAK)

Sayilar ve Islemler (SI)

Ritmik Saymalar (SI/RS)
Problemler (Si/P)
Basamak Kavrami (SI/BK)
Dért Islem (S1/DI)

Kesirler (SI/K)

Geometri (GE)

Geometrik Sekiller (GE/GS)

- - Zaman Ol¢me (O/Z0)
Olgme (O) S1vi ve Uzunluk Olgme (O/SUO)
Diger (DR) Biitiin Konular (DR/BK)
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Yorumlar (Y)

Olumlu Yorumlar (Y/OY)
Olumsuz Yorumlar (Y/OSZY)

Tavsiye Nitelikli Goriisler (TNG)

Giincel Icerik (TNG/GI)

Gelistirmeye Yonelik (TNG/GY)

Dijital Oykiilerin Cogaltilmasi/Her Konu Igin Dijital
Oykii (TNG/DOC)

196




EK 12. Kod Kitap¢iginin Son Hali

Tema

Kategori

Dijital Oykiiniin Tanimi (DOT)

Anlatimi Kolay (DOT/AK))

Somutlastirma (DOT/S))

Okumaya Y6nlendiren Videolar (DOT/OYV))
Ogrenme Arac1 (DOT/OA)

Video ile Anlatim (DOT/VA)

Oykiiniin Elektronik Ortama Aktarilmasi (DOT/OEOA)
Eski ve Yeninin Biitiinlesmesi (DOT/EYB)

Dikkat Cekme (G/DC)

Giris (G) On Bilgileri Harekete Gegirme (G/OBHG)
Derse Hazirlik Asamasi (G/DHA)

Gelisme (GSM) Yaparak Yasayarak Ogrenme (GSM/YYO)

Degerlendirme (D) Formatif Degerlendirme (D/FD)

Diger (DGR) Her Asamada Kullanilabilir (DGR/HAK)

Sayilar ve Islemler (ST)

Ritmik Saymalar (SI/RS)
Problemler (SI/P)
Basamak Kavram (SI/BK)
Dért Islem (S1/DI)

Kesirler (SI/K)

Geometri (GMTR)

Geometrik Cisimler ve Sekiller (GMTR/GCS)

Olgme (O) Zaman Olgme (0/20)
Veri Isleme (VI) Grafikler (VI/G)
Diger (DR) Biitiin Konular (DR/BK)

Ogrenme Agisindan Olumlu Yénleri
(OAOY)

Soyut Kavramlar1 Somutlastirma Firsat1 (OAOY/SKSF)
Yaparak Yasayarak Ogrenme imkan1 (OAOY/YYOI)
Glinliik Yasama Aktarmada Kolaylastiric
(OAOY/GYAK)

Akilda Kalicih@ Saglama (OAOY/AKS)

Teknolojinin Gelismesi (OAOY/TG)

Dikkati Derse Cekme (OAOY/DDC)

Basarty1 Artirma Imkan1 (OAOY/BAIJ)

Qgretmen Acisindan Olumlu Yonleri
(OMAOY)

Zaman Tasarrufu (OMAOY/ZT)
Yardimci1 Kaynak (OMAOQY/YK)

Qgrenci Agisindan Olumlu Yonleri
(OCAOQY)

Eglenerek Ogrenme imkani (OCAOY/EOI)
Ogrenci Gelisimine Katki Saglama (OCAOY/OGKS)
Coklu Zeka Tiirlerini Destekleme (OCAOY/CZTD)

Ogrenci Acisindan Olumsuzluklar
(OAO)

Aliskanliga Doniismesi (OAO/AD)
Gergek Yasama Aktaramama (OAO/GYA)
Bireysel Farkliliklar (OAO/BF)

Seviyeye Uygun Olmama (OAO/SUO)
Teknoloji Doygunlugu (OAO/TD)

Dikkat (OAO/D)

Hazirbulunusluk (OAO/H)

Ogretim Ortanu Y 6niinden
Olumsuzluklar (OOYO)

Teknolojik Alt Yapmin Eksikligi (OOYO/TAYE)
Sinifin Fiziksel Yapis1 (OOYO/SFY)

Egitmen Agisindan Olumsuzluklar
(EAO)

Zaman (EAQ/Z)
Kalabalik Siniflar (EAO/KS)

Egitsel A¢idan Olumsuzluklar (EO)

Her Konuya Uygun Olmamas1 (EO/HKUO)
Yontem ve Materyal Eksikligi (EO/YME)

Ogrenci Temelli Thtiyaclar (OTI)

Hazirbulunusluk (OTI/H)
Ogrenci Etkilesimi (OTI/OE)
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Bireysel Farkliliklarin Dikkate Alinmas1 (OTI/BFDA)

Kisisel Oykiiler Hazirlama (OTI/KOH)

Dijital Oykii Siire¢ Temelli Thtiyaglar
(DOSTI)

Teknolojik Donanim (DOSTI/TD)
Materyal Destegi (DOSTI/MD)
Ogretmen Hazirbulunuslugu (DOSTI/OH)

Ogrenme Ortaminin Uygunlugu
(O0U)

Smif Mevcudu (OOU/SM)

Dijital Oykii Hazirlama Siirecine
Yénelik Oneriler (DOHYO)

Dijital Oykiide Gergek Kisilerin Kullanilmasi
(DOHYO/GKK)

Ilgi Cekici igerik (DOHYO/ICT)

Ihtiyag ve Isteklerinin Dikkate Alinmasi
(DOHYO/IIDA)

Dijital Oykiilerin Cogaltilmas1 (DOHYO/DOC)
Arag-Gereg Secimi (DOHYO/AGS)

Bireysel Farkliliklarin Dikkate Alinmasi
(DOHYO/BFDA)

Dijital Oykiiniin Uygulanmasina
Yonelik Oneriler (UYO)

Drama Yéntemi (UYO/DY)

Karekod (UYO/K)

Materyallerle Somutlastirma (UYO/MS)
Sinif Etkinliklerinin Artirilmasi (UYO/SEA)

Ogrenciye Yonelik Oneriler (OYO)

Ogrencinin Dijital Oykii Hazirlamas1 (OYO/ODH)
Dinleme/izleme Becerisinin Kazandirilmasi
(OYO/DIBK)

Degerler Egitimi (OYO/DE)

Firsat Esitligi (OYO/FE)

Interaktif Katilim (OYO/IK)

Qgretrpene Yonelik Oneriler
(ORTO)

Konuya Hakim Olma (ORTO/KHO)
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EK 13. 1. Simf Ogrenci Uriinleri
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EK 14. 2. Simif Ogrenci Uriinleri
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EK 15. 3. Sinif Ogrenci Uriinleri
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EK 16. 4. Siif Ogrenci Uriinleri
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