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Bu ¢aligmanin amaci, birer web 2.0 aract olan Powtoon ve Kahoot uygulamalariim
ortaokul besinci sinif dgrencilerinin Ingilizce kelime bilgilerine ve derse yonelik tutumlarina
etkisini belirlemektir. Arastirmada karma arastirma yontemlerinden ag¢imlayict sirali desen
kullanilmistir. Calisma 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Kirsehir merkez ilgesindeki bir
ortaokulda O6grenim goren besinci sinif 6grencileri ile yiriitilmustiir. Aragtirmada veri toplama
araglar1 olarak “Kelime bilgisi basar1 testi”, “Ingilizce dersi tutum 6lgegi” ve “yar1 yapilandirilmis
goriisme formu” kullanilmstir.

Arastirma oncesinde deney ve kontrol grubunu olusturan 6grencilere aragtirmaci tarafindan
gelistirilen kelime bilgisi basar testi ve Bas (2012) tarafindan gelistirilen ingilizce dersine yénelik
tutum dlgegi 6n test olarak uygulanmustir. On test puanlarindan elde edilen veriler deney ve kontrol
gruplart arasinda hem kelime bilgisi hem de tutum diizeyleri agisindan anlamli bir farkliligin
olmadigin1 gostermistir. Sekiz haftalik deneysel siire¢ sonrasi deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilere kelime bilgisi bagar1 testi ve Ingilizce dersine yonelik tutum dlgegi son test olarak
uygulanmistir. Ayrica deney grubundaki 6grenciler ile yar yapilandirilmis goriigmeler diizenlenmis
ve ¢aligma kapsaminda kullanilan web 2.0 araglarina iligkin goriisleri incelenmistir. Yapilan nicel
veri analizi sonucunda, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin hem kelime bilgisi basari
testinden ve hem de tutum 6l¢eginden elde ettikleri son test puanlari arasinda deney grubu lehine
anlamli fark bulunmustur.

Arastirmadan elde edilen nicel veriler dogrultusunda, Powtoon ve Kahoot! web 2.0
araclartyla desteklenmis kelime 6gretiminin ortaokul besinci sinif 6grencilerinin kelime bilgileri ve



Ingilizce dersine yonelik tutum diizeylerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
Arastirmadan elde edilen nitel veriler ise web 2.0 araglarinin ilgi ve dikkat ¢ekici bir 6zelliklerinin
oldugunu, Ingilizce dersinde web 2.0 araclarinmn kullanimimin &grencilerin  derse karsi
motivasyonlarim arttirdigini, eglenceli bir 6grenme ortami olusturdugunu, simif i¢i iletisimi ve
derse katilimi arttirdigini, 6grencilerin kalici 6grenmelerine yardimer oldugunu ve bu dogrultuda
ogrencilerin 6grenmelerine olumlu yonde katki sagladigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Ingilizce dersi 6gretim programi, kahoot, kelime 6gretimi, powtoon, tutum,

web 2.0 araclari



ABSTRACT

THE EFFECTS OF WEB 2.0 TOOLS ON SECONDARY SCHOOL
5" STUDENTS’ VOCABULARY LEARNING AND
ATTITUDES TOWARDS ENGLISH
M.Sc. Thesis

Preparer: Leyla SAHIN
Advisor: Dr. Ogr. Uyesi Tarik BASAR
2022 — (X1- 153)
Kirsehir Ahi Evran University, Graduate School Of Social Sciences
Educational Sciences Department
Curriculum and Instruction Science

Jury
Asst. Prof. Dr. Tarik BASAR
Asst. Prof. Dr. Giil Oziidogru
Assoc. Prof. Dr. ilkay ASKIN TEKKOL

The aim of this study is to determine the effects of Powtoon and Kahoot! web 2.0 tools on
5" grade students’ English vocabulary and their attitudes towards the lesson. Explanatory
sequential design as one of the mixhed methods was used in the study. The study was carried out
with fifth grade students in first term of 2021-2022 academic year at a middle school in Kirsehir.
"Vocabulary achievement test", "English lesson attitude scale" and "semi-structured interview
form" were used as data collection tools in the research.

The control and the experimental group were administered the vocabulary achievement test
prepared by the researcher and an attitude scale towards the English lesson prepared by Bas (2012)
as a pre-test before the experimental session. The analysis of the data obtained from the pre-test
scores suggested that there was no significant difference between the experimental and control
group in terms of both vocabulary and attitude levels. After eight weeks experimental sessions, the
students in the experimental and control group were administered the vocabulary achievement test
and the attitude scales towards English lesson as a post-test. At the end of the experimental process,
semi- structed interviews were performed to collect the students in the experimental group’s views
about the web 2.0 tools used within the scope of the study. As a result of the quantitative the data
analysis, regarding the scores received from vocabulary achievement test and attitude toward
English scale, there was a statistically significant difference between the experimental and control
group in favour of the experimental group.

The findings of the quantitative data reveal that the vocabulary teaching supported by
Powtoon and Kahoot! web 2.0 tools have a positive effect on secondary school 5th grade students'
vocabulary knowledge and attitudes towards English lesson. The findings of the qualitative data
show that web 2.0 tools have and interesting and remarkable features, the use of web 2.0 tools in



the English lesson increases the motivation of the students in the English lesson, creates a fun
learning environment, improves classroom interaction and student participation, helps permanent
learning. In this way, web 2.0 tools have a positive effect on students’ learning.

Keywords: Attitude, English curriculum, kahoot, powtoon, vocabulary teaching, web 2.0 tools
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ON SOz

Kelime bilgisi, dil 6gretiminin ayrilmaz ve énemli bir pargast olup hedef dili dogru
kullanabilmede 6nemli olarak goriilmektedir. Yabanci dil egitiminde 6nemli bir role sahip
olan kelime bilgisinde geleneksel uygulamalarin disina ¢ikilarak 6grencilerin ilgisini
cekecek yeni yontemler gerekmektedir. Bu nedenle bu calismada web 2.0 araci olan
Kahoot ve Powtoon uygulamalarinin ortaokul besinci smif dgrencilerinin Ingilizce kelime
bilgilerine ve derse yonelik tutumlarina etkisini belirlemek amaglanmistir. Web 2.0
araclartyla desteklenmis kelime 6gretimi ile 6grencilerin kelime bilgileri ve Ingilizce
dersine yonelik goriisleri dikkate alinarak kelime 6grenmede yasanan sikintilara alternatif

bir ¢6ziim sunmak amaglanmistir.

Calismanin birinci bdliimiinde arastirmanin; problemine, amaci ve Onemine,
sinirhliklarina ve varsayimlarina yer verilmistir. Ikinci béliimiinde yabanci dilde egitim,
kelime 6gretimi, tutum, web 2.0 araglar1 konularinda yapilan alanyazin ¢alismalarina yer
verilerek kavramsal aciklamalar yapilmistir. Ugiincii boliimde; arastirmanin modeli,
calisma grubu, veri toplama araglar1 ve verilerin analizi ile ilgili agiklamalarin bulundugu
yontem boliimii yer almaktadir. Dordiincli boliimde, alt problemlere iliskin elde edilen
bulgulara yer verilmistir. Son olarak besinci boliimde ise elde edilen sonuglar alanyazin ile
karsilastirilarak yorumlanmig ve elde edilen sonuglar temel alinarak uygulayicilara ve

arastirmacilara yonelik Onerilere yer verilmistir.

Oncelikle bu calismanin her asamasinda bilgisi ve fikirleriyle beni aydinlatan,
olumlu elestirileriyle beni yonlendiren, her zaman yardimci olan, gece giindiiz demeden
degerli vaktini bana ayiran ¢ok degerli tez damismanim saym Dr. Ogr. Uyesi Tarik
BASAR’a tesekkiirlerimi bir bor¢ bilirim. Dersine katildigim ilk andan itibaren, onun
ogretmenlik meslegimin gelisimine katkida bulunan alan bilgisine ve 6gretmenlige bakis
acisina hayran kaldim. Onun destekleri ve cesaretlendirmeleri olmasaydi bu g¢alismay1

tamamlayamazdim.

2210-A Genel Yurt I¢i Yiiksek Lisans Burs Programi ile yiiksek lisans egitim
siirecimde sagladigi maddi destek ve tesvik icin TUBITAK’ a (Tiirkiye Bilimsel ve

Teknolojik Arastirma Kurumu) tesekkiirlerimi sunarim.

Hem ders donemi hem de tez yazim doneminde birbirimizi siirekli destekledigimiz
cok degerli yiiksek lisans yol arkadaslarim Eda ELYILDIRIM, Emine Deniz KAYHAN ve
Selver KILICARSLAN’a bu yolda bana kattiklar1 her sey i¢in ¢ok tesekkiir ederim.
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Bu zamana kadar maddi manevi her sekilde yanimda olan, desteklerini hep
hissettigim sevgili babam Erdal DAGDELEN’e, annem Fadime DAGDELEN’e
kardeslerim Ebru UCAN ve Banu DAGDELEN OZCAN’a siirecteki desteklerinden, bana

olan inanglarindan ve gilivenlerinden dolayi tesekkiir ederim.

Tez ¢alismam boyunca sabirla bu siirecin bitmesini bekleyen, stresli zamanlarimda
beni sakinlestiren ve bana inanan, kizimiza bakan sevgili esim, hayat arkadasim Mehmet

SAHIN’ e destegi, sabr1 ve en dnemlisi anlayisi icin ayrica tesekkiir ederim.

Tesekkiirlerin en biiyiigiinii ise kelimelerle anlatilamayacak fedakarliklar tistlenen

ilk g6z agrim, canim kizim Gozde’ye iletiyorum.

Kirsehir-2022 Leyla SAHIN
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BOLUM I
1.GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problem durumu, amaci ve Onemi, alt problemleri,

varsayimlari sinirliliklart ve arastirma ile ilgili tanimlar yer almaktadir

1.1. ARASTIRMANIN PROBLEMI

Egitimin en 6nemli amaclarindan biri, bireylerin ilgi ve ihtiyaclarim karsilayarak
yeteneklerinin gelismesini saglamak ve icinde bulundugu cagin gerektirdigi bilgi ve
becerileri kazanmasina yardimci olmaktir. Teknolojik ilerlemelerin 6grenme ortamlarini ve
21. ylizy1l 6grenci Ozelliklerini etkiledigi bu noktada 6grencilerin teknolojik gelismelere
uyum saglayan 21. yiizyil bilgi ve becerilerine sahip birer birey olarak yetismesini

saglamak egitimin en 6nemli islevlerinden biri haline gelmistir (Walker ve White, 2017)

Hizla degisen teknolojik ilerlemeler hayatin biitiin alanlarinda bireyin yasantisini
kolaylastirmakta ve ayni zamanda ilgi ve ihtiyaglarini da sekillendirmektedir. Teknoloji ve
teknolojik ara¢ kullanimi, hayatin her alaninda yayginlasmis olup Sosyal iligkilerden
aligveris aliskanliklarina kadar yasamin her yoniinii etkilemektedir. Ayrica iletisim kurma,
arastirma yapma, yaratict diisiinme, elestirel diisiinme, Ogrenme gibi giinliik hayatta
kullanilan bir¢ok beceri de teknolojik gelismelerden etkilenmektedir. Teknolojide yasanan
gelismelerle birlikte bilgiye ulagsma siiresi de 6nemli dlgiide kisalmistir (Bell, 2001). Bu
dogrultuda, 21. yiizyill 6grenen oOzellikleri, 6grenme ortamlari, kullanilan yontem ve

teknikler de bu degisikliklere paralel olarak yeniden belirlenmistir.

Iletisim ¢ag1, elektronik ¢ag ya da teknokratik ¢ag olarak isimlendirilen 21.
ylzyilda 6grenciler teknoloji ile i¢ ice yetismekte ve bu durum farkli arastirmacilar
tarafindan ¢esitli kavramlarla ifade edilmektedir. Prensky (2001) tarafindan “Dijital
Yerliler’, Jones, Ramanau, Cross ve Healing (2010) tarafindan “Ag nesli”, ve Oblinger
tarafindan (2005) “Z Kusag1” olarak nitelendirilen bireyler bu teknolojik cagin icinde
dogan ve teknoloji ile i¢ ige bliyliyen bir nesildir. Hayatin pek ¢ok alaninda teknoloji ile
biitiinlesmis olan bu neslin hayat1 algilama ve teknolojiyi yasantilarinda kullanma sekli
oldukca farklidir. Yeni nesil 6grenciler bu teknolojiyi giinliik hayatlarinda siirekli olarak
kullanmakta ve teknolojik ara¢ ve gereglerin hayatlarinin her alanlarinda olmasini da

beklemektedirler (Tas, Demirdogmez ve Kiiciikoglu, 2017). Bu baglamda da; 6grencilerin



giinliik yasamlarinin biiylik bir kismin1 sinif ya da okul ortamlarinda gegirdikleri gercegi
diisiiniildiiglinde, yasanan gelismelerin egitim ve sinif ortamlarini yeniden sekillendirmesi
kacimilmaz olup 6grenme ortamlarinda teknolojiden faydalanma bir gereklilik haline

gelmistir.

Teknolojinin egitime entegrasyonu, 21. yiizy1l 6grenci Ozellikleri g¢ergevesinde
oldukg¢a 6nem kazanmustir. Yeni nesil 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarin karsilanabilmesi
ve 6grenme ortamlarinin teknoloji ile biitiinleserek degisim siirecinden etkilenmesi olduk¢a

onemlidir (Park ve Son, 2022; Yesil, 2020).

Ikinci nesil web hizmeti veya yazilabilir web olarak ifade edilen web 2.0 araglar1 da
kullanic1 temelli ve igerik iiretimine elverigli olmasi nedeniyle 6grenme ortamlarinda
kullanim1 giderek yayginlasan uygulamalardir. Etkilesimli olmasi, kullanicilarin da icerik
tiretebilmesi ve TUrettikleri igeriklerin paylasilabilmesi web 2.0 araglarinin en temel
oOzellikleri olarak siralanabilir (Carapina, Bjelobrik ve Duk, 2013; Karkoulia, 2016). Bu
araglar sayesinde kullanicilar c¢ok fazla teknik bir bilgiye sahip olmadan igerik
olusturabilmekte, iletisim ve is birligi becerilerini gelistirebilmektedirler (Gékbulut, 2021).
Basit bir kullanimi olan, &grenciler ve Ogretmenler arasinda etkilesimi, is birligini ve
iletigimi arttiran web 2.0 araglarinin sunmus oldugu cesitli 6zellikler sebebiyle 6grenme
ortamlarinda kullanimlar gittikge yayginlasmaktadir (Horzum, 2010; McLoughlin ve Lee,
2007; Ozel, 2013).

Yabanci dil 6gretimi de web teknolojisinde yasanan gelismelerden etkilenmistir.
Web 2.0 teknolojilerinin 6grenme ortamlarina entegre edilmesi zenginlestirilmis 6grenme
ortamlar1 sunmasi agisindan dnemlidir. Zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinda daha kalici
O0grenmelerin gerceklestirilmesi hedeflenmektedir. Yapilan calismalarda, dil 6gretiminde
birden fazla duyuya hitap eden, iletisim ve etkilesimin ¢ok yonlii ve yiiksek oldugu sinif
ortamlarinin dgrencilerin yabanct dil 6grenme motivasyonlarimi etkileyerek 6grencilerin
derslere aktif katilimini1 sagladig1 vurgulanmaktadir (Agca ve Bagci, 2013; Arifah, 2014;
Aygigek, 2018; Bolat ve Goksu, 2020; Chapelle ve Jamieson, 2008; Costley, 2014;
Dornyei ve Ushioda, 2001; Godzicki, Godzicki, Krofel, ve Michaels, 2013; Giinday ve
Tahtali-Camlioglu, 2015; Kennewell ve Beauchamp, 2007; Kuscu, 2017; Tuncok, 2010).

Yabanci dil 6grenmede, Ogrenci tutumlart dil 6grenmeyi etkileyen en Onemli
faktorlerden biri olarak kabul edilmektedir (Fakeye, 2010). Olumlu tutumlar dil 6grenme

siirecini  kolaylastirirken, olumsuz tutumlar ise zorlastirmaktadir (Gardner, 1985).
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Lennartsson (2008) da yaptigi ¢alismada olumlu tutumlara sahip olan dil 6grencilerinin dil
O0grenme silirecini daha kolay gecirdiklerini belirtmektedir. Derse yonelik olumlu
tutumlarin 6grencilerin bagarisini arttiran bir etken oldugunu belirten Kazazoglu’na (2013)
gore tutumlar, 6grencilerin dilsel gelisimlerinde, ders i¢i materyallerin ve etkinliklerin
belirlenmesinde etkin bir rol iistlenmektedir. Bu nedenle dgrencilerin Ingilizce dersine
yonelik tutumlarinin bilinmesi etkili bir dil 6gretiminde 6nemli bir rol oynamaktadir.
Petrides (2006) ise 6grencilerin yabanci dile olan ilgilerinin siirdiiriilebilir olmasi, derslerin
daha ilgi cekici ve eglenceli hale gelebilmesi i¢in gerekli olan motivasyonun, ders
materyallerinin ve smif i¢i etkinliklerinin hazirlanirken dikkate alinmasi gereken bir faktor
oldugunu belirtmektedir. Garder ve Lambert (1972), tutum ve dil 6gretimi arasindaki iliski
lizerine yaptiklar1 arastirmada tutumu, yabanci dil 6greniminde motivasyonu saglayan
Oonemli unsurlardan biri olarak ifade etmislerdir. Bu nedenle web 2.0 araglarinin yabanci dil
ogretiminde 6grencilerin dil 6grenme motivasyonlarini arttirict ve derse karsi tutumlarini
olumlu yonde degistirici etkisinden dolayr kullanilmasi gerekmektedir (Ushida, 2005).
Nitekim 6grencilerin tutumlarinin yabanci dil 6grenmedeki basar1 diizeylerini de etkiledigi
birgok c¢alismada belirtilmistir (Chambers, 1991; Gardner ve Lambert, 1972; Karakis,
2014; Laufer ve Hulstijn, 2001; Yashima, 2002).

Yabanci dil egitiminin en temel amaci bireylerin hedef dilde dinleme, okuma,
yazma ve konusma olmak iizere dort temel dil becerilerini etkili bir sekilde
kullanabilmelerini saglamaktir. Kelime bilgisi ise dil 6gretiminde dinleme, konusma,
yazma ve okuma gibi temel becerilerden biri olarak goriilmemesine ragmen dil
yeterliliginin onemli bir bileseni olarak kabul edilmektedir (Duman, Orhon ve Gedik,
2015; Milton, 2013; Nation, 2001; Wu, Zhang ve Wang, 2020). Nation (2006) etkili bir
iletisim ic¢in yaklasik 7000 kelime dagarciginin gerekli oldugunu belirtirken; Vermeer
(1992) ise anlamli bir iletisimin kelime bilgisine bagli oldugunu ifade etmektedir. Karatay
(2007) ise temel dil becerilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesinin kelime bilgisiyle
iliskili oldugunu ifade etmektedir. Yine bir baska calismada yazma giicliigii ¢ceken ¢ogu
Ogrencinin yetersiz bir kelime bilgisine sahip oldugunu ifade edilmistir (Jordan, 2007, Akt.
Wu ve Huang, 2017). Bu yoniiyle kelime 6gretimi yabanct dil 6gretiminde dort temel
beceri olarak kabul edilen dil becerilerinin kazanilmasinda tamamlayic1 bir 6zellik olup

onemli bir role sahiptir.

Ulkemizde yabanci dil egitiminde geleneksel yontemlerin disina cikilamamast,

Ogrenciye uygun yontem ve tekniklerin sec¢ilmesinde yasanan eksiklikler yabanci dil
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Ogretiminde yetersiz kalinmasinin sebeplerinden biri olarak gdsterilmektedir (Isik, 2008).
Son yillarda geleneksel yontem ve tekniklerin kullanilmasindan kaynakli eksikliklerin en
aza indirilmesi i¢in ¢oklu ortam materyalleri ve teknolojik arag gereclerden
faydalanilmaktadir (Biiyiikaslan, 2007). Yabanc1 dil egitiminde 6nemli bir role sahip olan
kelime bilgisinde geleneksel uygulamalarin disina ¢ikilarak 6grencilerin ilgisini ¢ekecek
yeni yontemler gerekmektedir. Web 2.0 araclari ile biitiinlesen 6grenme ortamlari
ogrencilerin derse katilimlarin1 ve motivasyonlarimi artirarak Ingilizce egitiminde niteligi

arttiracag diisiiniilmektedir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMIi

Bu c¢alismanin temel amaci, birer Web 2 araci olan Powtoon ve Kahoot
uygulamalarmin ortaokul besinci siif dgrencilerinin ingilizce kelime bilgilerine ve derse
yonelik tutumlaria etkisini belirlemektir. Arastirmanin bu temel amaci dogrultusunda,

asagidaki alt problemlere cevap aranacaktir:

1. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin kelime okuma ve kelime dinleme

becerileri agisindan son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Deney grubunda yer alan 6grencilerin kelime okuma ve kelime dinleme becerileri

acisindan On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin kelime okuma ve kelime dinleme becerileri

agisindan On test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin derse yonelik tutumlar1 agisindan

son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

5. Deney grubunda yer alan Ogrencilerin derse yonelik tutumlari agisindan On test

puanlari ile Son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

6. Kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin derse yonelik tutumlari agisindan on test

puanlari ile son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

7. Deney grubunda yer alan &grencilerin Ingilizce dersinde web 2.0 araglarmin

kullanilmasina yonelik goriisleri nelerdir?

Kelime bilgisi, dil 6gretiminin ayrilmaz ve onemli bir pargasidir. Kelime bilgisi

olmadan iletisim kurmak, hedef dili dogru kullanabilmek miimkiin degildir (Nation, 2001;
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Riazi ve Alavi, 2004; Schmitt, 2010; Wilkings, 1972). Benzer sekilde Milton (2013) temel
dil becerilerinin etkin bir sekilde kullanilabilmesinin kelime bilgisiyle dogrudan iligkili
oldugunu belirtmistir. Bu nedenle kelime oOgretimi dil Ogretiminde Onemli bir rol
oynamaktadir. Egitimciler kelime 6gretimini arttiracak yeni etkili yontem ve teknikler i¢in

stirekli calismaktadirlar.

Teknolojiyle biitiinlesmis yeni nesil o6grencilerin  sinif ortamlarinda bu
teknolojilerin yansimasini gormek istemeleri olduk¢a normaldir. Dijital yerliler olan
glinlimiiz O6grencilerinin geleneksel 6gretim ortamlarina karst motivasyon ve ilgilerini
kaybetme egiliminde olduklar1 gériilmektedir (Cakir, 2019). Web 2.0 araglarinin 6grenme-
ogretme siireclerinde kullaniminin dgrencilere zenginlestirilmis 6grenme ortamlart sunarak
Ogrencilerin ilgisini ¢ektigi, derse katilimlarini arttirdigi ve dil 6grenmeye karsi olumlu
tutum gosterdigi ve kelime Ogretiminde kaliciligr arttirdigi pek cok caligmada ortaya
koyulmaktadir (Egbert, 2005; Darancik, 2014; Reyes, Brackett, Rivers, White ve Salovey,
2012) Son yillarda egitim ortamlarinda kullanilan materyallerin ¢ogunlukla web 2.0

uygulamalarindan biri olmasi bu degisimin arastirilmasi sonucunu ortaya ¢ikartmistir.

Alanyazinda, c¢esitli disiplinlerde web 2.0 araglarinin kullanimina ydnelik
calismalar bulunmaktadir. Bu dogrultuda alanyazinda, fen bilimleri (Giirleroglu, 2019;
Uysal, 2020), Matematik (Ozeng, Dursun ve Sahin, 2020; Simsek, Bars ve Zengin, 2017),
Tiirkce (Batibay, 2019; Keskin, 2021; Ozipek, 2019; Tirasoglu, 2019; Turhan ve Bas,
2017), Bilisim teknolojileri ve Yazilim (Yalim, 2019) derslerinde web 2.0 araglarinin

kullanimlarina yonelik gergeklestirilen ¢alismalar yer almaktadir.

Alanyazinda, yabanci dil 6gretiminde web 2.0 araclariin kullanimina yonelik
caligmalar da bulunmaktadir. Bu dogrultuda, ingilizce gretmenlerinin web 2.0 araglarina
yonelik goriislerinin (Arabact ve Akilli, 2021; Golshan ve Tafazoli, 2014; Ozcan ve
Kirkgoz, 2021; Saragoglu, 2019; Sahin-Topalcengiz ve Yildirim, 2020; Yiicel, 2020),
tutumlarinin (Karkoulia, 2016; Yaprak, 2020) ve algilarinin (Almekhlafi ve Abulibdeh,
2018; Basal, 2015; Faizi, 2018) incelendigi ¢aligmalar alanyazinda yer almaktadir. Ayrica
alanyazinda, yabanci dil olarak Ingilizce 6gretiminde web 2.0 araglarinin farkli dil
becerileri igin kullanimina yonelik calismalar da yer almaktadir (Cin-Seker, 2020;
Edwards, 2018; Damavandi, Hassaskhah ve Zafarghangi, 2018; Heryanto ve Rahayu,
2021; Liu, Wang ve Diana Tai, 2016; Marsa, Kuspiyah ve Agustina, 2021; Medina ve
Hurtado, 2017; Ningsih ve Amumpuni, 2019; Rochimah ve Muslim, 2021; Pug, 2020;



Semaan ve Ismail, 2018; Stefancik ve Stradiotova, 2020; Syafitri, Asib ve Sumardi, 2018;
Wichadee ve Pattanapichet, 2018; Zarzycka-Piskorz, 2016).

Alanyazinda bu c¢alismaya benzer olarak web 2.0 araclarinin yabanci dil olarak
Ingilizce kelimelerin dgretiminde kullanimini inceleyen c¢alismalar da yer almaktadir.
Ortaokul (Caparlar, 2021; Zengin, 2019), lise (Emecen, 2019; Ersoy-Ozer, 2017;
Karatekin, 2017; Vahdat ve Mazareian, 2020) ve tniversite (Ag¢ikgoz, 2019; Bensalem,
2018; Bozkurt-Turk, 2019; Cakir, 2019; Edwards, 2018; Eren, 2013; Medina ve Hurtado,
2017; Pug, 2020; Tasa, 2020; Unal, 2018; Wichadee ve Pattanapichet, 2018; Yakar, 2019)
diizeyinde gerceklestirilen bu ¢alismalar genel olarak degerlendirildiginde, ¢alismalarin
daha ¢ok iiniversite diizeyinde oldugu goriilmektedir. Ilkokul diizeyinde herhangi bir
calismaya rastlanamazken; ortaokul diizeyinde ise sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir.
Dolayisiyla da ortaokul besinci smif Ogrencileriyle gergeklestirilen bu ¢aligmanin
alanyazina da katki saglayacagi disiiniilmektedir. Ayrica alanyazinda kelime &gretimine
yonelik yapilan ¢alismalarin birgogunda hazirlanan basar testleri sadece okuma becerisiyle
siirhdir (A¢ikgdz, 2019; Caparlar, 2021; Emecen, 2019; Pehlivan, 2019; Unal, 2018;
Zengin, 2019). Oysa yapilan bu ¢aligmada, gelistirilen basari testi 6grencilerin hem okuma
hem de dinleme becerilerini 6l¢gmektedir. Dolayisiyla da yapilan bu ¢alismanin bu yoniiyle

de alanyazin i¢in 6nemli oldugu diistiniilmektedir.

Yapilan bu ¢alismada, yabanci dil olarak Ingilizce gretiminde web 2.0 araglarmin
kullanimmin 6grencilerin Ingilizce dersine yonelik tutumlarina etkisi de incelenmistir.
Alanyazinda bu calismaya benzer olarak yapilan caligmalarin bircogunda sadece
ogrencilerin kelime bilgilerine (A¢ikgoz, 2019; Benselam, 2018; Caparlar, 2021; Emecen,
2019; Eren, 2013; Ersoy-Ozer, 2017; Korli, 2017) odaklanilmaktadir. Web 2.0 araglarinin
ogrencilerin derse yonelik tutumlarina etkisini inceleyen (Bozkurt-Tiirk, 2019; Edwards,
2018; Zengin, 2019) ise sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir. Ayrica yapilan bu ¢alismada
karma yontem kullanilmis ve bu dogrultuda &grencilerin web 2.0 araglarmin ingilizce
dersinde kullanimina iliskin 6grenci goriisleri de alinmistir. Alanyazinda yapilan ¢aligmalar
incelendiginde ise ¢alismalarin bir¢ogunda sadece deneysel yontemin kullanildigi
(Agikgoz, 2019; Arslan, 2020; Bensalem, 2018; Cin-Seker, 2020; Emecen, 2019; Eren,
2013; Ersoy-Ozer, 2017; Karatekin, 2017; Korlii, 2017; Tasa, 2020); karma ydntem
kullanan calismalarin (Caparlar, 2021; Kurtoglu, 2021; Unal, 2018; Yakar, 2019) smirli
sayida oldugu goriilmektedir. Bu ¢alismada, web 2.0 araci olarak Kahoot ve Powtoon

uygulamalarindan yararlanilmistir. Alanyazinda, her iki web 2.0 aracinin yabanci dil olarak
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Ingilizce 6gretiminde birlikte kullanildig1 bir calisma ile de karsilasilmanmustir. Dolayistyla

da tiim bu etkenlerin ¢aligmay1 alanyazin i¢in de degerli kildig1 diistiniilmektedir.

Aragtirmadan elde edilen verilerin Ingilizce &gretmenlerine kelime ogretiminde

gergeklestirecekleri etkinlikler konusunda yol gosterici olacagi diisiiniilmektedir. Ayrica

yapilan bu aragtirmanin mevcut Ortaokul Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nin

giincellenme ¢aligmalari i¢in de degerli ipuglar1 sunacagi beklenmektedir.

1.3. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

o g »~ w

Arastirmanin sinirliliklart sunlardir:
2021-2022 egitim- 6gretim yilinda bir ortaokulun besinci sinif diizeyinde 6grenim
goren 32 6grenci ile sirhidir
Aragtirmanin uygulama siireci 2021-2022 egitim- 6gretim yilinin birinci déneminde
Ortaokul Besinci Sinif Ingilizce Ogretim Programi’nda yer alan 2. ve 3. iinitede yer
alan kelimeler ile sinirhdir
24 ders saatini kapsayan sekiz haftalik bir siire ile sinirlidir
Arastirma okuma ve dinleme dil becerileri ile sinirlidir
Aragtirma kelime 6gretimi ile sinirhidir

Kahoot ve Powtoon web 2.0 araglari ile sinirlidir.

1.4. VARSAYIMLAR

Arastirma ile 1lgili varsayimlar su sekildedir:

Kontrol edilemeyen degiskenlerin deney ve kontrol gruplarindaki 6grencileri ayni
sekilde etkiledigi varsayilmistir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin arastirmada kullanilan 6l¢me araglarina uygun

sekilde ve samimiyetle cevap verdikleri varsayilmigtir.

1.5. TANIMLAR

Web 2.0 Araclari: Kullanicilarin salt bilgiye ulagmanin yani sira bilgi, igerik

iiretebilmelerini ve ayn1 zamanda paylasmalarini, etkilesimde bulunmalarini ve is birlik¢i

calismalardan yararlanmalarini saglayan teknolojilerdir (Hulburt, 2008; O’Reilly, 2005).

Kahoot: Kahoot her yastan bireye hitap eden bilgisayar ya da mobil cihaz ile

erigilebilen, ¢cok sayida dil destegi bulunan iicretsiz bir web 2.0 aracidir (Kahoot, 2022).



Powtoon: Animasyon, metin, sekil, resim, konusma balonlar1 karakter, ses
dosyalar1 ve gorseller ekleyerek video ve sunum olusturmak veya dijital hikayeler

hazirlamak i¢in kullanilabilecek web tabanli bir sunum aracidir (Kurt, 2020).

Tutum: Tutum kisilerin herhangi bir bireye, nesnelere, olaylara veya durumlara

kars1 olumlu veya olumsuz davranis gosterme egilimidir (Ajzen, 2005).

Yabanci Dil: Belirli bir bolgede ya da iilkede yasayan toplulugun ana dili olmayan
yaygin bir iletisim araci olarak kullanilmayan bilingli ve planli bir 6gretim sonucunda

ogrenilen dildir (Richards ve Schmidt, 2010)
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2. KAVRAMSAL ACIKLAMALAR VE iLGILI LITERATUR

2.1. YABANCI DILDE EGITIM

Dil bireylerin duygu ve diisiincelerinin i¢inde bulundugu toplum tarafindan kabul
edilmis kurallar ¢ergevesinde karsisindaki kisilere aktarimini saglayan c¢ok yonli bir
dizgedir (Aksan, 2015). Ergin’e (1977) gore dil kendine 6zgii kurallar1 olan insanlarin
birbirleriyle iletisimini saglayan en dogal iletisim aracidir. Ozbay (2002) ise dili sadece
toplumlarin iletisim ve anlagma araci olarak degil, ayn1 zamanda bir kiiltiir aktaricisi olarak
da tanimlamaktadir. Ana dil bireylerin gevresi araciligiyla edindigi ilk dil olarak ifade
edilirken yabanci dil kisilerin ana dil disindaki 6grendigi biitiin dilleri kapsamaktadir.
Richards ve Schmidt (2010) ise yabanci dili belirli bir bolgede ya da iilkede yasayan
toplulugun ana dili olmayan yaygin bir iletisim araci olarak kullanilmayan bilingli ve planl
bir 6gretim sonucunda Ogrenilen dil olarak tanimlamaktadir. Yabanci dil kisilerin ana
dilleri disindaki 6grendigi dilleri ve bu dogrultuda yeni bir kiiltiir ile etkilesime ge¢mesi

olarak da ifade edilmektedir (Barin, 2004).

Kiiresellesen diinyada tilkeler aras1 yakin etkilesim ve gelisen teknolojiler sayesinde
insanlarin birbirleriyle daha hizli iletisime ge¢cmelerinin bir sonucu olarak yabanci dil
ogretimi de énem kazanmustir (Altunkaya, 2015; Iscan, 2018; Ozer ve Korkmaz, 2016).
Her bir iilkenin kendi ana diliyle iletisime gegmesi olduk¢a zor oldugundan ortak bir dil
ithtiyact ortaya c¢ikmistir. Ana dilleri farkli toplumlarin ortak anlasma dili olarak ifade
edilen Lingua franca kavrami bugiin Ingilizce dili igin kullanilmaktadir (Eker, 2011; Sen,
2022). Ingilizcenin diinya ¢apinda ortak bir iletisim dili olarak kiiresel etkisiyle birlikte,
Ingilizce yeterliliginin uluslararasi iletisimde teknoloji, bilim, is diinyas1 ve ekonomi olmak
tizere farkli alanlarda gelismeyi ve ilerlemeyi kolaylastirmak icin énemli bir onceliginin
oldugu vurgulanmaktadir (Pishghadam ve Zabihi, 2012). i¢inde bulundugumuz ¢agda,
Ingilizcenin gerek evrenselligi gerekse Kkiiltiirel, siyasi ve bilimsel alanlarda ortak bir
iletisim dili olarak kullanilmasi iilkemizde de yabanci dil olarak 6gretilmesinde etkili
olmustur (Giiven ve Vural-Akar, 2016). Nitekim yabanci dil dgrenimi hem milletler
arasindaki iligkilerin saglanmasinda hem de bilgiye ulagma ve paylasma siirecinde 6nemli
bir rol oynamaktadir. Bu dogrultuda, kiiresellesen diinyada cagi yakalayabilmek,

uluslararas1 alanda iyi iliskiler saglayabilmek icin, nitelikli bir Ingilizce egitimine gerek
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oldugu soylenebilir.

Diinyanin pek ¢ok iilkesinde oldugu gibi lilkemizde de diinyadaki diger gelismeleri
ve degisimleri takip edebilmek icin yabanci dil olarak Ingilizce 6grenimi ve 6gretimine
agirlik verilmistir. Ingilizce dgretimini okul dncesinden lisansiistii egitime kadar 6gretim
programlar1 arasinda gérmek miimkiindiir Demirel (1999) dil 6gretimini “uzun zaman
isteyen ve yogun bir program gerektiren bir siire¢” olarak ifade etmektedir. Bu nedenle de
tilkemizde yabanci dil 6gretimi politikasinda sik sik degisiklikler yapilip yabanci dil egitim
politikalarinda diinyadaki gelismeler 1s181nda yeniliklere gidilmektedir.

1990’1 yillarda ¢ogunlukla Fen, Anadolu ve yabanci dil agirlikli liseler olmak
tizere belirli liselerde yabanci dil hazirlik egitimi uygulanmig fakat bir siire sonra bu
uygulamaya son verilerek yabanci dil hazirlik smiflart 2005-2006 egitim- 6gretim yilinda

kaldirilmastar.

Avrupa birligi (2004) tarafindan yaymlanan eylem planinda erken yasta dil
Ogreniminin gerekliligi iizerinde durulmus, en az iki yabanci dilin ¢ok erken yastan itibaren
Ogrenilmesinin 6nemli oldugu belirtilmistir. Ayrica yayinlanan eylem planinda erken yasta
dil 6grenenlerin kendi kiiltiirel degerlerinin farkinda olduklart gibi diger kiiltiirlere kars1 da
daha anlayish olduklari vurgulanmistir. Sonug olarak bu eylem planina gére de Avrupa
birligine iiye pek c¢ok iilkede ikinci ya da yabanci dil olarak Ingilizce egitimine

anaokulundan veya ilkdgretim birinci siniftan baglanmasina karar verilmistir.

Erken yasta dil 6grenimi lilkemizde de son yillarda {izerinde arastirmalar yapilan
bir konu olup, yurti¢i ve yurtdist aragtirmalarin desteklenmesiyle 6nem kazanmistir. Yas
ilerledik¢e dil 6grenme becerisinde azalma oldugu ve 6grenmenin daha da zorlastigi, erken
yaslarda dilin daha kolay ve daha hizli 6grenildigi yapilan ¢alismalarin ortak sonuglar

olmustur (Ansin, 2006; Bayyurt, 2012; Brown, 2007; Cameron, 2005).

Stakanova ve Tolstikhina (2014) yaptiklar1 ¢alismada erken yasta dil 6grenmenin
cocuklarin dilsel gelisimlerinin yani sira genel gelisimlerine de katki sagladiklarini
belirtmislerdir. Ayrica okul Oncesi donemde birinci yabanci dili 6grenen cocuklarin
ortaokul veya ilkokulda ikinci bir yabanci dili 6grenmelerinin de daha kolay olacagi
goriisiindedirler. Abrahamson’a (2007) gore ise erken yasta dil 6grenimi ekonomik, egitsel
ve istthdam avantajlarmin yani sira bireyde dilsel ve yaratic1 yetenekleri gelistirdigi gibi

bireyin benlik algisinda da 6nemli bir etkisi vardir. Benzer sekilde Onursal (2019: 40)
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erken yasta ikinci bir dil 6grenmenin bireyin sadece dilsel gelisimi bakimindan degil, ayn1
zamanda duyussal ve kiiltiirel gelisimi agisindan da énemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu
gelismeler 1s181nda Milli Egitim Bakanligi (MEB) ortaokul diizeyinde yabanci dil agirlikli
dil smiflarim1 tekrardan giindeme getirmistir. 2012 yilinda gergeklesen egitim reformu
(4+4+4) ile birlikte yapilan degisikliklerle, Ingilizce derslerinin ilkokul ikinci sinif
seviyesine inmesi kararlastirilmistir. 2013 yilindan itibaren Ingilizce ogretimi ikinci
siniftan baslamaktadir. Yine ayni1 yil yapilan bir diizenleme ile ortaokul besinci sinifta
imkan ve sartlart uygun olan okullarda istege bagli 18 ders saatine kadar yabanci dil
Ogretimi yapilacagi karari alinmistir (MEB, 2013). Ayrica ortaokulda segmeli yabanci dil
dersleri ile belirlenen haftalik ders saatlerine ek olarak Ingilizce dersi yapilmasi da

mumkindiir.

Yabanci dil olarak Ingilizce egitimine iliskin bircok degisiklikler ve diizenlemeler
yapilmasina ragmen iilkemizde hedeflenen noktaya gelinemedigi yapilan caligmalarda
belirtilmektedir (Coskun-Demirpolat, 2015; Akt. Deregozii, 2021; Isik, 2008; Kirkic ve
Boray, 2017; Suna ve Durmuscelebi, 2013). ilk énce Egitim (Education First) tarafindan
hazirlanan 2021 ingilizce Yeterlilik Endeksi (English Proficiency Index) raporuna gore
Tiirkiye “diisiik yeterlilik” araligindaki {ilkeler arasinda yer almaktadir. Hazirlanan bu
rapora gore Tiirkiye 112 diinya iilkesi arasinda 70. Sirada yer alirken 35 Avrupa iilkesinin
arasinda 24. sirada yer almaktadir. Hazirlanan rapora iliskin veriler Sekil 2.1 ve 2. 2°de yer

almaktadir.

11



Global ranking of countries and regions

Very high proficiency

1 Metherlands
2 Austria
3 Denmark
4 Singapore
5  Morway
6  Belgium
T Partugal
8 Sweden
2  Finland
10 Croatia
1 Germany
12 South Africa
13 Luxembourg

High preficiency

14 Serbia

15 Romania

16 Poland

irg Hungary
18  Philippines
19 Gresce

20 Slovakia
21 Kenya

22  Estonia

23 Bulgaria
24 Lithuania

256  Switzerland

26 Latvia

27 Czech Republic
28 Malaysia

29 Migeria

30  Argentina

31 France

Mederat

32
33
34
35
36
37
38
39
40
a

42
43
a4
a4
44
47
43
a3
50
51

52
53
54
55

e proficiency

Hong Kong, China
Spain
Lebanon
Italy
Moldova
South Korea
Belarus
Albania
Ukraine
Balivia
Ghana
Cuba

Costa Rica
Dominican Republic
Paraguay
Chile

India

China
Georgia
Russia
Tunisia
Uruguay

El Salvador

Honduras

Low preficiency

59
&0
&1

62
63
63
65
66
&7
68

69
il
72

73
73
75
76
b
78
79
80
81

gz

Armenia
Brazil
Guatemala
Mepal
Ethiopia
Pakistan
Bangladesh
Vietnam
Tanzania
Mozambique
UAE.
Merocco
Bahrain
Panama
Venezuela
Algeria
Micaragua
Madagascar
Japan
Qatar
Indonesia
Colombia

Sri Lanka

Sekil 2.1.Education First, 2021 Ingilizce Yeterlilik Endesksi Diinya Stralamast

Kaynak: https://www.ef.com.tr/epi/ adresinden erisilmigtir.

EUROPE

EF EPI Rankings

01 Metherlands
02 Austria
Denmark
MNorway
Belgium
Pertugal
Sweden
Finland
Croatia

M Germany
Luxembourg

Serbia

Proficiency Bands

663
641
636
632
629
625
623
618
B17
616
604
599

®Very High W High

15 Romania 598
16 Poland 597
17 Hungary 593
19 Greece 591
20 Shovakia 590
22 Estonia 581
23 Bulgaria 580
24 Lithuania 579
28 Switzarland 575
26 Latvia 569
27 Czech Republic 563
3 France 551
® Moderate Low @ Very Low

33 Spain
5 ltaly

36 Moldova
38 Balarus
39 Albania
40 Ukraina
80 Georgia
51 Russia
59 Armania
TO Turkey
B6 Azerbaijan

Sekil 2.2. Education First 2021 Ingilizce Yeterlilik Endesksi Avrupa Siralamast

Kaynak: https://www.ef.com.tr/epi/regions/europe/turkey/ adresinden erisilmistir.
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88
89
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90
92

93
94
94
96

a7
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

Very low preficiency

Afghanistan
Uzbekistan
Syria
Ecuador
Jordan
Mexico
Myanmar
Angola
Camercon
Kazakhstan
Cambodia
Sudan
Ivory Coast
Thailand
Kyrgyzstan
Oman
Tajikistan
Saudi Arabia
Haiti
Somalia
Irag

Libya
Rwanda

Democratic Republic

540
535


https://www.ef.com.tr/epi/
https://www.ef.com.tr/epi/regions/europe/turkey/

Benzer sekilde, ulusal diizeyde yapilan sinavlardaki Ingilizce basar1 ortalamalari
incelendiginde de benzer bir sonu¢ ortaya c¢ikmaktadir. 2021 Ogretim yili ortadgretim
kurumlarma iliskin merkezi smava Kkatilan Ogrencilerin sinavdaki sayisal ve sozel
boliimlere ait alt testlerdeki dogru cevap sayisi ortalamalar1 incelendiginde, Ingilizce
ogrencilerin basarisiz oldugu dersler arasindadir. Ilgili smav raporuna gére Ingilizce
dersinin dogru cevap sayisi ortalamasinin 4,93 oldugu goriilmektedir (MEB, 2021

Ortadgretim Kurumlarina Iliskin Merkezi Smav Raporu).

Ulkemizde yabanci dil olarak Ingilizce egitiminde yapilan degisiklikler
incelendiginde, yabanci dil 6gretimi i¢in yatirimlarin yapildigi goriilmektedir. Ancak hem
ulusal hem de uluslararas1 alanda yapilan sinavlarin sonuglart da géz oniine alindiginda
iilkemizde yabanci dil olarak Ingilizce egitiminde istenilen yere gelinemedigini sdylemek

mumkuindiir.

2.2. YABANCI DIiLDE KELIME OGRETIMi

Duygu ve diigiincelerimizi ifade etmeye yardimci olan kelimeler, dil 6gretim
siirecinde de 6nemli bir yere sahiptir. Kelime bilgisi, etkili bir yazili veya sozlii iletisim
icin 6n kosul olarak adlandirilmakta ve anlama ve anlatma olarak gruplandirilan temel dil
becerilerinin  etkili  bir sekilde kullanilmasi kelime bilgisi ile dogrudan
iligkilendirilmektedir (Karadag, 2021; Karatay, 2007). Bu dogrultuda kelime §gretiminin
temel amaci; kisilerin kelime dagarciklarini genisletmek, okudugunu ve dinledigini

anlama, konusma ve yazma becerilerini gelistirmektir (Kurt, 2021).

Giliniimiizde dil egitimi dil bilgisi egitiminden ziyade iletisim becerilerinin ve
kiiltiirel bilincin gelistirilmesi iizerine yogunlasmaktadir (Seving ve Erisen, 2021).
Ogrencilerin iletisim kurma yeterlikleri ise kelime bilgilerinin anlatma ve anlama becerileri
kapsaminda islerlik kazanmasi ile saglanmaktadir. Bu nedenle iyi bir kelime bilgisine ve
bu kelimeleri iletisimde etkin bir sekilde kullanabilmeleri gerekmektedir. Milton’nin
(2013) belirttigi gibi 6grenenler ne kadar ¢cok kelime bilirlerse, yabanci dilde de o kadar
cok basarili olurlar. Sinirli bir kelime bilgisi 6grencilerin anlama ve iletisim becerilerini
kisitlandirmaktadir (Enayati ve Gilakjani, 2020). Benzer sekilde, Moeller, Ketsman ve
Masmaliyeva (2009) kelime bilgisi, 6grencilerin edebiyat, miizik ve igerik bilgisini igeren
her tiirlii s6zlii ve yazili iletisime erigsmesini sagladigi i¢in ikinci bir dilin 6grenilmesi ve
Ogretilmesinde ¢ok 6nemli bir yere sahip oldugunu ifade etmektedir. Bu nedenle de kelime

bilgisi, oOgrencilerin dort temel beceriyi eksiksiz bir sekilde kazanabilmeleri ve
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kullanabilmeleri agisindan oldukg¢a 6nemlidir (Nation, 2001; Taylor, 1990; Wu ve dig.,
2020). Kelime bilgisinin gelistirilmesi biitiin becerilerin bir biitiin halinde gelistirilmesi

anlamina geldigi i¢in dilin 6nemli bir yapi tas1 olarak goriilmektedir.

Bir kelimeyi tam olarak bilmek o kelimenin sadece hedef dildeki ve ana dildeki
anlaminm1 bilmek degildir. Kelime bilgisi; kelimenin yazilisini, okunusunu, ciimle i¢inde
farkli anlamlarimi onun diger kelimelerle iligkisini, yapisal ve anlamsal degisikliklerini de
bilmeyi kapsamaktadir (Harmer, 2007; Thornbury, 2002). Benzer sekilde Sarigiil (2017) de
kelime o&gretiminde Ogrencilere kelimenin ana dildeki anlami disinda onun diger
kelimelerle iligkisinin dilbilgisi yapisinin, ctimle iginde kullanim seklinin birlikte
verilmesinin gerektigini belirtmektedir. Nation (2001) ise kelime bilgisinin ii¢ temel

boyuttan olustugunu ifade etmektedir. Nation’in bahsettigi boyutlar su sekildedir:
e Bicim bilgisi
e Anlam bilgisi
e Kullanim bilgisi

Nation’e (2001) gore kisilerin bir kelimeyi bildigini sdyleyebilmesi i¢in kelimenin
bicimsel ve anlamsal O6zelliklerini bilmesi ve kelimeyi dogru sekilde kullanabilmesi

gerekmektedir.

Giniimiizde kelime ogretimi ile ilgili farkli teknik ve yaklagimlardan
yararlanilmaktadir. Biiyiikikiz ve Hasirc1 (2013) da uygun ve dogru tekniklerle yapilan
kelime ogretiminin, &grencilerin kelimeleri etkili bir sekilde kullanmasina yardimci
olacagini belirtmektedir. Allen (1999) kelime Ogretim siirecini etkileyen etmenleri

asagidaki gibi siralamaktadir:

e Ogrencileri 6grenme siirecine aktif bir sekilde katilmalarmni saglayan cesitli

ogrenme aktiviteleri

e Ogrenme ortamlarmin yeni kelimeleri uygun sekilde kullanabilecekleri gercek

yasama doniik olmasi

e Kelimelerin anadildeki karsiliklarinin verilmesinin yani sira anlamli baglamlar

icinde verilmesi

Demirel (2021) ise bu tekniklerden bazilarini asagidaki gibi agiklamaktadir:
14



Hedef kelime ile ilgili gercek nesnelerden faydalanilir.
Hedef kelimenin anlami jest ve mimiklerle agiklanir.

Hedef kelime ile ilgili sekiller, resimler, flagkart, poster gibi gorsel araglardan

faydalanilir.
Ogrencilerin bildikleri kelimelerden yararlanilarak aciklama yapilir.

Kelimenin anlamini okuduklart ya da duyduklart bir metinden tahmin yiiriiterek

¢ikarmalari istenir.
Onceden 6grendikleri kelimelerden faydalanarak yeni kelimelerin anlami ¢ikartilir.

Karadag (2021) kelime 6gretiminde dikkat edilmesi gereken ozellikleri su sekilde

acgiklamaktadir:

Hedef kelimeler ile Ogrencilerin daha onceden bildikleri kelimeler arasinda iliski

kurulmalidir.

Kelimeler yaziliglari, okunuslari ile birlikte 6gretilmelidir.
Ogretilmesi hedeflenen kelimeler baglam icinde 6gretilmelidir.
Daha fazla kullanilan kelimelere dncelik verilmelidir.

Ogretilmesi  hedeflenen kelimeler 6grencinin ihtiyaclarina, ozelliklerine gore

belirlenmelidir.

Hedeflenen kelimeler konusma ve yazma becerilerini de kullanacaklar1 sekilde

Ogretilmelidir.

Kelime 6grenimi, dil 6grenme siirecinin en basindan itibaren baglayan ve dildeki

kelime hazinesinin sinirsiz olmasindan dolay1 hi¢ bitmeyen bir 6grenmedir. Cogu 6grenci

dil 6grenirken yapilacak ilk seyin, ifadeler tiretmek i¢in bu kelimeleri kullanabilmeleri i¢in

yeni kelimeler 6grenmek oldugunu diisiiniir. Dolayisiyla kelime bilgisi, dil grenmenin ilk

ve en somut gostergesidir ve 6grenciler i¢in dnemli bir motivasyon kaynagidir (Celik ve

Yavuz, 2018). Bu baglamda, 6grenciler icin hedef dili 6grenmedeki motivasyonlar1 ve

tutumlar agisindan oldukga onemlidir. Kelime 6grenimi, 6grenciler i¢in 6nemli olarak

kabul edilebilir, ¢linkii kelime dagarcigi dil ve 6grenen arasindaki en giiclii bag olarak islev
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goriir. Bu nedenle de kelime 6gretimi ile ilgili karsilagilan sorunlarin giderilmesi bu

noktada oldukg¢a 6nemlidir

Yapilan calismalar teknolojik ara¢c ve gereclerin Ogrencilerin kelime bilgisini
arttirdigini, kelimelerin kaliciligimi arttirdigini ve olumlu tutum gelistirmelerine katki
sagladigimi gostermektedir (Acikgdz, 2019; Al-Malki, 2020; Anjaniputra ve Salsabila,
2018; Arslan, 2020; Avci, 2016; Bensalem, 2018; Cakir, 2019; Caparlar, 2021; Cinar,
2019; Emecen, 2019; Eren, 2013; Kabak, 2020; Karabulut, 2020; Koérlii, 2017; Kurtoglu,
2021; Vahdat ve Mazareian, 2020; Watts Taffe, Gwinn, Johnson ve Horn, 2003; Wichadee
ve Pattanapichet, 2018). Watts Taffe ve dig., (2003) kelime 6gretiminde teknolojik arag
gereclerden faydalanmanin gorsel ve isitsel anlamla daha etkili oldugunu ifade etmislerdir.
Ayrica 0grencileri daha da motive etmek i¢in teknolojiyi ve web tabanli araglar1 kullanmak
oyunlarin rekabet¢i ve eglenceli yonlerinin egitim ortamlarinda kabul gorerek kullanim
alanlarinin artmasinda etkili oldugunu belirtmektedirler. Birden fazla duyuya hitap etmenin
kelime Ogretiminde de etkili oldugu yadsinamazdir. Bu sebeple Ogrencilerin kelime
bilgilerinin arttirmak i¢in gorsel ve isitsel materyallerden yararlanarak Ogretimi
zenginlestirmenin &grencilerin  6grenme motivasyonlarint ve derse karsi tutumlarini

arttiracag diistiniilmektedir.

2.3. TUTUM VE YABANCI DiL

Tutum, kisilerin herhangi bir bireye, nesnelere, olaylara veya durumlara karsi
olumlu veya olumsuz davranis gosterme egilimidir (Ajzen, 2005). Senemoglu (2020)
tutumu, bireylerin herhangi bir kisiye, esyaya, olay veya durumlara karst se¢imlerini
belirleyen kazamilmis igsel durum olarak tanimlarken; Ulgen (1997) ise tutumun
o0grenmeyle kazanilan, davraniglarimiza yon veren, yanli veya karsit olmaya neden olan bir
olgu olarak ifade etmektedir. Bireylerin etrafindaki herhangi bir kisiye, nesneye veya
duruma iliskin tepki géstermeye hazir olma durumu olarak bilinen tutum ile kisilerin bilgi
ve birikimleri, i¢inde yasadigi toplum ve kisisel ozellikleri arasinda bir baglanti oldugu
kabul edilmektedir (Inceoglu, 2011). Biitiin bu tanimlardan yola ¢ikarak bir kisi, bir esya,
olay ya da durum tutumun konusu olabilecegi gibi, herhangi soyut bir kavram da tutumun

konusu olabilmektedir. Serif (1985) tutumun 6zelliklerini su sekilde agiklamistir:
e Dogustan sahip olunmaz, yasant1 ve deneyimler yoluyla elde edilir.

e Gegici bir durum degildir. Belirli bir stire devam eder.
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e Bilgi ve deneyimlere bagli olarak tutumun siddeti artabilir veya degisiklik

gosterebilir.
e Kisinin hayat1 algilamasina, kararlarina bir tutarlilik kazandirir.
e Olumlu veya olumsuz yonde davraniglarin olusmasina yol agabilir.

Yabanc dil egitiminde, 6grenme siirecini etkileyen motivasyon, tutum, kaygi, yas,
yetenek gibi cesitli faktdrler vardir. Ogrencilerin tutumu ise dil égrenmeyi etkileyen en
onemli faktorlerden biri olarak kabul edilmektedir (Fakeye, 2010). Gardner ve Lambert
(1972) yaptiklari bir ¢alismada ikinci bir dilde iyi olmanin sadece zihinsel yeterlilik ya da
dil becerilerinden kaynaklanmadigini ayn1 zamanda 6grencilerin tutum ve algilarindan da
kaynaklandigini belirtmistir. Gardner ve Lambert’e (1972) gore akademik basari sadece
ogrencilerin 6grenme giigleri ile agiklanamaz, O6grencilerin derse yonelik tutumlar ile

dogrudan ilgilidir.

Onemli duyussal dzelliklerden biri olarak ifade edilen tutumun grencinin hedef
dili 6grenmesinde kolaylastirict veya zorlastirici bir etkisi vardir. Tutumlarin, 6grencilerin
derse olan ilgisine yon verdigi, akademik basarilarin1 da etkiledigi gesitli arastirmalarda
belirtilmektedir (Andres, 2002; Egbert, 2005; Hosseini ve Pourmandnia 2013; Lennartsson,
2018; Smith, 1971). Andres (2002) yaptig1 arastirmada ogrencilerin derse iligkin
tutumlarinin onlarin davranislarii ve dil 6gretimini etkiledigi sonucuna ulasmistir.
Olumsuz tutumlar degisebilir ve olumlu tutumlar Ogrencilerin dil 6grenmedeki
motivasyonlarin1 gelistirerek ikinci dil 6grenme siirecini kolaylagtirabilir (Hosseini ve
Pourmandnia, 2013). Dil 6grenimi ile tutum arasindaki iliski tizerine yaptiklar1 arastirmada
Gardner ve Lambert (1972) tutumu yabanci dil 6greniminde motive edici bir unsur olarak
ifade etmislerdir. Yabanci dil 6greniminde tutumun 6neminden bahseden Smith’e (1971)
gore Ogrenciler yabanci dil derslerine bagladiklar1 ilk andan itibaren i¢lerinde agirlikli
olarak olumsuz birtakim diisiincelere sahip olmalarindan kaynakli yabanci dil dersleri
ogrenciler i¢in anlasilmasi zor, sikici ve anlamsiz goriinebilir. Bu gibi olumsuz tutumlarin
degistirilmesinin ogrencilerin akademik basarilarni da olumlu yonde etkiledigini ifade
etmistir. Garder ve Lambert (1972), tutum ve dil 6gretimi arasindaki iliski tizerine gesitli
aragtirmalar yapmislar ve tutumu, yabanci dil 6greniminde motivasyonu saglayan 6nemli

unsurlardan biri olarak ifade etmislerdir.

Ogrencilerin tutumlar1 yabanci dil egitiminde basar1 diizeyleri iizerinde etkili
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oldugu dolayisiyla basarinin da 6grencileri etkiledigi bir gergektir. Tutum, 6grencilerin
hem akademik basarilarini arttirmakta hem de basarisizliklarina sebep olabilmektedir.
Kennedy (1996) arastirmasinda motivasyonlar1 yiiksek olan 6grencilerin akademik
basarilarinin da yiiksek oldugunu ifade etmistir. Abidin, Pour-Mohammadi ve Alzwari
(2012) ortaokul ogrencilerinin Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarimin davramgsal,
biligsel ve duygusal acidan inceledikleri durum calismasinda, olumlu tutumlarin dil
performansini etkileyen énemli bir unsur oldugunu belirtmislerdir ve hedef dilde basarili
olmanin sadece bilissel yeterlilige dayanmadigi, 6grencilerin dile karsi tutumlarindan da
onemli Ol¢iide etkilendigini ifade etmislerdir. Yapilan calismada yabanci dil egitiminde
ogretmenlerin  dgrencilerin  bilissel yeteneklerinden o6nce onlarin  duygularina,

diislincelerine, inanglarina ve davraniglarina 6nem vermesi gerektigi vurgulanmistir.

Ogrencilerin bireysel ozellikleri, okulun ve sinifin fiziksel kosullari, kullanilan
yontem ve teknikler ve kullanilan arag ve geregler 6grenci tutumlarini etkilemektedir
(Oblinger, 2005). Bu sebeple, dgrencilerin ingilizce derslerine yénelik olumlu tutumlara
sahip olmalar1 ve basar1 diizeylerinin artmasi i¢in uygulayicilar olarak 6gretmenlerin
ogrencileri motive edebilecek, ilgilerini ¢ekecek, derse katilimlarini arttiracak yeni yontem
ve teknikleri derslerine entegre edebilmeleri gerekmektedir. Bu yontemlerden biri de
derslerde web 2.0 araglarindan faydalanmaktir. Web 2.0 araglarmin 6gretim siirecini
zenginlestirdigi, daha kalict 6grenmelerin saglanmasina katki sagladigi ve dgrencilerin
derse kars1 ilgisini arttirarak tutumlarini olumlu yonde etkiledigi gesitli arastirmalarda
belirtilmektedir (Anjaniputra ve Salsabila, 2018; Damavandi ve dig., 2018; Heryanto ve
Rahayu, 2021; Liu ve dig., 2016; Marsa ve dig., 2021; Medina ve Hurtado, 2017; Morgan,
2012; Wichadee ve Pattanapichet, 2018). Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda kullanim
alanlarinin artmast ve dil 0grenimindeki yeri diisiiniildiigiinde bu teknolojik ara¢ ve

gereglerin derse yonelik tutumlari etkilemede 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

2.4, EGITIMDE TEKNOLOJi ENTEGRASYONU

Furlong ve Davies’in (2012) ifade ettigi gibi teknolojik ara¢ gereglerin giinlilk
hayatimizin neredeyse her yoniinii daha da derinden etkiledigi bir donemdeyiz. Teknoloji,
yasadigimiz ¢agda hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir. Yasanan teknolojik
gelismeler bilgiyi elde etme, onu dogru bigimde kullanma gibi ihtiyaclari olan egitim

ortamlarinin da yenilenmesine katki saglamaktadir (Altiok, Yiikseltiirk ve Uggiil, 2017).

Egitim bireyin davraniglarinin istendik yonde gelistirilmesine yardimer olurken,
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teknoloji ise egitimle elde edilen bilgi beceri ve yeteneklerin daha etkin ve sistemli
kullanilabilmesine hizmet etmektedir. Gelisen her bir teknoloji o teknolojik ortamda
yasayacak bireylere gerekli bilgi ve becerileri kazandirma, onlar1 nitelikli bir birey haline
getirme ve teknolojik imkanlardan yararlanma konusunda etkilemektedir (Alkan, 2011).
Bu baglamda da teknolojinin siirekliligini saglamak ve gelismesine katkida bulunabilmek
yine egitim yoluyla gergeklesmektedir. Bu sebeple bircok iilke okullari ve egitim
ortamlarin1 teknolojik araglarla donatmak ve her bir 6grencinin teknolojik ara¢ ve
gereglerle daha erken tanigsma imkani yakalayabilmesi i¢in egitimde teknoloji kullanimina
iligkin ¢esitli diizenlemeler yapmaktadir (Bello, 2014; Brown ve Warschauer, 2006; Onal,
2022; Walker ve White, 2017).

Ulkemizde de egitimde teknoloji entegrasyonuna ydnelik gesitli projeler
gerceklestirilmistir. Ik olarak Temel Egitim Projesi 1. ve II. Faz kapsaminda 1998- 2007
yillart arasinda okullara Bilisim teknolojisi siniflar1 kurulmustur (Giirfidan ve Kog, 2016).
Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi” (FATIH) projesiyle de simiflara
akilli tahta ve internet alt yapisi saglanmasi hedeflenmistir (Benzer, 2019). Fatih projesi ile
okullarin teknolojiyle biitiinlesmesi, ¢oklu 6grenme ortamlar1 sayesinde kalici ve etkili
O0grenmelerin gergeklesmesine yardimci olmast amaglanmistir. Ancak, egitim ortamlarinda
kullanilan teknolojiler zamanla giincelligini kaybetmektedirler. Bu nedenle &grenci ve

o6grenmen Ozelliklerine teknolojik anlamda uyum saglayan adimlar atilmasi gerekmektedir.

(Orhan-Gokstin ve Kurt, 2017).

Icinde bulundugumuz bilgi ¢aginda, bilim ve teknolojide aktif olma, onu dogru
kullanabilme, ¢agin bir simgesi haline gelmistir ve 6grencilerin 21. yy. becerileri olarak da
adlandirilan cesitli becerileri kazanmalart 6n kosul haline gelmistir (Isman, 2003).
Bireylerin i¢inde bulundugu ¢agin gerektirdigi bireysel becerileri ve 6grenme egilimlerini
kapsayan 21. Yiizy1l beceriler ise “yasam ve meslek becerileri”, “6grenme ve yenilik
becerileri” ve “bilgi, medya ve teknoloji becerileri” olarak ii¢ ana alan ve her bir ana alanin
altinda gesitli alt alanlar olarak siniflandirilmistir (P21, 2019). Bu beceriler Sekil 2.4.1 de

sunulmustur.
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Becerileri

Temel Konular ve
21. Yuzyil Temalan

Standartlar ve Program ve Mesleki Ogrenme
Degerlendirme Ogretim Geligim Ortamlari

Sekil 2.4.1. P21 21. Yiizyil Ogrenme Cercevesi (Battelle for Kids, 2021). Aydin (2019)’dan

alintilanmgstir.

Kaynak: Aydin, A. (2019). Ingilizce Ogretmen Adaviarmin Goriisleri Cercevesinde Ogretmen
Egitiminde 21. Yiizyil Becerilerinin Incelenmesi. (Yiiksek Lisans Tezi). Hacettepe Universitesi/ Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Sekil 2.4.1°de goriildiigii gibi temel konular ve 21. yiizyil temalart gergevesinde
kullanilan 3 tiir beceri bulunmaktadir. Ogrenme ve Yenilik becerileri elestirel diisiinme,
iletisim Ve is birligi, problem ¢6zme ve yaratict diisiinme alt becerilerinden; Yasam ve
meslek becerileri girisimcilik, tiretkenlik, sorumluluk alma alt becerilerinden; Bilgi, medya
ve teknoloji becerileri ise bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi, bilgi okuryazarlig: ve
medya okuryazarlig1 alt becerilerinden olugsmaktadir. Bilgi okuryazarlig1 becerileri bilgiye
etkili ve verimli sekilde ulasabilmeyi, onu biitiinciil bir sekilde degerlendirebilme ve bu
bilgiyi en dogru sekilde kullanabilmeyi ifade eder. Medya okuryazarligi becerileri kitle
iletisim ve web 2.0 araglart gibi teknolojik arag gerecleri etkili ve verimli sekilde
kullanabilmeyi ifade eder. Bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarlifi becerileri ise
bilgisayar, tablet, mobil cihazlar gibi teknolojik araglarin 6grenme ortamlarinda etkili
sekilde kullanilmasini ifade etmektedir (Orhan-Goksiin ve Kurt, 2017). 21. Yiizyil
becerilerinin alt boyutlarinda da goriildiigii gibi gliniimiizde 6grencilerin teknolojiyle ilgili
bilgi, beceri ve tutum gelistirmesi son derece 6nemli hale gelmektedir. Bu baglamda, 21.

Yiizyilda gelisen ve degisen becerilerin kazandirilmast i¢in 6grenci merkezli, teknolojik
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yonden zenginlestirilmis 6grenme ortamlarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Cift¢i, Saglam ve
Yayla, 2021). Ogrenme ortamlarinin teknolojinin etkisiyle yenilenmesi gereklidir.
Egitimde teknoloji kullaniminin birincil amaci 6grenme ortaminin zenginlestirilmesi olarak
goriilse de ¢agin ihtiyaclarini karsilayabilecek nitelikli bireyler yetistirmek de 6nemli bir
ama¢ haline gelmistir (Elmas ve Geban, 2012). Bu baglamda egitimde teknoloji

kullaniminin 6nemli bir ihtiya¢ oldugu ortaya koyulmaktadir.

21. yiizyilda egitim ortamlarinda teknolojik arag¢ gereglerin cesitliligi ve kullanimi
hizli bir sekilde artmistir (Walker ve White, 2017). 21. Yiizyil becerilerinin 6grencilere
kazandirilmasi, daha kalici 6grenmelerin ger¢eklesmesi ve 6grenme ortamlarinin verimli
bir sekilde kullanilmasi amaciyla teknolojik ara¢ ve gereclerin sinif ortamlarinda
kullanilmasi gerektigi bir¢ok ¢alismada vurgulanmaktadir (Basar ve Sahin, 2022; Kaya ve
Yilayaz, 2013; Mumcu, 2021; Yumusak ve Aycan, 2002). Teknolojik araglarin dgretim
ortamlarinda kullanilmasi dgrencilerin 6grenme isteklerini, 6z giiven ve 6z yeterliliklerini
arttirarak bireysel becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir (Bostancioglu, 2017;

Heafner, 2004).

Roblyer (2006) motivasyon, zenginlestirilmis dgretim yontemleri ve bilgi ¢aginin
gerektirdigi bilgi becerileri kazandirma boyutunda egitimde teknolojinin kullanilmasi
gerektigini belirtmektedir. Egitim programlarina teknoloji entegrasyonunun gerekli
oldugunu belirten Balci ve Esme, (2001) (Akt. Gorgiilii-Ari ve Sivri, 2020) ise teknoloji ve
egitim kavramlarinin birbirinden ayrn diisliniilemeyecegini, teknolojinin bireylerin biligsel
ve duyussal Ozelliklerinin gelismesine de katkida bulundugunu dolayisiyla egitimde

niteligi arttirdigina deginmektedir.

Gilinlimiizde egitim ortamlarinda teknolojiden daha fazla yararlanilmakta ve
egitimdeki geleneksel Ogretim anlayislar1 teknolojiye dayali yeni 6gretim yontem ve
tekniklerin bir arada kullanilmasiyla birlikte degismektedir. Teknolojik arag ve gereglerle
zenginlestirilmis egitim ortamlarinin ¢ok sayida faydasimnin oldugundan séz etmek
miimkiindiir. Barron, Orwig, Ivers ve Lilavois (2002) teknoloji entegrasyonunun egitime

sagladig1 avantajlar su sekilde belirtmislerdir:
e Ogrencilerin dgrenme siireclerine katilimlarini arttiran uyarici ortamlar saglanir.
e Ogrencilerin farkl kiiltiirleri tanimasina yardimci olur.

o Ust diizey diisiinme becerilerini gelistirebilir.
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e Bireysel 6gretimi destekleyerek 6grenmeyi bireysellestirir.
e Motivasyonu olumlu yonde etkiler.

e Soyut icerikleri somutlastirmaya yardimci olur.

e Derslere ilginin artmasina yardimci olur.

e Ogretmen- 6grenci etkilesimini arttirir.

e [letisim becerilerini arttirir.

Aslantas (2014) ise egitimde teknoloji kullanimin nedenlerini su sekilde
acgiklamaktadir:

e Egitim hizmetlerini daha genis kitlelere ulastirmak
e Ogrenme 6gretme siireclerinde niteligi arttirmak
e Egitimdeki maliyetleri diistirmek

e Ogrencilerin giinliik hayatlarinda ihtiyag duyacaklar1 bilgi ve becerilerin

gelistirilmesini saglamak
e Yasanan teknolojik degisime karsilik vermek
Teknolojinin egitimde kullanilmas1 6grenme siirecini 6nemli sekilde etkilemektedir.
Sonug¢ olarak, teknolojinin egitim alaninda kullanimindan beklenen 06grencilerin
ogrenmesini daha kolay hale getirmek, motivasyonlarini arttirmak ve {ist diizey diislinme
becerilerini de gelistirmelerini saglamaktir. Egitimde teknoloji entegrasyonunun artmasi
egitim ortamlarinin daha 6grenci merkezli, 6gretim programlarinin ise daha uyarlanabilir

ve esnek bir yapiya donlismesine katki saglamaktadir (Mumcu, 2021).

Ogrencilerin giderek daha dijital hale gelen bir diinyaya etkin bir sekilde
katilabilmeleri igin teknoloji kullaniminda yetkin olmalari gerektigi bilinciyle teknoloji
kullaniminin egitimin bir parcasi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Son yillarda 6gretme
Ogrenme siirecinin bir parcasi olarak mobil uygulamalar, dijital oyunlar ve diger teknolojik
ara¢ gereclerin hem smif icinde hem de smif disinda kullaniminin artti§i goriilmektedir.

Egitim 6gretim ortamlarimin uygun ve c¢esitli teknolojilerle tasarlanmasi ve 6grenci ve
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Ogretmenlerin bu teknolojileri hem smnif iginde hem de siif disinda kullanmalar

amaclanmaktadir.

2.5. YABANCI DIL OGRETIMINDE TEKNOLOJi ENTEGRASYONU

Yabanci dil bireyin ana dili olarak kullandigi dilin disinda edindigi baska bir dil
olarak tanimlanmaktadir (Mete, 2015). Yabanci dil 6gretiminde dort temel dil becerisinin
dogal siirecin disinda kasith ve sistemli bir sekilde kazandirilmasi ve hedef dil ile ilgili
olan bilgi ve becerilerin gelistirilmesi hedeflenmektedir (Benzer, 2019; Mete, 2015).
Yabanct dil 6gretiminde kullanilan yontem ve teknikler zamanla degisse de hedefler
gecerliligini korumaktadir. Mete (2015) yabanci dil 6gretimindeki amagclart su sekilde

Ozetlemistir:

e Yabanc dilde konusan birisini anlamatk,

o Yabanci dilde anlasilir konusmak,

e Yabanci dilde yazilan bir yaziy1 okuyup anlamatk,

o Yabanci dilde anlasilacak sekilde yazmatk,

e O dili konugan insanlarin kiiltiir ve gelenekleri hakkinda bilgi sahibi olmak

Yabanct dil 6gretiminde temel dil becerilerinin ve dil alanlarmm (kelime ve dil
bilgisi) gelistirilmesinde ve kazandirilmasinda geleneksel yontemlerle birlikte teknolojinin
getirdigi farkli ara¢ ve gereclerden faydalanilmasi 6grencilerin dil 6grenimlerine olumlu
yonde etkilemektedir (Klimov, 2012). Teknoloji, klasik 6grenme ortamlarma gore daha
fazla uyariciya sahiptir ve 6grenme ortamlarini zenginlestirir. Bu noktada teknolojik arag
gerecler ise hedef dile ait ders materyalleri sagladigi i¢in dil egitimi ve teknoloji arasinda

bir koprii gorevi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yabanci dil 6gretiminde teknolojiden yararlanilmasi uzun zamandir kullanilan ve
son 20 yilda giderek gelismekte ve degismekte olan bir durumdur (Dudeney, Hockly,
Sharma ve Barrett, 2008; Levy, 1997; Walker ve White, 2017). Larsen- Freeman ve
Anderson’un (2011) belirttigi gibi karatahta ve tebesir gibi diisiik teknolojiler ile baslayip
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internet ve bilgisayar gibi yiiksek teknolojili araglarla devam eden teknoloji, dil
dgretimiyle uzun zamandir iliskilidir. Ogrencilerin giinliik hayatlarinda teknolojiyle i¢ ige
yasamalari, teknolojik araglarin ve internetin erisilebilirliginin artmasi dil 6gretiminde de

teknoloji kullanimini1 daha da 6nemli hale getirmektedir.

Teknolojik araglarm yabanci dil dgretiminde uygulanmasiyla Ingilizce 6gretim
gelenegi de degiserek daha etkilesimli ve verimli bir 6grenme ortaminin olugmasina
katkida bulunmustur (Brown, 2007; Shyamlee ve Phil, 2012). Yabanci dil 6gretimindeki
teknoloji entegrasyonu dort temel dil becerisinin gelistirilmesinde de etkili olmaktadir
(Giirleyik, 2019; Klimov, 2012; Mei, Guo ve Li, 2017). Bu baglamda, 6grencilerin
ihtiyacina uygun teknolojik ara¢ gereglerin belirlenmesi dil 6gretimindeki basariy1 arttiran

faktorlerden biri olarak sayilabilir.

Dil ogretiminde blog, wikis, bilgisayar yazilimlari, mobil uygulamalar, e
portfolyolar, sosyal aglar, uzaktan egitim, elektronik sohbet ve yazisma ortamlar1 gibi
ortamlarin yasadigimiz teknolojik cagda kullanilabilecek uygulamalardan biridir (Larsen-
Freeman ve Anderson 2011). Bahsedilen teknolojik araglarm bazilarina Ingilizce Ogretim
Programimnda da yer verildigi goriilmektedir (MEB, 2018). Ogretim programi

incelendiginde 6zellikle E-portfolyo, video bloglarin 6n plana ¢iktig1 goriillmektedir.

Yabanci dil 6gretiminde teknoloji kullaniminin hem 6grenci ve d6gretmenlere hem
de Ogrenme siirecine sagladigi birtakim avantajlar bulunmaktadir. Teknolojik ara¢ ve
gereglerin dil 6gretiminde etkin bir sekilde kullanilmasi sadece dgretmen ve Ogrenciler
arasindaki etkilesimi artirmak gorevi gormeyip 6grencilerin birbirleriyle daha fazla iletisim
halinde bulunarak is birlik¢i tutum gelistirmelerine de yardimci olmaktadir. Teknolojiyle
zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 6grencilerin derse olan ilgilerini arttirir. Ogrenen
Ozerkliginin gelismesine katki saglar ve Ogrenmene aninda geri bildirim ve farkli

degerlendirme olanagi saglar (Egbert, 2005).

Yabanci dil 6gretiminde gorsel ve isitsel araglarin kullanilmasiyla daha etkili ve
kalic1 6grenmelerin gergeklestigini  belirten Demirel (2021:30) ise gorsel araglarin
O0grenmeyi somutlastirirken isitsel araglarin ise dogru sesletim agisindan énemli oldugunu
ifade etmektedir. Darancik (2014:103) da Ingilizce derslerinde dgretim materyali olarak
sadece ders kitaplarim1 veya caligma fasikillerini kullanmanin 6grencilerin derse olan
ilgisini arttirmada yetersiz kaldigini, 6grencilerin ilgisini ve motivasyonlarini arttiracak

zenginlestirilmis 6grenme ortamlarmin olusturulmasi gerektigini belirtmistir. Ogretme
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ogrenme siireglerinde Ogrencilerin ilgisini ¢ekerek daha kalici 6grenmeyi saglayacak
teknolojik olanaklardan faydalanilmalidir. Bu baglamda c¢oklu ortam materyalleri

sayesinde farkli becerilere hitap ederek 6gretim siirecini zenginlestirmek miimkiindiir.

Secer, Sahin ve Alci, (2015) lise dgrencileri ile yiiriittiikleri calismada Ingilizce
derslerinde gorsel ve isitsel araglarin kullanimimin 6grenci basarisini arttirdigi, derse
katilim1 ve motivasyon diizeylerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagsmislardir. Benzer
sekilde Scott ve Beadle (2014), yabanci dil 6gretiminde teknolojik arag gereglerden
yararlanilmasiin 6gretim ortamlarin1 zenginlestirdigini, 6grenmeyi daha verimli hale
getirdigini ve 6grencilerin aktif katilimlarini arttirarak 6grenme becerilerini gelistirdigini,

dil 6grenmeye karsi ilgi ve tutumlarini olumlu yonde etkiledigini belirtmislerdir.

Butler-Pascoe ve Wiburg (2003) etkili teknoloji kullaniminin yabanci dil 6grenme

stirecine sagladigi 6zelliklerini su sekilde ifade etmislerdir.
e isbirlik¢i 6grenme ortamlarini destekler.
e Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirir.
e Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini ¢eker.
e Ogretmen — 6grenci, d6grenci- dgrenci etkilesimini arttirir.
e Otantik materyallerin sinif ortamina tasinmasini saglar.

e Zenginlestirilmis ders materyallerinin kullanimin1 saglar.

Aninda geri bildirim ve degerlendirme imkan1 saglar.

Li (2016) ise yabanct dil egitiminde teknoloji kullaniminin sagladigi faydalarin
birkagini asagidaki gibi siralamaktadir:

e Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarinin karsilanmasina katkida bulunabilir.
e Derse ilgiyi ve katilimi arttirarak, 6grencilerin motivasyonlarini arttirabilir.
e Gergek ortamlara yakin bir 6grenme ortami saglayabilir.

e Daha hizli ve etkili geri bildirimde bulanarak 6grencilere 6grenme durumlari ile

ilgili daha fazla bilgi verebilir.
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Teknoloji kullaniminin yabanci dil 6grenme siirecine sagladigi olumlu &zelliklerin
yani sira birtakim sinirhiliklar1 da bulunmaktadir. Teknolojiyle i¢ ice olan &grencilerin
yaninda dijital gé¢men olarak ifade edilen giinlimiiz 6gretmenleri teknolojiyi kullanma
konusunda kendilerini yetersiz hissedebilmektedir (Aytas, 2020; Kurz ve Middleton, 2006;
Prenksy, 2001). Smiflarin veya okullarin teknolojik araglarla biitiinlesmis olmasi
Ogretmenlerin  bu teknolojileri smif ig¢inde entegre edebilmesi i¢in yeterli
olmayabilmektedir. Gerekli teknolojiler ile desteklenmis bir kurum olsa dahi yeterli
teknolojik becerilere sahip olmayan Ogretmenlerin bu teknolojileri derslere entegre
edemedikleri gesitli ¢aligmalarda vurgulanmaktadir. Ardi¢ ve Cift¢i (2019) 6gretmenlere
yonelik yapmis olduklart ¢alismalarinda 6gretmenlerin ders i¢inde teknolojiyi kullanmada
kendilerini yeterli gérmediklerini, Marwan ve Sweeney (2019) ise ortaokul Ingilizce
ogretmenleriyle yapmis olduklar1 ¢alismalarinda, 6gretmenlerin teknoloji kullanimina
yonelik olumlu tutum ve goriiglere sahip olmalarina ragmen derslerde teknolojiyi kullanma
konusunda kendilerini yetersiz hissettikleri sonucuna ulagmiglardir. Benzer sekilde Alyaz
ve Akyildiz (2018) yabanci dil 6gretmenlerinin dijital oyunlara ve derslerde kullanimina
yonelik goriislerini belirlemeyi amagladigi ¢alismasinda 6gretmenlerin teknolojik bilgi ve
yeterlilikleri yoniinden kendilerini yetersiz gordiikleri ve dijital kiiltiire uzak kaldiklari

sonucuna ulagmislardir.

Chandler (2013) ise yaptigi arastirma sonucunda egitimcilerin siif igine teknolojiyi
entegre edilmesine kars1 olumsuz tutum sergilediklerini ve teknolojiyi 6grenme siireglerine
entegre edebilen Ogretmelerin sayisinin olduk¢a az oldugunu belirtmistir. Bu noktada
ogretmenlerin sahip olduklar1 bilgi, birikim ve yeterlilikler olduk¢a dnemli olmaktadir.
Uygulayicilar olarak 6gretmenlerin yeterli teknolojik becerilere sahip olmalari ve bu
teknolojik becerileri aktif bir sekilde smif i¢i ve smif disinda kullanabilmeleri
gerekmektedir (Aygicek, 2018; Bostancioglu, 2017; Chandler, 2013; Carpici, 2019;
Kaman, 2020; Wen ve Wu, 2017). Uygulamaya yonelik hizmet i¢i ve hizmet dis1 egitimler,
cesitli seminerler ile yabanci dil 6gretmenleri bu konuda desteklenmelidir (Aygicek, 2018;
Ercan, 2020; Vahdat ve Mazareian, 2020). Dolayisiyla 6gretmenler yeni teknolojileri sinif

icinde en verimli sekilde entegre edebileceklerdir.

2.6. WEB 2.0 ARACLARI

Web 2.0, 2005 yilinda ikinci nesil internet hizmetlerini tanimlamak i¢in Tim

O’Reilly tarafindan ortaya atilan bir kavramdir (O’Reilly, 2005). Web 2.0 kavrami
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kullanicilarin salt bilgiye ulasmasinin yani sira bilgi, igerik iiretebilmelerini ve aym
zamanda paylasmalarini, etkilesimde bulunmalarimi ve is birlik¢i calismalardan
yararlanmalarini saglayan teknolojiler i¢in kullanilmaktadir (Hulburt, 2008; Mumcu, 2021;
O’Reilly, 2005). Caladine (2008) Web 2.0 araglarmin en temel 6zelliklerini su sekilde
belirtmistir.

e Teknik bir bilgi gerektirmeden kolaylikla kullanilabilir.
e Kullanici temellidir

e Ucretsiz iiyelik ile kullanilabilir

e Cok yonlii bir iletigim

Web 2.0 teknolojisi ile kullanicilarin igerik paylasabilmeleri, etkilesimde
bulunabilmeleri daha is birlik¢i ¢alismalar ve yaraticit etkinliklerden faydalanmasi
amaclanmaktadir (Beatty, 2003). Web 2.0 uygulamalar1 ve hizmetleri, kullanicilarin
teknik engellerle karsilasmadan igerik paylagsmasina ve ayni zamanda interneti sadece
bir bilgi saglayici olarak kullanmak yerine internetin sosyal etkilesim ve is birligi
potansiyelinden yararlanmasina olanak tanir (Karkoulia, 2016). Web 2.0 ve web 1.0

araglar arasindaki farklar ise asagidaki sekil 2.6.1°de belirtilmistir:

WEB 1.0 Web 2.0
1996- 2004 yillar1 arasinda 2004-2016 yillar1 arasinda
Kopriili metin web Sosyal web
Salt okunur Okunur ve yazilir
Tek yonlii etkilesim Cift yonlii etkilesim
Duragan bir igerik Dinamik bir igerik
Web sayfalari, formlari Web uygulamalar1

Sekil 2.6.1. Web 2.0 ve web 1.0 araglar arasindaki farklar

Choudhury, (2014)dan alintilanmigtir.

Kaynak: Choudhury, N. (2014). World wide web and its journey from web 1.0
to web 4.0. International Journal of Computer Science and Information Technologies,
5 (6), 8096-8100

Ogrencilere degisen sosyal yasam ve is kosullar1 cercevesinde degisen bilgi ve
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becerilerin kazandirilmas: i¢in 0grenme ortamlarinda yeni yaklagimlara ihtiyag
duyulmaktadir. Solomon ve Schrum (2007) tarafindan “yeni okullar” olarak ifade
edilen web 2.0 araclar gelecegin smif ortamlar1 olarak adlandirilmaktadir. Web 1.0
araclarmin  tek yonlii iletisimi  olmast ve kullanicilarin  etkilesim  iginde
bulunamamasindan dolay1 egitim alanindaki artan ihtiyaglara karsilik veremedigi ve
ogrenci merkezli yaklagimlarin gergeklesmesinde geride kaldig1 goriilmiistiir (Mumcu,
2021). Bu kapsamda web 2.0 araglarinin egitim ortamlarinda meydana gelen
degisimlere ayak uydurabilen bir teknoloji oldugunu ve egitime farkli bir bakis agis1

kazandirdigint soylemek miimkiindiir.

Teknolojik gelismelerin hizlanmasi ve gesitlenmesinin bir sonucu olarak ortaya
c¢ikan web 2.0 araclarinin egitim ortamlarinda da kullanim alani hizli bir sekilde
artmaktadir. Web 2.0 araglarinin mobil cihazlar, tabletler, bilgisayarlar ile
erigilebilirliginin artmasi, egitim alaninda da kullaniminin yaygin bir sekilde
kullanilmasinda etkili olmustur. Giinlimiiziin teknolojisi ile yetisen dgrenciler giinliik
hayatlarinda web 2.0 araclarin1 siklikla kullanmaktadir ve bu nedenle egitsel amagh
web 2.0 araclarii egitim ortamlarinda kullanma konusunda kolay uyum sagladiklari
goriilmektedir (Mumcu, 2021). Carapina ve dig., (2013) gore web 2. 0 araglariyla
zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinin bilgiye olabildigince hizli erismeye aliskin olan
dijital yerli 6grenciler i¢in daha etkilesimli ve yaratici sinif ortamlarinin olugmasina
yardimc1 olmaktadir. Yabanci dil Ogretiminde ise ger¢ek yasama yakin O6grenme
ortamlari, derste 6grenilen kazanimlara yonelik uygun alistirma ve uygulama yapmak
web 2.0 araglar1 sayesinde kolaylagsmaktadir (Ates-Cobanoglu ve Kilig, 2019). Bu
baglamda daha etkilesimli e kitaplar, ders materyalleri, sunum degerlendirme gibi

bircok ihtiyaca yonelik web 2.0 araglarinin ortaya ¢iktigi goriilmektedir.

Web 2.0 araglarimin gilincel ve dinamik yapisi egitim alanindaki sagladigi
katkilar1 da arttirmaktadir. Web 2.0 araglarimin saglayacagi faydalar su sekilde
siralanabilir (Ajjan ve Hartshorne, 2008; Elmas ve Geban, 2012; Grosseck, 2009;
Prashnig, 2006; Tatli, Akbulut ve Altinigik, 2019).

Web 2.0 araclarinin Avantajlar:
«  Ogrencilerin derse etkin katilimlarini saglar.

* Metin, grafik, ses gibi ¢esitli coklu ortam materyalleri sayesinde 6grenme
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ortamlarini zenginlestirerek sinif iklimini olumlu yonde etkiler.

«  Ogrencilerin tutum ve davranislarini olumlu yénde etkiler.

«  Ogrencilerin de igerik olusturabilmelerine olanak saglar.

» Farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilerin giidiilenmesine yardimci olur.
* Bireysel 6grenmeyi tesvik eder.

* Hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin teknolojik becerilerini gelistirir.
* Harmanlanmis bir 6grenme ortami firsati verir.

Ogretmenlerin daha giincel icerikleri derslere entegre etmesine yardimci
olur.

«  Ogrencilerin teknoloji okuryazari, aktif ve bilingli bir internet kullanic
olmalarma yardimci olur.

Peachey (2009) web 2.0 teknolojisinin avantajlarini bes baslikta 6zetlemistir:

Sosyal entegrasyon

« Isbirlik¢i ortam

* Yaraticilik

* Gergek yasama yakinlik
+ Katilim

Web 2.0 araglart her ne kadar sayisiz faydalar sunsa da bu teknolojilerin
kullanimiyla ilgili bazi smirhiliklar da bulunmaktadir. Web 2.0 araglarmin egitim
ortamlarinda kullanilmas1 i¢in gerekli olan teknolojik ara¢ ve gereclere (bilgisayar,
akilli tahta, vb.) erisim olanaklar1 ve okullardaki internet alt yapi ve teknik donanim
ozelliklerine yonelik engellerin kaldirilmasi dnemlidir (Snoeyink ve Ertmer, 2001).
Ozellikle FATIH projesi ile birlikte okullardaki internet alt yapilarmin gelistirilmesi ve
siniflara akilli tahtalarin saglanmasi gibi birtakim gelismeler yasanmistir. Fakat teknik

anlamda donanim ve alt yapinin ulasamadigi siniflarin bulunmasi web 2.0 araglarinin
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kullanilmasi konusunda bir sinirlilik olarak ortaya ¢ikmaktadir (Uysal, 2020).

Sahip olunan teknolojik imkanlarin yani sira uygulayicilar olarak 6gretmenlerin
dersin hedef ve amaglarina uygun web 2.0 aracini belirleme ve kullanabilme giicli bu
web araclarin1 kullanma isteginin énemli oldugu yapilan ¢alismalarda belirtilmektedir
(Ataeifar, Sadighi, Sadegh Bagheri ve Behjat, 2019; Karabulut, 2020). Bu noktada
Ogretmenlerin gelisen teknolojiye uyum saglamasi, teknoloji ile barigik ve islevsel
teknoloji kullanimiyla biitiinlesmeleri web 2.0 araglarini etkili bir sekilde kullanma
acisindan bir gereklilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Web 2.0 araglarmin
cogunlugunda Ingilizce arayiize sahip olmalar1 ve Tiirkge dil seceneklerinin yetersiz

olmasi da bir smirlilik olarak diisiiniilmektedir (Uysal, 2020).

Derslerde 6grencilerin dikkatlerini ¢ekebilmek, aktif katilimlarini arttirabilmek
icin kullanilabilecek en Onemli ara¢ gereg, teknolojinin sundugu imkanlardan
yararlanmaktir. Ogrencilerin teknolojik ara¢ gereclerle bu kadar i¢ ice oldugu bir
yasamda egitim ortamlarinda teknolojiyi Ogrenmeyi tamamlayict bir unsur olarak
kullanmak o6nemlidir. Bu nedenle web 2.0 araglar1 egitimcilere bu konuda biiyiik

kolaylik saglamaktadir.

2.7. CALISMADA KULLANILAN WEB 2.0 ARACLARI

Bu caligmada, web 2. araci olarak Kahoot! ve Powtoon uygulamalari kullanilmigtir.

Powtoon ve Kahoot! uygulamalarinin tercih edilme sebepleri ise su sekilde agiklanabilir:

° Her iki web 2.0 aracinin da iicretsiz kullanim 6zelliklerinin olmasi,

o Powtoon web 2.0 aracinin animasyonlu sunum 6zelliginin
bulunmasi,

. Kahoot web 2.0 aracinin oyun tabanli olmasi ve dersin

degerlendirme asamasinda da kullanilabilmesidir.

2.7.1. Kahoot

Kahoot her yastan bireye hitap eden bilgisayar ya da mobil cihaz ile erisilebilen,
cok sayida dil destegi bulunan iicretsiz bir web 2.0 aracidir (Kahoot, 2022). En yaygin
oyunlagtirma arag¢larindan biri olan Kahoot bigimlendirici degerlendirme, ders igeriklerinin

pekistirilmesi, motivasyon saglamak ve derse katilimi arttirmak amaciyla kullanilabilir
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(Chaiyo ve Nokham, 2017). Oyunu temel alan Kahoot sayesinde 6gretmen sosyal,
eglenceli bir yarigma ortami olusturabilir, 6grencilerin ilgilerini ve derse katilimlarin

arttirabilir (Chaiyo ve Nokham, 2017; Dellos, 2015; Stowell ve Nelson, 2007).

Dort farkli etkinlik secenegi bulunmaktadir. Bunlar: Quiz, Discussion, Survey ve

Jumble’dir. Bu etkinlik tiirlerinin agiklamasi su sekildedir:
. Quiz: Coktan segmeli sorular olusturulabilir.

J Discussion: Dogru ya da yanlis bir cevabi olmayan sadece bir soru

tizerinden katilimcilarin fikirlerini, goriislerini belirlemek i¢in olusturulabilir.

o Survey: Katilimcilarin bir konu hakkindaki goriislerini almak igin
kullanilabilir.
o Jumble: Siralama gerektiren islem basamaklar1 veya karisik olarak verilen

seceneklerin siralanmasini gerektiren sorular olusturulabilir (Kahoot, 2022).

Katilimcilar uygulamaya iiye olmadan internet baglantisi olan bilgisayar, tablet
veya mobil cihazlardan giris yapabilirken egitimcilerin uygulamaya kayit olarak hesap
acmas1 Onerilmektedir. Katilimcilar kahoot.it adresine girip sistemin otomatik olarak
verdigi sifreyi girdikten sonra bir kullanic1 adi girip teste dahil olurlar (Sekil 2.7.1.1). Her
yeni testte bu sifre otomatik olarak degigsmektedir (Kahoot, 2022).

Kahoot!‘ta sorular ve siklar daha 6nceden sadece etkinligi hazirlayan kisilerin
ekranlarinda goziikiirken katilimeilarin ekranlarinda sadece soru siklar1 géziikmekteydi. Bu
ozellik degismis olup artik katilimeilarin ekranlarinda da soru ve segenekler yer almaktadir
(Kahoot, 2022). (Sekil 2.7.1.2) Boylece artik etkinligi hazirlayan kisinin ekraninin
goriilebilecegi bir ekrana gerek kalmamaktadir. Egitmen etkinligi baslattiktan sonra
katilimcilar es zamanl bir sekilde sorulari cevaplamaya baslar. Cevaplanan her sorudan
sonra dogru cevabr en hizli sekilde veren ilk 3 katilimcinin ismi ekranda gosterilir.
Etkinlik sonunda ise toplamda en fazla puani alan ilk 3 katilimeci ekranda gosterilir.
Katilimeilar geri bildirimde bulunabilirler. Ogretmenler de degerlendirme sonuglarmi
kaydedip 6grenme eksikliklerini belirleyebilir. (Dellos, 2015; Plump ve Larosa, 2017).
Internet baglantis1 olan mobil cihazlar, tabletler veya bilgisayarm olmasi sinif iginde

kullanabilmek i¢in yeterlidir (Saragoglu, 2019).
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Game PIN:

Join at www.kahoot.it
prsmient ) BEYE T188

Copy link to share

Sekil 2.7.1.1. Oyuna katilma ekrani

Kaynak: https://support.kahoot.com/hc/tr/articles/360039890713-Bir-oyuna
kat%C4%Bllma#h 01FZWEO3BGMWB1COFY17EFGDBY adresinden erigilmistir.

1. Which game is it?

o

Cevarg

1/m & kahoot.it Oyun PIN'i: 8199445

Sekil 2.7.1.2. Katilimci ekrani

Kaynak: https://play.kahoot.it/v2/gameblock?quizld=12e04ad3-db35-40e6-9dc9-bf7da5e723cladresinden

erisilmigtir.

Yapilan ¢alismalarda Kahoot! uygulamasinin olumlu 6zellikleri olarak; 6grencilerin
derse katilimlarini arttirdigi, 6grenilen konularin daha iyi pekistirildigi ve dersleri eglenceli
hale getirdigi gdzlenmistir (Akkus, Ozkan ve Cakir, 2021; Dellos, 2015; Plump ve Larosa,
2017; Setiawan ve Soecharto, 2020; Tirasoglu, 2019; Wang ve Tahir, 2020; Yapict ve
Karakoyun, 2017; Yilmaz ve Karaoglan Yilmaz, 2019). Benzer sekilde kahoot!

uygulamasinda her sorudan sonra ana ekrana yansitilan puan siralamasit ve etkinlik
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sonunda siralama yapilmasi aninda geri bildirimin yani sira sinif iginde tatli bir rekabet

ortami olusmasini saglamaktadir (Dellos, 2015; Yapici ve Karakoyun, 2017).

Oyun temelli web 2.0 araglarindan biri olan Kahoot! bir dersi oyunlastirarak
degerlendirme siirecinde kullanilabilecek etkili web 2.0 uygulamalarindan biridir. Aninda
geri bildirim 6zelligi ile 6grencilerin eksikliklerini gérmeleri konusunda yardimci olur.
Ogrencilerin 6z farkindaliklarinin artmasinin yaninda ayrintili raporlama 6zelligi sayesinde
web 2.0 aracit Kahoot! dgretmenlere de ders planlamalart i¢in faydalar1 bilgiler saglar.
Uygulama sonrasi sonuglarin kaydedilebilmesi ve ayrintili raporlama 6zelliginin olmasi
hem 6gretmen hem O6grenci hem de siif gelisimine olumlu yonde katki saglamaktadir
(Saragoglu, 2019). Detayli raporlama 6zelligi ile 6gretmenler 6grencilerin eksik oldugu
konular1 belirleyebilir, 6grenme diizeyleri ile ilgili daha net bilgi sahibi olabilir. Bunlarin
disinda platformda soru ve yanitlarda kullanabilecegimiz karakter sayisinda bir sinirlama
vardir (Plump ve LaRosa, 2017). Sorularin en fazla 120 karakter ile sinirlandirilmast soru

hazirlayanlar1 kisitlandirabilmektedir.

2.7.2. Powtoon

2012 yilinda Ilya Spitalnik ve Daniel Zaturansky tarafindan gelistirilmis bir web
2.0 sunum aracidir (Powtoon, 2022). Animasyon, metin, sekil, resim, konusma
balonlar1 karakter, ses dosyalari ve gorseller ekleyerek video ve sunum olusturmak
veya dijital hikayeler hazirlamak ic¢in kullanilabilecek web tabanli bir uygulamadir
(Kurt, 2020). Powtoon Ogrencilerin ihtiyaglarina uygun olan hazir videolar1 veya
sunumlar1 aramak yerine Ogretmenlere kendi sunularini hazirlamalarma yardimci

olmaktadir (Semaan ve Ismail, 2018).

Bilgisayara herhangi bir kurulum gerektirmeden internet tarayicist lizerinden
sunum hazirlanabilir. Ucretli ve iicretsiz olmak iizere iki farkli kullanim segenegi
sunmaktadir. On izleme 6zelligi ve otomatik kaydetme 6zelligi bulunmaktadir. Ug
dakikaya kadar olusturulan sunumlar youtube ya da diger paylasim sitelerinde
paylasildiktan  sonra indirilip, internet baglantistna gerek kalmadan da

kullanilabilmektedir (Powtoon, 2022).
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My town with Jason | novis 2021

y'I am going to talk about
ae places in my town.

(\/ CREATED USING
& powToon

Sekil 2.7.2.1. Powtoon 'da hazirlanan bir videodan goriintii

Kaynak:

https://www.powtoon.com/newdashboard/#/home?toolbarState=default&toolbarWidget=myPowtoons

adresinden erisilmistir.

Sekil 2.7.2.1’de hazir sablonlardan, karakterden olusturulan bir animasyonlu
sunum sunulmaktadir. Icerisinde bulunan hazir sablonlar sunum hazirlamada yol
gostericidir. Hazir kiitiiphane sayesinde resim, metin, sekil ve arka plan eklemek de
miimkiindiir. Ayrica hazirlanan sunumlar seslendirilebilir veya ses kayitlari

yliklenebilmektedir.

Dersin bir¢ok farkli asamasinda ilgi ¢ekici, merak uyandirici ve eglenceli
sunumlar, animasyonlar i¢in Powtoon uygulamasindan faydalanilabilir. Konunun
baginda dikkat ¢ekmek icin, ders esnasinda pekistirme amagl kullanilabilmektedir.
Derslerin sonunda islenen konulari, tekrar etmek amach kullanilabilir. Ayrica
Ogrencilere de proje Odevleri verilebilir. Bu sekilde 6grencilerin hem yaraticilik
becerileri hem de dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmek miimkiindiir (Celik,
2021).

Fimbriani (2016) calismasinda Powtoon uygulamasinin &grencilerin derse
katilimlarini arttirdigini, yazma becerilerini gelistirdigini ve 6grenmeye karst olumlu
tutum gelistirdikleri sonucuna ulagmistir. Benzer sekilde Semaan ve Ismail (2018)

Powtoon sunum aracin kullaniminin yabanci dil 6grencilerinin derse katilimlari, dil
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edinimleri ve anlama becerileri lizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagmistir.

2.8. KONU ILE ILGILi ARASTIRMALAR

Son yillarda artan teknolojik basarilar, dil egitimi ile yenilik¢i uygulamalarin ortaya
¢ikmasinda ilerleme saglanmistir (Bassiouni ve Hackley, 2014). Cagdas bir egitim sistemi
de yeniliklere acik olmali, ¢agin gerektirdigi bilgi ve becerileri ve degisen o6grenci
Ozelliklerini iyi bir sekilde anlayip ihtiyaglara gore sekillenmelidir. Web 2.0 araglarinin
ogrencilerin derse katilimlarin1 ve motivasyonlarini arttirmasi, ilgi ¢ekici olmasi,
ogrencilerin sinif i¢i etkilesimlerini arttirmasi gibi bircok agidan 6grenme siirecinde etkili

ve verimli bir sekilde kullanilabildigi farkli calismalarda belirtilmektedir.

Ilgili literatiir incelendiginde web 2.0 araclar ile ilgili birgok c¢alismanin oldugu
goriilmektedir. Bu calismalarda web 2.0 araglarmin akademik basari, dil becerileri,
motivasyon, tutum, algi gibi ¢esitli degiskenler ile iliskileri incelenmistir. Alanyazinda
Web 2.0 araglarmin ingilizce derslerinde kullanimima yonelik yapilan calismalar ve bu

calismalardan elde edilen veriler su sekildedir:

2.8.1. Konuyla Tlgili Yurt i¢inde Yapilan Cahsmalar

Eren (2013), calismasinda web 2.0 araclariyla desteklenmis kelime Ogretiminin
ogrencilerin kelime bilgilerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Calisma bir {iniversitenin
yabanci diller yiiksekokulunda 6grenim goren 45 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmadan
elde edilen sonuca gore ¢alismada kullanilan web 2.0 araglarinin 6grencilerin kelime
bilgileri iizerinde olumlu etkisi olmaktadir. Ayrica ¢aligmada Ogrencilerin kelime
bilgilerini gelistirmek i¢in web 2.0 araglarin1 kullanma konusunda olumlu bir tutuma sahip

oldugu belirlenmistir.

Avci (2016) arastirmasinda web 2.0 araglarindan biri olan Whatsapp uygulamasinin
ogrencilerin dil yeterliliklerine etkisini incelemistir. Arastirma bir iiniversitenin yabanci
diller yiiksek okulunda 6grenim goéren 85 Ogrenci ile yiriitilmistir. Karma desenin
kullanildig1 arastirmada yar1 yapilandirilmis goriisme formlari, akran degerlendirmeleri,
rublikler ve giinliik dosyalar1 veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Arastirmanin
sonuglarina gore dgrencilerin iletisim ve dil becerilerinin olumlu yonde etkilendigi, kelime

bilgilerinin arttig1 tespit edilmistir.
Karatekin (2017), yiiksek lisans tez ¢alismasini lise Ogrencileriyle yiriitmiistiir.
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Yari deneysel desenin kullanildigi ¢alismada veri toplama araci olarak basari testi ve anket
kullanilmigtir. Arastirmada, Ogrencilerin kelime bilgilerini hatirlamada 6nemli bir fark
ortaya c¢ikmamasina ragmen Ogrencilerin derslerde simif ici etkinliklere katilimlarinin

arttirmak ve 6grenmeyi eglenceli hale getirmek gibi sonuglara ulagilmistir.

Unal (2018), yiiksek lisans tez ¢alismasini bir devlet {iniversitesinin hazirlik sinifi
Ogrencileri ile yiiritmiistiir. Yapilan ¢alismada oyun temelli web 2.0 araci olan Kahoot!
Uygulamasinin kelimelerin akilda kalicihigina etkisi incelenmistir. Arastirma, karma
yontem modeliyle yapilan bir caligmadir. Nicel veriler ontest son test kontrol grubu
yontemiyle toplanmistir. Arastirmanin nitel verileri ise deney grubundaki 6grenciler ve
derslerinde Kahoot! uygulamasini kullanan 15 ogretmene yapilan anket formu ile
toplanmistir. Bes haftalik bir uygulama siirecinden sonra Kahoot!’un deney grubundaki
Ogrencilerin kelimeleri akilda tutmalarinda etkili olsa da gruplar arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Aragtirmada deney grubundaki
ogrencilerin Kahoot! uygulamasina yonelik goriigleri de belirtilmistir. Buna gore, Kahoot!
uygulamasi 6grencilerin derse katilimlarin1 ve motivasyonlarini arttirmasina ragmen sinif

icinde rekabet¢i bir ortam olusturmaktadir.

Edwards (2018), hazirlamis oldugu yiiksek lisans tez ¢alismasinda, kelime
oyunlarinin &grencilerin yazma becerileri ve Ingilizce derslerindeki motivasyonlarina
etkisini incelemeyi amaglamistir. Calisma, 6zel bir iniversitenin Yabanci diller hazirlik
simift 6grencileri ile yiirlitiilmiistiir. Veri toplama araci olarak aragtirmaci giinliigl, yari
yapilandirilmig goriisme formlari, 6gretmenlerin gozlem notlar1 ve anket kullanilmustir.
Calismanin  sonuglarina gore, kelime oyunlarinin yazma derslerinde o6grencilerin
motivasyonlarint arttirdigi ve ogrencilerin kelime oyunlarina karsi olumlu bir tutum

gelistirdigi ortaya ¢ikmustir.

Bicen ve Kocakoyun (2018) calismalarinda hazirlik smifi 6grencilerinin Kahoot!
web 2.0 aracina yonelik algilarini belirlemeyi amaclamislardir. Arastirma verilerinden elde
edilen bulgulara goére Kahoot! uygulamasinin 6grencilerin derse karsi ilgilerini,

motivasyonlarini ve sinif i¢i etkilesimlerini arttirdigi sonucuna ulagmislardir.

Yiiriik (2019) calismasinda web 2.0 araclarindan biri olan Kahoot’u Ingilizce ders
kitabindan sectigi kelimeleri tekrar etmek, pekistirmek amagh kullanmistir. Eylem
arastirmas1 yontemi kullanilan ¢alismada Kahoot! her ii¢ {linite tamamlandiktan sonra

kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore 6grencilerin dil 6grenmeye karsi olumlu tutum
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gelistirdikleri ve motivasyonlarinda artig géziikmiistiir.

Emecen’in  (2019) c¢alismasinda Kahoot! uygulamasmin kelimeleri akilda
kaliciligina etkisi ve Ogrencilerin web 2.0 aracina ydnelik distinceleri arastirilmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgular, Kahoot! uygulamasinin deney grubundaki dgrencilerin
kelimeleri akilda tutmalar1 iizerinde olumlu etkisi oldugunu goéstermistir. Ayrica, deney
grubundaki ogrencilerin Kahoot!’a iliskin goriiglerinin olumlu oldugu, dersleri eglenceli

hale getirdigi, derse katilimi ve motivasyonu arttirdigi gozlenmistir.

Bozkurt-Tiirk (2019), calismasinda iiniversite Ogrencilerinin Ingilizce kelime
ogrenme diizeylerini, Ingilizceye yonelik tutumlarini arastirmistir. Calismada dgrencilerin
Kahoot! uygulamasina yonelik goriisleri alinmistir. Arastirma sonuglarina gore uygulanan
basari testinde deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki dgrencilere gore basari
puanlar1 agisindan bir fark goriilse de bu farkin istatistiksel agidan anlamli olmadigi
belirtilmistir. Ogrenciler ile yapilan goriismeler sonucunda ise Kahoot! uygulamasiin
eglenceli, ilgi ve dikkat g¢ekici oldugu o6grenciler arasinda rekabet duygusunu arttirdigi

sonucuna ulagilmistir.

Yakar (2019) ¢alismasinda Whattsapp ve Kahoot! uygulamalari kullanilarak
yapilan smif i¢i etkinliklerin Ogrencilerin basarilarina ve tutumlarina olan etkisini
incelemeyi amaglamaktadir. 5 hafta siiren arastirmanin  katilimcilart  bir  devlet
tiniversitesinin hazirlik sinifi 6grencilerinden olugsmaktadir. Arastirmada i¢ ige karma desen
yontemi arastirma deseni olarak kullanilmustir. Basari testi, Ingilizce dersine yonelik tutum
Olcegi ve odak grup goriisme formu veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Yapilan
calismada deney grubundaki 6grencilerin Ingilizce basar1 puanlarinda ve tutum puanlarin
artis oldugu fakat bu puan artisinin kontrol grubundaki 6grencilere gére anlamli diizeyde

artmadig1 sonucuna ulagilmaigtir.

Acikgoz (2019), tez caligmasinda Kahoot! ve Quizgame adli iki farkli tiirdeki
uygulamanin dil 6grencilerinin kelime basarilarina ve igsel motivasyonlarina etkisini
incelemeyi amaglamistir. 6 hafta siiren arastirmanin ¢alisma grubunu bir vakif
tiniversitesinin hazirlik bolimiinde 6grenim goéren 43 A2 seviyesindeki Ogrenci
olusturmaktadir. Deney grubu 1 de Kahoot! uygulamasi kullanilirken, deney grubu 2 de
Quizgame uygulamast kullanilmistir. Yapilan ¢alismada oyunlastirilmis 6grenme
ortamlarinin 6grencilerin kelime performanslarini ve igsel motivasyonlarini olumlu yonde

etkiledigi belirlenmistir. igsel motivasyon envanterinden elde edilen sonuglara gore de
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uygulamalardaki siire, puan tablolar1 gibi rekabetci 6zelliklerin 6grencileri kelime 6grenme

ve pratik yapmada olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Saracoglu (2019) calismasinda Kahoot! uygulamas ile ilgili lisede gorev yapan
Ogretmenlerin ve lise 0grencilerinin goriislerini belirlemeye ¢alismistir. Agimlayict sirali
desen kullanilan arastirma nicel boyutunda 201 6grenci, nitel boyutunda ise 24 6grenci ve
3 Ogretmen ile ylritilmistir. Veri toplama araglari olarak arastirmaci tarafindan
gelistirilen anket ve yar1 yapilandirilmis goriisme formlar tercih edilmistir. Arastirmadan
elde edilen bulgulara gore, lise 68rencileri Kahoot uygulamasini eglenceli ve dikkat ¢ekici
bulduklari, aninda geri bildirim 6zelliginden memnun olduklar1 ancak cevaplarin diger
Ogrenciler tarafindan goriilmesinden hosnut olmadiklar1 ve akademik anlamda basarilarinin
artmasina tesvik eden bir uygulama olmadigi sonucuna ulasilmistir. Ogretmenler ile
yapilan goriisme sonuglarina gore ise 6gretmenlerin sinif iginde uygulamanin etkili oldugu
fakat Kahoot!’un ayrintili raporlama 6zelliginden faydalanmadiklari, 6n hazirlik siirecini

zaman alic1 bulduklart belirlenmistir.

Pug (2020) tez caligmasinda Kahoot! uygulamasinin dilbilgisi tizerindeki etkilerini
incelemeyi amaglamistir. Devlet {iniversitelerinde gorev yapan ve hazirlik 6grencilerine
ders veren 110 akademisyen ve 230 hazirhik sinifi 6grencileri aragtirmanin caligma
grubunu olusturmustur. Arastirmada tarama modeli kullanilmistir. Anket sonuglarindan
elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin Kahoot! uygulamasinin kullanimina iliskin olumlu
tutumlara sahip oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica, akademisyenlerin tecriibelerinin

arttikca daha az kullandiklar1 da bir diger arastirma sonucudur.

Tasa (2020) Kahoot! uygulamasmin 6grencilerin kelime bilgisine yonelik etkisini
incelemek amaciyla 2019-2020 yilinda bir vakif iiniversitesinde ¢alismasini
gerceklestirmistir. Yar1 deneysel nitelikteki calismasinda verileri toplamak i¢in kelime
basar1 testi ve yar1 yapilandirilmig gériigme formu kullanilmigtir. Katilimcilara uygulanan
etkinlikler 6 hafta siirmiistiir. Deney ve kontrol gruplarindaki katilimcilarin ontest- sontest
puanlar1 agisindan anlamli bir fark elde edilmistir. Goriismelerden elde edilen bulgulara
gore ise Kahoot! uygulamasi eglenceli ve Ogrenmeye yardimei, Ogrencilerin

giidiilenmesine yardime1 olan bir web 2.0 araci olarak ifade edilmistir.

Arslan (2020) arastirmasinda Quizlet uygulamasinin lisans 6grencilerinin kelime
bilgileri lizerindeki etkisini ve 6grencilerin algilarini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma

sonucu deney grubundaki 6grencilerin kelime bagarilarinin arttigi, 6grencilerin web 2.0
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araci ile ilgili olumlu diigiincelere sahip oldugu ve 6grencilerin bireysel ¢alismalarina katki

sagladig seklindedir.

Nicel bir ¢alisma gerceklestiren Cegen (2020) ise calismasinda Ogrencilerin web
2.0 araglarindan Edmodo, Quizlet ve Canva kullanimlarina iligkin algilarin1 ve tutumlarini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirma bir devlet iiniversitesinin Ingilizce hazirlik okulunda
O0grenim goren 90 0grenci ile yiiriitiilmiistiir. Cegen’in (2020) ¢alismasinin sonucuna gore
Ogrencilerin web 2.0 araclarinin kullanimina yonelik olumlu tutumlara sahip oldugu ve bu
uygulamalarin kullanim kolayligi konusunda orta diizeyde olumlu goriislere sahip
olduklar1 goriilmiistiir. Ayrica ¢calismada seviyesi yiiksek 6grencilerin web 2.0 araglarinin

kullanimina yonelik algilarinin daha diisiik oldugu belirlenmistir.

Kahoot! uygulamas: ile ilgili bir iiniversitenin yabanci diller yiiksekokulunda
egitim goren ogrencilerin Ingilizce dersine yénelik ilgi ve motivasyonlar1 iizerindeki
etkisini belirlemeyi amagladigi ¢alismasinda Ekinci (2020) veri toplama aract olarak anket
ve gorigsme formu kullanmistir. Ekinci (2020) calismasinda Kahoot! uygulamasinin
ogrencilerin derse katilimlarini dil 6grenmeye yonelik motivasyonlarini arttirdigi sonucuna
ulasmistir. Calismada uygulamanin 6grencilerin kelime ve dil bilgisi bilgilerine okuma

becerilerine katki sagladig1 goriilmiistiir.

Ertan (2020) tez ¢alismasinda Socrative ve Kahoot! web 2.0 araglarinin 6n lisans
ogrencilerinin Ingilizce dersi kapsaminda basari, tutum ve motivasyon diizeyleri iizerinde
etkisini belirlemeyi amaglamigtir. Ayrica, ¢alisma Ogrencilerle yapilan goriismeler ile
desteklenmistir. Arastirma sonuglarina gore; Ogrencilerin basari tutum ve motivasyon
puanlart olumlu yénde artmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen verilere
gore ise web 2.0 araclarinin 6grenciler tarafindan dikkat ¢ekici, eglenceli bulundugu,
ozgilivenlerini ve derse katilimlarmi arttirdigi, uygulamalarin rekabet¢i 6zelliklerinin
begenildigi belirtilmistir.

Demir ve Eren (2020) Kahoot ve Quizizz web 2.0 araclarinin degerlendirme araci
olarak kullamimlarinin &n lisans Ogrencilerinin Ingilizce dersine katimlarm  ve
motivasyonlar1 iizerindeki etkisini belirlemeyi amagladiklar1 yar1 deneysel ¢aligmalarinda
uygulamalarin 6grencilerin derse katimlarinda ve motivasyon diizeylerinde anlamli bir

farklilik olusturmadigi belirlenmistir.

Karma yontem kullanan Kurtoglu (2021) ise ¢alismasinda Kahoot ve Quizlet web

2.0 araglarinin ortaokul 7. smif 6grencilerinin kelime basarisina etkisini belirlemeyi
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amagclamigtir. Veri toplama araci olarak basar1 testi ve yar1 yapilandirilmig goriisme formu
kullanilmistir. Yapilan arastirmada Kahoot! ve Quizlet web 2.0 araglariyla desteklenmis
kelime ogretiminin Ogrencilerin kelime basarilar1 {lizerinde olumlu etkisinin oldugu
sonucuna ulagilmistir. Goriismelerden elde edilen verilere gore ise 0grenciler her iki web
2.0 aracim da egitici, eglenceli ve ilgi ¢ekici bulmuslardir. Ogrenciler Kahoot!
uygulamasinin siralama 6zelligini begendiklerini sdylerken Quizlet uygulamasinin farkli

oyun modlarinin olmasinin derslere katilimlarini arttirdiklarini belirtmislerdir.

Sercanoglu, Bolat ve Goksu (2021) meslek lisesi o6grencileri ile yirittikleri
calismalarinda Kahoot! uygulamasinin 6grencilerin sinav kaygilarina, motivasyonlarina ve
tutumlarina etkisini incelemeyi amaglamislardir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin dil
O0grenmeye karst motivasyonlarinin ve tutumlarimin arttii, sinav kaygilarinin azaldigi
sonucuna ulagilirken sadece 6grencilerin tutum puanlarinda anlamli bir artisin gozledigi
sonucuna ulagilmigtir. Ayrica dgrenciler ile yapilan goriismelerden; uygulamanin eglenceli
bir siif ortam1 olusturdugu, kalici 6grenme Katki sagladigi ve sinif iginde rekabetgi bir

ortamini olusturdugu bulgularina ulasilmistir.

Caparlar (2021), yaptig1 calismada Quizlet web 2.0 aracinin ortaokul besinci sinif
dgrencilerinin Ingilizce kelime bilgileri izerindeki etkisini ve dgrencilerin web 2.0 aracina
yonelik algilarini belirlemeyi amaglamistir. Karma desen kullanilan ¢alismada nicel veriler
kelime testi, kalicilik testi ve tutum o6l¢egi kullanilarak elde edilirken nitel veriler yari
yapilandirilmig goriismeler ile elde edilmistir. Arastirmanin sonucunda Quizlet web 2.0
aracinin deney grubundaki 6grencilerin kelime 6grenimleri ve kelimelerin akilda tutulmasi
tizerinde olumlu yonde etkisi oldugu goriilmiistiir. Quizlet web 2.0 aracinin 6grenciler

tarafindan eglenceli bulunmasi ve 6grencileri motive etmesi elde edilen bir baska bulgudur.

2.8.2. Konuyla flgili Yurtdisinda Yapilan Cahsmalar

Zarzycka-Piskorz (2016), tiniversite Ogrencilerini kapsayan ¢aligmasinda
Kahoot!’un dilbilgisi 6grenimi ve motivasyon iizerinde etkisini incelemistir. Yaptiklar
anket calismasina gore Kahoot web 2.0 aracini, dgrencilerin %68’inin eglenceli bulurken;
%90’1 i1se amaclanan dilbilgisi yapilarin1 6grendiklerini ifade etmislerdir. Ayrica yapilan

calismada, 6grencilerin motivasyon diizeylerinin artmasina katki sagladigi belirtilmistir.

Dizon (2016) tarafindan yapilan calismada Quizlet uygulamasinin {iniversite
Ogrencilerinin kelime 6grenme iizerindekini etkisi belirlenmek istenmistir. Calisma 10

hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore d6grencilerin kelime
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basarilarinin anlamli sekilde artmaktadir. Anket verilerinden elde edilen bulgulara gore ise
ogrencilerin c¢alisma kapsaminda kullanilan web 2.0 aracina yonelik algilari olumlu
yondedir. Ogrencilerin uygulamanin kullanishi bulduklar1 ve 6grenme kolaylig: sagladig

elde edilen bir diger bulgudur.

Liu ve dig., (2016) ilkokul 3. Simif G6grencileriyle gergeklestirdikleri ¢aligmada
Story and Painting house web 2.0 aracinin 6grencilerin kelime dagarciklar1 ve akici
konusmalar1 {izerindeki etkisini incelemeyi amaglamislardir. 19 hafta siiren ¢alismada
anket, dgrencilerin dijital hikayeleri ve Ingilizce basari testi veri toplama araglar1 olarak
kullanilmistir. Bulgulara gore 6grencilerin kelime dagarciklarinin gelistigi, derse katilim ve
motivasyon diizeylerinin arttigir belirlenmistir ve dgrenciler uygulamayi ¢ok faydali ve

eglenceli bulduklarini belirtmisglerdir.

Medina ve Hurtado (2017), yaptiklar1 ¢alismada Kahoot! uygulamasinin {iniversite
ogrencilerinin dilbilgisi ve kelime 6grenmelerinde etkili olup olmadiginin arastirmislardir.
10 hafta siliren arastirmanin ¢alisma grubunu toplam 70 {niversite &grencisi
olusturmaktadir. Yar1 deneysel yontemin kullanildigi ¢alismada Kahoot! destekli simnif ici
aktivitelerin deney grubundaki Ogrencilerin kelime hazinelerini arttirdigi sonucuna
ulagilmistir. Uygulamanin sinif i¢inde eglence kattigi ve enerjiyi arttirdigi belirtilerek

olumlu bir sinif iklimi olusturdugu da vurgulanmstir.

Licorish, Owen, Daniel ve George (2018) Yeni Zelanda’da bir tniversitede
O0grenim goren 14 Ogrenci ile Kahoot web 2.0 aracina yonelik algilarinin belirlenmesi
amaglanmigtir.  Ogrenci goriismelerinden elde edilen sonuglara gore; Kahoot! derse
katilimi, Ogrenme siirecini, motivasyonu ve sinif dinamiklerini olumlu ydnde
etkilemektedir. Ogrenciler dikkatlerini ve odaklanmalarini, etkilesim ve daha aktif olmak

icin ¢abalamalarinin 6grenmelerini desteklediklerini belirtmislerdir.

Semaan ve Ismail (2018) Powtoon uygulamasinin yabanci dil 6grencilerinin derse
katilim, okudugunu anlama ve okuma stratejileri {izerinde etkisini arastirmiglardir ve
Powtoon uygulamasinin 6grencilerin derse katilimlarini arttirdigi ve okuma becerilerini

gelistirdigi sonucuna ulagmislardir.

Damavandi ve dig., (2018) calismalarinda Storyjumper adli web 2.0 aracini
kullanarak 6grencilerinin yazma becerilerine yonelik etkisi 6grenci goriisleri kapsaminda
degerlendirmislerdir. Arastirmada karma desen tercih edilmistir. Nicel veriler basari testi

ile toplanirken nitel veriler yar1 yapilandirilmig goriisme formlar1 ve yansitict dgrenci
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giinliikleri kullanilarak elde edilmistir. Calismanin sonucunda storyjumper adli web 2.0
aracinin  Ogrencilerin yazma becerileri iizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna
ulagmiglardir. Ayrica, katilimcilar dijital hikayelerin daha fazla fikir iiretme ve hikaye
yazma konusunda yardimci oldugunu, yazmaya yonelik isteklerini arttirdigini

belirtmislerdir.

Bensalem (2018) Whatsapp adli web 2.0 aracinin 6grencilerin kelime bilgileri
iizerindeki etkisine ve Ingilizce dersine yonelik algilarma etkisini arastirdig1 ¢alismasinda
kullanilan web 2.0 aracinin Ogrencilerin kelime Ogrenimleri iizerinde olumlu bir etkisi
oldugu sonucuna ulasmistir. Ogrencilerin goriisleri incelendiginde web 2.0 aracinin
ogrenme siirecini kolaylastirma, motivasyonu ve derse katilimi arttirma gibi olumlu

ozelliklerine vurgu yapilmistir.

Wichadee ve Pattanapichet (2018), Kahoot!’un 6grencilerin dilbilgisi ve kelime
bilgileri ve motivasyonlar1 iizerine etkisini arastirmak istemislerdir. Ozel bir iiniversitede
Ogrenim goren 77 6grenci arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmustur. Calisma 14 hafta
boyunca yiiriitiilmiistiir ve her hafta 3 6grenci derslere katilmistir. Kontrol grubundaki
ogrenciler klasik yontemler ile kelime aktiviteleri yaparken; deney grubundaki dgrenciler
Kahoot! uygulamasiyla aktiviteleri yiritmistiir. Arastirma sonuclarina gore deney
grubunda yer alan dgrencilerin akademik basarilarinin arttig1 ve 6grenci motivasyonlarina

olumlu yonde katki sagladigi sonucuna ulasilmaistir.

Syafitri ve dig., (2018) tarafindan yapilan ¢alismada, web 2.0 aract Powtoon’un
ogrencilerin konusma derslerindeki telaffuzlarimin gelistirilmesine etkisi belirlenmeye
calisiimistir. Eylem arastirmasi seklinde desenlenen arastirmada veriler basar testi, anket,
goriisme, gozlem formlar1 ve giinliiklerden elde edilmistir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gdre Powtoon web 2.0 araci Ogrencilerin konusma smifinda telaffuzlarini
gelistirdigi, 6grenme motivasyonlarini arttirdigr sonucuna ulasilmistir.  Uygulamanin
sadece motivasyon tizerinde etkili olmadigi ayn1 zamanda 6grencilerin dikkatlerini, derse

ilgilerini ve katilimlarini arttirdig1 da ¢calismada vurgulanmaktadir.

Ningsih ve Amumpuni (2019) benzer sekilde Powtoon uygulamasinin 6grencilerin
okuma becerileri iizerinde etkisi olup olmadigini arastirmak istemislerdir. Yar1 deneysel
yontemin kullanildigi ¢alismada, 21 dil boliimiinde 6grenim goren tiniversite Ogrencisi
katilimci olarak belirlenmistir. Calismanin sonuglarina gore deney grubundaki 6grencilerin

okuma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.
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Wang ve Tahir (2020) ise Kahoot!’'un kullanimina iligkin 2015-2018 yillar
arasinda yapilmis olan 93 ¢alismay1 incelemistir. Yapilan igerik analizi ¢alismast sonucuna
gore, Kahoot! uygulamasi Ogrencilerin 0grenme performasina, smif iklimine ve
ogrencilerin tutumlar1 {izerinde olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulasmislardir.
Caligmada ayrica, internet baglantis1 gibi teknik sorunlar, sorular1 ve cevaplart sadece ana
ekrandan takip edebilme, zaman stresi ve rekabetin olmasi da 6grencilerin sik karsilagtig

problemler olarak gosterilmistir.

Heryanto ve Rahayu (2021) tarafindan yapilan ¢alismada Powtoon web 2.0 aracinin
dinleme Ogrenme siirecinde etkisi belirlenmeye calisilmistir. Betimsel arastirma deseni
tercih edilen aragtirmanin katilimcilar1 25 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Elde edilen
sonuclara gore; Powtoon uygulamasiyla 6grencilerin 6grenme siirecinde daha aktif olarak

katilabildikleri sonucuna ulasilmstir.

Marsa ve dig., (2021) calismalarinda Kahoot! uygulamasinin 6grencilerin okuma
becerileri lizerindeki etkisini belirlemeyi amagladiklar1 karma yontem ¢alismasinda basari
testi, gbzlem ve goriisme formlarini veri toplama araglar1 olarak kullanmislardir. Arastirma
sonucunda; Kahoot! uygulamasinin dgrencilerin okudugunu anlama basarisinda olumlu

etkisinin oldugu, 6grencilerin alg1 ve motivasyon diizeylerini arttirdigi elde edilmistir.

Rochimah ve Muslim (2021) tarafindan yapilan ¢aligmada Kahoot! uygulamasinin
Ogrencilerin okudugunu anlama becerisi iizerinde etkisi arastirilmistir. Arastirmadan elde

edilen verilere gore, Kahoot!’un 6grencilerin okudugunu anlama becerisine olumlu yonde

.....

Hem yurt igindeki hem de yurt disindaki ilgili alanyazin incelendiginde, web 2.0

araglarinin genel olarak akademik bagari, motivasyon ve derse katilimi olumlu yonde

-----

Yurt i¢i alanyazin incelendiginde, Kahoot web 2.0 aracina yonelik bir¢ok
calismanin yapildig1 goriilmektedir. Fakat Powtoon web 2.0 aracina yonelik ise herhangi
bir ¢aligmaya rastlanilmamistir. Benzer sekilde yurtdisi alanyazinda da Powtoon web 2.0
aract ile ilgili ¢aligmalarin smirli oldugu, Kahoot! web 2.0 araci ile ilgili ¢aligmalarin
nicelik olarak daha fazla oldugu belirlenmistir. Dolayisiyla da Kahoot! web 2.0 araciyla
birlikte Powtoon web 2.0 aracinin da kullanildig1 bu calismanin alanyazin i¢in de degerli

oldugu diistiniilmektedir.

Alanyazin incelendiginde, ¢aligmalarin genellikle yiiksekogretim —diizeyinde
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yapildigi, ozellikle ortaokul diizeyinde yapilmis arastirmalarin = smirli  oldugu
goriilmektedir. Arastirmanin bu yoniiyle de alanyazin i¢in degerli oldugu sdylenebilir.
Ayrica bu arastirmaya benzer sekilde Powtoon ve Kahoot web 2.0 araglarinin her ikisinin
ayni anda kullanildig1 ve ortaokul diizeyinde kelime 6gretimine ve derse yonelik tutuma
etkisinin arastirildig1 bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu anlamda arastirmanin alanyazina

katk1 saglayacagi digiiniilmektedir.
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BOLUM 111
3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, arastirmada kullanilan veri
toplama araclari, veri toplama ve veri analizi siiregleri ile deneysel siire¢ hakkinda detayli

bilgilere yer verilmistir.
3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Web 2.0 araglarindan olan Kahoot ve Powtoon uygulamalarinin besinci Simnif
ogrencilerinin Ingilizce dersindeki kelime bilgilerine ve Ingilizce dersine yonelik
tutumlarina etkisini incelemeyi amaglayan bu ¢alisgmada hem nicel hem de nitel
yontemlerden yararlanilarak karma arastirma yontemi kullanilmistir. Karma yontem; bir
calismada hem nitel hem de nicel yaklagimlar kullanilarak verilerin toplandigi, analiz
edildigi ve bulgularin birlestirildigi bir yontemdir (Johnson, Onwuegbuzie ve Turner,
2007:123). Karma arastirma yontemlerinde nicel ve nitel veriler birbirleriyle
iliskilendirilmekte ve birlestirilmektedir (Creswell, 2021).

Aragtirmadaki problem durumunun daha kapsamli ve ¢ok yonlii bir sekilde
incelenmesi hedeflenen bu yontemde tek bir yontemin ortaya koydugu smirlilik diger
yontemin giiglii yonleri ile telafi edilebilmektedir. Sosyal bilimlerde problemlerin daha
acik bir sekilde ortaya koyulabilmesi i¢in farkli yontem ve tekniklerin bir arada
kullanilmas1 gerekmektedir. Sosyal olay ve olgularin basit ve tek yonlii olmadigi i¢in her
olay veya olgunun hem nitel hem de nicel boyutu olmaktadir. Bu nedenle ¢oklu
yontemlerin tercih edilmesi gerekmektedir (Yildirm ve Simsek, 2016:323). Karma
yontem, nicel ve nitel yontemlerin sinirliliklarini ortadan kaldirmaya yardimeir olmaktadir.
Bu sekilde arastirmaci, birden fazla bakis acisiyla arastirmasina katki saglayabilir. Ayni
arastirmada hem nicel hem de nitel yontemlerin giiclii yonlerini kullanabilme imkam
tantyarak yapilan ¢alismanin giivenirligini ve gecerligini artirmasi ve farkli bakis acisina

sahip olmasi gibi nedenlerden dolayi ¢alismada karma yontem tercih edilmistir.

Arastirma kapsaminda arastirma deseni olarak Karma yontem desenlerinden biri
olan “Agiklayict Ardisik” desen tercih edilmistir. Agimlayici sirali desen olarak da ifade
edilen bu desen birbirini takip eden iki asamadan olusmaktadir. Ilk asamasinda nicel

verilerin toplandigi, ikinci asamasinda da elde edilen nicel verileri daha kapsamli bir
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sekilde inceleyebilmek i¢in nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi bir desendir
(Creswell, 2021). Aciklayici ardisik desen asagidaki uygulama basamaklarini takip

etmektedir:
1. birinci asamada nicel veriler toplanip bulgular analiz edilir,

2. ikinci asama olan nitel asamada hangi sonuglarin daha derinlemesine

incelenecegi belirlenir,

3. birinci asamadaki nicel verilerden elde edilen bulgular1 agiklamaya yardimci

olmasi i¢in nitel veriler toplanip analiz edilir,

4. nitel verilerin nicel sonuclart agiklamaya nasil yardimci olduguna dair ¢ikarimda
bulunulur (Creswell, 2021). Sekil 3.1.1°de iki asamali agiklayici ardisik desenin

uygulanma siireci yer almaktadir.

1. Asama 2. Asama
Nicel Veri Toplama Nitel Veri Toplama Cikarim
ve Analiz Aciklamr ve Analiz Yapma

Sekil 3.1.1. Aciklayict Ardigik Desenin Uygulanma siireci Creswell (2021)

Web 2.0 araglarindan biri olan Kahoot ve Powtoon uygulamalarinin besinci sinif
ogrencilerinin kelime bilgilerine ve Ingilizce derslerine yonelik tutumlarma etkisinin
incelenecegi aragtirma deneysel bir nitelik tasimaktadir. Bu nedenle arastirmanin nicel
boyutu 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel olarak desenlenmistir. Sosyal bilim
arastirmalarinda gergek deneysel calismalarin her zaman uygulanamamasi nedeniyle yari
deneysel model tercih edilmektedir (Kumandas-Oztiirk, 2019:91). Yar1 deneysel desen
gercek deneysel desenlerin uygulanamadigi durumlarda, neden sonug iligkilerini ortaya
koymak i¢in gerceklestirilen arastirma tiirii olarak ifade edilmektedir. (Biiytlikoztiirk, Kilig-

Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2020).

Calismanin birinci asamasi olan nicel boyut tamamlandiktan sonra ikinci asama
olan nitel boyutta ise nicel verilerden elde edilen verilerin daha kapsamli bir sekilde

incelenmesi amaciyla nitel aragtirma modellerinden durum g¢aligsmasi modeli kullanilmustir.
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Durum ¢alismasi, gilincel bir olgunun kendi yasam cergevesi i¢inde birden fazla veri
kaynaklarmin mevcut oldugu durumlarda kullanilan yasantilar ve deneyimler yoluyla elde
edilen bir arastirma yontemidir (Yin, 1984; Akt: Yildirnm ve Simsek, 2016). Durum
caligmalarinda asil amag bir genelleme yapmak degildir, her durum veya olgu kendi basina
Ozeldir, essizdir; yorumlama, agiklama, derinlemesine irdeleme gibi olgulari igine alan her
durum incelenebilir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Bu arastirmada incelenen durum ise

ortaokul besinci sinif Ingilizce dersinde kullanilan web 2.0 araglaridir.

3.2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Kirsehir ili
merkez ilcesinde MEB’e bagli bir ortaokulun besinci Simif diizeyinde 6grenim goéren

ogrenciler olusturmaktadir.

Calisma oncesi uygulamanin gerceklesecegi okul icin Kirsehir 11 Milli Egitim
Midiirligii’nden arastirma igin gerekli izinler alinmistir. Teknolojik yeterlilik ve ulagim
acisindan uygun bir okul tercih edilmistir. Belirlenen okulda mevcut besinci siniflardan
biri deney digeri ise kontrol grubu olarak kabul edilmistir. Ortaokul Ingilizce Dersi
Ogretim Programi incelendiginde, besinci smif diizeyinde kelime dgretimine daha fazla
agirlik verildigi ve belirtilen web 2.0 araglar ile yapilacak aktivitelerin bu sinif diizeyine

daha uygun olacag1 diisiiniildiigii i¢in bu sinif diizeyine karar verilmistir.

Arastirmanin nicel boyutunu olusturan deneysel uygulama Oncesinde deney ve
kontrol gruplarinin belirlenmesi i¢in uygulamanin gerceklesecegi okulda bulunan besinci
sinif diizeyindeki 4 farkli subeye “Kelime bilgisi basar1 testi” ve “Ingilizce dersi tutum
dlgegi” on test olarak uygulanmistir. On test uygulamasi sonucunda birbirine denk oldugu
belirlenen 5-A ve 5-C subelerinde deneysel siirecin ger¢eklestirilmesine karar verilmistir.
Aralarinda anlamli bir farkliligin bulunmadigi, birbirine denk oldugu belirlenen iki sube
random yoluyla deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Buna gore, iki subeden 5-C
subesi deney, 5-A subesi ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol

gruplarina iliskin 6n test sonuglarina Tablo 3.2.1 ve Tablo 3.2.2°de yer verilmistir.
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Tablo:3.2.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Testi On Test Puan

Dagilimlar
Gruplar N X ss df t p
ingilizce Deney 16 77,06 7,71038
B?rs'r.‘e Kontrol 16 78,62 848111 30 545 590
onelik
Tutum

Tablo 3.2.1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin Ingilizce
dersine yonelik tutum testi O6n test puan ortalamalar1 arasinda anlamli diizeyde bir farklilik
olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Bu sonuca gore, her iki grup arasinda tutum testinden

aldiklar1 puanlarin birbirlerine benzer oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Tablo:3.2.2 Deney ve Kontrol Gruplarimin Kelime Bilgisi Basar: Testine Yonelik On Test Puan

Dagilimlar
Test Gruplar N X Ss df t p
Kelime Okuma Kontrol 16 11,3750 5,89774
Becerisi Deney 16 11,5625  3,44420 30 -110 0953
Kelime Dinleme Kontrol 16 13,2500 3,02214
Becerisi

Deney 16 13,5000 3,66970 30 -,210 ,835

Tablo 3.2.2 incelendiginde, besinci simif deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin kelime bilgisi basari testi okuma ve dinleme boliimlerinden elde ettikleri 6n
test puanlarinda anlaml bir farklilik olmadig1 ortaya ¢ikmistir (p> 0,05). Elde edilen bu
bulguya gore her iki gruptaki dgrencilerin kelime bilgisi basar1 testinin okuma ve dinleme
boliimlerinden elde ettikleri puanlar bakimindan birbirleri arasinda anlamli bir farklilik
olmadig1 ve deneysel siire¢ Oncesi birbirlerine benzer diizeyde on 6grenmelere sahip

olduklarmi sdylemek miimkiindiir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere ait cinsiyet dagilimi ve dgrencilerin

say1st Tablo 3.2.3 ‘de verilmistir.

Tablo 3.2.3. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Cinsiyet Dagilimi Ve Sayist

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Kiz 8 7 15
Erkek 8 9 17
TOPLAM 16 16 32
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Tablo 3.2.3’te goriildiigii gibi; katilimcilardan 15°1 kiz (%46), 17si ise erkek (%53)
olmak tiizere toplamda 32 ¢grenci arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Deney ve
kontrol gruplarindaki Ogrencilerin cinsiyet dagilimlarinin birbirine yakin oldugu

goriilmektedir.

3.3. VERI TOPLAMA ARACI

Karma yontemin kullanildigi bu arastirmada veri gesitliligi saglamak ic¢in birden
fazla veri toplama araci tercih edilmistir. Nicel verileri elde etmek amaciyla; dinleme ve
okuma becerilerine yonelik “Ingilizce kelime bilgisi basari testi” ve dgrencilerin duyussal
ozelliklerini belirlemeye yonelik “Ingilizce dersi tutum olgegi” kullanilmisti. Diger
taraftan, nitel verileri elde etmek amaciyla deney grubundaki o6grencilerin uygulama
stirecine iliskin goriislerini almaya yonelik yar1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmistir. Uygulama oncesi gerekli izinler alinmis olup Ek 1’de belirtilmistir.
Uygulamaya baslamadan oOnce katilimcilar igin Goniilli Onam Formu Ek 2’de ve
katilimcilar 18 yas alt1 oldugu i¢in Veli Onam formu Ek 3’te uygulanmis olup Ek 2 ve 3’te

sunulmustur.

Veri toplama araglari ile ilgili bilgiler asagida sunulmustur.

3.3.1. Kelime Bilgisi Basar1 Testi

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin Ingilizce dersindeki
kelime bilgilerini 6lgmek amaciyla olusturulan “Ingilizce Kelime bilgisi basar1 testi” 6n
test ve son test olarak uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen bu testte yer alan
kelimeler uygulama siiresince deney grubuna Powtoon ve Kahoot adli web 2.0 araglart ile
kontrol grubuna ise mevcut O6gretim programi uygulanarak ogretilmeye ¢alisilmistir.
Gelistirilen kelime basari testinde yer alacak kelimeler besinci sinif Ingilizce Dersi
Ogretim Programi’nda yer alan 2. “My Town” ve 3. {inite “Games and Hobbies” adli
tinitelerde belirtilen toplam 30 kelimeden olusmaktadir. Belirlenen iinitelerin se¢iminde
uygulama yapilacak zaman aralig1 dikkate alinmistir.

Besinci smif Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nda yer alan ilgili {initelere ait
belirtilen kelimeler su sekildedir: “barber shop, bank, library, mosque, butcher, grocery,
pharmacy, bookshop, toyshop, bakery, pool, theater, museum, between, around, next to,
opposite, blind man’s buff, camping, checkers, Chinese whispers, dodgeball, fishing,
hangman, hiking, hopscotch, lose, origami, sculpting, win”. Her iki tiniteye ait toplamda 30

kelimenin 17 tanesi ikinci tiniteye aitken 13 tanesi ligiincii initeye aittir.
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Arastirmaci tarafindan gelistirilen “kelime bilgisi basar1 testi” okuma ve dinleme
becerilerini kapsayan iki boliimden olusmaktadir. Her bir kelime igin hem okuma hem de
dinleme becerisini kapsayan soru hazirlanmistir. Testin dinleme béliimiindeki sorular ana
dili Ingilizce olan Ingilizce 6gretmeni tarafindan seslendirilmistir. Bu dogrultuda, kelime
bilgisi basar1 testi toplamda 60 g¢oktan segmeli sorudan olusmaktadir. Gelistirilen teste

iliskin 6rnek soru maddeleri Ek 4’te sunulmustur.

Kelime bilgisi basar1 testinde yer alan soru maddelerinin hazirlanmasi siirecinde ilk
olarak Besinci Smif Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nda ilgili iinitelerin okuma ve
dinleme becerilerine ait kazanimlar1 ve bu {initelerde 6gretilmek istenilen kelimeler dikkate
alarak bir belirtke tablosu olusturulmustur. Kelime bilgisi basari testinin gelistirilmesi
siirecinde de hazirlanan bu belirtke tablosu temel alinmistir. Gelistirilen kelime bilgisi
basar1 testinin pilot uygulamasi icin toplam kelime sayisinin iic kati kadar soru
hazirlanmistir. Clinkii nihai formda yeterli sayida madde kalabilmesi i¢in 6n uygulamada
kullanilacak test formunda asil test formunun ii¢ kati kadar madde kullanilmasi
gerekmektedir (Basol, 2018:241). Her bir soru maddesi 6grencilerin diizeyleri de goz
oniinde bulundurularak dorder segenekli olarak hazirlanmistir. Hazirlanan testin kapsam
gecerliligini saglamak ve 6grenci diizeyine uygun olup olmadigini belirlemek iizere bir
dlcme ve degerlendirme uzmanu, bir program gelistirme uzman, iki Ingilizce 6gretmeni ve
tig dil egitimi uzmani olmak fiizere toplam yedi uzmanin teste iliskin goriislerine
bagvurulmugtur. Alinan goriisler dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Ayrica
pilot uygulamaya ge¢meden once 2020-2021 egitim Ogretim yilnin ikinci doneminde
besinci Sinifta okumakta olan 10 6grenciye, hazirlanan sorularin niteligini, anlasilmayan
maddelerin olup olmadigini ve siire sikintis1 yasayip yasamadiklarini belirlemek amaciyla
basar1 testi uygulanip dgrenciler ile goriisme yapilmistir. Alinan goriisler dogrultusunda

tekrardan gerekli diizenlemeler yapilmustir.

Diizenlemeler sonucunda 180 sorudan olusan basari testinin gegerlilik ve glivenirlik
calismasi i¢in pilot uygulamasi yapilmistir. Pilot uygulama, 2020-2021 egitim 6gretim
yilinda besinci simif Ingilizce dersini almis Kirsehir il merkezindeki farkli okullarda
O0grenim goren 103 besinci siif Ogrencisiyle gergeklestirilmistir. Bagar1 testinin pilot
uygulamasi alt1 farkli oturumda gergeklestirilmistir. Her bir oturum i¢in ayrilan siire 40
dakikadir. Hazirlanan 180 maddelik test uygulandiktan sonra testin aritmetik ortalamasi,
standart sapmas1 ve giivenirligi gibi test istatistikileri hesaplanmistir. Her bir soru igin

madde giicliik ve madde ayirt edicilik indeksleri hesaplanmistir. Madde giicliik indeksi her
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bir maddenin zorluk ve kolaylik derecesi hakkinda bilgi verir ve 0 ile 1 arasinda bir deger
alir. Madde giiclilk derecesi 0’a yaklastikca maddenin zorluk derecesi artarken; 1’e
yaklastikca maddenin kolaylik derecesi artmaktadir. 0,40 ile 0,60 arasi degerler orta
glicliikteki maddeler olarak nitelendirilmektedir. Madde ayirt edicilik bilen ile bilmeyen
Ogrenciyi ayirt edebilme giiciinii ifade eder. Madde ayirt edicilik indeksinin en az 0,30
olmasi istenir (Basol, 2018: 246). Bu dogrultuda her bir kelime i¢in ii¢ soru maddesinin yer
aldig1 deneme formunda yer alan maddeler arasindan madde giigliik derecesi 0,40 ile 0,60
arasinda olan ve ayirt ediciligi 0,30’un {izerinde olan maddeler segilerek kelime bilgisi
basari testine son hali verilmistir. Testin okuma ve dinleme bdliimlerine ait madde giigliik
ve ayirt edicilik indeksleri Ek 5’te gosterilmistir. Nihai hali verilen, okuma ve dinleme
boliimlerinden olusan toplamda 60 maddelik kelime bilgisi basar1 testinin KR-20
giivenirlik katsayis1 hesaplanmis olup okuma boliimiiniin giivenirlik katsayis1 0,91;
dinleme boliimiiniin ise 0,91 olup testin tamaminin giivenirlik katsayisi ise 0,96 olarak

bulunmustur. Teste ait madde analizlerine Ek 5’te yer verilmistir.

3.3.2. Ingilizce Dersi Tutum Olcegi

Ogretim programlarinda sadece bilissel davranislara odaklanilmaz; 6grencilere bazi
duyussal davranislar da kazandirilmaya calisilir. Ilgi, motivasyon, tutum, inang, giiven,
sayg1 vb. duyussal 6zelliklerdir (Turgut, 1984). Anket, gézlem, goriisme, kontrol listesi ve
Olcek duyussal niteliklerin Ol¢iilmesinde kullanilabilecek o6lgme araclarindandir. Bu
arastirmada Ogrencilerin Ingilizce dersine yénelik tutumlarini lgmek igin Bas (2012)
tarafindan gelistirilen Ingilizce dersine yonelik tutum 6lgegi kullanilmistir. Tutum
Olgeginin sahibinden aragtirmada kullanilmak amaciyla izin alinmig olup Ek 6°da

belirtilmistir.

Bas (2012) tarafindan gelistirilen ve ‘duyarlilik’, ‘biling’, ‘Gnem’, ‘yontem ve
materyaller’, ‘dil ve kiiltiir’ olmak iizere bes boyuttan olusan 6l¢ek besli likert (“kesinlikle
katilmiyorum”, “katilmiyorum”, “kararsizim”, “katiliyorum”, “kesinlikle katiliyorum”)
seklinde hazirlanmistir. Olgek toplamda 27 maddeden olusmaktadir. Bu maddelerin 15
tanesi olumlu, 12 tanesi (2,4,5,6,8,10,12,18,22,24,25,26) olumsuzdur. Olumlu maddeler
“kesinlikle katilmiyorum” 1, “katilmiyorum” 2, “kararsizzim” 3, “katiliyorum” 4,

“kesinlikle katiliyorum” 5 puan seklinde; olumsuz maddeler ise kesinlikle katilmiyorum 5,
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katilmiyorum 4, kararsizim 3, katiliyorum 2, kesinlikle katiliyorum 1 puan seklinde

hesaplanmustir. ingilizce dersine yonelik tutum Slcegi EK 7°de sunulmustur.

Gelistirilen tutum o6l¢eginin KMO degeri 0.8840 ve Cronbach Alpha giivenirlik
katsayis1 ise 0,92 olarak hesaplanmistir. Olgegin alt boyutlarindaki giivenirlik katsayis1 ise
duyarlilik boyutunda 0,93, biling boyutunda 0,90, énem boyutunda 0,88, yontem ve
materyaller boyutunda 0,88, dil ve kiiltiir boyutunda 0,77’dir (Bas, 2012). Bu dogrultuda

Olcegin tamaminin ve alt boyutlarinin giivenilir oldugunu sdéylemek miimkiindiir.

3.3.3 Yan yapilandirilmis Goriisme Formu

Ogrencilerin deneysel siiregte kullanilan web 2.0 araclarma iliskin goriis ve
Onerilerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formu arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir. “Yar1 yapilandirilmig goriisme, nitel sosyal arastirmalarda en yaygin olarak
kullanilan goriisme tiirtidiir (Ocak, 2019). Yar1 yapilandirilmis goriismede arastirmaci hem
goriisme sorular1 dogrultusunda ilerler hem de gerek duydugunda ek sorular yonelterek
sorularin disina ¢ikabilir (Glirbliz ve Sahin, 2018). Bu bakimdan yar1 yapilandirilmisg
gorlisme formlar1 hem belirlenen sorulara cevap vermeyi hem de gerektiginde daha

derinlemesine ilerlemeye yardimc1 olmaktadir.

Hazirlanan goériisme sorularinin gecerlik ve giivenirligini saglamak i¢in ti¢ farkli dil
egitimi uzmanindan gorlis alinmustir. Uzman goriisii sonrast gerekli diizeltmeler
yapilmustir. Gerekli diizeltmelerin ardindan iki 6grenci ile pilot uygulama yapilmistir.
Uzman goriisleri ve pilot uygulama sonrasinda, goriisme formunun son hali
olusturulmustur. Ogrencilerin ¢alismada kullanilan web 2.0 araglarinin kullanimina yénelik
goriislerine ulasmak i¢in 5 acik uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanmilmistir. Deneysel siiregte kullanilan web 2.0 araglarina iliskin yar1 yapilandirilmis

goriisme formu Ek 8’de belirtilmistir.

Deneysel siire¢ sonrast 7 Ogrenci ile goriismeler yapilmis olup 6grenciler ile yapilan
goriismeler goniilliilik esasina gore gerceklestirilmistir. GoOriisme yapilan Ogrenciler
belirlenirken amacglh 6rnekleme yontemlerinden maksimum cesitlilik 6rnekleme ydntemi
kullanilmistir. Maksimum ¢esitlilik 6rneklemesindeki temel amacg farklilik gosteren
durumlar arasinda benzerliklerin olup olmadigini ortaya koymaktir (Yildirim ve Simsek,
2016). Bu dogrultuda 6grencilerin kelime bilgisi basar1 testi son test puanlarindan en diisiik
puanli 2 Ogrenci, en yiiksek puanli 2 §grenci ve orta puanli 3 Ogrenci ile gorlismeler

yapilmistir. Veri kaybi yasamamak adina ses kaydi alimmustir. Veri girisi sirasinda
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katilimcilarin isimlerinin kullanilmayacagi belirtilerek giivenilir bir ortam olusturulmaya

calisilmgtir.

3.4. DENEYSEL SUREC

Calisma Oncesi, arastirmaci tarafindan Kirsehir 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden
gerekli izinler almip, uygulamanin yapilacagi okul miidiiriine arastirma ile ilgili bilgi
verilmistir. Arastirma, Kirsehir merkez ilgesindeki bir ortaokulda 2021-2022 egitim
Ogretim yilinin gliz doneminde gergeklestirilmistir. Arastirmanin yapilacagi okulun tercih
edilmesinde ilgili okulun ulasim acisindan uygunlugu, teknolojik agidan yeterlilik diizeyi,

bilgisayar laboratuvarlarinin bulunmasi gibi kosullar dikkate alinmistir.

Deneysel siire¢ Oncesi deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere Kelime bilgisi
basar1 testi ve Ingilizce dersine yonelik tutum &lgegi aymi hafta icinde 6n test olarak
uygulanmistir. 4 subesi bulunan besinci siniflardan iki tanesi yapilan 6n test sonuglarina

gore deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Deney ve kontrol gruplari belirlendikten sonra 8 haftalik deneysel siirece
baslanmistir. Deney grubundaki dersler arastirmaci tarafindan yiiriitiiliircken kontrol
grubunda bagka bir 6gretmen tarafindan dersler yiiriitiilmiistiir. Her iki grupta da ayni hafta
uygulama siirecine baglanilmistir. Deney grubunda, dersler Powtoon ve Kahoot web 2.0
araclart kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirmanin tasarim siireci asagida Tablo

3.4.1°de verilmistir.

Tablo 3.4.1. Arastrmanin Tasarim Siireci

Kelime  Tutum Deneysel Siire¢ Kelime  Tutum Yar1 yapilandirilmis
Basari Olgegi Basar1 . -
Testi On (8 hafta) Testi Olgegi Gorisme Formu
Gruplar Test Sl
On Test Son test Test
Deney X X Kahoot ve Powtoon X X X
web 2.0 araglar ile
Ogretim
Kontrol X X Mevcut 6gretim X X -

programina uygun
etkinliklerle 6gretim

Aragtirma kapsaminda, Powtoon web 2.0 araci kullanilarak animasyonlu video

sunumlary; Kahoot programi kullanilarak ise kelime etkinlikleri gergeklestirilmistir.
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Hazirlanan videolara ve etkinliklere iliskin ti¢ farkli uzman goriisii alinmigtir. Uzmanlardan
biri 6gretim teknolojileri uzmani, diger ikisi ise lisansiistii egitimine devam eden ingilizce

Ogretmenleridir.

Arastirmada kullanilan web 2.0 araglar1 arastirmaci tarafindan gelistirilen ders
planlar1 kapsaminda uygulanmistir. Ders planlarinin olusturulmasinda Bybee tarafindan
gelistirilen SE Modeli dikkate alinmistir. SE Modeli giris (engagement), kesfetme
(exploration), aciklama (explanation), derinlestirme (elaboration) ve degerlendirme
(evaluation) olmak {iizere bes asamadan olusan bir 68renme siireci plamidir (Tifekei-
Aslim, 2014). Ders planlarinin olusturulmasinda bir dil egitimi uzmani, iki ortaokul
Ingilizce 6gretmeni olmak iizere toplam ii¢ kisinin uzman gériisii alinmis, uzman gériisleri
dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Hem ders planlarinin hem de web 2.0
araglariin uygulanmasina yonelik 4 haftalik bir pilot uygulama gergeklestirilmistir.
Uzman goriisleri ve pilot uygulama sonucunda ders planlarmin ve web 2.0 araglart
kapsaminda hazirlanan animasyonlu video sunumlarinin ve kelime etkinliklerinin son hali

verilmistir.

Deney grubunda ders planlar1 uygulanirken, giris asamasinda Ogrencilerin 6n
Ogrenmeleri ortaya c¢ikarilip ilgi ve dikkatleri ¢ekilirken, kesfetme asamasinda Powtoon
web 2.0 araciyla hazirlanan animasyonlu kelime video sunumlar1 kullanilmigtir. Powtoon
web 2.0 araci ile hazirlanan animasyonlu hikdye ile derse baslanilmistir. Ogretilecek
kelimeler tek seferde yedi kelime grubunu gegmemistir. Hazirlanan animasyonlu sunum
gosterisi akilli tahta ile smifa yansitilmistir. Sunumun ilk izleniminde herhangi bir
miidahalede bulunulmamistir. Ogrencilerin  sunumdan keyif almalar1 saglanmustir.
Aciklama asamasinda hazirlanan animasyonlu sunum tekrar izletilerek Ogrencilerden
kelimeleri agiklayabilmeleri ve tanimlayabilmeleri istenmistir. ikinci kez izleme sirasinda
sunum hedef kelimelerin gegtigi yerde durdurularak yeni kelime ile ilgili sorular
yoneltilmistir. Bilgiyi derinlestirme asamasinda 6grenilen hedef kelimelerin farkli climle
yapilarindaki kullanimlar1 6rneklendirilmistir. Degerlendirme asamasinda ise Kahoot!
destekli etkinlikler ile derslere devam edilmistir. Kahoot! uygulamasi ile hedef kelimelerin
pekistirilmesi ve 6grencilerin ilgi ve motivasyonlar: arttirilmaya ¢alisilmigtir. Uygulama
siiresi boyunca yapilan etkinlikler ve detaylarina aragtirmaci tarafindan hazirlanan ders

planlar1 6rneklerine Ek 9°da yer verilmistir

Arastirma kapsaminda, deney grubunda yer alan 6grencilere dgretilmek istenilen

kelimelerin iinitelere ve haftalara gore dagilimi asagida Tablo 3.4.2°de verilmistir.

54



HAFTA UYGULAMA  OGRETILEN YAPILAN ETKINLIKLER
KELIMELER
1. hafta “My Town”  Barber Shop Powtoon’da  hazirlanan  birinci  sunumun
Unitesi Bank gosterimi
Library Kelime aktivitelerinin yapilmasi
Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
Mosque
Butcher
2. hafta “My Town”  Grocery Powtoon’da hazirlanan ikinci sunumun gosterimi
Unitesi Pharmacy Kelime aktivitelerin yapilmasi
Bookshop Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
Bakery
3. hafta My Town”  Pool Powtoon’da  hazirlanan  iiglinci ~ sunumun
Unitesi Theater gosterimi
Museum Kelime aktivitelerin yapilmasi
Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
Toyshop
4. hafta My Town”  Between Powtoon’da hazirlanan dordiincii  sunumun
Unitesi Around gosterimi
Next to Kelime aktivitelerin yapilmasi
. Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
Opposite
5. hafta “Games and  Blind Man’s Buff Powtoon’da  hazirlanan  besinci  sunumun
Hobbies” gosterimi
Hopscotch
Unitesi Dodgeball Kelime aktivitelerin yapilmasi
" e
Chinese Whispers Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
6. hafta “Games and  Camping Powtoon’da hazirlanan altinci sunumun gosterimi
Hobbies Fishing Kelime aktivitelerin yapilmasi
Unitesi o , e
Hiking Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
7. hafta “Games and  Checkers Powtoon’da  hazirlanan  yedinci  sunumun
Hobbies” gosterimi
Hangman
Unitesi Origami Kelime aktivitelerin yapilmasi
Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
8. hafta “Games and  Lose Powtoon’da  hazirlanan  sekizinci  sunumun
Hobbies Win gosterimi
Unitesi Kelime aktivitelerin yapilmasi

Kahoot!’da hazirlanan etkinliklerin yapilmasi
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Tablo 3.4.2. Deney Grubu Uygulama Siireci

Aragtirma kapsaminda, kontrol grubunda ise dersler mevcut Ingilizce Dersi
Ogretim Programi’na uygun olarak gerceklestirilmistir. Bu kapsamda, mevcut dgretim
programinda belirtilen yontem ve teknikler temel alinarak dersler yiiriitiilmiistiir. Kontrol
grubundaki 6grencilerle herhangi bir web 2.0 araci ile ilgili etkinlik yapilmamistir. Ayrica
deneysel siire¢ oncesi kontrol grubunun 6gretmeni ile goriisme yapilmis olup mevcut
Ogretim yontemlerinin disginda herhangi bir web 2.0 araciyla yapilacak aktivitenin

calismay1 olumsuz sekilde etkileyecegi hakkinda bilgi verilmistir.

3.5. VERILERIN ANALIiZi

Bu karma yontem g¢alismasinda, arastirmanin nicel kismindan Kelime bilgisi basari
testi ve Ingilizce dersine yonelik tutum Slgeginden elde edilen veriler SPSS programi ile
analiz edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlarina iligskin hangi
testten yararlanilacagini belirlemek igin oncelikle normallik testleri yapilmistir. Verilerin
normal dagilim gosterdigi belirlendikten sonra arastirmada parametrik testlerin

kullanilmasina karar verilmistir.

Aragtirmadan elde edilen verilerin normallik dagilimlart Shapiro-Wilk testi ile
analiz edilmistir. Verilerin normallik varsayimini karsiladigir i¢in deney ve kontrol
gruplarinin 6n test ve son test puanlarinin istatiksel agidan anlamli farklilasma durumunu
belirlemek i¢in bagimsiz gruplar t testinden; deney ve kontrol gruplarinin kendi i¢indeki 6n
test son test puanlarinin istatiksel agidan anlamli farklilasma durumunu belirlemek i¢in

iligkili (bagimli) gruplar t testinden yararlanilmistir.

Deney ve kontrol gruplarini olusturan 6grencilerden elde edilen 6n test puanlarina
ve son test puanlarna iligkin Shapiro- Wilk Testi sonuglarina sirasiyla Tablo 3.5.1 ve

3.5.2°de yer verilmistir.
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Tablo 3.5.1. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin On Test Puanlarina Iliskin
Shapiro- Wilk Testi Dagilimlart

Testler Gruplar N X Ortanca Shapiro-Wilk
Kelime Bilgisi Basar1 Kontrol 16 11,3750 11,0000 411
Testi Okuma Bolimi o 16 11,5625 11,0000 300
Kelime Bilgisi Basar1 Kontrol 16 13,2500 12,0000 ,297
Testi Dinleme Bolimd 16 13,5000 14,0000 369
ingilizce Dersinq_ Kontrol 16 78,6250 79,0000 ,137
Yonelik Tutum Olgegi . 16 77,0625 79,0000 291

Tablo 3.5.2. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Son Test Puanlarmna Iliskin
Shapiro- Wilk Testi Dagilimlar

Testler Gruplar N X Ortanca Shapiro-Wilk

Kelime Bilgisi Basar1 Kontrol 16 12,6250 11,0000 ,062

Jesti Okuimg Deney 16 27,3750 27,5000 508
oliimii

Kelime Bilgisi Basari Kontrol 16 15,1250 14,5000 544

fest Dinleme Deney 16 24,8125 24,5000 885
oliimii

Ingilizce Dersine Kontrol 16 108,1250 112,5000 ,123

Yonelik Tutum Deney 16 118,3750 119,5000 147

Olcegi

Tablo 3.5.1 ve 3.5.2’de ¢alismada kullanilan nicel veri toplama araglarina iliskin
veriler sunulmustur. Buna gore; deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin kelime
bilgisi basari testinden ve Ingilizce dersine ydnelik tutum &lgeginden aldiklar1 6n test ve
son test puanlarmin normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir (p>,05). Ogrencilerin 6n
test ve son test puanlari normal dagilim gosterdigi i¢in gruplar arasinda anlamli bir

farkliligin olup olmadigina parametrik testler ile karar verilmistir.

Arastirmada yar1 yapilandirilmis gorlisme formlarindan elde edilen verilerin

analizinde ise betimsel analiz tekniginden faydalanilmistir. Betimsel analizde elde edilen
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verilerin diizenlenmis, Ozetlenmis ve yorumlanmis bir biitlin halinde okuyucuya
aktarilmasini igeren analiz tiiriidiir (Y1ldirim ve Simsek, 2016). Ogrenciler O1, 02, O3,
04, 05, 06, O7 seklinde kodlanarak dgrencilerin goriisme sorularina vermis olduklar
yanitlar benzerlik ag¢isindan gruplandirilmis ve dogrudan alintilarla gosterilmistir. Betimsel
analiz tekniginde verilerin okuyucularin anlayabilecegi ve kullanabilecegi bir sekilde
sistematik sekilde dilizenlenmesi s6z konusudur ve goriisiillen bireylerden dogrudan

alintilara yer verilir.

Bu calismada goriismelerden elde edilen nitel veriler Yildirirm ve Simsek (2016)

belirttigi gibi dort asamada analiz edilmistir. Bunlar;
1. Veri analizi i¢in bir ¢ergceve olugturma
2. Olusturulan gerceveye gore verilerin bir araya getirilmesi
3. Elde edilen verilerin anlasilabilir ve okunabilir hale getirilmesi
4. Elde edilen verilen yorumlanmasi

Aragtirmanin nitel verilerinin elde edilmesinde betimsel analiz tekniginin agamalar1
izlenmigstir. Goriismeler yoluyla elde edilen veriler ayrintili bir sekilde incelenerek anlaml
bir sekilde kategorilere ayrilmistir ve olusturulan kategorik cergeveye gore veriler bir araya
getirilmistir. Daha sonra elde edilen bulgularin anlasilirlik kazanmasi i¢in okunabilir hale

getirilerek yorumlanmustir.
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BOLUM IV
4. BULGULAR

Bu béliimiinde, problem ve alt problemlere iligskin verilerin analizi sonucunda elde
edilen bulgulara yer verilmistir.

4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “deney ve kontrol gruplarinda yer alan
Ogrencilerin kelime okuma ve kelime dinleme becerileri agisindan son test puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?” seklinde olusturulmustur. Deney ve kontrol
gruplarinin deneysel siire¢ sonrasi kelime okuma ve dinleme becerileri arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in son test puanlart bagimsiz orneklem t testi ile

analiz edilmistir. Birinci alt probleme iliskin bulgulara Tablo 4.1.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.1.1 Deney ve Kontrol Gruplarimin Kelime Bilgisi Basar: Testine Yonelik Son Test Puan

Dagilimlar

Test Gruplar N X sd df t p
Kelim.e .Okuma Kontrol 16 12,6250 8,49215

Becerisi Deney 16 27,3750 1,66833 30 -6,817 ,000
Kelim_e_DinIeme Kontrol 16 15,1250 3,55668

Becers! Deney 16 24,8125 2,25740 30 -9,199 ,000

Tablo 4.1.1 incelendiginde yapilan deneysel uygulamanin sonucunda kelime bilgisi
basar1 testi puan ortalamalar1 okuma becerisinde deney grubu i¢in X =27,37, kontrol grubu
icin X = 12,62; dinleme becerisinde deney grubu icin X = 24,81, kontrol grubu i¢in X =
15,12 olarak hesaplanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kelime okuma ve kelime
dinleme becerileri diizeylerinde son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin oldugu

belirlenmistir (p=,000; p<0,05). Bu anlaml1 fark, deney grubundaki 6grenciler lehinedir.

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Deney grubunda yer alan &grencilerin kelime
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okuma ve kelime dinleme becerileri agisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamlt
bir fark var midir?” seklinde olusturulmustur. Deney grubunu olusturan 6grencilerin
uygulama siirecinin sonunda kelime bilgisi basar1 testinde okuma ve dinleme becerileri
acgisindan On test — son test puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigim
belirlemek icin deney grubundaki dgrencilerin 6n test- son test puanlart iligkili (bagimli)
orneklem t — testi ile analiz edilmistir. Ikinci alt probleme iliskin bulgulara Tablo 4.2.1 ve

4.2.2°de yer verilmistir.

Tablo:4.2.1 Deney Grubunun Kelime Bilgisi Basar: Testi Okuma Becerisi A¢isindan On Test Son

Test Puan Dagilimlar:

Deney Grubu N X sd df t p
Kelime Okuma Becerisi 16 11,5625 3,44420

On test

Kelime Okuma Becerisi 16 27,3750 1,66833 15 -18,764 ,000
Son test

Tablo 4.2.2°de goriildiigli gibi deney grubunda yer alan 6grencilerin kelime okuma
becerisi agisindan on test (X =11,56) ve son test (X =27,37) puan ortalamalari arasinda son
test lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (p<0,05). Bu bulguya gore deney
grubundaki o6grencilerin yapilan 6gretim sonrasi son test puanlari lehine anlamli bir

farklilik olusmustur.

Tablo:4.2.2 Deney Grubunun Kelime Bilgisi Basar: Testi Dinleme Becerisi Agisindan On Test Son

Test Puan Dagilimlar

Deney Grubu N X Sd df t P
Kelime Dinleme Becerisi 16 13,5000 3,66970

On test

Kelime Dinleme Becerisi 16 24,8125 2,25740 15 -11,422 ,000
Son test

Tablo 4.2.2°de goriildiigli gibi deney grubunda yer alan 6grencilerin kelime dinleme
becerisi agisindan on test (X =13.50) ve son test (X =24,81) puan ortalamalari arasinda son

test lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (p<0,05). Bu bulguya gore deney
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grubundaki o6grencilerin yapilan 6gretim sonrasi son test puanlari lehine anlamli bir

farklilik olusmustur.

4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin t¢iincii alt problemi “Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin kelime
okuma ve kelime dinleme becerileri agisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli
bir fark var midir?” seklinde olusturulmustur. Kontrol grubunu olusturan 6grencilerin
uygulama siirecinin sonunda kelime okuma ve dinleme becerileri agisindan 6n test — son
test puanlari arasinda anlamli bir farkliligmm olup olmadigini 6grenmek ic¢in kontrol
grubundaki 6grencilerin On test- son test puanlari iligkili (bagimli) 6rneklem t — testi ile
analiz edilmistir. Ugiincii alt probleme iliskin bulgulara Tablo 4.3.1 ve 4.3.2°de yer

verilmigtir

Tablo 4.3.1 Kontrol Grubunun Kelime Bilgisi Basar: Testi Okuma Becerisi A¢isindan On Test Son

Test Puan Dagilimlar

Kontrol Grubu N X Sd df t 2]
Kelime Okuma Becerisi 16 11,3750 5,89774
On test
Kelime Okuma Becerisi 16 12,6250 8,49215 15 -1,052 ,310
Son test

Tablo 4.3.1 incelendiginde kontrol grubunda 6grencilerin kelime okuma becerisi 6n
testi puan ortalamast (X =11,37), son test puan ortalamast (X = 12,62) olarak
hesaplanmistir. Elde edilen bu bulguya gore kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n test-

son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (p=,310, p>0,05).

Tablo 4.3.2 Kontrol Grubunun Kelime Bilgisi Basar: Testi Dinleme Becerisi A¢isindan On Test Son

Test Puan Dagilimlar
Kontrol Grubu N X Sd df t P
Kelime Dinleme Béliimii On 16 13,2500 3,02214
Test
Kelime Dinleme Boliimii 16 15,1250 3,55668 15 -3,174 006
Son test

Tablo 4.3.2 incelendiginde kontrol grubundaki 6grencilerin kelime dinleme becerisi
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Oon test puan ortalamast (X=13,25), son test puan ortalamast (X =15,12) olarak
hesaplanmistir. Elde edilen bu bulguya gore kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n test-

son test puanlari arasinda son test puanlari lehine anlamli bir farklilik bulunmaktadir

(p=,006, p<0,05).

4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincli alt problemi “Deney ve kontrol gruplarinda yer alan
Ogrencilerin derse yonelik tutumlart agisindan son test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?” seklinde olusturulmustur. Deney ve kontrol gruplarinin deneysel siireg
sonras1 uygulanan Ingilizce dersine yonelik tutum 6lcegi son test puanlari arasinda farklilik
olup olmadigim1 belirlemek icin son test puanlari bagimsiz 6rneklem t testi ile analiz

edilmistir. Dordiincii alt probleme iligskin bulgulara Tablo 4.4.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.4.1 Deney ve Kontrol Gruplarimin Tutum Olcegi Son Test Puan Dagilimlar:

Test Gruplar N X sd df t p
ingilizce Dersine Kontrol 16 108,1250 16,90710
Yonelik Tutum Deney 16 1183750 846069 30  -2,169 038

Tablo 4.4.1°¢ gore uygulanan deneysel siire¢ sonunda deney grubunda yer alan
dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutum ortalamalar1 (X =118,37); kontrol grubunda yer
alan O6grencilerin tutum ortalamalar ise (X = 108,12) olarak hesaplanmistir. Elde edilen bu
bulguya gore; deney ve kontrol gruplarinda yer 6grencilerin tutum 6lgeginden elde ettikleri

son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu goriilmektedir
(p<0,05).

4.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi “deney grubunda yer alan 6grencilerin derse
yonelik tutumlari agisindan 6n test puanlari ile son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
var midir?” seklinde olusturulmustur. Deney grubunu olusturan Ogrencilerin uygulama
siirecinin sonunda Ingilizce dersine ydnelik tutum testi &n test- son test puanlari arasinda
anlamli bir farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in deney grubundaki 6grencilerin 6n
test- son test puanlarn iligkili (bagimli) 6rneklem t — testi ile analiz edilmistir. Besinci alt

probleme iligkin bulgulara Tablo 4.5.1°de yer verilmistir.
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Tablo 4.5.1 Deney Grubunun Derse Yonelik Tutum On Test Son Test Puan Dagilimlar:

Deney Grubu N X sd df t p

ingilizce"Dersine Yonelik 16 77,0625 8,48111
Tutum On test

Ingilizce Dersine Yonelik 16 118,3750 8,46069 15 -13,393 ,000
Tutum Son test

Tablo 4.5.1 incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerin derse yonelik
tutum On test (X =77,06) ve son test (X =118,37) puan ortalamalar1 arasinda son test lechine
anlaml bir farklilik oldugu goriilmektedir (p<0,05). Elde edilen bu bulguya gére deney
grubundaki Ogrencilerin yapilan Ogretim sonrasi son test puanlari lehine anlamli bir

farklilik olusmustur.

4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin altinci alt problemi “kontrol grubunda yer alan 6grencilerin derse
yonelik tutumlart acisindan 6n test puanlari ile son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
var midir?” seklinde olusturulmustur. Kontrol grubunu olusturan 6grencilerin uygulama
siirecinin sonunda Ingilizce dersine yonelik tutum testi on test- son test puanlari arasinda
anlaml bir farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in kontrol grubundaki 6grencilerin 6n
test- son test puanlar iliskili (bagimli) 6rneklem t — testi ile analiz edilmistir. Altinct alt

probleme iligkin bulgulara Tablo 4.6.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.6.1 Kontrol Grubunun Derse Yonelik Tutum On Test Son Test Puan Dagilimlar

Kontrol Grubu N X sd df t p

ingilizce Dersine Yonelik 16 78,6250 7,71038
Tutum On test

ingilizce Dersine Yonelik 16 108,1250 16,90710 15 -6,969 ,000
Tutum Son test

Tablo 4.6.1 incelendiginde kontrol grubunda yer alan &grencilerin derse yonelik
tutum On test (X =78,62) ve son test (X =108,12) puan ortalamalar1 arasinda son test lehine
anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir. (p<0,05). Elde edilen bu bulguya gore kontrol
grubundaki O6grencilerin uygulama siireci sonrasi son test puanlari lehine anlamli bir

farklilik olusmustur.
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4.7. Yedinci Alt1 Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin yedinci alt problemi “deney grubunda yer alan &grencilerin Ingilizce
dersinde web 2.0 araglarimi1 kullanimma yonelik goriisleri nelerdir?”  seklinde
olusturulmustur. Calisma kapsaminda bes acik uclu sorudan olusan goriisme sorulari
kullanilmigtir. Sekil 4.7.1°de deney grubu o6grencilerinin Ingilizce dersinde web 2.0
araglarmi kullanilmasina yonelik goriisleri dogrultusunda olusturulan kategorilere yer

verilmigtir.

Eglenceli

Kalici Dikkat ve

\ Ogrenme e ﬁ(}ekici
ingilizce =

Dersinde Web
2.0 Araclarinin

Kullanimina
iliskin Gorusler

Derse
Katilim

Sinif ici
Etkilesim

Sekil 4.7.1 Ogrenci goriisleri dogrultusunda olusturulan kategoriler

Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda en gok 6ne ¢ikan kategorilerin “Eglenceli”,
“Dikkat ve Ilgi Cekici”, “Motive edici”, “Smf ici etkilesim” “Derse katihm” “Kalict
Ogrenme” oldugu goriilmektedir. Ogrenciler ¢alismada kullanilan web 2.0 araglarinin
eglenceli oldugu, dikkat ve ilgi ¢ekici oldugu, motive edici oldugu, sinif igi etkilesimi ve
derse katilimi arttirdig1 ve kalic1 6grenmelerine yardimci oldugu seklinde olumlu yonde

diisiincelerini belirtmislerdir.

Ogrenci goriisleri incelendiginde dgrencilerin Ingilizce dersinde kullanilan web 2.0

araglarin1 eglenceli bulduklari goriilmiistiir. Ornegin O1 kodlu dgrenci Kahoot ve Powtoon
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web 2.0 araclarinin kullanimina yonelik olarak “Cok giizel bir aktivite Ingilizce
ogrenmemizi arttirtyor, dersler daha da eglenceli gegiyor.” seklinde diislincesini
belirtirken; O2 kodlu 6grenci “egitici, eglenceli oldugundan aklimizda daha cok kaliyor,
cok eglenceli. Hem eglendik hem de égrendik.” seklinde goriisiinii agiklamaktadir. O7
kodlu 6grenci ise “yapilan etkinlikler ile kelime ogrenmek daha kolaylasti, daha eglenceli
oldu” diyerek web 2.0 araglar ile kelime 0grenmenin daha eglenceli hale geldigini ifade
etmektedir. Ogrenci goriislerinden yola ¢ikarak Ingilizce derslerinde kullanilan web 2.0

araclariin 6grenciler tarafindan begenildigi, eglenceli bulundugu séylenebilir.

Ogrenci goriislerinden elde edilen bir diger bulgu ise dgrencilerin derste kullanilan
web 2.0 araglarm dikkat ve ilgi ¢ekici bulmalaridir. O5 kodlu 6grenci “Powtoon daki
videolar ¢izgi film gibi daha cok ilgimi ¢ekti” seklinde diisiincesini belirtirken; O7 kodlu
ogrenci “yapilan etkinlikler daha ¢ok ilgimi ¢ekti, hi¢ stkilmadim” seklinde ilgi gekicilik
kategorisine iliskin goriisiinii belirtmektir. O6 kodlu dgrenci ise «.. ikisi de ¢ok eglenceli ve
ilgi ¢cekici Kahoot! da miizik olmasi bana heyecan katti, Powtoon da ise animasyonlar ¢ok
glizeldi, ¢ok renkliydi, resimler giizeldi ve miizikle hi¢ sitkilmadim” diyerek web 2.0
araglarin1 dikkat ve ilgi cekici buldugunu belirtmistir. Ogrenci gériislerinden yola ¢ikarak
web 2.0 araclarinda yer alan gorsel, miizik, video gibi c¢oklu medya unsurlarinin
bulunmasinin 6grenciler i¢in ilgi ve dikkat ¢ekici oldugu sdylenebilir.

Ogrenci goriisleri incelendiginde 6grencilerin web 2.0 araclarinin motive edici bir
unsur olarak gordiigii sonucuna ulasilmistir. Ornegin O6 kodlu dgrenci” kelimeleri bu
sekilde ogrenmek bence basarimi olumlu etkiledi c¢iinkii kelimeler zihnimde hemen
canlaniyor” seklinde diisiincesini agiklarken O1 kodlu égrenci “aslinda ben Ingilizceyi ¢ok
seviyordum daha eglenceli oldu, daha cok sevmeye basladim.” O2 kodlu dgrenci “bu
uygulamalar ile kelimeleri 6grenmek motivasyonumu arttirdi. Ingilizce derslerinin en
sevdigim yani bu oldu. Eve gidince daha ¢ok tekrar etmek istedim kelimeleri” seklinde
diisiincesini belirtmistir. Ogrenci goriislerinden yola c¢ikarak web 2.0 araglarinin
ogrencilerin 6grenmelerini olumlu yonde destekledigi, ogrencileri derse karsi motive
ettikleri sonucuna ulagilmistir.

Bununla birlikte bazi1 6grencilerin web 2.0 araglarindan Kahoot!’un uygulama
ozelliklerinden biri olan siralama 6zelligini begendigi ve bu 6zelligin onlarin derse karsi
motivasyon diizeylerini olumlu yénde etkiledigi goriilmektedir. Ornegin O2 kodlu 8grenci
“... en ¢ok begendigim sey siralamasi. Bu beni daha da hirslandirtyor” seklinde goriisiinii

aciklarken; O7 kodlu 6grenci ise “Kahoot! oyununda ekranda ismimi gérmek beni daha da
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¢ok motive ediyor” seklinde diisiincesini belirtmistir. Ogrencilerin Kahoot! uygulamasinin
ozelliklerinden biri olan siralama 6zelligini begendigi ve rekabet duygusunun onlar1 daha
cok motive ettigi sOylenebilir.

Ogrenci goriislerinden elde edilen bir diger bulgu ise web 2.0 araglarinin Ogretmen-
dgrenci ve dgrenci- 6grenci etkilesimini arttiran bir unsur olarak gériilmesidir. Ornegin 02
kodlu 6grenci “normalde derslerde daha sessizimdir ama o6zellikle Kahoot oynarken sinif
arkadaglarimla daha fazla iletisime gegtim, ogretmenime daha fazla Soru sormaya
basladim.” seklinde diisiincesini aciklarken; O4 kodlu 6grenci ise “tiim simifla birlikte
varismak daha giizel oldu ozellikle takim yarigsmalar: beni daha ¢ok mutlu etti” seklinde
diisiincesini belirtmistir. Ogrenci gériislerinden yola ¢ikarak web 2.0 araglarinin
Ogrencilerin smif ici etkilesimi arttirarak 6grencilerin 6grenme yasantilarinin daha nitelikli
hale gelmesini destekledigi sdylenebilir.

Ogrenci goriislerinden elde edilen verilere gore web 2.0 araglarinin dgrencilerin
derse katilimlarmi arttirdigi sonucuna ulasilmistir. Ornegin O5 kodlu dgrenci “derslere
daha c¢ok katilmak istedim” seklinde aciklama yaparken; O1 kodlu &grenci * dzellikle
Kahoot! oynarken Ingilizce dersinde daha fazla soz almak istegi olustu” seklinde goriisiinii

(13

belirtmistir. O3 kodlu &grenci ise “... derse calisarak gelmeye basladim. Yaptigimiz
aktivitelere katildikca Ingilizce dersini daha cok sevmeye basladim” seklinde diisiincesini
belirtmistir. Ogrenci goriislerinden yola c¢ikarak web 2.0 araglarinin deney grubundaki
ogrencilerin derse katilim diizeylerini arttirdigi sdylenebilir. Ayrica, web 2.0 araglarinin
motive ederek derse katilimlarini arttirdig1 sOylenebilir.

Ogrenci goriisleri incelendiginde Ogrencilerin web 2.0 araglarmin kelimelerin
akilda kalicilign arttirarak kalict dgrenmeyi sagladigi sonucuna ulasilmigtir. Ornegin 06
kodlu o6grenci “aklimda daha ¢ok kaldi kelimeleri daha kolay d&grendim” seklinde
diisiincesini ifade ederken O2 kodlu 6grenci “eglenceli olunca aklimizda daha ¢ok kaliyor”
seklinde diisiincesini belirtmistir. O3 kodlu 8grenci ise “Kelimeleri 6grenirken oyunlarla
ogrendigim i¢in egleniyorum, kelimeler aklimda kaliyor, bu da beni mutlu ediyor.”
seklinde eglenceli ve kalic1 6grenme kategorisine iliskin goriisiinii agiklamaktadir. Web 2.0
araclarinin Ogrenciler i¢in ilgi ve dikkat g¢ekici olmasi, 6grencilerin eglenerek dersleri
gecirmesi kelimeleri anlamli1 ve kalic1 6grenmelerine yardimci oldugu sdylenebilir.
Goriisme yapilan dgrencilerin Ingilizce derslerinde Powtoon ve Kahoot! web 2.0
araglarinin kullanimina yonelik goriisleri incelendiginde; 6grencilerin ¢aligma kapsaminda

kullanilan web 2.0 araglarmma yonelik olumlu diisiincelere sahip oldugu, derse

66



katilimlarinin arttig1 ve sinif i¢i etkilesimlerinin arttig1, derslerin daha eglenceli gegtigi ve
web 2.0 araglarii dikkat ve ilgi ¢ekici bulduklari, motive edici bir unsur olarak gordiikleri

ve kalic1 6grenmeye yardimci oldugu bulgularia ulasilmistir.
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BOLUM V
5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin alt problemleri ¢er¢evesinde elde edilen bulgulara dayali
olarak ortaya cikarilan sonuglara yer verilmis ve bu sonugclar ilgili literatiir ¢cer¢evesinde

tartisilmagtir.

5.1. SONUC VE TARTISMA

Bu aragtirma, birer web 2.0 araci olan Powtoon ve Kahoot uygulamalarinin
ortaokul besinci siif dgrencilerinin Ingilizce dersindeki kelime bilgilerine ve derse yonelik
tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
onemli bulgulardan birisi, web 2.0 araglartyla desteklenen kelime 6gretiminin, 6grencilerin
Ingilizce kelime okuma ve kelime dinleme becerilerine olumlu yonde katki sagladigidr.
Bu bulgu, Ingilizce kelimelerin ogretiminde web 2.0 araglarinin  kullaniimasimin
ogrencilerin kelime 6grenimini kolaylastirdigi ve bunun da 6grencilerin kelime bilgilerine

olumlu yonde yansidig1 seklinde yorumlanabilir.

Alanyazinda gerceklestirilen bir¢cok ¢alismada da bu calisma ile benzer bulgular
elde edilmis ve web 2.0 araclarinin Ingilizce dersinde &grencilerin kelime bilgilerini
olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir (A¢ikgdz, 2019; Al-Malki, 2020; Arslan, 2020;
Avci, 2016; Bensalem, 2018; Cakir, 2019; Caparlar, 2021; Emecen, 2019; Korli, 2017,
Kurtoglu, 2021; Liu ve dig., 2016; Medina ve Hurtado, 2017; Tasa, 2020; Vahdat ve
Mazareian, 2020; Wichadee ve Pattanapichet, 2018). A¢ikg6z (2019) ¢alismasinda web 2.0
uygulamalarinin  6grencilerin  kelime bilgilerini olumlu ydnde etkiledigi sonucuna
ulagmustir. Cakir (2019) dort farkli web 2.0 aracinin 6grencilerin kelime basarilarina
etkisini arastirdig1r calismasinda, Ogrencilerin kelime basarilar1 iizerinde etkili oldugu
bulgusuna ulagmistir. Caparlar (2021) web 2.0 araglarindan biri olan Quizlet’in
ogrencilerin kelime bilgileri tiizerindeki etkisini inceledigi calismasinda, Quizlet
uygulamasinin Ingilizce kelime bilgileri iizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna
ulasmistir. Kurtoglu (2021) Kahoot ve Quizlet web 2.0 araglarinin ortaokul 7. siif
Ogrencilerinin kelime basarisina etkisini arastirdigi calismasinda, web 2.0 araglarinin
ogrencilerin kelime Ogrenmeleri tizerinde etkili oldugunu belirlemistir. Bir baska
calismada, Tasa (2020) Kahoot web 2.0 aracinin deney grubundaki dgrencilerin kelime

bilgilerini arttirdig1 sonucuna ulagmastir.
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Powtoon ve Kahoot web 2.0 araglari kullanilarak Ingilizce derslerinin yapildig
deney grubundaki Ogrencilerin kelime bilgilerinin kontrol grubundaki dgrencilere gore
daha yiiksek olmasinin olasi nedenlerinden birisi bu web 2.0 araglarinin 6grencilere
sundugu coklu ortamlar olabilir. Cilinkii web 2.0 araclar1 araciligiyla 6grenme ortamlari,
ses, resim, animasyon, miizik vb. Ogelerle zenginlestirilmekte ve bu da 6grencilerin
zihninde kelimelerin somutlagmasini kolaylastirmaktadir. Boylece de 6grenciler kelimeleri
ezbere ve yiizeysel degil; anlamli ve kalici sekilde 6grenmektedir. Nitekim mevcut
caligmanin nitel bulgular1 da bu goriisii desteklemektedir. Yapilan bu ¢alismada,
ogrenciler, kullanilan web 2.0 araglarinin kelimeleri daha kalici 6grenmelerine katki
sagladigin1 belirtmistir. Kelime Ogretimi sirasinda powerpoint gibi alisageldikleri bir
sunum aracinin disinda sunum aracinin kullanilmasi, kelime etkinliklerinin Kahoot!
uygulamasi ile kullanilmas1 6grenciler i¢in bir yenilik ve farklilik olarak goriilmiis ve bu
yenilik &grenciler tarafindan olumlu karsilanmistir. Ogrenciler, web 2.0 araclari ile
ogrendikleri kelimelerin daha akilda kalict oldugunu ifade etmislerdir. Web 2.0 araglari ile
yapilan kelime 6grenme caligmalarinin akilda kalicilik bakimindan daha etkili ve verimli
bulmuslardir. Odabas1 ve Namlu’nun (1988) da belirttigi gibi 6gretmenlerin 6gretim
stireglerinde gorsel ve isitsel ara¢ ve gereglerden yararlanmasi, 6grencilerde etkili ve kalici
O0grenmeler olusturmalari bakimindan 6nemlidir. Alanyazinda yapilan gesitli ¢caligmalarda
da web 2.0 araglarinin kelimelerin akilda kaliciliklari {izerinde olumlu etkisinin oldugu
belirtilmistir (Caparlar, 2021; Emecen, 2019; Sercanoglu ve dig., 2021; Stroud, 2014;
Tasa, 2020). Quizlet web 2.0 aracinin 6grencilerin derse katilimlarina etkisini arastiran
Stroud (2014) Quizlet’in kelime 68renmeyi kolaylastirarak kelimelerin akilda kaliciligimi
arttirdigl sonucuna ulagsmustir. Yine Emecen (2019) Kahoot! uygulamasinin kelimelerin
akilda kalicihgma etkisini inceledigi c¢alismasinda deney grubundaki o6grencilerin

kelimeleri akilda tutmalar1 {izerinde olumlu etkisi oldugunu sonucuna ulagmistir.

Alanyazin incelendiginde, web 2.0 araclarinin Ogrencilerin sadece kelime
bilgilerinde degil ayn1 zamanda diger dil becerileri tlizerinde de etkili oldugunu gosteren
caligmalar bulunmaktadir (Damavandi ve dig., 2018; Edwards, 2018; Heryanto ve Rahayu,
2021; Marsa ve dig., 2021; Medina ve Hurtado, 2017; Liu ve dig., 2016; Semaan ve Ismail,
2018; Wichadee ve Pattanapichet, 2018). Morgan’a (2012) goére web 2.0 araglar
ogrencilerin dort temel dil becerilerinin gelistirilmesine de yardimci olmaktadir. Semaan
ve Ismail (2018) caligmalarinda yabanci dil derslerinde Powtoon uygulamasinin

kullanilmasimin  6grencilerin  okuma ve anlama becerilerini gelistirdigi sonuna
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ulagsmiglardir.  Heryanto ve Rahayu (2021) tarafindan yapilan g¢alismada, Powtoon
uygulamasinin 6grencilerin dinleme becerilerini gelistirdigi vurgulanmistir. Wichadee ve
Pattanapichet (2018) Kahoot!’un 6grencilerin dilbilgisi ve kelime bilgileri tizerindeki
etkisini arastirdiklar1 ¢alismada, deney grubundaki Ogrencilerin basar1 puanlarinda artis
gbzlenmistir. Medina ve Hurtado (2017), yaptiklart ¢alismada, Kahoot! uygulamasinin
tiniversite 6grencilerinin kelime hazinelerini arttirdigi sonucuna ulagsmislardir. Marsa ve
dig., (2021) calismalarinda, Kahoot! uygulamasinin o6grencilerin okuma becerilerini
olumlu yonde etkiledigi bulgusuna ulagmislardir. Edwards (2018) kelime oyunlarinin
Ogrencilerin yazma becerileri tlizerindeki etkisini inceledigi ¢alismasinda, kelime
oyunlarmin 6grencilerin yazma becerilerini arttirdigi sonucuna ulagsmistir. Liu ve dig.,
(2016) yapmis olduklar1 c¢aligmalarinda, web 2.0 araglariyla desteklenmis Ogrenme
ortamlarmin 6grencilerin kelime bilgilerini ve okuma becerileri iizerinde olumlu etkisi
oldugunu belirtmislerdir. Damavandi ve dig., (2018) yapmis olduklar1 ¢alismada web 2.0
araglarindan biri olan Storyjumper uygulamasinin 6grencilerin yazma becerileri tizerinde
olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagmislardir. Yapilan bu ¢aligmalar incelendiginde yabanci
dil derslerinde web 2.0 araglarimin kullanilmasinin 6grencilerin basarilarini arttirmada
mevcut 6gretim programinin uygulanmasina gore daha etkili oldugu, ilgili ¢aligmalardaki
basar1 puanlarina iliskin bulgularin bu arastirmanin bulgulariyla benzerlik gosterdigi

goriilmektedir.

Alanyazin incelendiginde, farkli disiplinlerde yapilan calismalarda da web 2.0
araclarinin Ogrencilerin basarilar1 {izerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna
ulasilmistir (Ak¢ay ve Sahin, 2012; Almali, 2020; Cenesiz ve Ozdemir, 2021; Giirleroglu,
2019; Simsek ve dig., 2017; Turhan ve Bas, 2017; Uysal, 2020; Yapict ve Karakoyun,
2017). Almal1 (2020) Sosyal bilgiler dersinde, Ak¢ay ve Sahin (2012) ve Turhan ve Bas
(2017) Tiirkge dersinde, Cenesiz ve Ozdemir (2021) Cografya dersinde, Giirleroglu (2019)
ve Uysal (2020) Fen bilimleri dersinde, Yapict ve Karakoyun (2017) Biyoloji dersinde,
Simsek ve dig., (2017) Matematik dersinde web 2.0 araglariyla desteklenmis 6gretimin
Ogrencilerin akademik basarilari iizerinde olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulasmislardir.
Benzer sekilde, Giindogdu ve Korucu (2018) Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde
web 2.0 teknolojileri ile gelistirilmis 6grenme ortamlarinin 6grencilerin  akademik
basarilarini arttig1 bulgusuna ulasmiglardir. Setiawan ve Soeharto (2020) ise Kahoot! web
2.0 aracmin ortaokul Ogrencilerinin akademik basarilari ve matematik Ogrenme

motivasyonlar1 tiizerindeki etkisini inceledikleri ¢aligmalarinda Ogrencilerin akademik
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basarilarinin arttig1 sonucunu elde etmislerdir.

Aragtirma sonucunda elde edilen bir baska dnemli bulgu ise ortaokul besinci sinif
Ingilizce dersi kelime dgretiminde web 2.0 araglarmnin kullanimimin dgrencilerin Ingilizce
dersine yonelik tutumlari olumlu yonde etkilemesidir. Alanyazinda gergeklestirilen
bir¢ok calismada da bu calisma ile benzer bulgular elde edilmis ve web 2.0 araglarinin
Ingilizce derslerinde kullaniminin &grencilerin tutumlarini olumlu ydnde etkiledigi
belirlenmistir (Anjaniputra ve Salsabila, 2018; Cinar, 2019; Eren, 2013; Ertan, 2020;
Kabak, 2020; Pug, 2020; Tiiregiin-Coban ve Adigiizel, 2022; Yiiriik, 2019).

Deney grubundaki &grencilerin Ingilizce dersine yénelik tutumlarmnm olumlu
olmasinin derse yonelik motivasyonlarina da olumlu ydnde yansiyacagi soylenebilir.
Mevcut calismanin nitel bulgular1 da bu goriisii dogrulamaktadir. Deney grubunda yer alan
Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda, web 2.0 araglarinin 6grencileri derse motive
etmede etkili bir ara¢ oldugu belirlenmistir. Alanyazinda yapilan bir¢ok ¢alismada da web
2.0 araglarinin Ggrencilerin derse yonelik motivasyonlarini olumlu ydnde etkiledigi
belirlenmistir (Akkus ve dig., 2021; Cinar, 2019; Edwards, 2018; Emecen, 2019;
Giindogdu ve Korucu, 2018; Licorish vd, 2018; Setiawan ve Soeharto, 2020; Tasa, 2020;
Wichadee ve Pattanapichet, 2018).

Ogrencilerin derse yonelik olumlu bir tutuma sahip olmalar1 derse daha fazla
katilim saglayacaklarinin ve boylece de siif i¢i etkilesimin artacaginin da bir gdstergesi
olarak kabul edilebilir. Mevcut ¢alismanin nitel bulgular1 da bu goriisii desteklemektedir.
Bu aragtirmadan elde edilen nitel bulgular, web 2.0 araglarinin 6grencilerin derse katilim
isteklerinin arttirdigini ve hem 6gretmenleriyle hem de arkadaslariyla daha fazla etkilesim
i¢inde olduklarini gostermektedir. Ogrencilerin derse katilimi, 6grenme siireglerinde yer
alan aktivitelere etkin bir sekilde katilmalarin1 ifade etmektedir. Alanyazinda
gerceklestirilen bircok ¢alismada da bu ¢alisma ile benzer bulgular elde edilmis ve web 2.0
araclarinin kullaniminin 6grencilerin derse katilimlarii ve sinif i¢i etkilesimlerini olumlu
yonde etkiledigi belirlenmistir (Akkus ve dig., 2021; Basar ve Sahin, 2022; Benselam,
2018; Edwards, 2018; Licorish vd, 2018; Saragoglu, 2019; Syafitri ve dig., 2018; Tenekeci,
2020). Basar ve Sahin, (2022) Ingilizce egitiminde teknoloji kullanimina yénelik yapilan
caligmalar1 inceledikleri igerik analizi ¢calismasinda, derslerde teknolojik ara¢ kullaniminin
ogrencilerin motivasyonlarin1 arttirarak derse katilimi olumlu yonde etkiledigini ve
katilimcilarin 6zgliven ve 6z yeterliklerini arttirdigini belirtmislerdir. Kahoot! web 2.0

araci ile ilgili lise 6grenci ve 6gretmenlerinin goriislerini belirledigi Saragoglu’nun (2019)
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caligmasinda, 6grenciler uygulamayi eglenceli bulduklarini, derse karsi ilgilerinin arttigini,
eglenerek smif i¢i aktivite yapmanin kaygi diizeylerini azalttigini, derse katilimlarinin
arttigini ifade etmislerdir. Benzer sekilde Tenekeci (2020) calismasinda web 2.0 araglarinin
sahip oldugu zengin gorsel ve isitsel unsurlarin 6grencilerin derse katilimlarinin artmasinda
etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Akkus ve dig., (2021) Ogrencilerin Kahoot!
uygulamasina yonelik goriisleri dogrultusunda yaptiklar1 ¢alismasinda, Kahoot! web 2.0
aracinin derse katilimi arttirdigi, bilginin tekrar edilmesini saglayarak pekistirdigi, rekabet

ortami olusturdugu ve derse kars1 motivasyonu arttirdigi saptanmaistir.

Coe, Aloisi, Higgins ve Major (2014) verimli bir 6grenme ortaminda dgretmen ve
Ogrenci arasinda iletisim seviyesinin yliksek oldugunu, 6grencilerin 6z yeterlilik algilarinin
yiikseldigini ve olumlu bir simif ikliminin olustugunu ifade etmislerdir. Yapilan
calismalarda da derse katilimin sadece akademik basariy1 degil, 6grencilerin motivasyon
diizeylerini, 6z yeterlilik algilarin1 ve 6gretmen ve O6grenci arasindaki iligkileri olumlu
yonde etkiledigi belirtilmektedir (Clark, 2013; Fredricks, 2011; Giirer, 2013; Mentes,
2011). Licorish vd., (2018) iiniversite Ogrencileriyle yiiriittiikleri ¢aligmalarinda,
ogrencilerin Kahoot! uygulamasinin 6grenme ve oOgretme iizerindeki etkisine iliskin
goriislerini belirlemistir. Ogrenciler Kahoot! uygulamasiyla derslerin daha eglenceli
gectigini, siif ici etkilesimlerinin arttigini, motivasyonlariin olumlu yonde etkilendigini
bildirmislerdir. Nitekim goriisme yapilan 6grenciler web 2.0 araglarini ile arkadaglar1 ve
ogretmenleri ile etkilesimlerinin arttigini, derslere katilmada daha istekli olduklarini
belirtmislerdir. Ogrencilerin tutum puanlarindan elde edilen sonu¢ da bu bulguyu

desteklemektedir.

Ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik olumlu bir tutum gelistirmelerinin olasi
nedenlerinden birisi ise calisma kapsaminda kullanilan web 2.0 araglarini 6grencilerin
eglenceli bulmalar1 olabilir. Ogrencilerin web 2.0 araglarini eglenceli bulmalar1 onlarin
derse yonelik dikkat ve ilgilerini de artiracaktir. Mevcut ¢alismanin nitel bulgular1 da bu
yondedir. Bu arastirmada, ogrencilerle yapilan goriismelerde, Ogrencilerin web 2.0
araglarinin kullanildig1 derslerde eglendikleri ve web 2.0 araglarinin sahip oldugu coklu
ortam Ogelerinin onlarin ilgi ve dikkatlerini ¢ektigi belirlenmistir. Alanyazinda yapilan
cesitli caligmalarda da web 2.0 araglarmin eglenceli, ilgi ve dikkat cekici bulundugu
belirtilmistir (Bozkurt-Tiirk, 2019; Cakir, 2019; Caparlar, 2021; Cinar, 2019; Ertan, 2020;
Kurtoglu, 2021; Saragoglu, 2019; Vahdat ve Mazareian, 2020; Wichadee ve Pattanapichet,
2018; Zarzycka-Piskorz, 2016). Cinar (2019) tarafindan yiiriitiilen ¢alisma da web 2.0
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araclarindan biri olan Quizlet uygulamasinin dersleri daha eglenceli hale getirdigi,
ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini arttirarak Ingilizce dersine yonelik olumlu tutum
gelistirdiklerinin  belirlendigi c¢alisma da bu goriisii dogrular niteliktedir. Yaptigi
arastirmada Dellos (2015) ise Kahoot! web 2.0 araci ile olusturulan ilgi ¢ekici, eglenceli ve
rekabet¢i bir sinif ortaminin 6grencilerin akademik gelisimlerinin yaninda psikolojik

acidan da 6nemli oldugunu belirtmistir.

Alanyazinda web 2.0 araglarinin kullanimina ydnelik ¢alismalar1 inceleyen igerik
analizi calismalar1 da bu ¢alismadan elde edilen bulgular1 desteklemektedir. Yasar-Saglik
ve Yildiz (2021) dil 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullanimina ydénelik caligsmalari
inceledikleri arastirmalarinda, web 2.0 araglarinin akademik basariyr ve dil becerilerini
gelistirici bir etkisinin oldugu, derse kars1 duyussal ve bilissel 6zelliklerin gelistirilmesine
katki sagladigi sonucuna ulagmiglardir. Kahoot! web 2.0 aracinin kullanimina iligkin 2015-
2018 yillar1 arasinda yapilmis olan 93 calismay1 inceleyen Wang ve Tahir (2020) de
Kahoot! uygulamasinin dgrencilerin 6grenme performasina, smif iklimine ve dgrencilerin

tutumlar tizerinde olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulasmislardir.

Alanyazinda yer alan mevcut ¢aligmalar incelendiginde, arastirma bulgulariyla
benzerlik gostermeyen bazi ¢aligmalara da rastlanmistir. Yakar (2019) ¢alismasinda web
2.0 araglarindan Kahoot’ ve Whatsapp uygulamalar1 ile gergeklestirilen Ingilizce
Ogretiminin lisans Ogrencilerinin basarilarina ve tutumlarina etkisini incelemeyi
amaglamistir. Yapilan calismada, deney grubundaki o6grencilerin Ingilizce basar
puanlarinda ve tutum puanlarinda artma olurken; bu puan artisinin kontrol grubundaki
ogrencilere gore anlaml diizeyde artmadigi sonucuna ulasilmistir. Bozkurt-Tiirk (2019) ise
{iniversite dgrencilerinin Ingilizce kelime 6grenme diizeylerini ve tutumlarini inceledigi
aragtirmasinda, deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore basari
puanlar1 ve tutum puanlar agisindan bir fark goriilse de bu farkin istatistiksel agidan
anlamli olmadig1 bulgusuna ulagmistir. Arastirma kapsaminda kullanilan web 2.0 aracinin
ogrencilerin kelime bilgileri iizerinde ve Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarmi olumlu
yonde etkilemedigi sonucuna ulagilmistir. Karatekin (2017) lise 6grencileri ile yiiriittigi,
kelime 6gretiminde web 2.0 araglarmin oyunlastirma 6zelliklerinin Ingilizce dersi kelime
ogretiminde etkisini arastirdigi calismasinda, mevcut Ogretim programiyla derslerin
yiriitiildiigii kontrol grubu ile Kahoot! destekli etkinliklerin yapildig1 deney grubu arasinda
kelime bilgileri arasinda anlamli bir fark olmadig1 sonucuna ulagmistir. Arastirmada anket

formundan elde edilen veriler, web 2.0 aracinin 6grencilerin derse katilimini arttirmada,

73



dersi eglenceli hale getirmede etkili oldugunu desteklemektedir. Unal (2018) ise web 2.0
araclarindan Kahoot! destekli etkinliklerin 6grencilerin kelimeleri akilda tutmalarindaki
etkisini arastirdig1 caligmasini lisans 6grencileriyle yiiriitmiistiir. Arastirma sonucunda,
deney grubundaki Ogrencilerin kelimeleri akilda tutmalarinda etkili olsa da gruplar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna ulagmistir. Ancak,
deneysel siire¢ sonrasi deney grubundaki 6grencilerin kullanilan web 2.0 aracini hakkinda
goriislerinden elde edilen veriler ise Kahoot uygulamasiin eglenceli ve derse katilimi
arttirict bir 6zelliginin oldugunu, Kahoot! uygulamasmin kelimelerin akilda kaliciliga
etkisinin oldugunu gdstermektedir. Bahsedilen bu c¢alismalarin sonuclariyla mevcut
aragtirmanin bulgular1 drtiismemektedir. Incelenen ¢alismalarda nitel ve nicel verilerin
birbirlerini desteklemedigi goriilmektedir. Ogrencilerin basar1 puanlarindan ve tutum
Olceklerinden elde edilen veriler web 2.0 araclarinin etkili olmadigini gdsterirken; nitel
verilerden elde edilen veriler 6grencilerin web 2.0 araglarina yonelik diisiincelerinin
olumlu oldugunu, kelime Ogrenmelerine katki sagladigi, derse katilimlarinin arttigini
gostermektedir. Bagka bir ifadeyle, katilimcilar ¢alismada kullanilan web 2.0 araglarina
yonelik olumlu diisiincelere sahipken nicel verilerde anlamli bir farklilik bulunmamistir.
Ayrica, calismalarin 6rneklem gruplar incelendiginde, 6rneklem gruplarinin lise ve lisans
ogrencilerinden olustugu goriilmektedir. Cesitli ¢aligmalarda tutum gibi duyussal bir
Ozelligin degismesi i¢in daha uzun bir zaman gerektigi ve tutumlarin erken yaslarda
degisiminin daha kolay oldugu, ilerleyen yasta tutumlarin degisimlere kars1 daha direngli
oldugu belirtilmistir (Blosser, 1984; Kaypakoglu, 1994, Tavsancil, 2002). Bu dogrultuda;
ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin ve basari puanlarinda bir artisin yasanmamasi
basarmin gozlenebilmesi ve tutumlarin degisebilmesi i¢in siirenin yetersiz kalmasindan,
yas faktorlinden veya wuygulama siirecinde yasanan problemlerden kaynakladig:

diistiniilebilir.

Mevcut arastirmanin sonuglarina gore; Powtoon ve Kahoot! web 2.0 araglariyla
desteklenmis kelime 6gretiminin ortaokul besinci sinif 6grencilerinin kelime bilgileri ve
Ingilizce dersine yonelik tutum diizeylerini olumlu ydnde etkiledigi goriilmiistiir.
Ogrenciler ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde; dgrencilerin web
2.0 araglarma iliskin goriislerinin  olumlu yonde oldugu, derse katilimlarinin,
motivasyonlarmin ve smif i¢i etkilesimlerinin arttig1, kalic1 6grenmeye yardimer oldugu ve

eglenceli bulduklar1 saptanmaistir.
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5.2. ONERILER

Bu boliimde arastirma kapsaminda elde edilen sonuglara bagl olarak uygulayicilara

ve arastirma konusu ile ilgili ileride yapilacak yeni aragtirmalara yonelik Onerilerde

bulunulmustur.

5.2.1. Uygulayicilara Yénelik Oneriler

1.

Ogrencilerin ve ogretmenlerin dijital yetkinliklerini arttirabilecek hizmet ici
egitimler, kongreler, projeler gibi c¢alismalarin yapilmasi Onerilmektedir.
Diizenlenen etkinliklerde teorik bilgilerin yaninda, uygulamaya yonelik ¢aligmalara
yer verilmeli ve bdylece ogretmenler teknolojik arag ve gerecleri Ogretim

siireclerinde kullanmalar1 konusunda tesvik edilebilir, farkindalik kazandirilabilir.

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan ders kitaplarinda web 2.0 araglarina

daha fazla yer verilebilir

Ingilizce Dersi Ogretim Programlarina Kahoot!, Powtoon gibi giincel ve yeni web

2.0 araglar1 entegre edilebilir

Okullarda ve smiflarda teknoloji temelli yeni yontem ve tekniklerin saglikli bir

sekilde uygulanabilmesi igin gerekli teknolojik alt yap1 ve destek saglanmalidir.

Aragtirma kapsaminda kullanilan web 2.0 araglar1 farkli 6grenme stillerine sahip
ogrenciler i¢in farkli yontem ve teknikler ile birlikte ele alinarak ders etkinlikleri

cesitlendirilebilir.

Web 2.0 araglarimin bir¢ogu sinirli bir {icretsiz kullanim olanagi sunmaktadir.
Onemli o&zelliklerin  kullanimi {icretli olarak sunulmaktadir. Bu dogrultuda,
egitimcilerin web web 2.0 araclarindan daha fazla faydalanmalarmi saglamak

amaciyla bakanlik diizeyinde ilgili kurumlarla anlagmalar yapilabilir.

Uygulayicilar olarak 6gretmenlerin ders materyallerinin igeriklerini, 6grencilerin

seviyesine uygunlugunu ¢ok dikkatli ayarlamalar1 gerekmektedir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1.

Aragtirma sekiz hafta boyunca ortaokul besinci sinif 6grencilerine kelime 6gretimi
okuma ve dinleme becerileri ile sinirli kalmigtir. Farkli sinif diizeylerinde, daha

biiylik 6rneklem gruplartyla ve farkli dil becerilerinde uygulanip uzun siireli etkisi
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10.

11.

arastirilabilir.

Arastirmada kelime bilgisi basar1 testi dgrencilerin dinleme ve okuma becerileri

acisindan degerlendirilmistir. Yazma ve konusma becerisi de 6lgme siirecine dahil

edilebilir.

Bu calisma Ingilizce dersi kapsaminda uygulanmistir. Benzer bir calisma farkli

disiplinlerde uygulanabilir.

Web 2.0 araglarinin  6gretme-08renme  siirecleri igerisindeki kullanimlarini

incelemek amaciyla daha fazla nitel ¢alisma yapilabilir.

Yabanci dil dersi alaninda web 2.0 araglar ile ilgili olarak daha fazla deneysel

calisma yapilabilir.

Ileride yapilacak calismalarda siire¢ odakli lgme degerlendirme ydntemleri tercih

edilebilir.

Aragtirma kapsaminda birer web 2.0 aract olan Kahoot ve Powtoon
uygulamalarinin  6grencilerin  akademik basarilarina  ve tutumlarina etkisi
incelenmistir. Ileride yapilacak ¢alismalarda web 2.0 araclarinin kaygi diizeyi,
motivasyon, elestirel diisiinme, analitik diistinme gibi farkli degiskenler tizerindeki

etkisi arastirilabilir.

Arastirma kapsaminda Kahoot! ve Powtoon web 2.0 araclari tercih edilmistir.
Farkli ve giincel web 2.0 araglar1 kullanilarak farkli arastirmalar yiiriitiilebilir,

sonuglar karsilastirilabilir.

Arastirma kapsaminda kullanilan web 2.0 araglarinin farkli web 2.0 araglar ile

karsilastirilmasi yapilabilir.

Arastirma kapsaminda veri toplama araci olarak basari testi, tutum olgegi ve
goriisme formlari kullanilmistir. fleride yapilacak olan ¢aligmalarda bu veri toplama
araglar1 farklilagtirilabilir. Ogrencilerden haftalik olarak yansitict giinliik yazmalart
istenebilir, odak grup goriismeleri yapilabilir, haftalik ders degerlendirme formlari

doldurmalar1 istenebilir, derse katilim envanterleri uygulanabilir.

Arastirmanin sonuglaria 6grencilerin 6n test ve son test puanlari analiz edilerek
ulasilmustir. Tleride yapilacak olan calismalarda elde edilen basarilarm kaliciliginimn

degerlendirilmesi amaciyla kalicilik testlerinin uygulanmasi 6nerilmektedir.
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EK 1. ETIK KURUL ONAY RAPORU VE MEB iZNi

KJZRf;‘]iHI'R AHI EVRAN h’hjﬂRsirﬂst
ETIK KURUL DEGERLENDIRME VE
KARAR FORMU

K-Q
TSE-1SO-EN
9000

Degerlendirme Talebinde Bulunan Levla SAHIN
EisiKurum

7.202
Degerlendirme Basvurn Tarihi 16.07.2021

Deserlendirilmesi Talep Edilen Web 2.0 Araglannmn Ortackul 3. Simf Ogrencilerinn Eelime
Eserin/Arashrmanm Ad: Ogrenimime ve Ingilizee Dersine Yénelik Tutumlanna Etkisi
Degerlendirilmesi Talep Edilen

Arastirma/Olcel/Anket/Goriisme Formu

KIRSEHIF. AHI EVEAN UNIVERSITESI

Degerlendirmeyi Vapan Etik Kurul SOSYAL VE BESERI BILIMLER BILIMSEL
ARASTIEMA VE YAYIN ETIKE EURULU
_ Yen Tanh Saatl
Degerlendirme Toplanti Bilgileri IIEF Dekanhg 16.09.2021 11:0:0
Makam Odas1
| Karar No Earar Tanhi 16.09.2021
) Karar No p{TH]
(X) Kabul (X) Oyburlig

{ ) Oy Coklugu
{ ) Orybirlig
| ( )0y Coklugu

i Karar Sonucu

| |{:]R'E'l'

Etik Kunilumuz, yukanda basvum bilgilen yer alan eser/arastirma igin toplanarak bilimsel araghrmalar ve
yvayn etifi agisimndan deferlendirme yapoug ve asagida gerekeesi agiklanan karar(larh almagtir:

Karar ve Gerekcesi
Leyla SAHINe ait “Web 2.0 Araclannm Ortackul 5. Smuf Ogrencilerinin Kelime Ogfrenimine ve
Ingilizce Dersine Yonelik Tutumlanma Etkisi™ komulu proje arastrmasmm bilimsel arastrmalar etigi
apisindan yapilan degerlendirmesinde kabuliine ancak YOK Bilimsel Arasthrma ve Yavm Etifi Yonergesi
4. Maddesinin 2/g fikrasina gore arashrma vernlermin yaymlanabilmesi igin aragirma yapilan kumimdan
resmi izin almmasi sommlulugumm araghrmactya ait olduguna

oy birligiyle karar verilmignir.

Etik Kurnl Baskam
Prof. Dr. Nur CETIN
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Araghirma omi

WVALILIE MAEAMINA

Ahi Evran Universites) Ogrenct isler Dadre Bagkanbginn 17.092021 wrih ve 351920 sy
vazilan ile; Sosyal Bilimler Enstitiisii, Egitim Bilimleri Anabilim Dali Egitim Programlan ve Ojretim
Bilim Dali yiksek lisans ofrencisi Leyla SAHINIn  “Web 2.0 Amglannn Ovisokul 5. Swuf
Ogrencileminan Belmme  Ogremimene ve Ingileece Derame Yinehk Tutumlarma  Btkess®  konulu
aragimmay yapma istefi bildirilmekiedir,

Kirgehir Ahi Evran Universitesi yitksek lisans dgrencisi Leyln SAHINin; Merkez Sehit Omer
Halis Demar Imam Halgp Onsokolu dgrencilenne Millh Egitim Bakanlig Yenilik ve Egitim Teknologilen
Ceened Mlidibrligindn 20,001 2020 mrih 15638590 savih (202002 nole genslge) emirkeri dojrulsinda
aragimmarin, pandemi fedbirlen kapsamanda  wvile vilze egitirn dfretimdeki degdisiklikler goz Oniine
alimarak algili denetimi akulkerum idaresimde olmak @eere, kurum falivetlening aksitmasdan, giniillolak
cegaang ghre ve arastimacinn sorwmiulugundas mildieliglimde mrafindan midhirlenen anket formlanmm
uygulanmasy miidiirliigimicece vyvpeun girilmekiedir,

Makamanzeca da wypun ginildigi @kdirde olurlanmea arr edenm.

Mural Muhsin KAY A
i1 M Egitien Miidiic .

OLUR
2302
Addnan KAYIE
Walia
Wali Yarchmers
s bl g el chckbeak imee 1 sl mee i
Mo : Yomer Vlafslless 1H2. Sodimic Pl PLUES D Bl erec KIMBEHIR Helge Defraloms Sadnes - hidpec sess imrkrpepor. in'mchobeys
By s Fasim ARG §ef
Telchan M - D288 200 2] 0 Lirrram : ¥ em Haewlarsa vr [Epaind Glkdrem
E-Posas b irsshdrms raw rach gas oo lrwrnan & dvaak ki rea bie mesh g 11 Fabs 180217 1000

B Ml | el bl i hep
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EK 2. GONULLU ONAM FORMU

Saym Katihmel,

Bu arastirma Kirsehir Ahi Evran Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Egitim Programlar1 ve
Ogretim Bilim Dal1 yiiksek lisans 6grencisi Leyla SAHIN tarafindan yiiriitiilmektedir. Arastirmada
web 2.0 araclarindan biri olan Kahoot! ve Powtoon uygulamalarinin ortaokul 5. sinif 6grencilerinin
Ingilizce dersinde kelime Ogrenmelerine ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarina etkisinin

incelenmesi amaclanmaktadir.

Bu ¢aligmanin katilimcilart 5. Simif 6grencileri olusturmaktadir. “Web 2.0 araglarinin ortaokul 5.
Smif dgrencilerinin Kelime dgrenimine ve Ingilizce dersine yonelik Tutumlarma etkisi” isimli bu
arastirmaya katiliminmizi onayladiginiz takdirde, Eyliil 2021- Kasim 2021 tarihleri arasinda
calismanin birer katilimeisi olacaktimiz. Akademik bir c¢alisma amaci tasiyan bu uygulamada
katilimeilarin kisisel bilgileri 3. kisi ya da kurumlarla kesinlikle paylagilmayacaktir. Bu galisma
kapsaminda elde edilecek olan bilimsel bilgiler sadece aragtirmacilar tarafindan yapilan bilimsel
yayinlarda, sunumlarda paylasilacaktir. Toplanan veriler isminiz silinerek, bilgisayarda sifreli bir

dosyada tutulacaktir.

Bu c¢alismaya katilim goniilliik esasina dayalidir. Bu uygulamada yer alan hicbir asama, kisisel
rahatsizlik verecek nitelikte degildir. Ancak herhangi bir nedenden &tiirii kendinizi rahatsiz
hissederseniz, uygulamalari nedenini agiklamaksizin yarida birakip aragtirmadan ¢ikmakta
serbestsiniz. Bu ¢aligmaya katildiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Calisma hakkinda daha fazla
bilgi almak ve yanitlanmasimi istediginiz sorularmiz igin arastirmayi yiiriiten Leyla SAHIN ile

iletisim kurabilirsiniz.

Bu calismaya tamamen goniillii olarak katiliyorum ve istedigim zaman yarida kesip
ctkabilecegimi  biliyorum. Bu arastrma kapsaminda gereken Kahoot ve Powtoon

uygulamalarinda yer alacagimi biliyorum.

Verdigim bilgilerin bilimsel amach yayimlarda kullanmilmasini kabul ediyorum.
Calismaya katilmak istiyorum Evet / Hayir

Katilimemin Adi Soyadi: ......ccccoeeennene

Katilimeinin Tmzast: .o.ooveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeen
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EK 3. VELi ONAM FORMU

Sayin Veli,

Bu arastirma Kirsehir Ahi Evran Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Egitim Programlar1 ve
Ogretim Bilim Dal1 yiiksek lisans 6grencisi Leyla SAHIN tarafindan yiiriitiilmektedir. Arastirmada
web 2.0 araclarindan biri olan Kahoot! ve Powtoon uygulamalarinin ortaokul 5. sinif 6grencilerinin
Ingilizce dersinde kelime Ogrenmelerine ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarina etkisinin

incelenmesi amaclanmaktadir.

Bu arastirmaya katilimimizi onayladigmiz takdirde, Eyliil 2021- Kasim 2021 tarihleri arasinda
cocugunuz arastirmanin katilimcist olacaktir. Arastirmada yer alan web 2.0 araglar1 ¢cocugunuza
rahatsizlik verecek nitelikte degildir. Caligmaya katilim goniillillik esasina dayalidir. Ancak
herhangi bir nedenden 6tiirii ¢cocugunuz ya da siz rahatsizlik hissederseniz, uygulamalari nedenini
aciklamaksizin yarida birakip ¢ikmakta serbestsiniz. Bununla birlikte, bu arastirmaya katiliminiz
cocugunuzu Ingilizce kelime 6grenimi alaninda destekleyebilir ve siz de baska konu ve alanlarda

bu uygulamalari bireysel olarak hazirlama ve kullanma olanaklar elde edebilirsiniz.

Akademik bir ¢alisma amaci tasiyan bu uygulamada katilimcilarin kigisel bilgileri 3. kisi ya da
kurumlarla kesinlikle paylagilmayacaktir. Bu c¢alisma kapsaminda elde edilecek olan bilimsel
bilgiler sadece arastirmacilar tarafindan yapilan bilimsel yayinlarda, sunumlarda paylasilacaktir.
Toplanan veriler isminiz silinerek, bilgisayarda sifreli bir dosyada tutulacaktir. Bu c¢alismaya
katildigimiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Calisma hakkinda daha fazla bilgi almak ve
yanitlanmasini istediginiz sorularmmz igin arastirmayi yiiriiten Leyla SAHIN ile iletisim

kurabilirsiniz

Bu c¢alismaya cocugumun katilmasina izin veriyorum. Cocugumun, istedigi zaman bu
calismadan ayrilabilecegini biliyorum. Bu arastirma kapsaminda cocugumun yukarida adi
gecen web 2.0 araglarim kullanacagim biliyorum. Arastirma siiresince elde edilen bilimsel
bilgilerin bilimsel yaywnlar ve akademik sunumlar disinda kesinlikle kullanilmayacagim

biliyorum.
Tesekkiirler
Leyla SAHIN

Yukarida acgiklamasini okudugum c¢alismaya, velisi oldugum ’in

katilimina izin veriyorum.

Velinin Adi, soyadt: Imzast: Tarih:
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EK 4. KELIME BILGIiSI BASARI TESTi ORNEK SORULAR
VOCABULARY ACHIEVEMENT EXAM (READING PART)

Name &Surname:

Class:

Number:

Choose the correct alternative.

1. Which of the following completes the conversation?

Paul: Hello! This is Paul. Can | speak to David please?

Sarah: He is not at home now.

Paul: Where is he?

Sarah: He wants to keep money. He is .........
a. atthe bank c. atthe grocery
b. atthe bakery d. atthe library

2. What is on Tim’s right?
a. Playground b. Mosque c. Hospital d. Bakery

3. Carlos wants to play a board game with his friend, Alberto.

Which game can they play?

a. Tag ¢. Dodgeball

b. Checkers d. Blind man’s buff
4. 1don’tlike playing football because I ......... matches.

a. draw b. lose C. jump d. make

5. There are a lot of books here. I'm reading a book and this place is very quiet. Where am 1?
a. Inthe library ¢. Inthe book shop
b. Atthe barber d. Atthe post office
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6. My favourite hobby is ................... | fold papers and make shapes.

a. collecting stamps b. origami c. sculpting d. hiking

7. Mum: Tony, we have guest this evening.

Tony: Who will come, mum?

Mum: Your uncle. We should buy some cookies and cake. Can you go to the ................ ?
Tony: OK. mum.
a. Restaurant b. bank c. bakery d. cinema

8. Anil: I want to buy a doll for my sister.

Feyza: Gotothe ................ on the corner of the Street
a. toy shop c. pharmacy
b. barber d. bakery

9. Judy: I love seeing famous paintings. Where should | go?

a. Museum C. Theatre
b. Shopping mall d. Cinema
10. Ted: We go ............... with my father every Saturday. We go fishing to the lake and make a fire. We
listen to birds’ singing there.
a. camping c. hiking
b. fishing d. rollerskating
11. Thereisa...........ooe. on the corner of Flower Street. | can buy new books from there.
a. butcher b. hospital c. bus stop d. bookshop

12. Sue and Betty are at home and they want to play a game. They only have a piece of paper and a pen.
Which game can they play?

a. Dodgeball b. hopscotch c. checkers d. Hangman



VOCABULARY ACHIEVEMENT TEST (LISTENING PART)

Name &Surname: Date:

Class: Score:

Listen to the conversations and answer the questions.

b

1. Asli: Hi, Sally, Do you like playing dodgeball?
Sally: Oh! I love it. It’s my favourite activity.
Which activity does Sally like doing?

a. Riding a horse c. Playing dodgeball

b. Playing Chess d. Doing checkers
< .

2. Mary: Is Daniel at the bakery?

Alice: No, he isn'’t.
Mary: Where is he?
Alice: He is at the theatre with her friends.
Where is Daniel now?
a. butcher b. library  c. theatre d. school

)
3. ﬂ Shery: Excuse me, where is the museum?

Man: Well, go straight ahead. Take the second left, It’s on your left next to the hospital.
Sue: Thank you.
Where does Shery want to go?
a. museum b. hospital c. café d. supermarket
<
4, Ann: Peter, the weather is very good. Let’s go to the garden and play hopscotch.
Peter: Great idea! It’s my favourite outdoor game.

Which activity do Ann and Peter want to do together?
a. Hide and seek c. Playtag
b. Hopscotch d. Blind man’s buff

<

5. Mum: Tony, we have guest this evening.
Tony Who will come, mum?
Mum: your uncle and his wife. You should buy some fruit and vegetables. Can you
go to the grocery?

Tony: OK. I will.
Where does Tony go?
a. Restaurant c. Grocery
b. Bank d. Cinema



)
6. <ID Salesperson: How can | help you, sir?
Jesus: | want to buy some bread and cookies.

Salesperson: Here you are.

Jesus: How much is it?

Salesperson: It is 6 liras.
Where is Jesus?

At the butcher C. At the greengrocer’s
At the bakery d. Atthe museum

oo

<

7. Ivy: Is Harry there?
Mum: No he isn’t.
Ivy: Where is he?
Mum: He is at the barber shop. He needs a new haircut.
Ivy: Ok. I will call later.
Where is Harry now?

a. At the barber shop c. Inthe library

b. In the playground d. At the bakery

)
<ID Jane: Where is Judy?

Patty: She is at the library. She loves reading book there.
8. Where is Judy now?

a. Museum ¢. Pharmacy
b. Pool d. Library
@

9. Hello, I am Harry from Denmark. I'm fourteen. I play games with my friends on
weekends. We play hangman and do origami. | love playing checkers, but I don 't like
playing hopscotch

What does Harry like doing?

a. checkers c. Blind man’s buff
b. Hopscotch d. Hiking



EK 5. KELIME BILGIiSI BASARI TESTi MADDE ANALIZ SONUCLARI

Kelimeler Okuma Boliimii Dinleme Boliimii

Pj Rj Pj Rj

1. Library 45 ,59 ,52 ,56
2. Pharmacy ,63 ,63 ,46 44
3. Bakery A7 53 ,58 ,67
4. Grocery 49 ,59 ,56 ,59
5. Butcher 44 ,65 ,50 42
6. Mosque ,64 ,56 ,56 52
7. Barbershop ,62 71 ,54 ,65
8. Theatre A7 54 54 43
9. Win 40 45 ,46 41
10. Pool ,64 ,58 48 ,53
11. Lose 40 ,35 ,66 ,66
12. Chinese Whispers ,65 56 72 ,48
13. Bank ,60 ,50 ,48 ,34
14. Museum 51 ,35 ,66 ,50
15. Bookshop ,55 ,66 ,56 .54
16. Around 43 27 ,64 ,52
17. Toyshop ,65 ,36 ,58 ,56
18. Camping 44 ,50 ,52 ,53
19. Origami ,55 61 ,64 ,31
20. Nextto ,56 ,36 ,50 41
21. Opposite ,50 ,52 ,60 A7
22. Between 42 51 ,52 ,32
23. Fishing 53 ,54 ,56 ,49
24. Hopscotch ,52 ,65 ,46 42
25. Blind man’s Buff ,68 ,63 ,50 ,56
26. Dodgeball ,55 ,37 ,56 54
27. Sculpting A7 ,51 ,64 ,61
28. Checkers 54 ,68 ,48 44
29. Hangman 52 73 ,68 ,39
30. Hiking ,55 49 ,54 ,36

Kr-20=,919 Kr-20=,916




EK 6. TUTUM OLCEGI iZNi

Ikégretim ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olcegini kullanma izin Talebi Gelen Kutusu x PO _ Y

leyla dagdelen ' 13Tem 2021 Sal 1625 Yy =
Alici: gokhanbas

Merhaba hocam,
Kirsehir Ahi Evran Universitesi Egitim Programlari ve Qgretim Bilim Dalinda Dr. Ogr. Uvesi Tarik BASAR damsmanligindaki “Web 2.0 araglarinm Ortackul 5. Stif Ogrencilerinin
kelime Sgrenimine ve Ingilizee Dersine vénelik tutumlarina etkisi” konulu viilksek lisans tez calismam kapsaminda gelistirdiginiz Ilkégretim Ingilizee Dersine Yonelik Tutum Olcegi'ni

izninizle kullanmak istivorum. $Simdiden cok tesekkiir edivorum. Iyi calismalar dilivorum
Leyla SAHIN

Ingilizce Ogretmeni

Gokhan Bas- - - 19 Tem 2021 Pzt 1848 ¥¢ 4
Alici: ben ~

Merhaba,

Tarafimca gelistirilen dlcegi kullanabilirsiniz. Olcegin gelistirildigi makalenin sonunda opcek formu meveut. Ne yazik ki elimde olcegin word hali yok. Olcegi boyutlariyla birlikte kullanacaksaniz, boyutlara dusen
maddeler su sekilde;

Duyarlilik: 1,2, 3, 4,5, 10

Biling: 6, 8, 9, 18, 26

Onem: 11, 12, 14, 16, 21,22, 24,25

Yontem ve matertaller- 13, 15, 19, 23, 27

Dil ve kultur: 7, 17, 20

lyi calismalar.

Doc. Dr. Gokhan Bas
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EK 7. INGILIiZCE DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI

Sevgili 6grenciler,

Bu o&lgek sizin Ingilizce dersine iliskin tutumlarimzi belirlemek icin yapilmaktadir.
Ingilizce dersi ile ilgili ciimleleri dikkatli bir sekilde okuyarak size en uygun secenege (x)
seklinde isaret koyunuz. Arastirmanin saglikli ve bilimsel agidan dogru yiiriitiilmesi adina
vereceginiz cevaplarin samimi ve igtenlikle olmasit oldukg¢a 6nem arz etmektedir. Simdiden
verdiginiz katkilar i¢in tesekkiir ederim.

Kesinlikle Katilmiyorum
Kesinlikle katiliyorum

Katilmiyorum
Kararsizim
Katillyorum

1. ingilizce en ¢ok sevdigim dersler arasindadir.

2.Ingilizcenin dilbilgisi yapisin1 anlamak ve kullanmak
bana zor geliyor.

3. Ingilizce dersi ile ugrasmak beni eglendirir.

4. Ingilizce dersine calisirken canim sikilir.

5. Ingilizcede ilerlemek gelecegim i¢in onemli degildir.

6.Ingilizce dersinden korkarim.

7. Ingilizce konugmaktan ve onu kullanmaktan
hoslaniyorum.

8. Ingilizcenin, diinyada herkesin anlasmasini saglayan
ortak bir dil olduguna inantyorum.

9.ingilizce ile ilgili her sey dikkatimi ¢eker

10. Yetki verseler okuldaki tiim Ingilizce derslerini
kaldiririm.

11. Ingilizcenin gelecekte yapacagim meslekte isime
yarayacagina inantyorum.
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12. Miimkiin olsa, Ingilizce dersi yerine bagka bir ders
alirmm.

13. ingilizce dersi 6devlerini sikilmadan, zevkle yaparim.

14. Ingilizce dersi, derslerin en 6nemlilerinden bir tanesidir.

15. Ingilizce derinde konugmak, drama yapmak, miizik
dinlemek ve oyun oynamak bana zevk verir.

16. Dersler arasinda en ¢ok Ingilizce dersinden hoslanirim.

17. Bos zamanlarimda Ingilizce dersi konulari ile
ugrasmaktan hoslanirim.

18. Ingilizce ile ugrasmanin pek yararl bir is olduguna
inanmryorum.

19. Ingilizce dersinde yapilan etkinlikleri ve simif-ici
faaliyetleri severim.

20. ingilizce dersinde yabanci insanlar ve kiiltiirler
hakkinda konugmaktan hoslanmam.

21. Biiyiiyiince Ingilizce Ogretmeni olmak istiyorum.

22. Ingilizce ile ugrasmanin zaman kaybi oldugunu
diisiiniiyorum.

23. ingilizce ile ilgili kitaplar, resim ve materyaller ilgimi
¢eker.

24. ingilizce dersinin oldugu giin okula gitmek igimden
gelmiyor.

25. ingilizcenin gereksiz bir ders olduguna inantyorum.

26. ingilizceyi hayatim boyunca higbir yerde kullanacagima
inanmryorum.

27. ingilizce dersinde kullandigimiz kaynak ve materyalleri
seviyorum.
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EK 8. GORUSME FORMU

Sevgili Ogrenci,

Bu goriisme, Ingilizce dersinde kullanilan web 2.0 araglarindan Kahoot ve Powtoon
uygulamalan ile ilgili goriislerinizi almak icin yapilmaktadir. Bu calismada yer almak
tamamiyla goniilliiliikk esasina dayanmaktadir ve istediginiz anda vazgecebilme hakkina
sahipsiniz. Goriisme yoluyla elde edilen bilgiler sadece bilimsel amagla kullanilacak olup
tamamen gizli kalacaktir. Sorulara igtenlikle yanit vereceginize olan inancimi belirtir,

degerli katkilarmizdan dolay1 tesekkiir ederim.

1. Powtoon ve Kahoot uygulamalariyla Kelime Ogrenme deneyiminiz hakkinda ne

diisiiniiyorsunuz?
2. Powtoon ve Kahoot uygulamalarinin en ¢ok begendiginiz ozellikleri nelerdir?
3. Powtoon ve Kahoot uygulamalari ile ilgili begenmediginiz 6zellikler nelerdir?

4. Powtoon ve Kahoot uygulamalarit kelime 6grenmeye yonelik goriislerinizi degistirdi

mi?

5. Powtoon ve Kahoot uygulamalar1 Ingilizce dersine yonelik diisiincelerinizi etkiledi mi?
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EK 9. DERS PLANI ORNEKLERI

DERS PLANI (1)

Dersin Adi: Ingilizce

Ogrenme Alam: Kelime

Sinif: 5

Unite: 2

Konu: My Town

Siire: 40 dakika

Hedef Kelimeler: Barber Shop - Bank- Library — Mosque - Butcher
Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik temelli 6gretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullamlan arac gerecler: Akilli tahta, Ders kitabi, Telefon/ tablet
Kazanimlar:

1. (:?grenciler iinitede gegen hedef kelimeleri anlar.

2. Ogrenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.

3. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanir.
OGRETME- OGRENME ETKINLIKLERI
Giris
(Ogretmen ogrencileri selamladiktan sonra onlara * bugiin sizinle bir oyun oynayalim”
der. Ogretmen ogrencilerin arkasina sira olmalarint ister. Ogrencilerin “Where are you
going?” sorusunu sormasini steyerek sinifin iginde gezinir. Ogretmen ““ I'm going to ...
00, school, hospital, airport gibi yer isimlerini soylerek sinifin icinde gezinir. Daha sonra

verine baska bir ogrencinin ge¢mesini saglayarak onlardan bildikleri yer isimlerini
soylemeleri ister. Bu sekilde ogrencilerin on bilgileri harekete gecirilir.)

T: Hello, everyboydy

SSt

T: How are you today?

SS:

T: How was your weekend? Did you do anything special?

S

(After some students talk about their weekend, the teacher plays “Snake follow game” to
activite students’ existing knowledge. Oyunda d6gretmen ogrencilerin arkasina siraya
gecmesini ister. Ogrencilerin “Where are you going? ’sorularina “I'm going to zoo,
school, hospital gibi yer isimleriyle cevap verir. Ders baslamadan énce ogretmen sinifin
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farkli noktalarina yer adlarimi yapistirr ve swnifin icinde gezer. Daha sonra birkag
ogrencinin de siranin basina ge¢mesini saglayarak oyunun devam etmesini saglar.)

T: Now, friends. It is time to play a game. | want you to stand up and come to board. Get
everyone to line up behind me. You shout “Where are you going?” and I’ll say “I’m going
to zoo, school, etc.” We keep doing this as you snake your way around the classroom.
After me, you can also have a go at being the head of snake. It it clear? (Ogretmen gerekli
gordiigiinde oyunu Tiirkge olarak da anlatabilir.)

S

T: Who wants to tell us what we are going to do now?
S8

T: Excellent! Here we go.

Ss: Where are you going?

T: I’'m going to Zoo. I want to see an elephant.

Kesfetme

(Oyun bittikten sonra Ogretmen “Bugiin bulundugumuz sehirdeki banka, kiitiphane,
kuafor gibi yer adlarint ogrenecegiz” der.)

T: Ok. Everybody. You are very good. Thank you all of you. Well, today we are going to
learn different places in a town such as butcher, mosque, library, bookshop, toyshop,
pharmacy.

S8

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinifca izlenir.)

Aciklama

(Ogrencilere “Benim Sehrim” iinitesi ile ilgili Powtoon uygulamasiyla hazirlanan
animasyonlu video tekrar izlettirilir. Video izlendikten sonra video tekrar izletilir,
ogrencilerin  hedef kelimeleri hatirlayp hatirlamadiklar1 kontrol edilerek gerekli
agtklamalar yapilir.)

T: Now, you are going to watch a short video. This vocabulary presentation demonstrates
the various places in a city such as butcher, mosque, library, pharmacy.

N

T: Let’s look at this slide. (Teacher shows the first slide on presentation.)
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T: Why do we go here?
SS: v

T: That’s right! When we go there to read books and borrow novels .
SS: ... h.........

T: Do you know where is it?

SS:

T: Very good! It is kiitliphane in Turkish and we say “ library” in English. We go to the
library to borrow books. (Teacher writes the sentence on the board)

SSt
T: Repeat after me “ Library”
S8t

T: Ok. Let’s have a look this slide. (Teachers shows another place on presentation. It goes
on like this.)

Derinlestirme

(Bu asamada o&gretmen hedef kelimelerin farkli ciimle yapilarindaki kullanimlarin
orneklendirilmistir.)

T: I love going library and read books there. Who likes?
S

T:

Degerlendirme

(Bu stiregte ogrencilerin hedef kelimeleri kavraywp kavramadiklarimi degerlendirmek
amaciyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri iceren etkinlikler ogrencilerle birlikte
uygulanir.)

T: We have learned about places in town. Now, It’s time to play Kahoot. I wonder who
goes first. Could you please go Kahoot.com, enter the game pin and then type your
nicknames?

T: Does everybody complete?

125



S (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end. The answers are checked. It goes on like
this.)

Jack is at the ... a n

Cevap

s

ENDING LESSON

T: Thank you so much class! You were really great today. It is time for us stop now. |
hope you all have a good weekend. See you next week.

S8

DERS PLANI (2)

Dersin Adi: Ingilizce

Ogrenme Alam: Kelime

Sinif: 5

Unite: 2

Konu: My Town

Siire: 40 dakika

Hedef Kelimeler: Pharmacy - Bookshop — Bakery - Butcher - Grocery
Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik temelli 6gretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullanilan arac gerecler: Akilli tahta, Ders kitab1, Telefon/ tablet
Kazanimlar:

4. Ogrenciler iinitede gecen hedef kelimeleri anlar.
5. Ogrenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.
6. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanir.
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OGRETME- OGRENME ETKINLIKLERI
Giris

(Ogretmen égrencileri selamladiktan sonra onlara gecen hafia derste oynadiklarini oyunu
oynayacaklarini soyler ve oOgrencilerin arkasina sira olmalarimi ister. Ogrencilerin
“Where are you going?” sorusundan sonra “I’'m going to .... barber shop , bank, library,
mosque, butcher gibi gegcen hafta derste ogrendikleri yer isimlerini soyleyerek sinifin
icinde gezinir. Daha sonra birka¢ ogrencinin de swramin basina gecmesini saglayarak
oyunun devam etmesini saglar Bu sekilde 6grencilerin on bilgileri harekete gegirilir.)

T: Hello, everyboydy

SS:

T: How are you today?

SS:

T: How was your weekend? Did you do anything special?
Ss: ... ...

T: Good.

T: Now, friends. It is time to play a game that we played last week. | want you to stand up
and come to board. Get everyone to line up behind me. You know the rules of the game.
You shout “Where are you going?” and I’ll say “I’'m going to zoo, school, etc.” We keep
doing this as you snake your way around the classroom. After me, you can also have a go
at being the head of snake. It it clear?

S

T: Who wants to tell us what we are going to do now?
SS

T: Well done! Let’s go!

Ss: Where are you going?

T: I’'m going to bakery to buy some muffins.

Ss: Where are you going?

T: I’m going to butcher. I need some meat.

Kesfetme

(Oyun bittikten sonra Ogretmen “Bugiin bulundugumuz sehirdeki kasap, firin, kiitiiphane,
eczane gibi yer adlarint ogrenecegiz” der.)

T: Ok. Everybody. You are very good. Thank you all of you. Well, today we are going to
learn different places in a town such as butcher, mosque, library, bookshop, toyshop,
pharmacy.
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S8 e,

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinif¢a izlenir.)

Aciklama

(Ogrencilere “Benim Sehrim” iinitesi ile ilgili Powtoon uygulamasiyla hazirlanan
animasyonlu video ikinci kez izlettirilir. Video izlendikten sonra dgrencilerin hedef
kelimeleri hatirlayip hatirlamadiklar: kontrol edilerek gerekli aciklamalar yapilir.)

T: Now, you are going to watch a short video. This vocabulary presentation demonstrates
the various places in a city such as butcher, mosque, library, pharmacy.

S

T: Let’s look at this slide. (Teacher shows the first slide on presentation.)

[0 16,04_|E
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—

T: Why do we go here?

SS:

T: That’s right! When we need to buy some meat and chicken, we go to there.
SS: i

T: Do you know where is it?

SS:

T: very good! It is kasap in Turkish and we say “ butcher” in English. We go to the butcher
to buy some meat and chicken. (Teacher writes the sentence on the board)

SS: i
T: Repeat after me “ Butcher”
St

T: Ok. Let’s have a look this slide. (Teachers shows another place on presentation. It goes
on like this.)

Derinlestirme
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(Bu asamada ogretmen hedef kelimelerin farkli ciimle yapilarindaki kullanimlarim
orneklendirmistir.)

T: A butcher prepares and sells meat, chicken etc. (Teacher writes the sentence on the
board.)

Degerlendirme

(Bu stiregte ogrencilerin hedef kelimeleri kavrayp kavramadiklarini degerlendirmek
amacyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri iceren etkinlikler ogrencilerle birlikte
uygulanir.)

T: We have learned about places in town. Now, It’s time to play Kahoot. I wonder who
goes first. Could you please go Kahoot.com, enter the game pin and then type your
nicknames?

T: Does everybody complete?
S (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end. The answers are checked. It goes on like
this.)

Where can you buy beefsteak?

A at the bakery @ at the library
@ at the pharmacy M at the butcher's

ENDING LESSON

T: Thank you so much class! You were really great today. It is time for us stop now. |
hope you all have a good weekend. See you next week.

SSt i
DERS PLANI (3)
Dersin Adr: ingilizce
Ogrenme Alam: Kelime

Smif: 5
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Unite: 2
Konu: My Town
Siire: 40 dakika

Hedef Kelimeler: Pool - Theater - Museum - Toyshop
Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik temelli 6gretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullanmilan arac gerecler: Akilli tahta, Ders kitabi, Telefon/ tablet

Kazanimlar:

1. Ogrenciler iinitede gecen hedef kelimeleri anlar.
2. Ogrenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.
3. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanr.

OGRETME- OGRENME ETKINLIKLERI
Giris

(Ogretmen égrencileri selamladiktan sonra tahtaya bazi mekanlara ait mesleklerin
bulundugu flash kartlart asarak égrencilerin ilgisini ¢ekmeye calisir. Ogrencilerin éon
bilgilerini de harekete gecerek bu meslek gruplarinin nerelerde c¢alistigini sorar. Bu
sekilde ogrencilerin ilgisi ¢ekilmeye ¢alisilir)

T: Hello, everyboydy

SS: v

T: How are you today?

SS:

T: How was your weekend? Did you do anything special?

S

Kesfetme

(Flash kartlar ile ilgili konusulduktan sonra Ogretmen ** bugiin Pool - Theatre- Museum -
Toyshop” gibi yer adlarin1 6grenecegiz”’der.

T: Ok. Everybody. You are very good. Thank you all of you. Well, today we are going to
learn different places in a town such as pool, theatre, museum, toyshop.

S e

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinif¢a izlenir.)
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Aciklama

(Osgrencilere “Benim Sehrim” iinitesi ile ilgili Powtoon uygulamasiyla hazirlanan
animasyonlu video izlettirilir. Video izlendikten sonra dgrencilerin hedef kelimeleri
hatirlayip hatirlamadiklar: kontrol edilerek gerekli aciklamalar yapilir.)

T: Now, you are going to watch a short video. This vocabulary presentation demonstrates
the various places in a city such as pool, theatre, museum, toyshop.

S

T: Let’s look at this slide. (Teacher shows the first slide on presentation.)

T: Why do we go here?

SS:

T: That’s right! We go there to swim.
SS:

T: Do you know where is it?

SS:

T: Very good! It is ylizme havuzu in Turkish and we say “ pool” in English. We go to the
pool to swim .(Teacher writes the sentence on the board)

SS: i
T: Repeat after me “ Pool”
St i

T: Ok. Let’s have a look this slide. (Teachers shows another place on presentation. It goes
on like this.)

Derinlestirme

(Bu asamada ogretmen hedef kelimelerin farkli ciimle yapilarindaki kullanimlaring
orneklendirmigtir.)

T: Who likes swimming in the pool?
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SS:

T: There is a pool in my neighborhood. (Teacher writes the sentence on the board.)
SS:

Degerlendirme

(Bu stiregte ogrencilerin hedef kelimeleri kavrayp kavramadiklarini degerlendirmek
amaciyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri iceren etkinlikler ogrencilerle birlikte
uygulanir.)

T: We have learned about places in town. Now, It’s time to play Kahoot. I wonder who
goes first. Could you please go Kahoot.com, enter the game pin and then type your
nicknames?

T: Does everybody complete?
SS: wemmm . ..... W ........ (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end. The answers are checked. It goes on like
this.)

They are in the ...

(2 ]".)

ENDING LESSON

T: Thank you so much class! You were really great today. It is time for us stop now. |
hope you all have a good weekend. See you next week.

S
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DERS PLANI (4)

Dersin Adi: Ingilizce
Ogrenme Alani: Kelime
Sinif: 5

Unite: 3

Konu: Games and Hobbies
Siire: 40 dakika

Hedef Kelimeler:

Blind man’s buff - Chinese Whispers - Hopscotch - Dodgeball — Origami — Hangman-
Checkers

Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik Temelli Ogretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullamlan arac gerecler: Akilli tahta, Ders kitabi, Telefon/ tablet
Kazanimlar:
1. Ogrenciler iinitede gecen hedef kelimeleri anlar.
2. Ogrenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.
3. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanr.
OGRETME- OGRENME ETKINLIKLERi

Giris

(Ogretmen yukaridaki resmi tahtaya yansitir ve dgrencilere resimde ne gordiiklerini sorar
resimde gegen aktiviteleri ogrencilerin tahmin etmesi ve yorumlamalari istenir.)

T: Ok. Class, Now let’s look at the picture.

These are children of happy street. At the weekend they come together and they decide to
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go on picnic.

T: How is the weather like? Is it snowy? Is it rainy or sunny?

T: That’s right.

T: Where are they? At school garden? At the park?
SS:

T: Yes. They are at the park.

T: How many boys are there?

SS:

T: How many girls are there?

S: ... ...... ...

T: Are they playing together? Birlikte mi oynuyolar?
S e

T: Some kids are playing with together and some are alone. Tell me what they are doing?

SS: (Ogrenci cevaplart Tiirkce / Ingilizce olarak karisik verilebilir.)
riding a bike, playing with a dog, playing with a ball, paten siirmek gibi

T: Let’s remember some of the games and hobbies that we like playing.

SS: (Ogrencilerden hatirladiklar: oyunlar ve hobiler cevap olarak

Kesfetme

(Ogretmen yapilan yorumlardan yola c¢ikarak ve uygun sorularla Ogrencilerin dogru
etkinlikleri tahmin etmesini saglayarak belirlenen kelimeleri tahtaya yazar ve dgrencilere
bugtin bu kelimeler 6grenecekleri ifade edilir.)

T: Today we’ll talk about hobbies and games that we like doing in our free time.

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinif¢a izlenir.)

Aciklama

(Belirlenen hedef kelimeler ile ilgili Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
ikinci kez é&grencilere izletiliv. Video izlendikten sonra ogrencilerin hedef kelimeleri
hatirlayip hatirlamadiklar: kontrol edilerek gerekli agciklamalar yapilir.)

Let’s look at this slide (Teacher shows the first picture on presentation.)
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T: How many children are there?

Ss: four.
T: Yes, there are four children here. Where are they? Are they at home? Or outside?
Ss: outside

T: That’s right! This is an outdoor game and these children are playing a game at the park.
What are they doing?

Ss: kosuyorlar.

T: Yes. Three of them are running but one player closes his eyes and counts to ten.
( Burda ogretmen koluyla géziinii kapatarak géosterir.)

Then he opens his eyes and tries to find his friends. Do you remember this game?
Ss: Burda ¢ocuklar saklambag der.

T: Very good!. It is “saklambag” in Turkish .

So, we say “They are playing hide and seek™. (Teacher writes the sentence on the board)
Please repeat after me but only boys “hide and seek”

Ss:

T: Now repeat after me but only girls “hide and seek”
Ssteiiiiiin

T: Now repeat after me everybody” hide and seek”
Ss:.......

T: Can we play hide and seek with more people?

Ss: Yes.

T: Isitan indoor game?

Ss: No.

T: Excellent. Hide and seek is an outdoor game.
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T: Good to you! Now, let’s look at this one. How many children are here?

Ss: ...
T: There are four children here. Well, what are they doing?
Ss: Kdrebe oynuyorlar..

T: That’s right. One player is “blind man / sobe” and the other players form a circle around
him. When the “sobe” catches someone, he must guess who he/she is.

(Bu oyunu kisaca anlatirken gozlerimi kapatip birilerini yakaliyomus gibi yapar.)
Do you remember this game?

Ss: ...

T: What do we say in Turkish?

Ss: korebe

T: Yes. It is korebe in Turkish but we say “Blind man’s buff” in English. . (The teacher
writes the sentence on the board)

Please repeat after me” Blind man’s buff”
Ss:iiin.

T: Can everybody play blind man’s buff?
Ss: Yes..

T: Ok. Class. Let’s look at this picture. (Teachers shows another game on presentation. It
goes on like this.)

Derinlestirme

(Bu asamada dgretmen hedef kelimelerin farkl ciimle yapilarindaki kullanimlarim
orneklendirmigtir.)

T: In this game, someone closes his/her eyes, and tries to touch someone else.

S8
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T: I like playing blind man’s buff with my friends.
St i
Degerlendirme

(Bu siirecte 6grencilerin hedef kelimeleri kavrayip kavramadiklarini degerlendirmek
amaciyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri igeren etkinlikler 6grencilerle birlikte
uygulanir.)

T: Ok. We have seen games and free time activities and learned how to play them. Now,
we’ll play a quiz game of Kahoot. I'm sure that you will like it. Could you please go
Kahoot.com, enter the game pin and then type your nicknames?

T: Does everybody complete?
Ss: Yes/ No. (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end.

The answers are checked. It goes on like this.)

Choose Mandy's favourite activity

Ih i
Answers
& pieving heangmen

@ doing origami W nlavina checkers
T0F1 R

ENDING LESSON

T: Thank you so much class! You were really great today. It is time for us stop now. | hope
you all have a good weekend. See you next week.

Ss: See you.
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DERS PLANI (5)

Dersin Adi: Ingilizce
Ogrenme Alam: Kelime
Sinif: 5

Unite: 3

Konu: Games and Hobbies
Siire: 40 dakika

Hedef Kelimeler:

Blind Man’s Buff - Hopscotch - Dodgeball - Chinese Whispers
Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik Temelli Ogretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullanilan arag gerecler: Akilli tahta, Ders kitab1, Telefon/ tablet

Kazamimlar:

1. Ogrenciler iinitede gecen hedef kelimeleri anlar.

2. Ogrenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.

3. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanr.
OGRETME- OGRENME ETKINLIKLER]
Giris

(Ogretmen sinifa bir video izlettirir ve dgrenciler ile hobiler ve sevdikleri oyunlarin neler
oldugunu sorar. )

T: Ok. Class, Today, | have a video for you.
(Ogrenciler videoyu birlikte izlerler ve video iizerinden konusurlar.)

T: Do you have favorite games?

T: Very good! What else?

SS:

T: playing football, volleyball, chess, doing origami.... Well done. You are great.
SS:

T: Yes. What else?

SS:

T: That’s right!
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Kesfetme

(Ogretmen yapilan yorumlardan yola ¢ikarak ve uygun sorularla Ogrencilerin én
ogrenmelerini harekete gecirir ve bugiin blind man’s buff, hopscotch, dodgeball, chinese
whispers gibi yeni oyunlari 6greneceklerini ifade eder. )

T: Today, we’ll talk about games and hobbies.

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinif¢a izlenir.)

Aciklama

(Belirlenen hedef kelimeler ile ilgili Powtoon uygulamastyla hazirlanan animasyonlu video
tekrar ogrencilere izletilir. Video izlendikten sonra égrencilerin hedef kelimeleri hatirlayip
hatirlamadiklar: kontrol edilerek gerekli aciklamalar yapilir.)

Let’s look at this slide (Teacher shows the first picture on presentation.)

T: How many children are there?

Ss: four.

T: Yes, there are four children here. Where are they? Are they at home? Or outside?
Ss: outside

T: That’s right! This is an outdoor game and these children are playing a game at the park.
What are they doing?

Ss: sek sek oynuyorlar.

T: Yes. To play this game, we should draw some squares on the ground. Then, we jump.
(Burda 6gretmen ayni zamanla jest ve mimiklerini de kullanarak sek sek oyununu anlatir.)
What is the name of this play?

Ss: Burda cocuklar “sek sek” der.

T: Very good!. It is “sek sek” in Turkish .

So, we say “They are playing hopscotch. (Teacher writes the sentence on the board)
Please repeat after me but only boys “hopscotch”

Ss:

T: Now repeat after me but only girls “hopscotch”
Sstiiiiii

T: Now repeat after me everybody” hopscotch”
Ss:......
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T: Can we play hide and seek with more people?
Ss: Yes.

T: Isitan indoor game?

Ss: No.

T: Excellent. Hide and seek is an outdoor game.

T: Good to you! Now, let’s look at this one. How many children are here?

Ss: ...
T: There are four children here. Well, what are they doing?
Ss: Kdrebe oynuyorlar.

T: That’s right. One player is “blind man / sobe” and the other players form a circle around
him. When the “sobe” catches someone, he must guess who he/she is.

(Bu oyunu kisaca anlatirken gozlerimi kapatip birilerini yakaliyomus gibi yapar.)
Do you remember this game?

Ss: ...

T: What do we say in Turkish?

Ss: korebe

T: Yes. It is korebe in Turkish but we say “Blind man’s buff” in English. . (The teacher
writes the sentence on the board)

Please repeat after me” Blind man’s buft”
Ss:vein.

T: Can everybody play blind man’s buff?
Ss: Yes..

T: Ok. Class. Let’s look at this picture. (Teachers shows another game on presentation. It
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goes on like this.)
Derinlestirme

(Bu asamada ogretmen hedef kelimelerin farkl ciimle yapilarindaki kullanimlarin
orneklendirmistir.)

T: She likes playing hopscotch with her friends.
S

T:

S

Degerlendirme

(Bu stirecte Ogrencilerin hedef kelimeleri kavrayip kavramadiklarini degerlendirmek
amaciyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri igeren etkinlikler dgrencilerle birlikte
uygulanir.)

T: Ok. We have seen games and free time activities and learned how to play them. Now,
we’ll play a quiz game of Kahoot. I’'m sure that you will like it. Could you please go
Kahoot.com , enter the game pin and then type your nicknames?

T: Does everybody complete?
Ss: Yes/ No. (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end.

The answers are checked. It goes on like this.)
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Choose Mandy's favourite activity

I s
Answers
A playing hangman # doing sculpting

@ doing origami ~heckers
. -

ENDING LESSON

T: Thank you so much class! You were really great today. It is time for us stop now. | hope
you all have a good weekend. See you next week.

Ss: See you.

DERS PLANI (6)

Dersin Adi: Ingilizce

Ogrenme Alam: Kelime

Sinif: 5

Unite: 3

Konu: Games and Hobbies

Siire: 40 dakika

Hedef Kelimeler: Camping, Fishing, Hiking

Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik Temelli Ogretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullanilan arac gerecler: Akilli tahta, Ders kitab1, Telefon/ tablet
Kazanimlar:

1. Ogrenciler iinitede gegen hedef kelimeleri anlar.
2. (:?grenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.
3. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanir.

OGRETME- OGRENME ETKINLiKLERI
Giris

(Ogretmen derse girdikten sonra égrencilere derse bir oyunla *° Chinese Whisper *’
oynayarak baslayacaklarini soyler ve en ondeki 6grencinin kulagina sessizce bir kelime
veya ciimle soyler. Ogrencilerde aym sekilde bir arkadaki arkadasinin kulagina sessizce
ayni kelime veya ciimleyi séyler.)
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T: Ok. Class, Now, we are playing a game. It is Chinese whispers. Do you know how to
play it?

T: That’s right.

SSt i
T: Shall we begin?

SSt i

T: Are they playing together? Birlikte mi oynuyolar ?

Kesfetme

Oyundan sonra 6gretmen dgrencilere ;
- Do you like this game ?

- Which games do you know ?

- Which games do you like ?

- What are you favourite games ? sorularini sorarak cevaplar almaya ve dgrencilerin konu
ile ilgili 6n bilgileri hakkinda bilgi edinmeye calisir.

T: Today we’ll talk about hobbies and games that we like doing in our free time.

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinif¢a izlenir.)

Aciklama

(Belirlenen hedef kelimeler ile ilgili Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
ikinci kez dgrencilere izletilir. Video izlendikten sonra d&grencilerin hedef kelimeleri
hatirlayip hatirlamadiklar: kontrol edilerek gerekli aciklamalar yapilir.)

Let’s look at this slide (Teacher shows the first picture on presentation.)
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T: How many people are there?

Ss: four.

T: Yes, there are four people here. Where are they? At the park or mountain?
SS: v

T:. What are they doing?

Ss: yiirliylis yapiyorlar.

T: Very good! They are going hiking.

So, we say “They are going hiking”. (Teacher writes the sentence on the board) Please
repeat after me but only boys “hiking”

Ss:

T: Now repeat after me but only girls “hiking”

Ssiviiin

T: Now repeat after me everybody” hiking”

Ssi...

T: Can we go hiking in city center?

Ss: No

T: Isitan indoor game?

Ss: No.

T: That’s right! It is not an indoor game. Hiking is an outdoor game.

T: Ok. Class. Let’s look at this picture. (Teachers shows another game on presentation. It
goes on like this.)

Derinlestirme
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(Bu asamada ogretmen hedef kelimelerin farkli ciimle yapilarindaki kullanimlarim
orneklendirmistir.)

T: I like going hiking at the weekends.
S

T: Hiking is a long walking in the nature.
SS:
Degerlendirme

(Bu siirecte 6grencilerin hedef kelimeleri kavrayip kavramadiklarini degerlendirmek
amaciyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri igeren etkinlikler 6grencilerle birlikte
uygulanir.)

T: Ok. We have seen games and free time activities and learned how to play them. Now,
we’ll play a quiz game of Kahoot. I'm sure that you will like it. Could you please go
Kahoot.com , enter the game pin and then type your nicknames?

T: Does everybody complete?
Ss: Yes/ No. (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end.

The answers are checked. It goes on like this.)

DERS PLANI (7)
Dersin Adi: Ingilizce
Ogrenme Alam: Kelime
Simif: 5
Unite: 3
Konu: Games and Hobbies
Siire: 40 dakika
Hedef Kelimeler: Checkers- Hangman Origami
Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik Temelli Ogretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullanilan arag gerecler: Akilli tahta, Ders kitabi, Telefon/ tablet
Kazanimlar:
1. Ogrenciler iinitede gecen hedef kelimeleri anlar.

2. Ogrenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.
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3. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanr.
OGRETME- OGRENME ETKINLIKLERI
Giris

(Ogretmen simifa bir sumfa bir kutuyla gelir ve dgrencilerden icinde ne olabilecegini
tahmin etmelerini ister.( Kutunun iginde ¢esitli flashcardlar vardir.)

T: Ok. Class, Today, I have a box in my hand. What can be inside?

T: Well! I have some flashcards in my box.

S

T: Look at this one. What can you see? What are they doing in this picture?
SS:

T: Yes. What else?

SS:

T: That’s right!

Kesfetme

(Ogretmen yapilan yorumlardan yola ¢ikarak ve uygun sorularla Ogrencilerin én
ogrenmelerini harekete gecirir ve bugiin checkers- hangman, origami gibi oyunlar
ogreneceklerini ifade eder.)

T: Today, we’ll continue to talk about some games and hobbies likes checkers, hangman
and origami.

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinif¢a izlenir.)

Aciklama

(Belirlenen hedef kelimeler ile ilgili Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
ikinci kez dgrencilere izletilir. Video izlendikten sonra dgrencilerin hedef kelimeleri
hatirlayip hatirlamadiklar: kontrol edilerek gerekli agiklamalar yapilir.)

Let’s look at this slide (Teacher shows the first picture on presentation.)
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T: How many children are there?

Ss: Two

T: Yes, there are two children here. Where are they? Are they inside? Or outside?
Ss: inside.

T: That’s right! This is an indoor game and these children are playing a board game. What
are they doing? What is the name of this play? Who wants to tell us?

Ss: Dama oynuyorlar.
T: Very good!. It is “checkers” in English.

So, we say “They are playing checkers. (Teacher writes the sentence on the board) Please
repeat after me but only boys “checkers”

Ss:

T: Now repeat after me but only girls “checkers”
Sstiiiiii

T: Now repeat after me everybody” checkers”
Ssi.......

T: How many people do we need to play this game?
Ss: Two.

T: Isitan indoor game?

Ss: Yes,

T: Excellent. Hide and seek is an indoor game. Ok. Class. Let’s look at this picture.
(Teachers shows another game on presentation. It goes on like this.)

Derinlestirme

(Bu asamada dgretmen hedef kelimelerin farkl ciimle yapilarindaki kullamimlarim
orneklendirmigtir.)

T: I like playing checkers.
S
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T: Checkers is a kind of board game.
SS:
Degerlendirme

(Bu siirecte 6grencilerin hedef kelimeleri kavrayip kavramadiklarimi degerlendirmek
amaciyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri igeren etkinlikler 6grencilerle birlikte
uygulanir.)

T: Ok. We have seen games and free time activities and learned how to play them. Now,
we’ll play a quiz game of Kahoot. I'm sure that you will like it. Could you please go
Kahoot.com , enter the game pin and then type your nicknames?

T: Does everybody complete?
Ss: Yes/ No. (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end.

The answers are checked. It goes on like this.)

ENDING LESSON

T: Thank you so much class! You were really great today. It is time for us stop now. | hope
you all have a good weekend. See you next week.

Ss: See you.

DERS PLANI (8)

Dersin Adi: Ingilizce
Ogrenme Alam: Kelime
Sinif: 5

Unite: 3

Konu: Games and Hobbies
Siire: 40 dakika

Hedef Kelimeler: Lose- Win
Ogretim Yontem ve Teknikler: Etkinlik Temelli Ogretim, Soru- Cevap Teknigi
Kullanilan arag gerecler: Akilli tahta, Ders kitab1, Telefon/ tablet

Kazanimlar:

1. Ogrenciler iinitede gecen hedef kelimeleri anlar.

148



2. Ogrenciler kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder.

3. Ogrenciler belirlenen kelimeleri etkinliklerde kullanr.
OGRETME- OGRENME ETKINLIKLERi{
Giris

(Ogretmen smifa bir video izlettirir ve izledikleri video sonunda video ile ilgili gesitli
sorular sorar.)

T: Ok. Class, Today, Let’s watch a video.

T: Well! What happened in this video?

SS:

T: Yes, there is a soccer match between two school teams.
Ss: . .

T: Which soccer team do you like?

SS:

T: That’s right!

Kesfetme

(Ogretmen yapilan yorumlardan yola ¢ikarak ve wuygun sorularla Ogrencilerin én
ogrenmelerini harekete gegirir ve win ve lose fiileri tizerinde durur.)

T: So, Tell me what’is the score of the match?
S

T: Which team wins the match?

S

T: That’s right! Team A wins the football match.

(Ogretmenin agiklamasindan sonra Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
miidahale edilmeden sinifca izlenir.)

Aciklama

(Belirlenen hedef kelimeler ile ilgili Powtoon uygulamasiyla hazirlanan animasyonlu video
ikinci kez d&grencilere izletiliv. Video izlendikten sonra ogrencilerin hedef kelimeleri
hatwirlayip hatirlamadiklar: kontrol edilerek gerekli agciklamalar yapilir.)
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Let’s look at this slide (Teacher shows the first picture on presentation.)

T: How many children are there?

Ss: Two

T: Yes, there are two children here. Where are they? Are they inside? Or outside?

Ss: inside.

T: That’s right! What are they doing? What is the name of this play? Who wants to tell us?
Ss: v

T: Very good!. They are playing chess. So who wins the chess tournament? The girl or the
boy?

N

T: That’s right! The girl wins the chess tournament. So, we say “She wins the match”
(Teacher writes the sentence on the board) Please repeat after me but only boys “win”

T: Now repeat after me but only girls “win”
S

T: Now repeat after me everybody” win”
S

T: Ok. Class. Let’s look at this picture. (Teachers shows another game on presentation. It
goes on like this.)

Derinlestirme

(Bu asamada dgretmen hedef kelimelerin farkl ciimle yapilarindaki kullanimlarin
orneklendirmistir.)

T: 1 ‘m really good at playing chess. I always win this game.
St i
T: Tina likes playing tic tac toe because she always wins.

S
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Degerlendirme

(Bu siiregte oOgrencilerin hedef kelimeleri kavrayip kavramadiklarimi degerlendirmek
amaciyla Kahoot uygulamasinda hedef kelimeleri iceren etkinlikler 6grencilerle birlikte
uygulanir.)

T: Ok. We have seen games and free time activities and learned how to play them. Now,
we’ll play a quiz game of Kahoot. I’'m sure that you will like it. Could you please go
Kahoot.com , enter the game pin and then type your nicknames?

T: Does everybody complete?
Ss: Yes/ No. (Once all of them in, teacher start the quiz)
T: Ok. Let’s move to first question.

(The top-scoring three students will be displayed after each question along with the
winning student with the most points at the end.

The answers are checked. It goes on like this.)

ENDING LESSON

T: Thank you so much class! You were really great today. It is time for us stop now. | hope
you all have a good weekend. See you next week.

Ss: See you.
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