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21. yilizyilda teknolojinin hizla gelismesi, egitim alaninda koklii degisikliklere yol agmustir.
Ozellikle, giiniimiiz diinyasinda bireylerin karmasik problemleri ¢6zme yetenegi, egitim sisteminin
en Onemli unsurlarindan biri haline gelmistir. Algoritmik diistinmenin 6nemi erken ¢ocukluk
egitiminde giderek artmakta ve Ogretmen adaylarinin bu beceriyi kazanmasi egitim kalitesini
yiikseltmek agisindan kritik bir dneme sahip oldugu goriilmektedir. Bu baglamda, arastirma,
Ogretmen adaylarinin algoritmik diistinme becerilerini sistematik bir sekilde gelistirmek ve bu
stirecte karsilasilan zorluklar1 belirleyerek, etkili ¢Oziim Onerileri sunmaktir. Arastirma, 13
Ogretmen adayi ile 7 haftalik egitim plani ¢cergcevesinde gerceklestirilmistir. Eylem plani, adaylarin
teorik bilgilerini pratikte kullanmalarina ve giinliik yasamla baglanti1 kurmalarina olanak saglayan
cesitli etkinliklerle zenginlestirilmistir. Bu etkinlikler, o6gretmen adaylarinin algilarim
genisletmekte ve 0gretim siireglerine aktif katilim saglamaktadir. Veriler, 6gretmen adaylariyla
yapilan derinlemesine goriismeler, 6gretmen aday1 ve arastirmacit giinliikleri seklindedir. Elde
edilen veriler, i¢erik analiziyle incelenmis ve bu analiz siireci, 6gretmen adaylarinin geligsimini daha
iyl anlamaya yonelik derinlemesine bir bakis a¢is1 sunmustur. Sonuglar, 6gretmen adaylarinin
algoritmik diisiinme becerilerinin belirgin bir sekilde gelistigini gostermektedir. Egitim siireci
boyunca adaylar, problem c¢ozme siireclerinde daha etkili hale gelmis, mantiksal diisiinme
yeteneklerini giiclendirmis ve karmasik durumlarla basa ¢ikma becerilerini gelistirmistir. Ayrica,
eylem plani igerisinde karsilasilan zorluklar (6rnegin zaman yonetimi, katilim eksikligi,
motivasyon) tespit edllmls ve bu sorunlarin iistesinden gelmek icin eylem planinda ¢esitli
yenilemeler yapilmistir. Ogrencilerin genel olarak eylem planina olumlu baktigi ve bu tiir
uygulamalarin siirdiiriilmesini istedikleri belirlenmistir. Calisma, algoritmik diistinme yaklagiminin
farkli egitim alanlar1 ve seviyelerine uygulanabilmesi i¢in somut Oneriler sunmakta ve boylece
egitim sisteminin genel bagarisini artirma potansiyeline tasimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Algoritmik Diisiinme Becerisi, Okul Oncesi Egitimi, Okul Oncesi Ogretmen

Adaylarn, Egitim, Eylem Aragtirmasi
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The rapid development of technology in the 21st century has led to profound changes in the
field of education. In particular, the ability of individuals to solve complex problems has become one of
the most crucial elements of the education system in today’s world. In this context, the importance of
algorithmic thinking in early childhood education is increasingly recognized, and equipping teacher
candidates with this skill has become a critical need for enhancing the quality of education. The aim of
this research is to systematically develop the algorithmic thinking skills of teacher candidates, identify
the challenges encountered during this process, and propose effective solutions. The study was
conducted by implementing a 7-week action plan with 13 teacher candidates. The action plan was
enriched with numerous activities that allowed candidates to apply their theoretical knowledge in
practice and connect it with real-life situations. These activities broadened the candidates’ perceptions
and encouraged active participation in the teaching processes. Data were systematically collected
through in-depth interviews with the teacher candidates, journals maintained after the implementation,
and processes in which the researcher acted as an observer. The obtained data were analyzed using
content analysis, providing an in-depth perspective for better understanding the candidates’
development. The results indicate a significant improvement in the algorithmic thinking skills of the
teacher candidates. Throughout the educational process, candidates became more effective in their
problem-solving processes, strengthened their logical thinking abilities, and improved their capacity to
handle complex situations. Additionally, challenges encountered during the implementation (such as
time management, lack of participation, and motivation) were identified, and various updates were made
to the action plan to address these issues. It was determined that students generally viewed the action
plan positively and expressed a desire for the continuation of such practices. This study provides
concrete suggestions for the application of the algorithmic thinking approach in different educational
fields and levels, thereby holding the potential to enhance the overall success of the education system.

Keywords: Algorithmic Thinking Skills, Preschool Education, Preschool Teacher Candidates,
Education, Action Research
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1. GIRIS

Gliniimiiziin hizla degisen dijital diinyasinda, bireylerin problem ¢6zme ve
elestirel diistinme becerileri her zamankinden daha énemli hale gelmistir. Bu beceriler,
karmasik sorunlari etkili bir sekilde analiz etmek, alternatif ¢oziimler gelistirmek ve bu
¢Oziimleri uygulamak icin gereklidir. Dijital teknolojilerin siirekli evrimi, bireylerin
yalnizca bilgiye erisimini artirmakla kalmay1ip, ayn1 zamanda bu bilgiyi degerlendirme ve
uygulama yeteneklerini de zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda, algoritmik diisiinme
becerisi ile bir problemin sistematik bir sekilde ¢6ziilebilmesi i¢in gerekli olan adimlarin
belirlenmesi ve mantiksal bir siraya konulmasi gerekmektedir. Ozellikle okul &ncesi
donemde bu becerinin kazandirilmasi, bireylerin gelecekteki egitim hayatlarinda ve
profesyonel kariyerlerinde daha basarili olmalarina olanak tanimaktadir.

Okul oncesi donem, ¢ocugun bilissel, duygusal, sosyal ve fiziksel gelisimini
biiylik olgiide etkileyen, en temel ve sekillendirici evrelerden biri olarak kabul edilir
(Ozyiirek, 2015). Cocuklarin erken yaslarda yaraticilik ve estetik duygularinin
desteklenmemesi, ilerleyen yillarda yaratici, iiretken ve g¢evresindeki giizellikleri fark
eden bireyler olmalarin1 engelleyebilir (Feeney ve Moravcik, 1987). Bu nedenle, okul
oncesi donemde c¢ocuklarin biligsel, duygusal, sosyal ve fiziksel gelisimlerini
desteklemeye yonelik uygun ortamlarin ve etkinliklerin saglanmasi son derece 6nemlidir.
Bu tiir bir yaklasim, ¢ocuklarin 6grenme siirecine olumlu bir baslangi¢ yapmalarini ve
gelecekteki egitim hayatlarinda basarili olmalarini saglar. Oyun, sanat etkinlikleri ve doga
ile etkilesim yoluyla ¢ocuklarin yaraticiliklarini ve estetik algilarini desteklemek, hayal
giiclerini gelistirirken ayn1 zamanda 6zglivenlerini ve O0grenme isteklerini artirabilir
(Erkan, 2005). Bu siireg, ¢ocuklarin ilerleyen yasamlarinda sanatsal ve yaratici alanlarda
basarili olmalarina, problem ¢6zme becerilerini giigclendirmelerine ve yasadiklar1 diinyay1
daha derinlemesine kesfetmelerine katki saglayabilir.

Okul oOncesi Ogretmen adaylari, ¢ocuklarin erken egitim donemlerindeki
gelisimlerine katkida bulunarak gelecegin egitim liderleri olmaya dogru énemli adimlar
atarlar. Hem teorik bilgilerle donanir hem de pratik deneyimlerle mesleki gelisimlerini
desteklerler. Ogretmen adaylari, cocuk gelisimi, 6grenme teorileri, egitim psikolojisi ve
Ogretim yontemleri gibi konularda kapsamli bir bilgi birikimine sahip olmalidirlar.
Ayrica, okul oOncesi egitimde teknoloji kullanimi ve ¢agdas egitim yaklasimlari
konusunda da bilgi sahibi olmalari gerekmektedir (Unutkan, 2006). Bu durum, 6gretmen

adaylarinin sahip oldugu bilgi birikimini ¢ocuklarin erken yaslarda algoritmik diisiinme



becerilerinin gelistirilmesinde temel bir zemin olusturmaktadir ve bdylece algoritmik
diistinme becerilerinin gelisim asamasinda énemli bir rol oynadigi diigiiniilmektedir.

Algoritmik diistinme, ayristirma, Oriintii tanima, soyutlama ve hata ayiklama gibi
cesitli karmasikliktaki problemlerin ¢dziimiinde yer alan diisiince adimlarinin bir
karisimidir (Wing, 2006). Algoritmik diisiinme, bilgi isleme siireglerindeki karmasikligi
yonetmek i¢in gelistirilen bir zihinsel siirectir. Bu siireg, problemleri kiiciik ve
yOnetilebilir parcalara ayirarak analiz etme yetenegi saglar. Ardindan, bu pargalar1 adim
adim ¢oziimlemeyi ve mantiksal siralamalar olusturmayi igerir. Algoritmik diisiinme
becerisi, her adimin dogru sirayla gergeklestirilmesini saglamak i¢in adim adim
talimatlar1 belirleme yetenegi ile desteklenir. Algoritmik diisiinme becerisi, giinlimiizde
her alanda 6ne ¢ikan ve bireyin analitik diisiinme, problem ¢6zme ve mantiksal akil
yiirlitme yeteneklerini gelistirmelerine yardimer olan temel bir beceridir (Ziatdinov ve
Musa, 2012). Bu beceri, sadece bilisim teknolojileri ile sinirli kalmayip, matematikgiler,
miihendisler, bilim insanlari, girisimciler ve hatta giinliik hayatta problemlerle karsilasan
herkes i¢gin oldukg¢a faydalidir. Egitim alaninda da 6grencilerin bu tiir becerileri erken
yaslardan itibaren kazanmalar1 biiylik onem tagimaktadir. Ayrica, bu beceri, 6grencilerin
problem ¢ozme ve elestirel diisiinme becerilerini de gelistirmelerine yardimei olur (Sahin
ve Akman, 2018).

Algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in ¢esitli yontemler mevcuttur.
Oncelikle, dgrencilere problem ¢dzme siirecinde adimlari belirleme konusunda rehberlik
edilmelidir. Boylece, 6grenciler hem sistematik bir sekilde diisiinmeyi 6grenirler hem de
problemleri daha etkili bir sekilde c¢ozebilirler. Son olarak, algoritmik diistinme
becerilerini gelistirmek i¢in matematiksel kavramlarla iligkilendirilmis projeler ve
oyunlar kullanilabilir (Choi ve ark. 2016). Ogrencilere matematiksel problemleri ¢dzme
stirecinde algoritmik diisiinme becerilerini 6gretmek, onlarin matematik anlayislarini
derinlestirirken ayn1 zamanda problem ¢6zme siire¢lerinde yaratici ve yenilik¢i diigiinme
yetilerini gelistirmelerine katki saglar (Akay, 2006). Algoritmik diisiinme becerileri,
cocuklarin entelektiiel ve akademik gelisimine onemli katkilar saglar. Bu becerileri
gelistirmek icin erken yaglardan itibaren egitimlerin desteklenmesi ve uygulamalarin
yapilmasi biiylik 6nem tasir. Cocuklarimizi algoritmik diisiinme becerileriyle donatarak,
onlara gelecekteki zorluklarla bas edebilecekleri gii¢lii bir temel sunulmalidir (Sahin ve
Akman, 2018).

Algoritmik diisiinme becerilerinin gelistirilmesine yonelik egitimler, genellikle

kodlama veya bilgisayar programlama egitimi ile iligkilendirilmektedir. Ancak,



algoritmik diisiinme, kodlamadan ¢ok daha genis bir kavramdir ve bu beceriler, gesitli
disiplinler aracilifryla kazandirilabilir. Ogretmenlerin bu konuda yeterli bilgi ve beceriye
sahip olmalari, erken yaslardaki ¢ocuklarin algoritmik diisiinme kapasitelerinin
gelistirilmesinde kilit rol oynamaktadir. Ancak, literatiir incelendiginde okul Oncesi
O0gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik caligmalarin
siirli oldugu ve bu alanda 6nemli bir bosluga isaret ettigi goriillmektedir.

Bu arastirmada, okul Oncesi Ogretmen adaylarinin algoritmik diigiinme
becerilerini gelistirmeye yonelik bir eylem arastirmasi olarak tasarlanmistir. Arastirma
siirecinde 0gretmen adaylarinin 6grenme deneyimlerine, ihtiyaglarina ve karsilastiklar
zorluklara yonelik geri bildirimler toplanarak, egitim uygulamalar1 {izerinde siirekli bir
iyilestirme saglanir. Ayrica, bu tiir bir yaklagim, 6gretmen adaylarinin aktif katilimini ve
sire¢ icindeki rollinii artirarak, Ogrenme sonuclarinin daha etkili bir sekilde
degerlendirilmesine olanak tanir. Bdylece, teorik bilgilerin pratige aktarilmasi ve
pedagojik gelisimin saglanmasi amaciyla uygulanan eylem arastirmasi, O0gretmen
adaylarinin algoritmik diistinme becerilerini gliglendirmek i¢in en uygun yontem olarak
belirlenmistir. Eylem arastirmasi, arastirmacinin hem katilimci hem de gézlemeci olarak
rol aldigi, siirecin dogrudan iginde yer aldig1 bir aragtirma metodudur. Bu metodoloji,
arastirma siirecinde ortaya c¢ikan sorunlarin aninda ¢oziilmesine olanak tanir ve siirekli
bir geri bildirim dongiisii saglar. Bu arastirmada, 6gretmen adaylarinin algoritmik
diistinme becerilerini gelistirmek amaciyla uygulanacak cesitli stratejilerin etkinligi

degerlendirilerek, bu alandaki bilgi birikimine katkida bulunulmas1 hedeflenmektedir.

1.1. Algoritmik Diisiince Kavram

Algoritma kisaca "uygulanabilen ve sistematik olarak bir sonuca kadar takip
edilebilen, kesin olarak tanimlanmis rutin bir islem" olarak tanimlanabilir. Bir
algoritmay1 anlamak, test etmek, gelistirmek veya tasarlamak gerektiginde algoritmik
diisiinme gereklidir (Stephens ve Kadijevich, 2020). Knuth (1985) algoritmay1 “iizerinde
islem yapilan verinin yapis1 ve gerceklestirilen iglemler dizisinin yapisi da dahil olmak
lizere, 1yl tamimlanmis siireclerle ilgili tim kavramlar1 kapsayacak sekilde” kapsamli bir
yapi olarak ele almistir.

Algoritmik diisiinme ise cebirsel, uzamsal ve geometrik ve istatistiksel gibi birgok
sekilde olabilen matematiksel akil yiiriitmenin bir seklidir (Stephens ve Kadijevich,
2020). Algoritmik diisiinme ayni zamanda bir diisiinme yontemi ve kisinin diisiincesi

hakkinda diisiinmesi i¢in bir aragtir (Mingus ve Grassl, 1998; Lehmann, 2023). Bazi



arastirmacilar algoritmik diisiinme ve hesaplamali diistinmeyi birbirinin yerini tutan iki
kavram olarak ele almaktadirlar. Stephens ve Kadijevich (2020)’e gore algoritmik
diisiinme ayristirma, soyutlama ve algoritma tasarimi basamaklarini igerir.

Belirli bir problemi ¢6zmek amaciyla tasarlanan, baslangic ve bitis noktalar1 kesin
olarak tanimlanmis ve bir dizi ardisik adim iceren algoritmalar, algoritmik diisiincenin
yapi tasi olarak kabul edilir ve bu diisiince siirecinin merkezinde yer alir (Knuth, 1981).
Algoritmik diisiinme ise yaratict ve mantiksal diislinme yoluyla, bireylerin eylemleri
siraya koyma siireci olarak tanimlanmaktadir (Ross, 1998). Algoritmik diisiincenin, bir
aracin calistirllmasi siirecindeki adimlarin belirli bir sirayla ve zamanlama ile
gergeklestirilmesi gibi, hem yeni problemlere yonelik 6zgiin ¢oziimler liretme (algoritma
gelistirme) hem de mevcut problemler i¢in onceden tanimlanmis ¢oziimleri uygulama
(bilinen algoritmalar1 kullanma) becerilerini kapsayan ¢ok boyutlu bir kavram oldugu
soylenebilir (Amorim, 2005).

Futschek (2006), algoritmik diistinmenin bir dizi alt beceriden olustugunu ve her
birinin problem ¢6zme siirecinde farkli bir rol {istlendigini vurgulamaktadir. Bu beceriler
arasinda problemleri anlamak ve analiz etmek, sorunu agik¢a ifade etmek, ¢6ziim icin
stratejiler gelistirmek, bu stratejilerle dogru algoritmalar olusturmak, cesitli olasiliklar
dikkate almak ve algoritmalarin verimliligini arttirma yer alir. Futschek, algoritmik
diistinmenin bilisim alaninda yogun bir sekilde kullanilan ve etkili egitimle gelistirilebilen
bir beceri oldugunu da belirtmektedir.

Zsakoé ve Szlavi (2012)’ye gore algoritmik diisiinme becerisi gelistirme siireci yedi
asamadan olusmaktadir.

»  Algoritmayr Tanima ve Anlama: Algoritmik diisiincenin temelini, ¢ozilebilir
problemleri algoritmalar araciliiyla tanimlama, anlama ve fark etme yetenegi
olusturur. Bu siireg, belirli bir algoritmanin uygulanabilirligi i¢in gerekli
kosullarin  belirlenmesi ve ¢6ziim silirecinde yapilmas: gereken ile
yapilmamasi1 gerekenlerin mantiksal gerek¢elerinin anlasilmasi gibi alt
adimlardan olusur.

» Algoritmayt Uygulama: Algoritmalar1 uygulama yetenegi, algoritmik
kavramlarin  anlagilmasimi  gerektiren bir st diizey beceri olarak
degerlendirilebilir. Bu siirecte, belirli bir algoritmanin secilmesi, uygulamanin
her adiminda ortaya ¢ikan durumlarin detayl bir sekilde analiz edilmesi,
verilerin kaydedilmesi ve sonraki adimlarin dngoriilmesi gibi zihinsel islemler

yer alir.



» Algoritma Analizi: Algoritma analizi, karmasik bir biitiin olan algoritmanin
daha basit bilesenlerine ayristirilmasi, bu bilesenlerin islevselliklerinin ve
aralarindaki iliskilerin incelenmesi siirecidir. Bu siire¢, algoritmanin her bir
adiminin sirasiyla yiriitiilmesini, alt algoritmalarin ayr1 ayr1 analiz edilmesini
ve algoritmanin problem ¢6zme siirecindeki roliiniin anlasilmasini igerir.
Algoritma analizi, ayn1 zamanda, bir algoritmanin okunmasi ve anlagilmasi
becerisini de gerektirir. Bu beceri, karmasik bir algoritmanin yapisini,
bilesenlerinin amaglarin1 ve bu bilesenler arasindaki etkilesimleri kavrama
yetenegi olarak tanimlanabilir.

» Algoritma Hazirlama: Algoritma anlayist ve uygulama becerisi, yeni
algoritma gelistirme yetenegi i¢in gerekli olan temel becerilerdir. Ancak
mevcut algoritmalar1 anlama ve uygulama becerisi yiiksek olan dgrencilerin
bile, yeni algoritma tasarim siirecinde zorluk yasayabilecegi
gozlemlenmektedir. Bu durum, yeni algoritma gelistirme siirecinde
ogrencilere rehberlik edecek, ancak onlarin kendi 6grenme siireglerini aktif
hale getirecek yonergelerin gelistirilmesi ihtiyacini ortaya koymaktadir. Bu
asamadaki 6nemli yetenekler; soyutlama ve analoji yetenegidir.

e Soyutlama: Problemi net bir sekilde tanimlamak, gereksiz ve Gnemsiz
bilgileri ayiklayarak, karmasiklig1 azaltma ve yalnizca esas unsurlara
odaklanma siirecidir.

e Analoji/Benzetim: Ogrencilere tanidik olmayan bir kavram, nesne veya
olay1l, onlarin daha Once 6grendigi bir kavram, nesne veya olayla
iligkilendirerek aciklamak, anlamlarim1 daha 1iyi1 kavrayabilmelerini
saglamak i¢in yapilan bir siiregtir.

» Algoritmalart Gergeklestirme: Bu asama, tasarlanan algoritmanin bir
programlama ortaminda hayata gecirilmesini yani kod yazilmasini igerir. Bu
stirecte, ilgili programlama ortami ve o ortamda kullanilacak programlama dili
konusunda bilgi edinmek gereklidir.

» Algoritmalart Diizenleme ve Degistirme: Bir algoritmanin bagka bir kisi
tarafindan degistirilmesi ya da gelistirilmesi, sifirdan yeni bir algoritma
yazmaktan daha yiiksek diizeyde bir beceri gerektirir. Bu siire¢, sadece
algoritmanin teknik icerigini anlamay1 degil, ayn1 zamanda yazariyla ilgili

diistinsel yaklasim ve yazim tarzini da kavrayabilmeyi igerir. Bir algoritmanin



yanlis veya eksik tasarlanmis halini diizeltmek ve amaca uygun hale getirmek,
yeniden yazilmasindan ¢ok daha karmasgik bir gorev olabilir.
> Karmasik Algoritma Tasarlama: Problemin ¢oziimii bir adimda
gergeklestirilemiyorsa, bu durumda algoritmanin alt hedeflere ayrilmasi
ve her bir hedef i¢in uygun etkinliklerin (giiniimiizde proje veya takim
calismalar1 gibi) planlanmasi gerekmektedir. Bu asama, sistematik
diistinme ve ¢ikarimlar yoluyla problemi daha yonetilebilir parcalara

bolme siirecini igerir.

1.2. 21. Yiizyil Becerileri ve Algoritmik Diisiinme

21. ylizyil becerileri, farkli kurum ve kuruluslar tarafindan bilgi iletisim
teknolojilerini kullanma becerilerinden sosyal yasam becerilerine, diistinme ve problem
cozme Dbecerilerinden Ogrenme Dbecerilerine kadar cesitli basliklar altinda
tanimlanmaktadir (P21 - Partnership for 21st Century Skills; OECD - Organisation for
Economic Co-operation and Development, 2005; ISTE - International Society for
Technology in Education, 2007). Bu beceriler arasinda yer alan problem ¢6zme becerisi,
diistinme ve 6grenme yetkinliklerini de kapsayan ¢ok boyutlu bir yapiya sahiptir (Kotluk
ve Kocakaya, 2015).

Gilintimiizdeki karmagik problemler géz dniine alindiginda, bu problemleri ¢6zme
sistemlerinin de bu karmagsikliga uyum saglamasi gerekmektedir. Bu nedenle, 21. ylizy1l
problem ¢d6zme becerisinin glinlimiiz problemlerine uygun bir sekilde gilincellenmesi
bliyilk 6nem tasimaktadir. Bilgi islemsel diisinme, son on yilin dikkat ceken
becerilerinden biri olarak kabul edilmektedir ve problem ¢6zme becerilerinin bir tiirii
olarak one ¢ikmaktadir (Wing, 2006). 21. yiizyil becerilerinin kazandirilmasi amaciyla
egitim sisteminde c¢esitli degisiklikler yapilmis ve farkli yontemler ile teknikler
uygulanmaya baslanmistir. Ozellikle algoritmik diisiinme, karmasik problemleri adim
adim ¢6zme, mantiksal bir siralama ile siireci planlama ve bilgisayar programlar1 gibi
sistematik yaklasimlar gelistirebilme yetenegini icerir. Bu beceri, yalnizca teknoloji
alaninda degil, her alanda karsilagilan sorunlar1 daha etkili bir sekilde ele almak i¢in kritik
bir rol oynamaktadir.

Egitim sistemleri ve bireyler, 21. ylizyilin gerekliliklerine uyum saglamak ve bu
becerileri gelistirmek i¢in g¢aba gostermelidir. Teknolojideki gelismeler, egitimde
doniisiimii kagmilmaz hale getirmistir. Uretimin tamamen makineler tarafindan

gerceklestirildigi “karanlik fabrikalar” ile geleneksel is giicline ihtiyag kalmamistir. Yeni



endiistriyel talepler, makinelerin bakimini yapacak ve arizalarini giderecek bir i giiclinii
gerektirmistir. Bu degisim, egitim sisteminin sanayi doniislimiine uyum saglamasini
zorunlu kilmaktadir. Egitim paradigmasi, geleneksel 6gretim anlayisindan, okulu bir
fabrika ve 6grenciyi fabrikanin {iriinii olarak goren bir yaklasima dontismiistiir. Bilisim
teknolojilerinin ortaya ¢ikisi ile egitim, 6grencilere yalnizca bilgi ezberlemek yerine, bilgi
iiretmeleri gerektigini 6greten bir yapiya biiriinmiistiir. (Oztemel, 2018). Akilli {iretim
sistemlerinin sanayideki uygulanabilirligi, sektordeki ihtiyaclari yeniden sekillendirirken,
bu degisiklik egitim alaninda da koklii bir doniisiim siirecini zorunlu kilmaktadir. Bu
dontisiim, Ogrencilerin gelecekteki kariyerlerine hazirlanabilmeleri ve is diinyasinda

basarili olabilmeleri i¢in gerekli becerileri kazanmalarina yonelik bir hedef tagimaktadir.

1.3. Okul Oncesi Dénemde Algoritmik Diisiinme

Okul 6ncesi donemde algoritmik diistinme, cocuklarin problem ¢ézme ve
mantiksal siralama yeteneklerini gelistirmeye yonelik dnemli bir siirectir. Bu donemde,
cocuklar heniiz soyut diistinme becerilerini tam olarak gelistirmemis olsalar da algoritmik
diisiinme temellerini kavramaya baglayabilirler. Bu siirecte, ¢ocuklara basit talimatlar
izleme, adim adim yonergeleri anlama ve belirli bir hedefe ulagsmak icin bu adimlari
siralama gibi etkinliklerle destek saglanabilir. Ornegin, bloklarla bir yap1 insa etmek veya
bir hikayeyi sirali resimlerle anlatmak, ¢ocuklarin algoritmik diisiinme yeteneklerini
pekistiren etkinlikler arasinda yer alir. Bu tiir aktiviteler, ¢ocuklarin ileri yaslarda
karsilasacaklar1 daha karmasik problem ¢6zme ve programlama gorevlerine
hazirlanmalarina yardimcei olur. Bu nedenle, okul 6ncesi donemde algoritmik diisiinmenin
temellerinin atilmasi, ¢gocuklarin biligsel gelisimleri agisindan kritik bir 6Gneme sahiptir.

Okul 6ncesi donemler 6zellikle okuma-yazma bilmedikleri i¢in kodlama egitimi
verilebilmesi acisindan erken yaslar oldugundan algoritma egitimi ile baglanmasi daha
uygun goriilmektedir. Programlama siirecinde ¢06ziim yollar1 algoritma asamasinda
belirlenir. Bunu Akpinar ve Altun (2014) “6grenciler programlama yaparken dnce verilen
probleme ¢oziim iiretmek zorundadirlar” seklinde ifade etmislerdir.

Okul oncesi donem O&grencileri icin tasarlanacak araglarda kullanilabilecek
yontemlerden biri de oyunlastirmadir. Oyunlastirma 6gelerinden faydalanilan 6grenme
ortamlar1 ¢ocuklarin sevdigi oyun etkinliklerini de icereceginden ilgilerini ¢ekmeye
yardimcer olacaktir. Egitim etkinliklerine oyunlastirma dinamiklerinin entegre edilmesi
“egitimde oyunlastirma” olarak ifade edilebilir. Yildirim (2016) egitimde oyunlagtirmay1

“giiclii yonlerinden faydalanmak icin oyun tasarim siirecinin egitime aktarilarak



ogrencilerin motivasyonlarinin artirilmasi ile basarinin ve derse karsi tutumlarinin olumlu
yonde gelistirilmesi” seklinde agiklamistir. Bu aciklamadaki motivasyonlarinin
artirtlmasi ve tutumlarin olumlu yonde gelistirilmesi ifadeleri okul dncesi donemdeki
cocuklarin okula ve egitime dair goriislerinin olumlu yonde sekillendirilmesi agisindan
onem tasimaktadir. Ogrenme ortamlarini ¢ocuklar i¢in daha eglenceli hale getirmek
gelecek egitim etkinlikleriyle ilgili tutumlarinin da olumlu yonde gelismesini saglamis
olacaktir. Siirecin c¢ocuklar agisindan daha faydali ve eglenceli hale getirilmesi

oyunlastirmayla miimkiin hale gelmektedir.

1.4. Okul Oncesi Ogretmen Egitimi ve Algoritmik Diisiinme Becerileri

Okul dncesi 6gretmeni yetistiren boliim programlari, Tiirkiye’deki tiniversitelerin
biitiin fakiiltelerinde genel kiiltiir dersleri, alan ve alan egitimi dersleri ve meslek bilgisi
dersleri seklinde gruplandirilmis ve 1998-99 Ogretim yilindan itibaren Egitim
Fakiiltelerinin tiimiinde uygulanacak ortak bir program Yiiksekogretim Kurulu tarafindan
Ongoriilmiis ve bu uygulama 2006 programi ile yeniden diizenlenmistir. Tiim 6gretmen
egitimi programlarinda oldugu gibi okul 6ncesi 6gretmenliginde de {i¢ boyutun (genel
kiiltiir, 6gretmenlik meslek bilgisi ve alan bilgi ve becerisi) yer almasi kabul gérmektedir
(Demiral, 1985). Belirtilen ii¢ boyutun programda yer alma oranlarina iligkin farkl
goriigler bulunmaktadir. Kiigitkahmet (2007)’e gore okul dncesi 6gretmenlerinin, daha
cok genel kiiltiir ve ogretmenlik meslek bilgisine ihtiya¢ duyduklari, bu alandaki
bilgilerin derinlemesine incelenmesinin ise genellikle gereksiz oldugu soylenebilir. Bu
durum, 6gretmen adaylarinin pedagojik yeterliliklerini gelistirmenin daha 6nemli oldugu
ve alan bilgisinin temel diizeyde yeterli olmasiin, mesleki basarilari i¢in daha faydal
olacagi anlamina gelmektedir. Giinlimiiz teknolojik gelismeleri ve degisen toplumsal
dinamikler, okul Oncesi 6gretmen adaylarinin alanlarina iligkin bilgi ve becerilerini
kazanabilecekleri yeni bir egitim programinin gerekliligini ortaya koymaktadir. Ancak,
liniversitelerde 6gretmen yetistirme siirecinde dgretmenlik formasyonuna yonelik dersler
ve uygulamalarin etkisiz hale gelmesi, genellikle alan bilgisi ve genel kiiltiir derslerinin
on planda tutulmasindan kaynaklanmaktadir. Bu durum, 6gretmen adaylarinin ihtiyag
duyduklar1 becerileri kazanmalarin1 engellemektedir (Yapici ve Yapici, 2004). Erken
cocukluk egitiminde okuma-yazma faaliyetlerinin, ¢ocuklarin akademik gelisimlerine
onemli katki sagladigi genis capta kabul edilse de, 6gretmen yetistiren programlar bu

alanda yeterince odaklanmamaktadir. Bu eksiklik, 6gretmen adaylarinin 6grenme



siirecleri hakkinda yapilan smnirli ¢alismalar ve okuma yazma egitiminin karmagik
yapisinin yeterince ele alinmamasi ile iliskilidir (Cunningham ve ark., 2009).

Okul Oncesi Ogretmen egitimi, g¢ocuklarin bilissel ve sosyal gelisimlerini
destekleyecek yetkinliklerle donatilmalar1 agisindan kritik bir rol oynar. Bu baglamda,
O0gretmenlerin algoritmik diisiinme becerilerini kazanmalar1 ve bu becerileri smif
ortaminda etkili bir sekilde uygulayabilmeleri 6nemlidir. Algoritmik diisiinme, problem
¢ozme siireglerini adim adim planlama, mantiksal siralamalar olusturma ve bu
siralamalar1 kullanarak sorunlara sistematik ¢oziimler gelistirme yetenegini igerir. Okul
Oncesi 6gretmenlerinin, bu becerileri hem kendi egitimlerinde gelistirmeleri hem de bu
yetkinlikleri ¢ocuklara aktarmak icin uygun pedagojik stratejiler 6grenmeleri gerekir.
Ornegin, 6gretmenlerin, cocuklara oyunlar ve yaratici etkinlikler yoluyla algoritmik
diisiinmenin temellerini 6gretmeleri, cocuklarin erken yasta bu beceriyi kazanmalarina
yardimci olabilir. Bu nedenle, okul oncesi 6gretmen egitim programlari, algoritmik
diistinme becerilerini miifredatlarina dahil etmeli ve 6gretmen adaylarina bu becerileri

kazandiracak kapsamli egitimler sunmas1 gerektigi diisiiniilmektedir.

1.5. Egitimde Dijital Araclar ve Algoritmik Diisiinme

Egitimde dijital araglar, algoritmik diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde
onemli bir rol oynamaktadir. Dijital platformlar, yazilim araclar1 ve programlama dilleri,
ogrencilere karmasik problemleri adim adim ¢6zme, mantiksal siralamalar olusturma ve
bu siralamalari kullanarak yaratic ¢oziimler gelistirme firsat: sunar (Uziimcii ve Bay,
2018). Ogzellikle okul oncesinden baslayarak egitimde kullanilan dijital araclar,
cocuklarin algoritmik diisiinme temellerini erken yasta atmalarini saglar. Ornegin, basit
kodlama oyunlar1 ve gorsel programlama dilleri, 6grencilerin problem ¢dzme siireglerini
dijital bir ortamda deneyimlemelerine olanak tanir. Bu siirecte, 6grenciler hem teknolojiyi
kullanma becerilerini gelistirir hem de sistematik diistinme aligkanliklar1 kazanirlar
(Atabay ve Albayrak, 2020). Ayrica, dijital araglar 6gretmenlere, algoritmik diistinmeyi
miifredata entegre etmek i¢in yenilik¢i ve etkilesimli yontemler sunar. Bu sayede,
egitimde dijital araglarin etkin kullanimi, algoritmik diistinme becerilerinin
yayginlastirilmasini ve dgrencilerin gelecegin dijital diinyasina daha iyi hazirlanmasin
saglar (Atan ve Koacasarag, 2022).

Egitimde dijital araglar, sadece algoritmik diisiinmeyi desteklemekle kalmaz; ayni
zamanda G6grencilerin elestirel diisiinme ve yaraticilik becerilerini de pekistirir. Dijital

platformlar, 6grencilerin farkli senaryolar iizerinde ¢alismasina ve alternatif ¢oztiimler



gelistirmesine olanak tanir. Bu siireg, 6grencilerin daha once diisiinmedikleri ¢oziimleri
kesfetmelerini ve mevcut bilgilerini yaratict bir sekilde uygulamalarini tesvik eder.
Ormnegin, sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) teknolojileri, 6grencilerin
karmasik kavramlari somut bir sekilde deneyimlemelerini saglar (Hwang ve Chang,
2011). Bu tiir araglar, algoritmik diistinmeyi gelistirmenin yan1 sira, 6grencilere soyut
diistinme becerilerini giiclendiren etkilesimli 6grenme deneyimleri sunar. Ayrica, dijital
araclarin kullaniminin, &gretmenlerin degerlendirme siireglerini de doniistiirdigii
goriilmektedir. Ogretmenler, 6grencilerin algoritmik diisiinme becerilerini dijital araclar
araciligiyla daha etkili bir sekilde izleyebilir ve geri bildirim verebilir. Ornegin, 6grenci
performansin1 gercek zamanli olarak analiz eden yazilimlar, 6gretmenlerin bireysel
ihtiyaglara gore 6zellestirilmis egitim planlar1 olusturmalarina yardimci olur (Gee, 2003;
Bailenson ve Blascovich, 2004).

Dijital araglarin sundugu bu olanaklar, egitimde daha katilime1 ve etkilesimli bir
ogrenme ortami yaratilmasini saglar. Ogrencilerin, grup ¢alismalarinda ve is birligi
projelerinde dijital araglar1 kullanmalari, sosyal becerilerini gelistirmelerine de katkida
bulunur. Boylece, algoritmik diisiinme becerilerinin yani sira, 6grencilerin iletisim ve is
birligi yetenekleri de giiclenir. Sonug olarak, egitimde dijital araglarin etkili bir sekilde
entegrasyonu, algoritmik diistinme becerilerinin gelistirilmesinde kritik bir rol
oynamaktadir (Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich, 2010). Bu araglar, 6gretmenlere yenilikgi
ogretim yontemleri sunarak, Ogrencilerin dijital okuryazarliklarmi artirmalarma ve
gelecegin i giicii i¢in gerekli yetkinliklerle donanmalarina yardimecir olur. Egitim
sistemleri, bu dijital doniisiimii benimseyerek, Ogrencilerin 21. yiizyil becerilerini

kazanmalarina yonelik adimlar atmalidir (Voogt ve Pareja Roblin, 2012).

1.6. Problem Durumu

Glinlimiiziin hizla degisen dijital diinyasi, egitim sistemlerinde yeni ihtiyaclar1 ve
beklentileri dogurmustur. Bu degisimle, 21. ylizyil becerileri arasinda yer alan problem
¢cozme, yaraticilik, is birligi yapma ve dijital okuryazarlik, modern egitim sisteminde
vazgecilmez hale gelmistir (Voogt ve Roblin, 2012). Ogrencilere kazandirilmas: gereken
bu beceriler arasinda algoritmik diisiinme iist diizey biligsel yetilerin 6nemini 6n plana
cikarmistir (Wing, 2006). Problemlerin adim adim ¢6ziime ulastirilmasi i¢in gerekli olan
sistematik ve mantiksal diisiinme siireglerini (Lye ve Koh, 2014) kapsayan algoritmik
diistinme, Ogrencilerin  yalmizca dijital ortamlarla degil, giinlik yasamda

karsilasabilecekleri karmasik sorunlarla basa ¢ikabilmeleri i¢in de oldukga kritik bir rol
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oynamaktadir. Bu noktada, algoritmik diisiinmenin erken yaslarda kazandirilmasi,
bireylerin analitik ve yaratic1 problem ¢dzme becerilerinin temellerini atmak agisindan
onemli goriilmektedir. Erken yaslarda kazandirilacak bu becerilerin, gocuklarin gelecekte
karsilasacaklar1 sorunlar1 ¢6zme yeteneklerini giiclendirerek, ilerleyen egitim
kademelerinde daha karmasik diisiinme siireglerine uyum saglamalarini kolaylastiracaktir
(Grover ve Pea, 2013; Bers ve ark., 2014). Ancak bu becerinin ¢ocuklara etkili bir sekilde
kazandirilabilmesi igin okul 6ncesi donemde O6gretmenlerin bu konuda yeterli bilgi ve
donanima sahip olmasim gerektirir. Ogretmen adaylarmin da bu beceriyi kazanmasi,
dijital ¢aga ayak uyduracak bireyler yetistirmeleri agisindan biiyiik bir gereklilik olarak
karsimiza cikmaktadir (Fessakis ve ark., 2013). Dolayisiyla, 6gretmen adaylarinin
algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmesi, bu beceriyi ¢ocuklara kazandirmada kilit
bir rol oynamaktadir (Papert, 1980).

Tiirkiye gibi gelismekte olan iilkelerde okul 6ncesi egitim, ulusal kalkinmanin
onemli bir parcasi olarak degerlendirilmektedir. Tiirkiye’nin 2023 Egitim Vizyonu okul
oncesi egitimde algoritmik diisiinme becerilerinin gelistirilmesini hedefleyen adimlari
icermektedir (MEB, 2018). Bu vizyon, 0gretmen adaylarmin erken yasta c¢ocuklara
algoritmik diiglinme becerilerini kazandirmalarin1  desteklemek iizere, egitim
programlarinin gelistirilmesini ve bu alandaki yenilik¢i yaklagimlarin benimsenmesini
ongormektedir. Bu tiir stratejik adimlar yalnizca Tirkiye’de degil, uluslararasi diizeyde
de 6nem kazanmaktadir. Birgok {ilke, dijital cagin gereksinimlerine cevap verebilecek
bireyler yetistirebilmek amaciyla egitim sistemlerini yeniden sekillendirmektedir.
Ornegin, Avrupa Birligi 2020 Egitim ve Ogretim Stratejisi’nde algoritmik diisiinme
becerilerinin kazandirlmas: i¢in erken yaslardan itibaren egitime entegre edilmesi
gerektigi vurgulanmaktadir (European Commission, 2020). UNESCO’nun 2020 yilinda
yayimladig: rapor, diinya genelinde egitimde dijitallesmenin ve algoritmik diisiinmenin
Onemine isaret etmekte ve bu becerilerin erken yaslardan itibaren miifredata entegre
edilmesini 6nermekte ve okul 6ncesi donemden baslayarak 6gretmenler tarafindan da
benimsenmesi gerektigini vurgulamaktadir (UNESCO, 2020). Ancak, bu igeriklerin
mevcut okul Oncesi Ogretmenligi lisans programinda yer almadigi ve Ogretmen
adaylariin algoritmik diistinme becerilerini kazandirmaya yonelik yeterli bir egitimin
sunulmadigi goriilmiistiir. Bu durum, 6gretmen adaylarinin bu becerilerle tanismasini ve
gelistirmesini zorlagtirmaktadir. Nitekim MEB tarafindan yapilan diizenlemeler son
yillarda bu ihtiyaci fark etmis ve temel diizeyde kodlama etkinlikleri eklenmistir, ancak

bu ¢aligmalar halen sinirli kalmakta ve 6gretmen yetistirme programlarina tam anlamiyla
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yansitilmamaktadir (MEB, 2024). Ayrica, bu alanda yapilan aragtirmalar da sinirl olup,
okul Oncesi Ogretmen adaylarmin algoritmik diisiinme becerilerinin gelistirilmesine
yonelik kaynaklarin yetersizligi dikkat gekmektedir (YOK, 2022).

Sonug olarak, okul oncesi 6gretmen adaylarmin algoritmik diisiinme becerilerini
gelistirmeye yonelik gergeklestirilen eylem arastirmasinin bu eksikligi giderebilecegi
diisiniilmektedir.  Algoritmik diisinme becerilerine sahip &gretmen adaylari,
ogrencilerine de algoritmik diisiinme becerileri kazandirarak onlarin analitik ve yaratici
problem ¢ozme yetilerini gelistirecek ve dijital ¢agin ihtiyaglarina yanit verebilecek
bireyler yetistirmis olacaktir. Bu sebeple, bu arastirmanin, hem ulusal hem de uluslararasi
diizeyde egitim politikalarina katkida bulunacak nitelikte bir c¢alisma olacagi

distiniilmektedir.

1.7. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel amaci, okul dncesi 6gretmen adaylarina yonelik gelistirilen
algoritmik diislinme becerilerini destekleyici bir miidahalenin, adaylarin bu
becerilerindeki gelisim {izerindeki etkisini detayli bir sekilde incelemektir. Gliniimiiziin
dijitallesen diinyasinda algoritmik diisiinme; problem ¢d6zme, karar verme ve yaratici
diisiinme gibi {ist diizey bilissel becerileri gerektirir (Wing, 2006; Grover & Pea, 2013).
Bu dogrultuda, okul 6ncesi O6gretmen adaylarmin algoritmik diistinme becerilerinin
(ADB) gelistirilmesi, gelecek nesillerin bu becerilere sahip olmasi agisindan énemli bir
adimdir. Bu arastirma, dgretmen adaylarmin mevcut algoritmik diisiinme becerilerini
belirleyecek, gelistirilen miidahalenin bu becerilere olan etkisini degerlendirecek ve
Ogretmen yetistirme programlarina yonelik oneriler sunmaktadir. Arastirma siirecinde,
planlanan algoritmik diislinme egitiminin Ogretmen adaylari iizerindeki etkisi
belirlenecek, egitim icerigi ve uygulama siireci degerlendirilecek ve egitim sonrasinda

katilimcilarin goriisleri betimlenmistir. Bu arastirmayla beraber;

. ADB egitiminin 6gretmen adaylarinin iizerindeki etkisini degerlendirmek,
. ADB igeriginin ve uygulama siirecinin degerlendirilmesi,
. Egitimden sonra ADB egitimi ile ilgili goriislerini belirlemek.

Belirlenen bu amaglar dogrultusunda agagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Algoritmik diisiinme egitimi, okul Oncesi Ogretmen adaylarinin
gelisimini nasil etkilemistir?

2. Algoritmik diislinme egitimi, O0gretmen adaylar1 tarafindan nasil

degerlendirilmistir?
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1.8. Arastirmanin Onemi

Dijital ¢agin getirdigi bilgi patlamasi ve karmasik sorunlar, bireyleri sadece bilgi
tiiketmekten ziyade, bilgi tireten ve ¢dziim odakli bir role itmektedir. Bu baglamda,
algoritmik diisiinme, bireylerin problemleri pargalara ayirarak, sistematik ¢oziimler
iiretmelerini saglayan bir beceri olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Algoritmik diisiinme ile
islevsel diisiinme arasindaki paralellik, her ikisinin de bireylere problem ¢6zme, karar
verme ve analitik diisiinme gibi temel becerileri kazandirmasiyla agiklanabilir. Bu
beceriler, yalnizca bilgisayar bilimleri degil, yasamin her alaninda bireylerin basarili
olmalarini saglayan kritik yetkinliklerdir. Bu baglamda, MEB’in egitim programlarinda
yer alan iglevsel diisiinme becerileri, bireylerin problem ¢6zme siireglerini giiclendirmeye
yonelik 6nemli bir kaynak olusturmaktadir (MEB, 2018).

Bu arastirmanin 6nemi, farkli acilardan ele alinabilir:

> Egitimde Teknolojik ilerlemenin Etkisi: Giiniimiizde teknolojik gelismeler
hizla ilerlemekte ve bu teknolojiler egitim alaninda da yaygin olarak
kullanilmaktadir. Algoritmik diistinme becerileri, 6zellikle STEM (Bilim,
Teknoloji, Miihendislik, Matematik) alanlarinda ve genel olarak problem
¢ozme siireclerinde temel bir O6neme sahiptir. Bu beceriler, 6grencilerin
mantikli ve sistematik diislinmelerine olanak tanir ve onlart gelecegin
teknolojik diinyasina hazirlayabilir.

» Cocuklarin Gelisimine Katkisi: Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin biligsel,
duygusal ve sosyal gelisimlerinin temellerinin atildigi kritik bir donemdir.
Algoritmik diisiinme becerileri, bu yas grubundaki ¢ocuklarin problem ¢ozme
yeteneklerini gelistirmeye ve mantiksal diistinme kapasitelerini artirmaya
onemli Olcilide katkida bulunabilir. Bu becerilerin erken yasta kazandirilmasi,
cocuklarm ilerleyen yaslarda karsilasacaklari zorluklarla daha etkin bir sekilde
basa ¢ikmalarini saglayabilir.

> Ogretmen Egitimi ve Profesyonellesme: Ogretmenlerin egitimi, dgrencilerin
akademik ve sosyal basarilarini etkileyen kritik bir faktdrdiir. Bu arastirma,
okul dncesi 6gretmen adaylarinin algoritmik diistinme becerilerini gelistirmeye
yonelik egitimlerle, onlarin mesleki yeterliliklerini artirmay1 ve bu becerileri
ogrencilerine kazandirmalarini amaglamaktadir. Boylece, 6gretmen adaylari

mesleklerinde daha donanimli ve etkin bireyler haline gelebilir.

13



Sonu¢ olarak, bu caligmanin bulgularinin yalmizca okul Oncesi 6gretmen
adaylarinin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmekle kalmayip, ayni zamanda
gelecege yonelik mesleki yeterliliklerini giliclendirme agisindan da degerli katkilar
sunacag diisiiniilmektedir. Calisma sonucunda 6gretmen adaylarinin mesleklerinde daha
yenilik¢i yaklagimlar benimseyerek algoritmik diistinme becerilerini siniflarinda
uygulayabilme kapasiteleri artacaktir. Bu siire¢, ayn1 zamanda uygulamaya yonelik somut
O0grenme materyallerinin gelistirilmesine olanak saglayarak, okul Oncesi egitim
programlarina pratik bir katki sunacaktir. Boylelikle, 6gretmen yetistirme programlarinin
niteliginin artirilmast ve bu alandaki egitim stratejilerinin daha etkin hale getirilmesi
hedeflenmektedir. Calismada elde edilen bulgularin, 6gretmen egitimi alaninda gelecege
yonelik 6nemli kazanimlar saglayacagi ve 6gretmen adaylarinin siif i¢ci uygulamalarinda

daha etkili olabilmelerine yardimci olacagi dngoriilmektedir.

1.9. Cahsmanin Simirhihiklar:
Bu aragtirma, dogas1 geregi belirli kisitlamalar i¢cinde gerceklestirilen bir eylem
arastirmasidir.
1) 2022- 2023 dgretim yilinda Kirsehir Ahi Evran Universitesinde 4. sinifa devam
eden 13 6grenciden elde edilen verilerle,
2) Eylem plan1 ¢ergevesinde, okul 6ncesi 6gretmen adaylariyla gergeklestirilen

sunumlar ve etkinlikler, toplamda iki ders saati ile sinirli kalmistir.

1.10. Varsayimlar
Bu arastirma, agagidaki varsayimlar iizerine temellendirilmistir.
1) Okul oncesi 6gretmen adaylarinin arastirma siirecinde yapilan uygulamalara
goniillii katilim sagladiklari,
2) Arastirmada, Ogretmenlerin bilgi ve dislincelerini seffaf bir sekilde

paylastiklar1 varsayilmaktadir.
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2. ONCEKI CALISMALAR

2.1. Algoritmik Diisiinme Becerileri Konusuyla Ilgili Yurtici Calismalar

Tiirkiye'de algoritmik diisiinme becerileri iizerine yapilan ¢alismalar son yillarda
artis gostermistir. Bu caligmalar, genellikle egitim teknolojileri ve bilgisayar bilimleri
alanlarinda yogunlagmakla birlikte, okul oncesi egitimden iiniversite diizeyine kadar
genis bir yelpazede uygulanmaktadir. Yurti¢i arastirmalar, algoritmik diisiinmenin
Ogrencilerin problem ¢ozme ve analitik diisiinme yeteneklerini nasil gelistirdigine
odaklanmis; bu becerilerin erken yaslardan itibaren kazandirilmasimnin Onemini
vurgulamistir. Ancak, bu alandaki c¢aligmalar sinirli sayida olup, genellikle pilot
uygulamalar ve sinif i¢i deneyimlerle siirhidir. Tiirkiye'deki bu ¢aligmalar, algoritmik
diisiinme becerilerini miifredata entegre etme siirecindeki zorluklar, 6gretmenlerin bu
konuda vyeterliliklerinin artirilmasi1 ve oOgrencilere uygun Ogrenme materyallerinin
gelistirilmesi gibi konulara odaklanmistir. Bu baglamda, yurtigi literatiirde algoritmik
diisiinme becerilerinin gelistirilmesi {izerine yapilan ¢alismalar hem mevcut durumu
degerlendirmek hem de ileride yapilacak arastirmalar i¢in bir temel olusturmak acisindan
onemli katkilar sunmaktadir.

Cetin (2016)’in ¢alismasinda, 60-72 ay araligindaki 28 Ogrenciye 12 hafta
boyunca problem ¢dzme becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler uygulanmis ve bu
sirecte problem anlama, analiz etme, alternatif ¢éziimler liretme ve ¢oziimii planlama
basamaklarina odaklanilmistir. Veriler, kamera kaydi, smif ici etkilesim kaydi, akis
diyagramlari ve goriigme notlar1 araciligiyla toplanmistir. Sonuclar, 6grencilerin problem
durumunu anlama, problemin neden-sonug iligkilerini inceleme ve probleme alternatif
coziimler iiretme becerilerinde gelisim gosterdigini ve diisiincelerini agikca ifade
edebildiklerini ortaya koymustur.

Sahiner (2017) tarafindan yapilan dokiiman analizi arastirmasinda, bilgi islemsel
diisiinme kavramiyla ilgili 2006-2016 yillar1 arasindaki bilimsel yayinlar incelenmistir.
Sahiner, 193 Ingilizce galismanin ¢ogunun ABD'de yapildigini, bunu Cin, Ingiltere,
Ispanya, Italya, Brezilya ve Giiney Kore gibi iilkelerin takip ettigini belirtmis ve
Tiirkiye'de sadece 2 ¢alisma bulundugunu tespit etmistir. Bu durumla birlikte, yurt
igindeki algoritmik diisiinme konusundaki c¢alismalarin 2016 yilindan sonra ivme
kazandig1 gorilmistiir.

Yildiz (2018)’1n calismasi, oyunlastirma yaklagiminin blok temelli algoritmik

diistinme aktivitelerinin 6grencilerin tutum, katilim ve becerileri lizerindeki etkisini
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arastirmaktadir. Iki deney ve bir kontrol grubunu igeren bu ¢alismada, karma arastirma
yontemi kullanilarak hem nicel hem de nitel veriler toplanmistir. Sonuglar, oyunlastirma
unsurlarmin birlikte kullanildiginda en etkili oldugunu, ayrica tek basina kullanilan
unsurlarin da geleneksel egitime gore daha eglenceli ve tesvik edici bir ortam sagladigini
ortaya koymustur.

Aydogdu (2019)’nun yaptig1 ¢alismada, Ogrencilerin algoritmik diisiinme
becerileri, bilgisayarsiz etkinlikler siirecinde incelemistir. Arastirma, 2018-2019 egitim
ogretim yilinda 6. sinifta olan 14 6grenciyle 9 hafta boyunca gerceklestirilmistir. Veri
toplama araglari olarak, her haftanin kazanimlarini baglaminda 6grenci performanslarini
degerlendirmek icin kazanim gosterge rubrigi kullanilmistir. Ayrica, goriisme formu,
siif i¢i gdzlem formu, arastirmact giinliigii ve 6grenci dokiimanlarinin incelenmesi de
yapilmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore, 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini adim
adim ifade etme yetenegi kazandiklari, programlama kavramlarini kolayca 6grendikleri
ve arastirma siirecinde yer alan etkinlikleri eglenceli bulduklar1 belirlenmistir.

Demir ve Cevahir (2020) tarafindan yapilan ¢calismada, MEB'e bagh bir lisede
algoritmik diisiinme yeterliligi ile problem ¢6zme becerisi arasindaki iligki incelenmistir.
(Calismada, tarama modelinden betimsel arastirma yontemi kullanilmis olup, problem
cozme envanteri olarak Hepner ve Petersen (1982) tarafindan gelistirilen ve Taylan
(1990) tarafindan Tiirkge'ye uyarlanan, algoritma bilgi testi olarak ise arastirmacilar
tarafindan olusturulan testler kullanilmistir. Arastirma sonucunda, algoritma basarist ile
problem ¢dzme becerisi arasinda pozitif yonde orta diizeyde anlamli bir iliski oldugu
bulunmustur.

Dogan (2020), yaptig1 arastirmada algoritmik diisiinme egitiminin belirli bir
amaca yonelik diistinmeyi ve gerekli adimlar1 atmay1 tesvik ettigi icin oldukea ilgi gekici
oldugunu vurgulamistir. Arastirmanin amaci, sinif dgretmeni adaylarmin algoritmik
diisiinme becerilerini ve bu becerilerin egitimde kullanimina iliskin bakis acgilarinm
incelemektir. Goriisme sorularina verilen yanitlar igerik analizi yoluyla incelenmis ve
temalara ve kodlara doniistiiriilmiistiir. Katilimcilar, algoritmik diisiinme becerilerine
sahip Ogretmenlerin 6grencilere asamali 6gretme, Ogrenmeyi kolaylastiran bir siireg
izleme ve planli ve diizenli olmayi tesvik etme konusunda yardimci oldugunu
belirtmiglerdir. Ayrica, katilimcilar algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek igin
ogrencilerin aktif katilimini tesvik eden ¢esitli tekniklerin kullanilmasini1 6nermislerdir.

Alaca (2022) tarafindan yapilan ¢aligmada, ortaokul brans 6gretmenlerinin, okul

temelli mesleki gelisim egitimlerinde aldiklar1 algoritmik diisiinme kursuna iligkin
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goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Ogretmenlerden, algoritmik diisiinmeyi temsil
eden metaforlar olusturmalari istenmistir. Arastirma verileri, algoritmik diisiinme becerisi
etkinlik kagitlart ve agik uclu sorulardan olusan anket formlariyla toplanmistir.
Algoritmik diistinme becerilerini degerlendirmek i¢in problem ¢6zme, origami, kodlama,
oyunlar, Word art ve diyagramlar iceren etkinlikler kullanilmis ve veriler betimsel ve
icerik analiz yontemleriyle incelenmistir. Sonuglar, 6gretmenlerin algoritmik diistinme ve
egitim ile ilgili metaforlarinin, bu alanin olumlu ve somut bir sekilde algilandigin
gostermektedir.

Gokada (2021)’'min yaptig1 ¢alismada, algoritmik diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi i¢in internet tabanli bir ara yiiz gelistirilmistir. Arastirmada, 5. smif
diizeyindeki 10 6grenci ve 10 6gretmenin katilimiyla nitel arastirma yontemiyle durum
caligmas1 yapilmistir. Ogrencilere, haftada bir saat olmak iizere 4 hafta boyunca
etkinlikler diizenlenmis ve 3D ADEN &gretim materyali uygulanmustir. Ogrenciler,
kendilerine verilen problem durumlarint ¢6zmek i¢in farkl: stratejilere bagvurmuslardir;
bunlar arasinda zihinde canlandirma, kisa islem basamaginin belirlenmesi ve hata
ayiklama bulunmaktadir. Ogretmenlerin elde ettigi bulgulara gore ise arayiiz, algoritmik
diistinme becerisini gelistirme konusunda yeterli bir materyal olarak degerlendirilmistir.

Dumlu ve Turanl1 (2024) tarafindan yapilan calismada, ortadgretim 6grencilerinin
algoritmik diistinme siire¢lerinin problem ¢6zme asamalarina olan etkisi incelenmistir.
Calismada, 6grencilerin problem ¢6zme siirecinde karsilastiklar1 zorluklar, kullandiklari
asamalar, stratejiler, yeterlilikleri ve problem ¢dzme sonuglarinin akilda kalicilig ele
alinmistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi yaklasimi kullanilmistir.
Calismanin verileri genel basari testi, algoritmik diisiinme testi ve yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilarak toplanmistir. Sonug olarak, ortadgretim Ogrencilerinde
algoritmik diistinme siireclerinin ¢oziime yonelik uygun strateji ve yontem bulunmasi,
akilda kalicilik saglanmasi ve ¢6zme yeterliligi kazandirilmasi konularinda olumlu
goriislerin oldugu belirlenmistir. Algoritmik diisiinme siire¢lerinin, karsilagilan problem
tizerinde mantiksal ¢ikarimlar yapabilme, sirali ve sistematik diisiinme, ¢6ziim yontemi
ve strateji kurabilme, problem iizerinde sorgulayici ve elestirel diisiinme, verilenler ile
sonuglar1 iligkilendirebilme gibi problem ¢6zme becerilerini olumlu etkiledigi
sOylenebilir.

Egin (2024) tarafindan yapilan ¢alismada dordiincii sinif 6grencilerin algoritmik
diisinme becerileri temelli etkinliklerin problem ¢6zme becerileri ve iistbiligsel

farkindaliklarina etkisi incelenmistir. Arastirmada nicel arastirma yontemi kullanilmis ve
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ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen uygulanmistir. Veriler, Ogrenci Tanima
Formu, Problem Coézme Testi ve Ustbilissel Farkindalik Olgegi kullanilarak elde
edilmistir. Deney grubundaki 6grencilere haftada 2 giin olmak iizere 8 hafta boyunca
uygulanan 18 kazanimdan olusan bir dizi etkinlik tasarlanmistir. Arastirmanin sonucuna
gore, deney ve kontrol gruplarinin baslangigta problem ¢ozme ve tistbilissel farkindalik
diizeylerindeki varyanslar1 esitken, deney grubuna uygulanan miidahale programinin
problem ¢6zme ve istbiligsel farkindalik son test puanlarini anlamli bir sekilde artirdigi

gorilmistiir.

2.2. Algoritmik Diisiinme Becerileri Konusuyla ilgili Yurtdis1 Calismalar

Wing (2006)’in yilinda yaptig1 ¢alisma, algoritmik diisiinme kavraminin kapsamli
bir tanitimin1 yaparak bu beceriyi bilgisayar bilimlerinden daha genis bir ¢ercevede ele
almistir. Wing, algoritmik diisiinmenin sadece yazilim gelistiriciler i¢in degil, tim
bireyler i¢in 6nemli bir problem ¢6zme ve analitik dlisiinme yontemi oldugunu
belirtmistir. Bu diisiinme bi¢imi, karmasik sorunlari adim adim ¢6zme, soyutlama yapma
ve sistematik analiz gibi temel becerileri icermektedir. Wing, algoritmik diistinmenin
egitimdeki Oonemine vurgu yaparak, bu becerinin okullarda erken yaslardan itibaren
kazandirilmasi gerektigini savunmustur. Bu calismanin en onemli katkilarindan biri,
algoritmik diisiinmeyi egitim miifredatina entegre etme gerekliligini akademik ve egitim
camiasina tanitarak, bu konuda ilerleyen arastirmalar icin temel bir referans noktasi
olusturmasidir. Wing’in makalesi, algoritmik diistinme ve bilgisayarli diisiinme
kavramlarini tanimlayan ilk ¢aligmalardan biri olarak kabul edilmekte ve giinlimiizde bu
alanin teorik temellerinin atilmasinda biiyiik rol oynamaktadir.

Futschek (2006) c¢alismasinda, algoritmik diigiinme becerisini bilgisayar
bilimlerinin temel tas1 olarak tanimlamis ve bu becerinin 6gretiminde kullanilabilecek
cesitli problem durumlarmi ve gorsellestirmeleri drneklemistir. ilkokul diizeyindeki
ogrencilerle yapilan deneyimler sonucunda, herhangi bir programlama dilinden bagimsiz
olarak problem odakli bir yaklagimla algoritmik diislinmenin Ogretilebilecegini
gostermistir. Arastirmaci, ilging ve motive edici problemlerin ¢dziilmesinin, bilisimle
ilgili konularin somutlastirilmasi, gorsellestirilmesi ve oyunlastirilmasinin 6nemine
vurgu yapmistir.

Hino (2007) c¢alismasinda, Japonya'daki matematik egitiminde matematiksel
problem ¢dzmenin etkisini incelemis ve bu stirecte kullanilan ders planlar1 ve ders isleme

yontemleri hakkinda detayli bilgiler sunmustur. 1980-1990'h yillarda yapilan problem
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¢6zme odakli miifredat, ders kitab1 ve degerlendirme siireclerinde yapilan revizyonlar,
1989 yilinda ortaokul diizeyinde yenilenen egitim programinda "problem durumu
O0grenimi" kavraminin dahil edilmesiyle devam etmistir. Bu yaklagimin amaci,
ogrencilerin kendi kendine 6grenme stireglerini tesvik etmek, farkli disiplinler arasinda
baglant1 kurarak matematigi giinliik yasam olaylariyla iligkilendirmek ve uygun problem
durumlari olusturarak matematiksel diisiinme becerilerini gelistirmektir. Miifredat ve ders
stireclerindeki bu degisiklikler, bilgi ve becerilerin kazanilmasindan ziyade, 6grencilerin
diisiinme siireglerini derinlestirip genisletmeye yonelik motivasyon ve tutum gelistirmeyi
amaglamistir. Bu yaklasim, matematiksel problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi i¢in
materyal ve etkili 6gretim yontemlerinin gelistirilmesini tesvik etmistir.

Resnick ve arkadaslarmin (2009) yilinda yaptigi ¢alisma, Scratch programinin
cocuklar ve gencler icin nasil bir algoritmik diisiinme ve programlama platformu
sagladigini incelemektedir. Bu ¢alisma, Scratch’in egitsel acgidan sagladig: firsatlar1 ve
geng yaslardaki 6grencilere algoritmik diigiinme becerileri kazandirmadaki etkisini analiz
etmektedir. Resnick, Scratch’in, 6grencilerin soyut diisiinme, problem ¢ézme ve yaratici
ifade becerilerini gelistirmelerine olanak taniyan bir ara¢ olarak kullanilabilecegini
vurgulamaktadir. Ayrica, ¢aligma, Scratch’in kullanimi ile 6grencilerin matematiksel ve
bilimsel kavramlar1 daha kolay anladiklarim1 ve bu platformun, 6grencilerde isbirligi
yapma ve elestirel diislinme gibi becerileri pekistirdigini ortaya koymustur. Caligsma,
Scratch’in egitimde nasil bir yenilik¢i arag olarak kullanilabilecegi konusunda dnemli
veriler sunmustur.

Barr ve Stephenson (2011)’un yaptig1 ¢alismada, K-12 egitiminde algoritmik
diisiinmenin nasil entegre edilecegini ve bilgisayar bilimleri toplulugunun bu siirecteki
roliinii tartismaktadir. Arastirma, algoritmik diisiinmenin 06gretiminde kullanilan
yontemleri ve stratejileri inceleyerek, bilgisayar bilimi 6gretiminin genisletilmesinin
Oonemini vurgulamaktadir. Barr ve Stephenson, 6gretmenlerin algoritmik diisiinmeyi
etkili bir sekilde nasil Ogretebilecegine dair rehberlik saglarken, bilgisayar bilimleri
toplulugunun bu siirecte nasil bir liderlik rolii iistlenebilecegini ele almiglardir. Calisma,
algoritmik diisiinmenin K-12 seviyesinde 6gretimi i¢in Onerilen stratejilerle ilgili onemli
bilgiler sunmaktadir.

Brennan ve Resnick (2012)’in  yaptigi c¢alismada, algoritmik diisiinmenin
degerlendirilmesi i¢in yeni bir gerceve Onererek bu becerinin gelisimsel siireclerini
incelemistir. Caligma, Ogrencilerin algoritmik dilistinme becerilerini ne sekilde

Olgebilecegimizi ve bu becerilerin dgrencilerin genel egitim siireclerine nasil entegre
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edilebilecegini arastirmaktadir. Brennan ve Resnick, Scratch gibi araglarin ¢ocuklarda
algoritmik diisiinme gelisimini nasil destekledigini ve bu araglarin dgrencilere problem
cozme ve soyutlama becerileri kazandirmada nasil etkili oldugunu gostermistir. Bu
caligma, algoritmik diisiinmenin yalnizca bir teknik beceri degil, ayn1 zamanda yaratici
diisiinme ve ifade etme becerisi olduguna dair 6nemli bir perspektif sunmaktadir.

Grover ve Pea (2013)’nin yaptigi calismada, K-12 seviyesinde algoritmik
diistinmenin mevcut durumunu ve egitimdeki uygulamalarini inceleyerek kapsamli bir
literatiir taramas1 sunmustur. Arastirmacilar, algoritmik diisiinmenin yalnizca kodlama ile
siirli bir beceri olmadigini, aksine genis capli problem ¢6zme yeteneklerini gelistiren
cok yonlii bir diisiinme bi¢cimi oldugunu vurgulamislardir. Caligma, algoritmik
diistinmenin okullarda nasil Ggretilebilecegini ve mevcut egitim yontemlerinin bu
beceriyi ne derece destekledigini analiz etmistir. Grover ve Pea, miifredat gelistirme,
Ogretmen egitimi ve pedagojik stratejiler agisindan ¢esitli dneriler sunmus, bu becerinin
ogrencilerin akademik performanslarini artirmada etkili oldugunu ortaya koymuslardir.
Arastirmanin bulgulari, algoritmik diistinmenin K-12 diizeyinde uygulanabilirligi ve bu
stirecte karsilasilan zorluklar1 6ne cikararak, gelecekteki arastirmalar i¢in 6nemli bir
cerceve c¢izmistir. Bu calisma, egitimciler ve politika yapicilar igin algoritmik
diisinmenin  dgretiminde rehber niteliginde olup, etkili egitim stratejilerinin
gelistirilmesine katkida bulunmustur.

Bers ve arkadaglarinin (2014) yilinda yaptigi ¢alisma, erken ¢ocukluk egitimi i¢in
algoritmik diisiinme ve kodlama becerilerinin 6nemini vurgulamaktadir. Bu c¢alisma,
kiiciik yaslardaki ¢ocuklar i¢in tasarlanmis dijital araglarin ve uygulamalarin algoritmik
diisiinme becerilerini nasil gelistirdigini arastirmaktadir. Arastirma, kodlama 6gretiminin
erken yaslardan itibaren ¢ocuklarin mantikli diisiinme, problem ¢6zme ve yaratici
becerilerini gelistirmelerine nasil katki sagladigini gozler Oniine sermektedir. Bers,
algoritmik diistinmenin c¢ocuklarin biligsel gelisimlerine katki sagladigini ve bu
becerilerin gelecekteki akademik ve mesleki basarilarina zemin hazirlayacagini
belirtmistir. Calisma, erken yasta algoritmik diisinme ve kodlamanin egitime
entegrasyonu konusunda 6nemli bulgular ortaya koymus, erken cocukluk egitiminde
algoritmalar ve kodlamanin uygulanabilirligini incelemistir.

Yadav ve arkadaslarmin (2014) yilinda yaptigi literatiir taramasi, algoritmik
diisinmenin K-12 miifredatina entegrasyonunu incelemistir. Calisma, algoritmik
diisiinmenin Ogretiminde karsilagilan zorluklar1 ve basarilar1 ele alarak, okullarda bu

becerinin nasil daha etkili bir sekilde 6gretilmesi gerektigi konusunda 6nemli ¢ikarimlar
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yapmistir. Ayn1 zamanda, algoritmik diislinmenin sadece bilgisayar bilimi derslerinde
degil, ayn1 zamanda diger derslerde de uygulanabilecegini 6ne siirmiistiir. Bu ¢alisma,
algoritmik diisiinmenin egitimdeki dnemini vurgularken, bu becerinin 6grencilerin kritik
diistinme ve problem ¢6zme yeteneklerini nasil gelistirdigine dair 6nemli veriler
sunmaktadir.

Lye ve Koh’un (2014)’te gerceklestirdigi inceleme, algoritmik diisiinmenin
tanimini ve 6gretim yontemlerini derinlemesine ele almis ve konuyla ilgili literatiirdeki
gelismeleri gézden gecirmistir. Bu c¢alisma, algoritmik diistinme kavraminin cgesitli
disiplinlerde nasil ele alindigin1 ve okul miifredatlarina nasil entegre edilebilecegini
incelemistir. Lye ve Koh, algoritmik diisiinmenin 6grencilerin problem ¢6zme
becerilerini gelistirdigini ve onlarin matematiksel ve bilimsel diisiinme yeteneklerini
destekledigini belirtmislerdir. Bu baglamda, calisma, algoritmalarin egitsel siireclere
entegrasyonu i¢in Onerilerde bulunarak, algoritmik diisiinmenin egitimdeki roliinii
kapsamli bir sekilde analiz etmistir.

Papadakis ve arkadaslarinin (2016) ¢alismasinda, ScratchJr programinin 43 okul
Oncesi Ogrencisi lizerindeki etkisini degerlendirmek amaciyla 11 saatlik bir egitim
programi uygulanmis ve 6grencilere kendi projelerini gelistirmeleri i¢in 2 saatlik etkinlik
verilmistir. Aragtirma sonuglari, cocuklarin mantiksal diisiinme, problem ¢6zme ve bilgi
islemsel diistinme becerilerinde belirgin bir sekilde olumlu yonde gelisim gosterdigini
ortaya koymustur.

Vee (2017)’nin tarihli ¢aligmasi, algoritmik diisiinmeyi okuryazarlik becerisi
olarak ele alir ve kodlamay1 dilsel bir etkinlik olarak tartigir. Calisma, algoritmik diistinme
becerilerinin okuma ve yazma gibi temel okuryazarlik becerileriyle nasil paralel
gelisebilecegini  kesfeder. Vee, 0Ozellikle Ogrencilerin algoritmalarla ¢alisirken
kullandiklar1 dil ve sembol sistemlerinin, onlar1 daha analitik diistinmeye yonlendirdigini
belirtmistir. Caligmada ayrica, kodlama egitiminin sadece bilgisayar bilimi alanindaki
ogrenciler icin degil, tiim disiplinlerde Ogrenenler i¢in Onemli bir beceri oldugu
vurgulanmistir. Bu calisma, kodlama ve algoritmik diisiinme arasindaki iligskiyi bir
okuryazarlik becerisi olarak ele alarak, bu becerilerin egitimde nasil daha etkin bir sekilde
kullanilabilecegi iizerine 6nemli bilgiler sunmustur.

Angeli ve Valanides (2020) tarafindan yapilan calismada, egitsel robotik
uygulamalarin erken c¢ocukluk donemindeki c¢ocuklarin bilgi islemsel diisiinme
becerilerini gelistirmedeki etkisi, scaffolding stratejisinin ve cinsiyetin etkilesimini

arastirmistir. Caligma, toplamda 50 okul oOncesi Ogrencisinden olusan bir grupla
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gergeklestirilmistir, bu grup i¢inde 26 kiz ve 24 erkek bulunmaktadir. Arastirmada,
scaffolding stratejisi uygulanan bir grupla geleneksel yaklasimla uygulama yapilan bir
grup karsilagtirnlmistir. Scaffolding stratejisinin uygulandigi grupta, arastirmacilar
ogrencilere kodlama matini kullanarak bir problem durumu sunmus ve 6grencilerden bu
problem durumunu ¢6zmek i¢in yon kartlariyla bir rota olusturmalarini istemislerdir.
Diger grupta ise ayni problem durumu i¢in dgrencilerden kagida sekillerle ¢oziimlerini
yazmalar1 istenmistir. Arastirmanin bulgularina gore, erkek Ogrencilerin bireysel,
kinestetik ve uzamsal yonelimli aktivitelerden daha fazla faydalandiklari, kiz 6grencilerin
ise igbirlik¢i yazma etkinliklerinden daha ¢ok yararlandiklar1 gézlemlenmistir. Ayrica,
Ogrencilerin karmasik bir problemle karsilagtiklarinda bu problemi kiigiik pargalara

bolerek daha iyi ¢ozebildikleri sonucuna varilmistir.
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3. MATERYAL VE METOT

Bu boliimde, arastirmanin temel problemi ve hedefleri dikkate alinarak kullanilan
arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama yontemleri, aragtirmanin gegerliligi ve

giivenirligi ile ilgili verilerin analizi hakkinda bilgiler sunulmustur.

3.1. Materyal
3.1.1. Veri Toplama Araclari
Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme becerilerindeki gelisimin
nitel bir yaklagimla incelendigi bu calismada, yari yapilandirilmis goriismeler ve
giinliikler araciligiyla elde edilen veriler, katilimcilarin diisiince siirecleri ve uygulama
becerileri hakkinda derinlemesine bilgi saglamistir (Creswell, 2014; Yildirim ve Simsek,
2018). Eylem arastirmasinda veri toplama siireci, toprak ornekleri toplamak gibi ¢ok
yonlidiir; zaman i¢inde farkli yerlerden kiigiik 6rnekler toplanarak benzer bir yaklasim
benimsenir (Johnson, 2019). Bu sebeple bu arastirmada ¢esitli veri toplama araglari tercih
edilmistir.
Bu veri toplama araglari;
» Kisisel Bilgi Formu,
» Yan Yapilandirilmig Gortisme Formlari
o Egitim Oncesi Goriisme,
o Egitim Siirecinde Goriisme,
o Egitim Sonras1 Goriisme,
» Arastirmaci Giinligi,
> Ogretmen Adaylar Giinliikleri

» Senaryolu Problem Sorular1 i¢in Rubrik

seklindedir. Veri toplama araglarina iliskin ayrintili bilgiler alt basliklar halinde

sunulmustur.

3.1.1.1 Kisisel Bilgi Formu

Katilimeilarin demografik 6zelliklerini belirlemek amaciyla kisisel bilgi formu
kullanilmistir. Kisisel bilgi formu kapsamli bir profilini olusturmak ve arastirmanin daha
hedefli ve katilimci odakli olmasini saglamak icin kritik bir ara¢ olarak hizmet eder.
Arastirmaya katilan 13 Ogretmen adayma EK-1’de yer alan kisisel bilgi formu

uygulanmistir.
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3.1.1.2 Yan Yapilandirilmis Goriisme Formlari

Yar1 yapilandirilmig goriigmeler, nitel arastirma yontemleri arasinda yer alan ve
katilimcilardan derinlemesine bilgi edinmeyi amaglayan bir veri toplama teknigidir
(Polat, 2022). Bu goriismelerde, arastirmaci belirli bir ¢erceve ve sorular seti ile
goriismeye baslar, ancak goriisme siirecinde esnekligi koruyarak yeni konularin ve
detaylarin kesfine olanak tanir (Kvale ve Brinkmann, 2009). Goriismeler, tamamen
yapilandirilmis (sabit sorularin oldugu) ve yapilandirilmamis (serbest akisli)
goriismelerin arasinda yer alir. Bu teknik, aragtirmacinin belirledigi ana temalar etrafinda
sekillenen, ancak katilimcinin cevaplarina gore gelisebilen esnek bir goriisme siirecini
icerir. Sorular genellikle agik ugludur ve katilimcilarin diisiincelerini, duygularini ve
deneyimlerini genis bir perspektifle ifade etmelerine olanak tanir (Seidman, 2006).

Bu arastirmada ti¢ farkli yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmais olup, her
biri belirli bir konu alanin1 derinlemesine incelemek amaciyla farkli soru setleri
icermektedir. Bu formlar, arastirmanin amacina uygun olarak katilimeilarin goriis ve

deneyimlerini kapsamli bir sekilde anlamaya yonelik olarak tasarlanmistir.

3.1.1.2.1 Egitim Oncesi Gériisme

Caligsmanin ilk adimi olarak, 6n goriisme formu aragtirmacinin 6gretmen adaylari
hakkinda 6nemli bilgiler toplamasini ve arastirmanin daha etkili ve hedefe uygun bir
sekilde ytiriitiilmesini saglar. Egitim Oncesi 6n goriismenin temel amagclar1 arasinda,
katilimcilarin belirli bir konu hakkindaki bilgi ve beceri diizeylerini degerlendirmek,
katilimcilarin arastirma konusu hakkindaki goriislerini, tutumlarini ve beklentilerini
ogrenmek icin bilgi toplamak yer alir. Bu, aragtirmanin daha kapsamli ve katilimci odakl
olmasini saglar (Wilson 2014). Egitim Oncesi On gorlismenin Onemi, Ogretmen
adaylarinin mevcut durumlarini ve bilgi diizeylerini belirleyerek, arastirmanin baslangig
noktasini netlestirmesi, katilimeilarin ihtiyaglar1 ve beklentileri dogrultusunda egitimin
icerigini ve yontemlerini uyarlamak i¢in gerekli verileri saglanmasi i¢in énemlidir. Bu
siire¢, arastirmanin daha anlamli ve karsilastirilabilir olmasini, katilimcilarin daha aktif
bir sekilde katilim gostermelerini ve aragtirmanin basarisina katkida bulunmalarini saglar.
Eylem arastirmasinda egitim Oncesi on goriisme, arastirmanin daha etkili, hedefli ve
katilimer odakli olmasini saglayan temel bir adimdir (McNiff, 2013). Egitim 6ncesinde,
ogretmen adaylarmin algoritmik diistinme algilarimi  belirlemek, egitime hazir
bulunugluklarini degerlendirmek ve gelisim potansiyellerini analiz etmek amaciyla,

ornegin 'Algoritmik diisiinme sizce nedir?' gibi sorular yoneltilmistir. Bu ve benzeri
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sorulara yonelik detayl bilgi, EK-2’de sunulan 6gretmen adaylarina yonelik hazirlanan

On goriisme formunda yer almaktadir.

3.1.1.2.2 Egitim Siirecinde Goriisme

Algoritmik diisiinme becerilerinin gelisimini ve etkisini gérmek i¢in, 6gretmen
adaylariyla egitim esnasinda geri doniitler alabilmek i¢in yar1 yapilandirilmig goriisme
formu hazirlanmistir. Bu form, 6gretmen adaylarinin bu siiregte kazandiklart bilgi ve
deneyimleri ayrintili bir sekilde ifade etmelerine olanak tanimaktadir. Goriisme formu,
katilimcilarin algoritmalar, siralama, kosullu ifadeler, dongiiler ve modiilerlik gibi temel
kavramlara iliskin anlayislarini degerlendirmek amaciyla yapilandirilmistir. Ayrica,
Ogretmen adaylarinin egitim siirecine iliskin geri bildirimlerini almak ve bu siirecin
mesleki gelisimlerine olan katkilarin1 belirlemek de formun amaglar1 arasindadir.
Toplanan veriler, nitel arastirma yontemleri kullanilarak derinlemesine analiz edilmistir.
(Yildirim ve Simsek, 2016). Egitim siirecinde, 0gretmen adaylartyla gerceklestirilen
goriismelerde, eylem planinin igerigi ve genel yapisina iliskin geri bildirim almak,
Ogretim stratejisinin etkisini degerlendirmek ve memnuniyet diizeylerini belirlemek
amaciyla, ornegin 'Egitimin islenis bicimi hakkindaki diisiincelerinizi belirtir misiniz?'
gibi sorular yoneltilmistir. Bu ve benzeri sorularin yer aldig1 yar1 yapilandirilmig gériisme

formu EK-4’te sunulmaktadir.

3.1.1.2.3 Egitim Sonras1 Goriisme

Egitim sonrasinda yapilan goriismelerde, arastirma siirecinin degerlendirilmesi ve
katilimcilarin deneyimlerinin incelenmesi amaciyla gerceklestirilen bir adimdir. Bu
goriisme, arastirmacinin, katilimcilarin egitim veya arastirma siirecinde yasadiklar
deneyimleri degerlendirmesini saglar (Wilson 2014) ve katilimcilarin egitim programinin
veya arastirmanin etkisini ve katkisini degerlendirmeleri i¢in bir firsat sunar. Ayrica,
katilimcilarin siire¢ hakkindaki geri bildirimlerini almak ve gelecekteki ¢aligmalar igin
onerilerini belirtmek i¢in kullanilir. Egitim sonrasindaki goriismelerde, katilimcilarin
egitim veya arastirma siireci boyunca elde ettikleri 6grenmelerin ve gelismelerin
incelenmesine olanak tanir (McNiff, 2013). Egitim sonunda, 6gretmen adaylarinin
algoritmik diisiinme becerilerindeki gelisimi degerlendirmek amaciyla, Ornegin
'Algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik aldiginiz egitim sizde ne gibi
degisiklikler meydana getirmistir?' gibi sorular ydneltilmistir. Ogretmen adaylarindan

alinan yanitlar analiz edilerek bulgular boliimiine dahil edilmistir. Bu ve benzeri sorularin
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yer aldigi, Ogretmen adaylarina yonelik hazirlanan son goriisme formu EK-3’te

sunulmaktadir.

3.1.1.3 Arastirmaci Giinliigi

Eylem arastirmasi siirecinde, arastirmaci her dersin aktif bir katilimcisi olarak
gozlem yapmis ve giinliikler tutmustur. Elde edilen bu nitel veriler, 6gretmen adaylarinin
algoritmik diistinme becerilerinin gelisimini anlama noktasinda 6nemli bir rol oynamastir.
Eylem aragtirmalarinda sik¢a kullanilan veri toplama araglarindan bir tanesi de
giinliiklerin kullanilmasidir. Giinliikler, bireylerin ifadeleri ile davraniglar1 arasindaki
uyumu belirlemede kritik bir rol oynamaktadir (Johnson ve Christensen, 2014). Dersler
sirasinda yapilan gozlemler, adaylarin bireysel ve grup ¢alismalarindaki etkilesimlerini,
problem ¢ozme yaklasimlarin1 ve 6grenme siireclerine yonelik tepkilerini degerlendirme
firsati sunmustur. Arastirmacinin, her bir ders sonrasinda 6gretmen adaylarinin
davranislari, 6grenme ilerlemeleri ve karsilastiklari zorluklar {izerine tuttugu detayli
notlar, algoritmik diisiinme becerilerinin gelisim siirecindeki dinamikleri derinlemesine
incelemeye olanak saglamistir. Nitekim, giinliik arastirmacinin kisisel goézlemlerini
detayli bir sekilde kaydederek, katilimcilarin tepkileri ve siirecle ilgili diistinceleri
hakkinda derinlemesine bilgi sunar (Giilact1 ve Iplikgi, 2021).

Aragtirmaci tarafindan tutulan notlar, 6gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme
etkinliklerine katilim diizeyleri, problem ¢6zme stratejileri ve grup dinamikleri gibi
konularda zengin nitel veriler sunmustur. Bu veriler, hem adaylarin bireysel farkliliklarin
ortaya koymus hem de egitimin gii¢lii ve zay1f yonlerini belirlemeye yardimci olmustur.
Elde edilen bulgular dogrultusunda, egitim icin gerekli iyilestirmeler yapilarak, adaylarin

ogrenme deneyimleri optimize edilmistir.

3.1.1.4 Ogretmen Adaylar1 Egitim Giinliikleri

Bu giinliikler sayesinde 6gretmen adaylari, algoritmik diisiinme siireclerini daha
bilingli bir sekilde izleyebilir, kendi Ogrenme siireclerini detayli bir sekilde
degerlendirebilir, karsilastiklar1 zorluklar1 tanimlayabilir ve ¢dziim yollar iiretebilirler.
Ayrica, uygulama giinliikleri 6gretmen adaylarinin diisiinme siireclerini yansitmalarina
yardimer olur ve 6grenme deneyimlerini daha etkili bir sekilde degerlendirmelerine
imkan tanir (Akkoyunlu ve ark., 2016). Bununla beraber 6gretmen adaylarinin uygulama

giinliikleri, veri toplama siirecinde Onemli bir ara¢ olarak kullanilmis ve 6gretmen
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adaylarinin algoritmik diistinme becerilerini gelistirmeye yonelik elde edilen verilerin

analizi i¢in degerli bilgiler saglamistir.

3.1.1.5 Senaryolu Problem Cézme Sorular1 I¢in Rubrik

Rubrik, 6grenci performansini belirli kriterlere gére degerlendiren ve tutarl bir not
verme siireci saglayan bir aragtir; genellikle degerlendirme kriterleri, performans
diizeyleri ve agiklamalar igerir (Tuncel, 2011). Analitik rubrikler, her kriteri ayr1 ayri
degerlendirirken, holistik rubrikler Ogrencinin performansini tek bir biitiin olarak
degerlendirir. Rubriklerin avantajlar1 arasinda tutarlilik, seffaflik ve 6grencilere ayrintili
geri bildirim saglama yer alir. Cesitli alanlarda, yazili degerlendirmelerden performans
gorevlerine kadar bir¢ok amag i¢in kullanilabilen rubrikler, degerlendirme siirecini daha
etkili ve yapilandirilmis hale getirir. Bir rubrik olustururken, oncelikle degerlendirme
amacini belirleyip kriterleri tanimlamak, ardindan performans diizeylerini belirleyip
aciklayici tanimlar eklemek onemlidir (Baggegi ve ark.2020).

Arastirmada kullanilan senaryo temelli problem ¢6zme sorulari, Ogretmen
adaylarinin algoritmik diisiinme becerilerinin degerlendirilmesinde kullanilan 6nemli bir
veri toplama araci olarak 6ne ¢ikmaktadir. Algoritma gelistirme siireglerinde kullanilan
senaryolar, 6grencilerin yaraticilik, 6zgiinliik, soyut diisiinme ve problem ¢dzme gibi 21.
ylzyil becerilerini sentezlemelerine imkan tantyarak, bu becerilerin gelisimini 6nemli
Olglide desteklemektedir (Deschryver ve Yadav, 2015). Bu baglamda mevcut
aragtirmadaki sorular, adaylarin teorik bilgilerini ve pratik uygulama becerilerini,
gercekei egitim ortamlarina dayanan senaryolar aracilifiyla ortaya koymalarimi
saglayacag1 varsayilmaktadir.

Bu sorularin temel 6zellikleri su sekilde siralanabilir:

o Gergekei ve Baglamsal Zenginlik: Sorular, O6gretmen adaylarmin mesleki
yasamlarinda karsilasabilecekleri c¢esitli durumlar1 simiile eder. Bu sayede,
adaylarin teorik bilgilerini gercek hayat problemlerine uygulayabilme yetenekleri
degerlendirilir.

e Algoritmik Diislinmenin Temelini Olusturma: Sorular, adaylarin problemleri
sistematik bir sekilde analiz etme, ¢6ziim i¢in adimlar belirleme ve bu adimlari
mantiksal bir sira ile uygulama becerilerini 6lger.

e Problem Co6zme Siirecinin Biitlinciil Degerlendirilmesi: Problem tanimlama,

¢Oziim yollar1 olusturma, uygulama ve degerlendirme gibi problem ¢dzme
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siirecinin tiim asamalarint kapsayan sorular sayesinde, adaylarin bu siirecteki
performanslar1 detayl bir sekilde incelenir.

e Yaraticilik ve Elestirel Diisiinmenin Tegviki: Adaylarin tek bir dogru cevabi degil,
farkli ¢oziim yollar1 tlretebilmelerini ve bu ¢ozliimleri degerlendirebilmelerini
bekleyen sorular, yaratici ve elestirel diistinme becerilerini gelistirir.

e Gozlem ve Yorumlama Imkani: Sorular, adaylarin problem ¢dzme siirecindeki
diisiince yapilarini, kullandiklar1 stratejileri ve karsilastiklart  zorluklart
gozlemleme imkani sunar. Bu sayede, adaylarin pedagojik bilgilerini nasil
kullandiklar1 ve hangi alanlarda desteklenmesi gerektigi belirlenir.

Ogretmen adaylarma &rnek olarak, "Ogretmenlik yaptiginiz smmifta, bir ¢ocugun
etkinlikler sirasinda diger ¢ocuklara karst vurma egiliminde oldugunu fark ettiniz. Bu
durumu fark ettikten sonra neler yapardiniz?" seklinde senaryolu problem ¢6zme sorusu
yoneltilmistir ve bunlar egitim 6ncesi ve sonrasi olmak iizere toplamda 4 senaryodan
olusmaktadir. Ogretmen adaylarinin cevaplari, rubrikte belirtilen problem tanima, 6nemli
unsurlari ayiklama, temel unsurlari soyutlama, olasi ¢oziimler bulma ve etkili bir ¢6ziim

onerme siire¢lerine gore analiz edilmistir ve bulgular kisminda sunulmustur.

3.2.  Metot
3.2.1. Arastirmanin Modeli
Bu ¢alisma, eylem arastirmasi (action research) modelinin kullanildigi bir nitel
arastirma yontemiyle tasarlanmistir. Bu yontemle 6gretmen adaylar1 ve arastirmacinin bir

sorunu belirleme ve bu sorunu ¢6zme konusunda birlikte hareket etmeleri hedeflenmistir.

3.2.1.1 Eylem Aragtirmasi

Eylem arastirmasi, uygulayici veya arastirmacinin kendisi veya is birligi yaptigi
bir arastirmaci ile gerceklestirdigi ve uygulama siirecinde karsilagilan sorunlar1 sistematik
bir sekilde anlama ve ¢6zme amacini tagityan bir arastirma tiirtinii ifade eder (Yildirim ve
Simsek, 2006). Kuzu (2005)’ya gore egitim alanindaki temel hedefi, eylem arastirmasi
yoluyla egitimle ilgili gercekleri sistematik olarak anlamak ve bu gergekleri gelistirme
amaciyla degistirmektir. Egitim sektoriinde, oOzellikle okul tabanli programlarin
gelistirilmesi, mesleki gelisim siiregleri, okul gelistirme projeleri, sistem planlamasi ve
politika olusturma alanlarinda eylem arastirmasi 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu calisma

kapsaminda okul dncesi 6gretmen adaylarinin algoritmik diistinme becerilerini gelisimini
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saglamaya yoOnelik tasarlanan robotik ve kodlama egitimin sistematik bir sekilde
uygulanmasi ve etkilerinin belirlenmesi hedeflenmistir.

Eylem arastirmasinin egitim baglamindaki ¢ok yonlii rolii, egitimdeki gesitli
zorluklarin iistesinden gelmek icin etkili bir yaklasim sagladigin1 gostermektedir. Bu
yaklasim, 6gretmenlerin profesyonel gelisimini destekleyerek yeni bilgi ve yontemlerle
donatilmasin1 ~ saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda yenilikgi uygulamalarin
yayginlastirilmasina ve ogretim ve Ogrenme siireclerinin gelistirilmesine katkida
bulunmaktadir (Masters, 1995). Bu arastirma kapsaminda okul 6ncesi dénem igin robotik
ve kodlama egitimi yenilikgi bir egitim yaklasimi olarak ele alinmistir.

Eylem aragtirmasi, son yillarda 6gretmenler ve diger profesyonellerin mesleki
gelisimini desteklemede son derece etkili bir strateji olarak on plana ¢ikmistir. Bu
arastirma yontemi, geleneksel araglar ve sosyal ortamlarla zenginlestirilmis olup, bilgi ve
yeterliliklerini gelistirmek ve daha derin bir anlayisa ulagsmak isteyen bireyler ve kiiciik
gruplara katki saglar. Eylem arastirmasi, uygulayicilari, bilgi ve yeterliliklerini
okullarindaki caligma tarzlarmi ve kosullarini degistirme siirecinde kendi c¢alisma
ortamlarina entegre etmeye tesvik eder. Ayni zamanda, bu siiregte onlara destek olan
aglar olusturarak mesleki gelisimlerini destekler (Noffke ve Somekh, 2009).

Eylem arastirmasi yaklasimlar1 farkli sekillerde uygulanabilmektedir. Literatiir
tarandiginda, eylem arastirmasinin 6zellikleri, faydalari, olumlu ve olumsuz yénleri ile
cesitli tlirlerinin oldugu goériilmektedir. Yildirim ve Simsek (2013), eylem arastirmasini
li¢ ana kategoriye ayirarak incelemektedir: teknik/bilimsel/ is birlik¢i eylem aragtirmalari,
uygulama/karsilikli  igbirligi/odakli  eylem  arastirmalar1  ve  Ozgiirlestirici
/gelistirici/elestirel eylem arastirmalari. Bu arastirmada uygulama/karsilikli isbirligi/
odakli eylem arastirmalisi yaklagimi tercih edilmistir. Arastirma kapsaminda, uygulama-
karsilikli is birligi-tartisma odakli eylem arastirmasi tercih edilmistir. Bu yaklagimin
secilme nedenleri, arastirmanin dogast ve katilimcilarin siiregteki rollerinin
belirlenmesiyle yakindan iliskilidir. Aragtirmamizda, 6gretmen adaylarinin algoritmik
diistinme becerilerini gelistirmeye yonelik egitim plani, katilimeilarla birlikte stirekli
gbzden gecirilmis ve iyilestirilmistir. Bu siirecte katilimcilarin aktif rol almasi,
arastirmanin etkililigini ve verimliligini artirmistir. Bu arastirma da asagidaki hususlar
dikkate alinmistir (Creswell, 2012; Kemmis ve ark., 2014; Sagor, 2005).

o Katilimcilarin aktif katilimi ve is birligi saglamak,
o Siirekli geri bildirim ve iyilestirme siireci yiirtitmek,

e Uygulamanin esnek ve dinamik yapisi olugsmaktir.
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Eylem arastirmasi kapsaminda yiiriitiilen siirecler Sekil 3.1’de 6zetlenmistir.

1. Arastirma 2. Veri 3. Verilerin 4.Sonuglarin

Sorularmin Toplama o A Katilimcilarla
MO Degerlendirilmesi

tanimlanmast Stireci Paylasilmasi

Sekil 3.1. Eylem Arastirmas1 Asamalari

Aragtirmanin ana yapist Sekil 3.1.°de gosterildigi gibi dort asamadan
olusmaktadir. Ilk olarak, literatiir taranarak arastirmanm sorulari olusturulmus ve
arastirmada odaklanilan kavramlar belirlenmistir. ikinci asamada, kuramsal temeller
saglanarak eylem plant hazirlanmis ve igerigi agiklanmigtir. Bunun ardindan veri toplama
siireci ve kullanilacak araglar tamtilmistir. Ugiincii adimda, veri toplama islemi
gerceklestirilmis ve elde edilen verilerin analizi yapilmistir. Son olarak, bulgulara
dayanarak sonuglar ¢ikarilmistir. Elde edilen bulgularin, arastirmaya katilanlarla aktif
olarak paylasilmasi, arastirma siirecinin tamamlayic1 ve katilimcr odakli bir yoniinii

olusturur.

30



3.2.1.2 Eylem Aragtirmasi Siireci

Bu ¢alismada izlenen ayrintili siirec ise asagidaki sekildeki gibi desenlenmistir.

ma Konusunun
lirlenmesi

Literatir Taramasi
Yapilmasi ve Uzman
Goriigline Danislimast

Arastirma Yapisini
Olusturma

Eylem Planinin
Hazirlanmasi

Araglarinin

Hazirlanmasi

Uygulama Sdreci

Verilerin Toplanip
Derlenmesi

Verilerin Kodlanmasi
ve Analiz - Yorumlama

Verilerin
Raporlastinimasi

Sekil 3.2. Eylem Arastirmasi Siireci

Sekil 3.2.°de goriildiigii gibi, bu arastirma eylem arastirma dongiisiine gore
gergeklestirilmistir. Bu dongiiniin ilk asamasinda konu belirlenmis, ardindan konuyla

ilgili alan yazin taramasi yapilmistir (Wing, 2006; Grover ve Pea, 2013). Alinyazin
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taramasinin ardindan problem ciimlesi kapsaminda arastirma sorular1 belirlenmis ve
arastirma oncesi gerekli izinler alinmistir (EK-18). Eylem arastirmasi kapsaminda 1 hafta
oryantasyon ve 7 hafta uygulama olmak iizere toplam 8 hafta (16 saat) calisma
yiriitilmistiir. Eylem planlar1 ve etkinlikler, alan uzmanlarinin goriisleri dikkate alinarak
hazirlanmistir. Eylem planlarina gore egitim, 6gretmen adaylarina uygulanmis ve siire¢
video kamera ile kayit altina alinmistir. Uygulama siirecinde toplanan veriler igerik
analizi ile incelenmis, sonraki agsamada degisim olup olmadigi, uygulamanin etkinligi ve
problemin ¢6ziimii icin gerekli degisiklikler belirlenmistir. Arastirma tamamlandiktan
sonra ise toplanan tiim veriler igerik analizi kullanilarak raporlastirilmis ve bulgular

olusturulmustur.

3.2.2. Veri Topalama ve Uygulama Siireci

Uygulama siireci egitim Oncesi hazirlik asamasi ve egitim siireci olarak iki
baslikta ele alinmistir. Bu ayrim, uygulamanin planlama, tasarim ve gelistirme
asamalarindan, 0gretmen adaylarina sunulmasi ve siirekli iyilestirilmesi asamalarina

kadar gecen tiim siireci daha net bir sekilde anlamay1 saglamaktadir.

3.2.2.1 Hazirlik Asamasi
Bu asama 6grenme ortaminin hazirlanmasi, eylem planinin olusturulmasi, egitim

plan1 olusturma asamalarini kapsamaktadir.

3.2.2.1.1 Ogrenme Ortaminin Hazirlanmasi

Eylem arastirmasinin gerceklestirildigi ortam, ¢alismanin sonuglarini ve siiresini
dogrudan etkileyen faktorlerden biridir (Uzuner, 2005). Bu nedenle, aragtirmanin
ortaminin ayrintili bir sekilde agiklanmasi tercih edilmistir.

Arastirma, Universitenin ana kampiisii igerisinde bulunan egitim fakiiltesi
bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi 6grencilerinin kullanilmasi igin olusturulan
robotik uygulama ve kodlama simifinda gerceklestirilmistir. Derslik, bir yoniiyle
dogrudan glines 15181 alan ve genis bir sinifa sahiptir. Ortamin aydinlatilmasi, derslerin
yapilabilecegi diizeydedir ve tiim ortam beyaz 1siklarla aydinlatmaktadir. Ortam robotik
kodlama ve uygulama smifi olarak tasarlandigi icin teknolojik materyaller tamamen

modern bir yapidadir.
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Sekil 3.3. Egitim Ortami

Ders sirasinda 6grencilerin etkilesimini tesvik etmek ve grup calismasina uygun
olmasi i¢in, smif sekil 3.3.’de gdsterilen sekilde dizayn edilip kullanilmistir. Uygulama
stirecinde, arastirmaci ve katilimeilar siirekli olarak is birligi yapmis ve iletisim halinde

olmuslardir.

3.2.2.1.2 Eylem Planinin Olusturulmasi

Eylem arastirmasinda eylem plani, siirecin basariyla yonetilmesi ve hedeflere
ulasilmasi i¢in kritik bir bilesendir. Bu plan, sistematik ve stirekli bir iyilestirme dongiisii
icinde calisarak, arastirmacilarin hem uygulama hem de teoriye katkida bulunmasini
saglar (Johnson, 2019). Eylem plani, ayrica, siire¢ iginde ortaya ¢ikan yeni bilgiler ve
kosullara gore giincellenebilecek sekilde esnek ve uyarlanabilir olmalidir. Bu esneklik,
aragtirmanin dinamik ve gerc¢ek diinyadaki problemlere duyarli kalmasini saglar (Durfee
ve ark., 1999). Eylem planinin basarisi, katilimcilarin siirekli geri bildirim saglanmasi,
stirekli pratikler yapmasi ve karsilasilan engellere yonelik yaratici ¢éziimler gelistirme

yetenekleriyle dogrudan iliskilidir (Taggart ve Wilson, 2005).
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Sekil 3.4. Birinci Eylem Plan1

Sekil 3.4.’de gosterilen birinci eylem planinin ilk asamada, 6gretmen adaylarina
algoritmik diistinme ile ilgili teorik bilgiler verilmis. Bu bilgileri takiben, teoride yer alan
kavramlar ayrintili olarak anlatilmis ve bu kavramlarin derinlemesine anlagilmasini
saglamak icin tartisma oturumlart diizenlenmistir. Kavramsal temelin oturmasinin
ardindan, 6gretmen adaylarinin teorik bilgilerini pratige dokmeleri amaciyla cesitli
etkinlikler uygulanmistir. Bu uygulamalar siiresince, adaylar giinliiklerini doldurarak
kendi 6grenme siireglerini ve deneyimlerini kaydetmeleri istenmistir. Son asamada, ders
stirecinin sonuglar1 degerlendirilmesi icin, egitici ve arastirmact algoritmik diisiinme
becerilerinde kaydettikleri ilerlemeler degerlendirmistir.

Egitim isleyisi dort hafta boyunca birinci eylem planina gore uygulanmus,
dordiincii hafta sonrasinda eylem plan1 yenilenmistir. Bu revizyon, Ogretmen
adaylarindan gelen geri bildirimlere dayanarak gerceklestirilmisti. Ogrencilerin
katilimiyla birinci eylem plani revize edilmis ve yeni planda 6grenci gelisimine katki

yapilmasi hedeflenmistir.
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Dersin
Degerlendirilip Teorik Bilginin

Yansimasi Verilmesi
Gunliklerin a

Doldurulmasi

Kavramlarin
Etkinlik
Icinde
Verilmesi

Etkinliklerin a

Tartigilmasi

Sekil 3.5. ikinci Eylem Plani

Sekil 3.5.'de sunulan 6grenciler icin revize edilmis ikinci eylem plani, uygun bir
6grenme modeli olusturarak 6grencilerin 6grenmelerini derinlestirmelerine ve kavramlari
uygulamali olarak anlamalarina yardime1 olmay1 amaglamaktadir. Ogrenciler i¢in revize
edilmis ikinci eylem plani, uygun bir 6grenme modeli olusturarak 6grencilerin
ogrenmelerini derinlestirmelerine ve kavramlari uygulamali olarak anlamalarma
yardimct olmayr amaglamaktadir. Bu plan, teorik bilginin verilmesi, kavramlarin
etkinlikler icinde sunulmasi, etkinliklerin tartisiimasi, giinliiklerin doldurulmasi ve dersin
degerlendirilip yansitilmasi gibi adimlart igerir.

Teorik bilginin verilmesi, 6grencilere temel kavramlar: anlamalar1 i¢in gerekli olan
bilgiyi sunmay1 igerir. Bu adim, 6grencilerin konuyu daha iyi anlamalarin1 ve derin bir
diizeyde Ogrenmelerini saglar. Kavramlarin etkinlikler i¢cinde sunulmasi, 6grencilere
kavramlar1 pratik uygulamalarla deneyimleme firsati sunar. Bu sekilde, 6grenciler
kavramlar1 somutlastirabilir ve daha iyi anlayabilirler. Etkinliklerin tartisilmasi adimu,
ogrencilerin uygulamali deneyimlerini paylagmalarin1 ve birbirleriyle etkilesimde
bulunmalarim1  saglar. Bu sayede Ogrenciler kavramlar1 daha derinlemesine
anlamlandirarak 6grenirler. Giinliiklerin doldurulmasi, 6grencilerin 6grenme siireglerini
kaydetmelerine ve kendi ilerlemelerini takip etmelerine olanak saglar. Bu adim
ogrencilerin refleksif 6grenmelerini tesvik eder. Dersin degerlendirilip yansitilmasi

adimi, Ogrencilerin 6grenme siirecini gozden gecirmelerini ve 6grendiklerini nasil
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uygulayabileceklerine dair diisiinmelerini saglar. Bu adim, 6grenmenin kaliciligini
artirmaya yardimet olur.

Sunumlar 6grenciler i¢in revize edilmis ikinci eylem plani, uygun bir 6grenme modeli
olusturarak o6grencilerin 6grenmelerini derinlestirmelerine ve kavramlari uygulamali
olarak anlamalarina yardime1 olmay1 amaglamaktadir. Bu plan, teorik bilginin verilmesi,
kavramlarin etkinlikler i¢inde sunulmasi, etkinliklerin tartisilmasi, glinliiklerin
doldurulmasi ve dersin degerlendirilip yansitilmasi gibi adimlari igerir. Bu adimlarin her
biri, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilmalarini ve kavramlar1 daha derin bir
diizeyde anlamalarim1 saglamaktadir. Ogrencilerin aktif katilimi, derin 6grenme
modelinin énemli bir unsuru olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu adim, 6grencilere kavramlarin
O0grenme silirecinde aktif bir rol alarak anlamalarini derinlestirmelerine olanak
tamimaktadir. Ogrencilerin sinif iginde ders materyallerini sadece kullanmakla kalmayip,
tartismalara katilarak, etkinliklerde bulunarak ve giinliiklerini doldurarak aktif bir sekilde
katillm gostermeleri saglanmaktadir, bu da kavramlarin derin 6grenme diizeyine
ulasmalarma katki saglamaktadir. Ogrenciler, etkin katilimim yani sira etkinlikler ve
tartismalar sayesinde kavramlar1 sadece ezberlemek yerine anlamlandirabilmekte ve
uygulamali olarak kullanabilmektedir. Bu da 6grencilerin 6grenilenleri sadece ders iginde

degil, gercek hayatta da kullanabilmelerine olanak tanimaktadir.

3.2.2.1.3 Egitim Plan1 Olusturma Siireci
Bu béliimde, arastirmanin uygulama agamasina gegmeden dnce yapilmasi gereken

adimlardan bahsedilmistir.

3.2.2.1.3.1 Alan Yazin Taramasi

Literatiir taramasi, arastirma konusunda akademik makaleler, kitaplar ve diger
kaynaklarin incelenmesini igerir. Bu siireg, arastirmanin kavramsal c¢ergevesini
olusturma, arastirma sorularim1 belirleme ve veri toplama araglarini hazirlama
asamalarinda kritik bir rol oynar (Y1ildirim ve Simsek, 2008; Johnson, 2014). Bu asamada,
okul oncesi egitim programlar1 ve algoritmik diisiinme hakkinda cesitli kaynaklara
bagvurulmus, bu kaynaklar arasinda basili kitaplar, dijital ortamda erisilen e-kitaplar,
tezler, projeler, akademik makaleler ve konferans bildirileri gibi cesitli tiirler
bulunmaktadir. Arastirma siirecinde Kirsehir Ahi Evran Universitesi merkez kiitiiphanesi

ve liniversiteye bagli ¢evrimigi kiitiiphaneden ¢oke¢a yararlanilmistir.
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Aragtirmada program tasarim yaklasimlarindan birisi olan 6grenen merkezli
tasarim yaklasimi tercih edilmistir. Ogrenen merkezli tasarim yaklasimin icerisinde
bulunan hem ¢ocuk merkezli tasarim hem de yasanti merkezli tasarim yaklagimindan
yararlanilmstir.

Ogrenen merkezli 6grenme yaklasimi, dgrencinin ilgi, ihtiyac ve fikirlerinin odak
noktast oldugu bir O6grenme siirecidir ve bu siiregte geleneksel 6grenci-6gretmen
hiyerarsisini azaltir. Ogretmen, sadece teorik bilginin kaynagi olarak degil, ayn1 zamanda
bir rehber olarak hareket eder (Beevevino ve ark., 1999). Ogrenen merkezli tasarim
yaklagimlari, bireysel farkliliklar1 gozetme, 6grenenin hazir bulunusluk diizeyini dikkate
alma, 6grenme siirecinde aktif katilmini tesvik etme, ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglarina
yonelik egitim ortamlar1 olusturma gibi unsurlar1 kapsar. Bu yaklasimlar, okul dncesi
egitimde yaygin olarak kullanilmakta olup, siire¢ degerlendirmesi, yaparak-yasayarak
ogrenme ve is birlikli 6grenme gibi pedagojik ilkelerle de desteklenmektedir (Demirel,
2011). Arastirmada, bu nitelikleri dolayisiyla 6grenen merkezli tasarim yaklagimi tercih
edilmistir. Ogrenen merkezli tasarim, 6grenme deneyimlerinin ¢cocugun ihtiyaclari, ilgi
alanlar1 ve yetenekleri dogrultusunda sekillendirildigi bir yaklagimdir. Bu tasarim,
ogrencilerin aktif katilimin tesvik eder ve 6grenme siirecini daha anlamli hale getirmeyi
amagclar (Demirel, 2011).

Demirel (2011)’e gore yasantt merkezli tasarim, Ogrenme deneyimlerini
ogrencilerin gercek yasantilarina dayandiran bir yaklasimdir. Bu tasarim, 6grencilerin
giinliik yasamlarindan ve deneyimlerinden yola ¢ikarak 6grenme siirecini zenginlestirir.
Yasanti merkezli tasarim, Ogrencilerin kendi deneyimlerini incelemelerine, elestirel
diistinmelerine ve yeni bilgilerle iligkilendirmelerine olanak tanir. Bu yaklasim,
ogrencilerin 6grenmeyi daha anlamli hale getirmelerini ve 6grenme materyallerini daha
iyi anlamalarimi saglar (Ornstein ve Hunkins, 2014).

Bu iki tasarim yaklasimi, 6grenme deneyimlerini 6grencilerin ihtiyaclarina ve
giinliik yasantilarina dayandiran ve aktif katilimi tesvik eden bir perspektifle ele alir. Her
ikisi de 6grenme siirecini daha etkili hale getirme potansiyeline sahiptir ve okul dncesi
O0gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in kullanilabilecek
onemli araclardir. Bu tasarim yaklagimlarinin kullanilmasi, 6grencilerin 6grenme
siirecine daha fazla katilimimi tesvik edebilir ve algoritmik diislinme becerilerinin

gelistirilmesine dnemli katkilar saglayacaktir.
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3.2.2.1.3.2 Kazanim ve Etkinliklerin Belirlenmesi

Kazanim ve etkinlik belirleme siireci, okul Oncesi Ogretmen adaylarinin
algoritmik diistinme becerilerini gelistirmeyi amaglayan bir eylem planinin en énemli
asamalarindan biridir. Bu siireg, egitimin (eylem planinin) basarisinin saglanabilmesi igin
ogrencilere kazandirilmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlarim net bir bigimde
tanimlanmasini ve buna uygun olarak gerceklestirilecek etkinliklerin sistematik bir
sekilde planlanmasini igerir.

Kazanim belirleme siireci, 6gretmen adaylarina kazandirilmasi gereken bilgi ve
becerilerin belirlenmesini amaglayan 6nemli bir adimdir. Bu siireg, adaylarin
gelisimlerini destekleyecek kazanimlarin, algoritmik diistinmenin temel yap1 taslarina
dayal1 olarak belirlenmesini gerektirir. Algoritmik diisiinme becerileri, 6zellikle problem
¢ozme siirecinin her adimini planlama, mantiksal akil yiirlitme ve sistematik diisiinme
gibi yetenekleri igerir. Bu baglamda, adaylara kazandirilacak kazanimlarin belirlenmesi,
algoritmik diisinmenin egitimde nasil yapilandirilacagr ve 6gretmen adaylarinin bu
becerileri nasil gelistirecegi konusunda kritik bir rol oynar.

Algoritmik diisiinmenin egitime entegrasyonu, Milli Egitim Bakanligi'nin (MEB)
miifredatinda yer alan fonksiyonel diisiinme becerileriyle yakindan iligkilidir (MEB,
2013). MEB’in miifredatinda algoritmik diisiinme ve problem ¢6zme becerileri,
cocuklarin biligsel gelisim siireclerini desteklemek ve 6gretim siirecini yapilandirilmis bir
hale getirmek i¢in 6nemli unsurlar olarak vurgulanmistir. Bu dogrultuda, okul dncesi
ogretmen adaylarina kazandirilmas: gereken temel kazanimlar, algoritmik diislinmenin
mantiksal siralama, adim adim diisiinme, hata ayiklama ve sistematik problem ¢ozme
becerileri lizerine yogunlagsma 6nemli oldugu sdylenebilir

Yiiksekogretim Kurulu okul dncesi 6gretmenligi egitim programinda, 6gretmen
adaylarinin bu tiir diistinme becerilerini gelistirmelerini hedeflemekte ve hem teorik hem
de uygulamali egitimin 6nemini vurgulamaktadir (YOK, 2018). YOK’iin okul dncesi
ogretmen adaylarina yonelik 6grenme ¢iktilarina dayali olarak kazanimlarin belirlenmesi
stirecinde, adaylarin ¢ocuk gelisim alanlarina iligkin bilgilerini derinlestirmeleri ve
karsilastiklar1 egitim ve dgretim sorunlarina yaratici, elestirel ¢ozlimler {iretebilmeleri 6n
planda tutulur. YOK’e gére, 6gretmen adaylarinin kazanmalar1 gereken temel bilgi ve
beceriler arasinda problem ¢ozme, elestirel diisiinme ve teknolojiyi egitim siireclerine
entegre edebilme yetenegi bulunmaktadir.

Ogretmen adaylarmin bu becerileri edinmeleri, ayn1 zamanda erken gocukluk

donemindeki kritik biligsel ve matematiksel diisiinme becerilerinin gelisimini
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desteklemek icin de biiyiik bir énem tasir. Algoritmik diisiinme, ¢ocuklarin bilissel

gelisimlerini destekleyerek problem ¢6zme ve mantiksal diisiinme kapasitelerini artiran

onemli bir beceri olarak kabul edilir. YOK iin okul 6ncesi dgretmen adaylarina yénelik

belirledigi kazanimlar, bu becerilerin adaylar tarafindan benimsenmesi ve ¢ocuklarin

gelisim siireglerine entegre edilmesi amaciyla yapilandirilmistir.

Arastirmada, Ogretmen adaylarina kazandirilmasi amaglanan kazanimlar su

sekilde siralanabilir:

>

Problem Tanmimlama ve Co6zme Becerisi: Adaylarin karsilagtiklar1 egitim
sorunlarini sistematik bir sekilde tanimlayip ¢6zebilme yetenegi gelistirmeleri. Bu
beceri, 6gretmen adaylarinin egitim siireclerinde adim adim ilerlemelerine olanak
tanir ve karsilastiklar1 karmasik problemlerin iistesinden gelmelerini saglar
(YOK,2018).

Mantiksal Siralama: Adaylarin egitim siireclerinde gorev ve islemleri mantikli
adimlara bdlme ve bu adimlar belirli bir siraya gore ¢cozme yetenegi edinmeleri.
Bu kazanim, algoritmik diisiinme becerilerinin temel unsurlarindan biri olarak,
adaylarin daha yapilandirilmis bir diisiinme siirecini benimsemelerine katkida
bulunur (YOK, 2018).

Kritik Diisiinme ve Hata Ayiklama: Adaylarin karsilastiklar1 problemlerde
hatalar1 fark etme ve diizeltme becerisi kazanmalari. Bu, 6zellikle algoritmik
diistinmenin hata ayiklama siirecine dayal1 olarak gelistirilmesi gereken bir beceri
olup, 6gretmen adaylarinin egitim ortamlarinda karsilastiklar: problemlere daha
elestirel bir gbzle bakmalarini saglar (MEB, 2018).

Sistematik Diisiinme ve Planlama: Adaylarin, egitim siireclerinde karsilastiklar
problemlere adim adim yaklagarak sistematik bir ¢dzlim siireci gelistirme yetenegi
kazanmalari. Bu kazanim, adaylarin sorunlar1 daha biitlinciil ve organize bir
bi¢imde ele almalarina olanak tanir (YOK, 2018).

Yaratict Coziimler Uretme: Adaylarin, egitimde karsilastiklar1 problemlere
yaratict ve yenilik¢i ¢Oziimler iiretme becerisi gelistirmeleri. Algoritmik
diistinmenin sagladigi adim adim problem ¢6zme yontemleri, Ggretmen
adaylariin egitim ortamlarinda yaratici stratejiler gelistirmelerine olanak tanir
(MEB, 2018).

Teknoloji Kullanimi ve Egitimle Entegrasyonu: Algoritmik diisiinme ve
teknolojinin erken ¢ocukluk egitimine entegrasyonu, 6gretmen adaylarinin bu

becerileri egitime nasil uyarlayacaklar1 konusunda énemli bir kazanimdir. MEB
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miifredatinda da yer alan fonksiyonel diisiinme becerileriyle uyumlu olarak,

teknoloji kullaniminin egitim siire¢lerinde nasil etkili bir sekilde kullanilacagi,

adaylarin 6grenme siire¢lerini gelistirmeleri agisindan kritik bir rol oynar (MEB,

2018).

YOKiin okul &ncesi 6gretmen adaylarma ydnelik 6gretim programi, bu becerilerin
kazandirilmasina yonelik kapsamli bir ¢er¢eve sunmakta ve adaylarin, ¢ocuklarin biligsel
gelisimlerini destekleyecek algoritmik diisiinme gibi becerileri egitim siireglerine nasil
entegre edeceklerini anlamalarina rehberlik etmektedir. Bu dogrultuda, adaylarin
kazanacaklar1 beceriler, hem teorik hem de uygulamali egitim araciligiyla desteklenerek
algoritmik diisiinmenin egitim ortamlarinda nasil kullanilacagini 6gretmektedir.

Etkinlik belirleme siireci, 6gretmen adaylarinin hedeflenen kazanimlar1 edinmelerini
saglamak amaciyla yapilandirilmis 6grenme aktivitelerinin planlanmasini kapsar. Bu
siire¢, kazanim belirleme asamasi ile yakindan iligkili olup, 6gretmen adaylarinin
ogrenme hedeflerine ulagmalarini desteklemek i¢in hem teorik hem de pratik becerileri
gelistiren etkinliklerin segilmesini gerektirir. Kazanimlara uygun sekilde belirlenen
etkinlik bagliklari, 6gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeye
yonelik olarak titizlikle tasarlanmistir. Bu etkinlikler, adaylarin teorik bilgilerini
uygulamalarina ve gergek yasam senaryolarinda bu bilgileri pekistirmelerine olanak tanir.
Asagida, belirli kazanimlara dayali olarak sunulan etkinlik basliklar1 ve aciklamalari yer
almaktadir:

Problem Tanimlama ve Cézme: Ogretmen adaylarmna, karmasik bir problem
verilir ve bu problemi daha kiigiik parcalara ayirmalari istenir. Ornegin, bir oyunu
kazanmak i¢in atilacak adimlar1 belirlemek gibi. Bu, 6gretmen adaylariin problem
cozme siirecini anlamalarma ve algoritmik diisiinme becerilerini giiclendirmelerine
yardimci olabilir. Egitim plani kapsaminda, problem ¢dzme yeteneklerini desteklemek
amactyla "Bunu Yap," "Angry Birds," "Programcinin Arka Bahgesi" ve "Degisken
Kullanim1" etkinlikleri uygulamali olarak gergeklestirilmistir.

Mantiksal Siralama: Algoritmik dlisiinme, mantiksal diisiinme becerilerini
gelistirir. Programdaki kazanimlar ve amaglar arasinda, ¢ocuklarin mantiksal diisiinme
yeteneklerini artirmak i¢in gesitli etkinlikler ve uygulamalar bulunabilir. Bu etkinlikler,
cocuklarin karmasik diistinme siire¢lerini anlamalarin1 ve mantikli sonuglara ulasmalarini
saglar (Baserer, 2021). Egitim plam1 kapsaminda, 0gretmen adaylarinin mantiksal
diistinme becerilerini gelistirmek amaciyla "Happy Maps" etkinligi uygulamali olarak

gerceklestirilmistir.
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Yaraticilik ve Inovasyon: Algoritmik diisiinme, bireylerin yaratict ve yenilikci
cozlimler iiretme becerilerini gelistirmede 6nemli bir rol oynar. Okul Oncesi egitim
programinda yer alan kazanimlar ve amaglar, ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerilerini
tesvik etmekte ve farkli sorunlara Ozgiin ¢oziimler bulmalarmi desteklemektedir.
Algoritmik diisiinme becerileri, ¢cocuklarin alternatif ¢6ziim yollarin1 kesfetmelerine ve
problemleri farkli bakis agilariyla ele almalarina olanak tanir (Can Yasar ve Uyanik,
2017). Bu dogrultuda, egitim plan1 kapsaminda 6gretmen adaylarinin yaraticilik ve
inovasyon becerilerini gelistirmek amaciyla "Robot Dans1" ve "Miizik Aleti Yapalim"
etkinlikleri uygulamali olarak gerceklestirilmistir.

Iletisim ve Iy Birligi: Algoritmik diisiinme, bireylerin iletisim ve is birligi
becerilerini giiclendirmede etkili bir yaklasimdir. Egitim programinda yer alan
kazanimlar ve amaglar, ¢ocuklarin birlikte ¢alisma ve etkili iletisim kurma becerilerini
gelistirmeyi hedeflemektedir. Algoritmik diisiinme siiregleri, ¢ocuklarin fikir
aligverisinde bulunmalarini, takim ¢alismasi yapmalarini ve birlikte problem ¢dzmelerini
tesvik eder (Pecaski-Mclennan, 2017). Bu baglamda, egitim plan1 kapsaminda 6gretmen
adaylarimin iletisim ve is birligi becerilerini desteklemek amaciyla "Sessiz Sinema" ve
"Orange Game" etkinlikleri uygulamali olarak gerceklestirilmistir.

Bu sekilde, okul 6ncesi egitim programindaki kazanimlar ve amaclar, ¢ocuklarin
algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmelerine olanak tanir ve onlar1 yagamlar1 boyunca
karsilasacaklar1 c¢esitli zorluklarla basa ¢ikmaya hazirlar. Arastirma kapsaminda,
belirlenen amagclar ve kazanimlar dogrultusunda cesitli etkinliklerin belirlenmesi ve
uygulanmasi biiyiik 6nem tasimaktadir. Etkinlikleri belirlerken kazanim ve amaglara
uygun olarak ana bagliklar belirleyip 6gretmen adaylar i¢in icerikler olusturulmustur.
Arastirma i¢in uygulanabilecek etkinlikler i¢in ana basliklar;

Mantiksal Akl Yiiriitme Oyunlari: Ogretmen adaylarinin mantiksal diisiinme
becerilerini gelistirmek amaciyla ¢esitli oyunlar sunulabilir. Bu tiir oyunlar, 6gretmen
adaylarinin problem ¢6zme yeteneklerini ve mantiksal akil yiiriitme becerilerini destekler.
Egitim plan1 kapsaminda, mantiksal akil yliriitme ve adim adim ilerleme siireglerini
gelistirmek amaciyla "Dinle ve Ciz" ile "Kosullarla Resim Yap" etkinlikleri
oyunlastirilarak uygulamali olarak gerceklestirilmistir.

Algoritma Tasarlama Aktiviteleri: Ogretmen adaylarinin algoritmik diisiinme
becerilerini gelistirmek amaciyla basit algoritma tasarlama aktiviteleri sunulabilir. Bu
aktiviteler, 6gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme siirecini pratik etmelerine ve bu

beceriyi uygulamalarina olanak tanir. Egitim planinda, temel algoritma kavramlarinin
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anlagilabilir olmas1 ve giindelik hayata entegre edilmesi hedeflenmistir. Bu dogrultuda,
ogretmen adaylarma "Angry Birds" ve "Happy Maps" etkinlikleri sunularak, hem
problemlerin par¢alanmasi hem de yaraticilik becerilerinin gelistirilmesi amaglanmis ve
bu etkinlikler uygulamali olarak gergeklestirilmistir.

Grup Calismalart ve Tartismalar: Ogretmen adaylarina, gruplar halinde birlikte
caligma ve problem ¢dzme firsat1 sunulabilir. Gruplar, belirli bir problemi ¢6zmek veya
belirli bir gorevi yerine getirmek i¢in bir araya gelerek fikir aligverisinde bulunabilir ve
tartigabilirler. Bu tiir etkinlikler, is birligi ve iletisim becerilerini gelistirmenin yan1 sira
algoritmik diisiinme becerilerini gli¢lendirebilir. Egitim plan1 igerisinde yer alan
etkinliklerin birgogu grup c¢alismasiyla yapilip 6gretmen adaylar1 arasinda bir tartigma
etkilesim ile 6grenme ortami1 olusturulmasi hedeflenmistir.

Bu etkinlikler, ogretmen adaylarimin algoritmik diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yonelik olarak cesitlendirilmis bir yaklasim sunmasi hedeflenmistir. Hem
bireysel olarak hem de gruplar halinde gerceklestirilen bu etkinlikler, 6gretmen
adaylarinin pratik deneyim kazanmalarini ve algoritmik diisiinme siireglerini anlamalarini

saglamis1 diistintilmiigtiir.

3.2.2.1.3.3 Uzman Goériislerinin Alinmasi

Okul dncesi 6gretmen adaylariin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeye
yonelik bu arastirmada, uzman goriislerinin alinmasi, arastirmanin bilimsel temellerini
giiclendiren 6nemli bir adimdir. Arastirma siirecinde ii¢ ana noktada uzman destegi
alinmis, bu katkilar sayesinde arastirmanin her agsamasi daha titiz ve sistemli bir sekilde
yuriitilmistir:

Arastirmanin  baslangicinda, algoritmik diistinme becerilerini gelistirmek
amaciyla uygulanacak etkinliklerin  se¢imi  konusunda uzman goriislerine
basvurulmustur. Uzmanlar, etkinliklerin igerigi, zorluk derecesi ve adaylarin mesleki
gelisimine katki saglama potansiyeli lizerinde durarak oOnerilerde bulunmugslardir. Bu
asamada, adaylarin yas ve gelisim seviyelerine uygun etkinliklerin secilmesi gerektigi
vurgulanmigtir. Ayrica, etkinliklerin gercek yasam problemleriyle iliskilendirilerek,
ogretmen adaylarmin sadece teorik bilgilerini degil, ayn1 zamanda problem ¢6zme ve
karar verme becerilerini de gelistirmesi amaglanmistir. Uzmanlarin katkilari, etkinliklerin
hem egitici hem de uygulanabilir olmasini saglamstir.

Arastirmanin  bir diger Onemli adimi, adaylarla yapilacak goriismelerde

kullanilacak sorularin tasarlanmasidir. Bu agamada uzmanlardan, algoritmik diislinme
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becerilerini degerlendirebilecek nitelikte sorular olusturulmasi igin geri bildirimler
almmustir. Ozellikle acik uclu sorularin, adaylarin diisiinme siireclerini detayli bir sekilde
anlamamiza olanak taniyacagi ve onlarin beceri gelisimini 6lgmede etkili olacagi goriisii
on plana ¢ikmistir. Uzmanlar, sorularin dilinin sade olmasina, ancak adaylarin hem
diisiinsel derinligini hem de problem ¢6zme yaklagimlarin1 ortaya koyabilecek sekilde
yapilandirilmasina dikkat ¢ekmislerdir. Boylece goriisme sorulari, adaylarin gelisimini
daha dogru ve kapsamli bir sekilde degerlendirmeyi miimkiin kilacak sekilde
olusturulmustur.

Arastirmanin en Onemli veri toplama araclarindan biri olan senaryo temelli
problem ¢6zme sorulari, uzmanlarin rehberliginde tasarlanmistir. Bu senaryolar,
Ogretmen adaylarinin ger¢ek hayat problemleriyle karsilastiklarinda nasil ¢oziimler
tirettiklerini gérmek amaciyla hazirlanmistir. Uzmanlar, sorularin, adaylarin algoritmik
diisiinme becerilerini adim adim kullanmalarini saglayacak sekilde diizenlenmesine
yardimci  olmuslardir.  Senaryolarin  igerdigi  problemler, giinlik yasamda
karsilagilabilecek durumlardan esinlenerek se¢ilmis ve adaylarin hem yaratict diistinme
hem de sistematik ¢ozlim tiretme becerilerini 6l¢cmeye yonelik olarak kurgulanmistir.
Uzmanlar ayrica, sorularin adaylar1 zorlayacak ancak ayni zamanda onlarin problem
¢Ozme stratejilerini gelistirecek seviyede olmasina dikkat etmislerdir.

Alinan uzman goriisleri, okul oncesi 6gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme
becerilerini gelistirmeye yonelik arastirmanin basarili bir sekilde ilerledigini ve eylem
aragtirmasinin etkili bir sekilde planlanip uygulanmasinda 6nemli bir rehberlik sundugu
gibi, ayn1 zamanda bu ii¢ asamada uzmanlardan elde edilen goriisler ve Oneriler,
arastirmanin metodolojik saglamligint ve veri toplama araclarinin giivenilirligini
artirarak, arastirma siirecinin her agsamasinda kaliteyi ylikselterek 6gretmen adaylarmin
algoritmik diisiinme becerilerini daha dogru bir sekilde degerlendirmemize yardimci

olmustur.

3.2.2.1.3.4 Kazamimlara Uygun Icerigin Belirlenmesi

Okul oncesi oOgretmen adaylarinin  algoritmik diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yonelik olarak belirlenen kazanimlara uygun igeriklerin olusturulmasi
amaciyla tasarlanan etkinlikleri bu béliimde detayli bir sekilde paylasilmistir. Uzman
egitmenin pedagojik uzmanlig1 dogrultusunda titizlikle secilen ve uyarlanan etkinlikler,
okul Oncesi 6gretmen adaylarina yonelik bir algoritmik diisiinme becerileri gelistirme

egitiminin temelini olugturmaktadir. Bu egitim, adaylara problem ¢dzme siirecinin temel
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bilesenleri olan problem par¢alama, mantiksal akil yiiritme, algoritma tasarimi ve
uygulama becerilerini kazandirmay1 amaglamaktadir. Etkinliklerin i¢erigi ve sunum sekli,
adaylarin bireysel 0grenme Ozelliklerine ve mevcut bilgi diizeylerine uygun olarak
diizenlenmistir. Ogretmen adaylarmnin algoritmik diisinme becerilerini sistematik olarak
gelistirme amaciyla tasarlanan bu egitimin, 6n hazirlik asamasinda bilgilendirme
sunumlarina yer verilmistir. Bu sunumlar, adaylarin algoritmik diistinme kavramu, siireci
ve uygulama alanlart hakkinda temel bir bilgi birikimi olusturmalarin1 hedeflemektedir.
Sunumlar araciligiyla adaylara, algoritmik diisiinmenin 6nemi, etkinliklerin bu siirecteki
rolii ve farkli 6gretim stratejileri orneklerle agiklanarak, etkinliklere daha bilingli ve
istekli bir katilim saglanmasi amacglanmistir. Bu sayede, adaylarin algoritmik diisiinme
becerilerini  gelistirme silirecinde daha derinlemesine bir anlayisa ulagmalari
hedeflenmistir.

Hazirlanan bilgilendirme sunumlari, 6gretmen adaylarinin algoritmik diisiinme
becerilerini gelistirmeye yonelik etkinliklere katilimlarint anlamli kilarak, bu siirecin
etkinligini artirmistir. Sunumlar sayesinde adaylarin konuya iligskin bilgi ve farkindalik
diizeylerindeki ylikselme, onlari etkinliklere daha bilingli ve istekli bir sekilde dahil etmis
ve bdylece algoritmik diislinme becerilerinin gelisimine olumlu katki saglamigtir.
Egitimin temelini algoritmik diisiinme becerilerinin gelistirilmesi olugturmakla birlikte,
ogretmen adaylarinin problem ¢6zme becerilerinin de bu siirecte gelisimine 6zel Gnem
verilmistir. Bu yaklasim, adaylarin sadece algoritmik diisiinme siireclerini kavramalarini
degil, ayn1 zamanda karsilastiklar1 sorunlari sistematik bir sekilde analiz etme, ¢6ziim
alternatifleri liretme ve en uygun c¢oOziimli se¢gme becerilerini de kazanmalarini
hedeflemektedir. Bu sayede, adaylar hem algoritmik diisiinme hem de problem ¢6zme
becerilerini biitiinciil bir sekilde gelistirerek, gelecekteki mesleki yasamlarinda daha
basarili olmalarina katki saglanacaktir.

Bu kapsamda tasarlanan etkinlikler, 6gretmen adaylarmin sadece algoritmik
diisiinme becerilerini degil, ayn1 zamanda problem ¢6zme yeteneklerini de gelistirmeye
yonelik kapsamli bir yaklagim benimsemektedir. Adaylar, bu etkinlikler araciligiyla farkli
perspektiflerden problem analizi yapma ve ¢esitli ¢oziim alternatifleri liretme becerileri
kazanarak, esnek ve yaratici diisiinme becerilerini giiclendirebileceklerdir. Bu biitiinciil
yaklagim, o6gretmen adaylarinin hem algoritmik diisinme hem de problem ¢ozme
becerilerini es zamanli olarak gelistirmelerini saglayarak, onlar1 gelecekteki 6gretmenlik
gorevlerinde daha donanimli hale getirmeyi amaglamaktadir. Bu sayede, adaylar

ogrencilerine daha etkili ve yaratict 6gretim yontemleri sunabileceklerdir.
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3.2.2.1.3.5 Ders Planlarinin Hazirlanma Stireci

Ders planlarinin hazirlanma siireci arastirmanin énemli bir pargasidir ¢iinkii bu
stirecte aragtirmacilar, belirlenen hedeflere ulagsmak i¢in gereken adimlar1 planlamaktadir
(Zaskis ve ark. 2009). ilk olarak, arastirmaci, okul dncesi 6gretmen adaylarinin algoritmik
diisinme becerilerini gelistirmeye yoOnelik hedefleri belirlemistir. Bu hedefler,
Ogrencilerin belirli beceri diizeylerine ulagsmalarini saglamak i¢in belirlenmis ve
genellikle 6grencilerin almasi gereken bilgi, beceri ve anlayislarina gore diizenlenmistir.
Daha sonra, belirlenen hedefler dogrultusunda ders planlar1 olusturulmus. Bu ders
planlari, belirli bir zaman diliminde yapilacak olan etkinlikleri, 6grenme materyallerini
ve degerlendirme yontemlerini icerecek sekilde diizenlenmistir. Derslerin isleyis bigimi
belirlenirken 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglari, 6grenme stilleri ve ders igerigi goz oniinde
bulundurulur. Bu sekilde, 6grencilerin en etkili sekilde dgrenmelerini saglayacak bir

ogrenme ortami olusturulmus olur (Boydak, 2015).

Tablo 3.1. Ders Plani Plani ve Uygulama Programi

HAFTA Konu ve Etkinlikler

Katilimer Bilgi Formu Uygulamasi

Anket Uygulama (On Goriisme Formu)
1. HAFTA

Algoritma — Kodlama — Robotik — STEM Temel Bilgiler Sunumu

Caligsmanin Amag, Yontem ve Veri Toplama Araglar ileSiireci Sunumu

Algoritmik Diisiinme Nedir Problem C6zme Basamaklar1

Kavram, Sembol, Ogretme — Ogrenme Yéntem ve Teknikleri

2. HAFTA e Etkinlik -1 Robot Danst

e Etkinlik -2 Bunu Yap

Algoritmik Diisiinme ve Kodlamanin Cocuklara Kazanimlar

Kavram, Sembol, Ogretme — Ogrenme Yéntem ve Teknikleri

3. HAFTA e  Etkinlik -3 Orange Game

e  Etkinlik -4 Dinle ve Ciz

Robotlar ile Algoritmik Diisiinme

Cubetto — Bee-Bot — Matatabot Robotlarini Tantyalim

4. HAFTA e Etkinlik -5 Sessiz Sinema

e  Etkinlik -6 Happy Maps

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme

Kavram, Sembol, Ogretme — Ogrenme Yontem ve Teknikleri

5. HAFTA e  Etkinlik -7 Renklere Gore Labirent
e  Etkinlik -8 Angry Birds
6. HAFTA Bilgisayarsiz Algoritmik Diisiinme Nasil Ogretilir Sunumu

e  Etkinlik -9 Programcinin Arka Bahgesi

e  Etkinlik -10 Kosullarla Resim Yap

Giindelik Hayatta Algoritmik Diisiinme Sunumu

7 HAETA e Etkinlik -11 Degisken Kullaninmi

e  Etkinlik -12 Miizik Aleti Yapalim

Anket Uygulamast (Son Goriis Formu)
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Tablo 3.1'de sunulan 6gretmen adaylari i¢in algoritmik diisiinme egitim plani ve
uygulama programi, algoritmik diisiinme becerilerinin sistematik bir sekilde
gelistirilmesini saglamak i¢in titizlikle olusturulmustur. Olusturulan egitim plani,
belirlenen hedeflere ulasmak i¢in adim adim bir yol haritast sunar ve her adimin
uygulanma yontemini detaylica agiklar. Bu sekilde, 6gretmen adaylarina algoritmik
diistinme becerilerini giiclendirmek i¢in yapilandirilmis ve kapsamli bir §grenme

deneyimi sunulmasi hedeflenmektedir.

3.2.2.2 Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama stireci ile veri toplama siireci, birbirinden bagimsiz
olmayip etkilesim iginde ilerleyen dinamik bir yapi olusturmaktadir. Bu siiregte veri
toplama siireci 3 asamal1 planlanmistir. Bunlar;

Q) oryantasyon asamasi,
(i) uygulama siireci,
(ili)  son degerlendirme asamasidir.

Veri toplama siirecinin ilk agamasi (oryantasyon asamast). Bu asamada 6gretmen
adaylariyla tanigilmig, 6gretmen adaylarinin demografik bilgilerini igeren kisisel bilgi
formunu doldurmalar1 talep edilmistir. Arastirma siirecinde elde edilen verilerin
zenginlestirilmesi amaciyla Ogretmen adaylarinin giinlik tutmalari i¢in ajandalar
dagitilmis ve giinliik tutma hakkinda gerekli bilgilendirme yapilmigtir. Daha sonra,
ogretmen adaylartyla bire bir goriismeler yoluyla yari yapilandirilmig formu
uygulanmigtir. Egitim 6ncesinde 68retmen adaylarina iki adet senaryolu problem ¢6zme
sorusu verilmis ve bu sorunlar1 senaryo ¢ercevesinde cevaplamalari istenmistir. Ogretmen
adaylarinin goriislerinin derinlemesine analiz edilebilmesi i¢in goriismeler ses kayit
cihaziyla kaydedilmis ve 6gretmen adayina bu durum 6nceden bildirilmistir. Bunlara ek
olarak katilimcilara egitim uzmaninin ve arastirmacinin roli aciklanmistir. Egitim
uzmanin rolii, 6gretim siirecine 6gretmen adaylarinin hem bireysel hem de grup
caligmalari araciligiyla 6grenme deneyimlerini zenginlestirmelerini, elestirel diisiinme ve
problem ¢dzme becerilerinin gelisimini saglamak icin 6gretim siirecinin ylriitiilmesini
kapsamaktadir. Egitim uzmani, bilgisayar ve o6gretim teknolojileri egitimi alaninda
lisansiistii diizeyde bilgi ve deneyime sahip olup, DENEYAP projesinde egitim uzmani
olarak calismaktadir. Ayn1 zamanda, Kirsehir I1 Milli Egitim Miidiirliigiine baglh
okullarda robotik kodlama egitimleri vermektedir. Egitim uzmanina, uygulama dncesinde

aragtirmanin temel kavramlariyla ilgili (algoritmik diistinme ve robotik kodlama) icerik
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ve temel egitim verilmis olup, uygulama siirecinde de arastirmaci tarafindan uygulamaya
yonelik destek saglanmistir. Arastirmaci ise ¢aligmanin uygulama siirecinde gézlemci
katilimci roliinde yer almistir. Bu siiregte arastirmanin tiim unsurlarini (egitim ortaminin
diizenlenmesi, Ogretmen adaylarina silirece yonelik  bilgilendirmelerin yapilmasi,
gozlemlerin yapilmasi gibi) incelenmesi amaglanmistir. Katilimcilar bu  siirecte
aragtirmacinin varligindan haberdardir (Biiytikoztiirk ve ark.,2012).

Veri toplama stirecinin ikinci agamasi (uygulama siireci). Algoritmik diistinme
becerini gelistirmeye yonelik etkinliklerin uygulandigi ilk eylem planin yiirttiildiigi
asamadir. Egitim sonunda (4 hafta) O0gretmen adaylarindan tuttuklari giinliikleri
getirmeleri istenmistir. Arastirmaci tarafindan 6gretmen adaylar1 giinliikleri, detayl bir
sekilde incelenmis ve giinliikklerde yer alan temalar ve dnemli noktalar not edilmistir.
Daha sonra 6gretmen adaylari ile goriisme gerceklestirilmis ve glinliik notlar1 hakkinda
sorular sorulmustur. Tiim bu siiregler ses kayit cihaziyla kayit edilmistir. Ogretmen
adaylariyla yapilan goriismeler sonrasinda arastirmaci ve egitimci bir araya gelerek eylem
planin1 degerlendirmis ve fikir aligverisinde bulunmustur. Bu slirecte toplanan gesitli
veriler, egitim uygulamalarinin gelistirilmesine yonelik yeni bakis acilar1 sunmustur.
Dahasi toplanan bu veriler yoluyla uygulama yasanan olgulara dair daha biitlincil bir
anlayis gelistirilmis ve Ogretmen adaylarmin uygulamaya yonelik iyilestirmelerine
odaklanilmistir (Jacobs, 2016; Glassman, 2020). Bu siiregte, katilimcilarin geri
bildirimleri dogrultusunda uygulama siirecinin etkinligini artiran oneriler gelistirilmis,
sorunlar ve zorluklar hakkinda agik bir diyalog saglanmistir. Bu kapsamda birinci eylem
plani revize edilerek ikinci eylem plani hazirlanmis ve yiiriitiilmiistiir (3 hafta).

Veri toplama siirecinin iiciincii asama (son degerlendirme). Egitimin son
haftasinda 6gretmen adaylari ile bir araya gelinerek egitimin genel degerlendirilmesi
yapilmis, materyal paylagimi gerceklestirilmis ve egitim son goriismeleri diizenlenmistir.
Bu goriismelerde 6gretmen adaylarindan siireci genel olarak degerlendirmeleri ve gerekli
geri bildirimlerde bulunmalari istenmistir. Egitim sonrasinda yapilan gériismeler sonunda
Ogretmen adaylarma iki adet senaryolu problem ¢ézme sorusu verilmis ve bu sorularin
senaryo cercevesinde cevaplanmasi istenmistir. Ayrica, giinliikklerin son degerlendirmesi

yapilmis ve dgretmen adaylarina tesekkiir edilerek siire¢ sona erdirilmistir.
3.2.2.2.1 Birinci Eylem Plani

Bu agama veri toplama siirecinin ikinci agamasi (uygulama siireci) elde edilen

verilere dayali olarak eylem planinin olusturdugu siirectir. Onceden tasarlanmis eylem
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planina gore okul dncesi 6gretmen adaylarina yonelik algoritmik diistinme becerilerini
gelistirme amach egitim uygulanmasin1 kapsamaktadir. Uygulama siireci, eylem
arastirmasi dongiisiiniin temel bir pargasi olup, sistematik ve siirekli bir geri bildirim
dongiisii igerisinde yiiriitiilmiistiir. Eylem planina sadik kalinarak 6gretmen adaylarina
yonelik hazirlanan egitim, belirlenen takvim ve igerik dogrultusunda uygulanmistir. Bu
stirecte eylem planinin, asagidaki asamalar1 igermektedir:

Teorik Bilgilendirme ve Kavram Ogretimi: Dersin baslangicinda, 6gretmen
adaylarima algoritmik diistinme becerileri hakkinda kapsamli bir teorik bilgi sunulmustur.
Bu asama, temel kavramlarin anlasilmasini saglamak amaciyla yapilandirilmistir.
Ogretmen adaylar1 i¢in hazirlanan sunumlar, algoritmik diisinmenin 6nemi ve temel
kavramlar1 iizerinde yogunlasarak, gorsel ve igitsel materyallerle desteklenmis etkilesimli
bir 6grenme ortami olusturmustur; bu baglamda, 6gretmen adaylarinin konuyu daha iyi
kavrayabilmesi hedeflenmistir. Ayrica, ger¢ek yasam Orneklerini igeren kisa videolar,
ogretmen adaylarinin kavramlar1 anlamalarini kolaylastirarak, 6gretim stirecine gorsel bir
boyut kazandirmis ve konunun somutlagmasini saglamistir. Bununla birlikte, 6gretmen
adaylarinin kendi diisiincelerini paylasabilecekleri ve konuya dair farkli bakis agilarini
kesfedebilecekleri grup tartismalart diizenlenmis, bu siirec, katilimcilarin kritik diigiinme
becerilerini gelistirmelerine 6nemli katki sunmustur.

Kavramlar Uzerine Tartisma: Algoritmik diisiinme becerilerinin gelistirilmesi
stirecinde, temel kavramlarin anlasilmasi ve i¢sellestirilmesi kritik bir rol oynamaktadir.
Bu baglamda, eylem planin ikinci agamasinda 0gretmen adaylari, asagida belirtilen
kavramlar tizerinde yogunlagarak tartismalar gerceklestirmistir:

e Algoritma: Ogrenciler, algoritmanin tanimini ve islevini kesfetmek igin dncelikle
giinliik yasamlarindaki ornekleri incelemislerdir. Algoritmalarin, belirli bir
problemi ¢ozmek ic¢in izlenmesi gereken adimlar dizisi oldugunu anlamalar
saglanmis, bunun yani sira, farkli tiirde algoritmalar (6rnegin, siralama
algoritmalar1, arama algoritmalari) ile ilgili pratik ornekler iizerinden ¢aligmalar
yapmalar1 tesvik edilmistir.

e Siralama: Ogretmen adaylari, siralama kavramim inceleyerek, bir dizi verinin
nasil diizenlenmesi gerektigi hakkinda fikir aligverisinde bulunmuslardir. Bu
stirecte, siralama teknikleri ve algoritmalar1 (6rnegin, kabuk siralama, balon
siralama gibi) lizerine uygulamali 6rnekler ile tartigsmalar gerceklestirilmis ve

kavramin farkli boyutlar1 ele alinmigtir.
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e Kosullu Ifadeler: Kosullu ifadelerin (if-else yapilar1) programlamadaki dénemi
tizerinde durulmus, 6gretmen adaylari, g¢esitli senaryolar iizerinden kosullu
ifadelerin nasil isledigini anlamiglardir. Bu baglamda, grup caligsmalar1 yaparak,
gercek yasamda karsilagabilecekleri durumlara yonelik kosullu ifadeler
olusturarak pratige dokme firsati bulmuslardir.

e Dongililer: Dongili kavrami iizerinde yapilan tartismalar, 6gretmen adaylarimin
tekrarlayan islemleri nasil etkin bir sekilde gergeklestirebileceklerini anlamalarini
saglamistir. Dongii tiirleri (6rnegin, for dongiisii, while dongiisii) ile ilgili 6rnekler
tizerinde tartigmalar yiiriitiilmiis ve bu yapinin programlamada nasil kullanildigin1
somutlastiracak uygulamalara yer verilmistir.

e Modiilerlik: Modiilerlik kavrami, algoritma ve programlama siireclerinde dnemli
bir yer tutar. Bu nedenle, 6gretmen adaylarina, biiyiik bir problemi daha kiigiik
pargalara ayirarak nasil ¢oziimleyebilecekleri {izerine tartismalar yapilmistir.
Modiiler yaklasimin avantajlar1 ve uygulamalar1 {izerinde durularak, 6gretmen
adaylarinin modiiler diistinme becerilerini gelistirmeleri hedeflenmistir.

Bu tartigmalar, Ogretmen adaylariin algoritmik diisiinme becerilerini
derinlestirmekle kalmayip, ayn1 zamanda isbirligi ve elestirel diistinme becerilerini de
pekistirmelerini saglamigtir. Ogrencilerin, grup dinamikleri igerisinde farkli bakis
acilarin1 duymasi ve fikirlerini paylagsmasi, 6grenme siirecinin zenginlesmesine katkida
bulunmustur.

Etkinlik Uygulama: Etkinlik agsamasi, 6gretmen adaylarinin algoritmik diigiinme
becerilerini gelistirmek amaciyla cesitli ve kapsamli etkinliklerin uygulanmasin
icermektedir. Bu etkinlikler, Ogretmen adaylarinin teorik bilgilerini pratige
dontistiirmelerine olanak tanirken, ayni zamanda 6grenme siireclerinde aktif bir rol
almalarini saglamaktadir. Ogrencilerin bireysel olarak ve grup halinde gerceklestirdigi bu
etkinlikler, onlarin problem ¢dzme ve elestirel diisiinme becerilerini pekistirmelerine
yardime1 olmaktadir. Ornegin, senaryo tabanli problemler iizerinde ¢alisarak, 6gretmen
adaylar1 ger¢ek yasam durumlarina uygun algoritmalar olusturmakta ve bu siirecte elde
ettikleri bilgilerle kendilerini daha yetkin hissetmektedirler. Bu somut deneyimler,
adaylarin kavramlar1 daha iyi anlamalarina ve 6grenmelerini kalic1 hale getirmelerine
yardimci olurken, gelecekteki 6gretim uygulamalari icin degerli deneyimler edinmelerini
de saglamaktadir. Ayrica, bu tiir deneyimsel 6grenme, 6gretmen adaylarinin mesleki
gelisimlerine, 6gretim yeterliliklerine ve pedagojik becerilerine 6nemli katkilar sunarak,

egitim ortaminda daha etkili ve bilingli bireyler olmalarina zemin hazirlamaktadir.
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Osretmen Adaylarimin Giinliiklerini Doldurmas:: Etkinlikler tamamlandiktan
sonra, Ogretmen adaylarina 6grenme siireglerini degerlendirmeleri i¢in giinliiklerini
doldurmalart yoniinde bir gérev verilmis ve bu slirecte adaylar, yasadiklar1 deneyimleri
ve dersin igerigini yazarak kendi 6grenme stireglerini gézlemleme firsat1 bulmus, boylece
kendi gelisimlerini degerlendirmeleri agisindan 6nemli bir adim atmiglardir.

Uygulama Sonuglarimin Degerlendirilmesi: Dersin son boliimiinde arastirmaci,
egitici ve 6gretmen adaylar1 dersin 6z degerlendirmesini yapmistir. Bu degerlendirme
siirecinde, dersin amaglarina ne Olgiide ulasildigi, kullanilan 6gretim yontemlerinin
etkinligi ve 6grencilerin katilim diizeyleri lizerine geri bildirimler alinmis ve tartisiimistir.
Ayrica, adaylarin kisisel gelisimlerini ve 6grenme siireclerini degerlendirmelerine olanak
tantyan bu asamada, gelecekteki dersler icin 1iyilestirme Onerileri ve stratejiler
gelistirilmistir. Bu degerlendirme, Ogretmen adaylarimin pedagojik becerilerini
giiclendirmelerine ve egitim programinin siirekli olarak gelismesine katki saglamistir.

Yukarida belirtilen iki saat dilimindeki dersin eylem plan1 ve uygulama siireci
detayl1 bir sekilde agiklanmistir. Egitimin dordiincii haftasinda, 6gretim siirecinin daha
etkili hale getirilmesi amaciyla ikinci eylem planina gegilmistir ve bu hafta itibariyla ders,
yeni eylem planina gdre islenmeye baslanmistir. Ikinci eylem planinmn asamalart

asagidaki unsurlar1 icermektedir:

3.2.2.2.2 ikinci Eylem Plani

Bu asama Veri toplama siirecinin ikinci agamasinda (uygulama siireci) olusturlan
birinci eylem planin revize edildigi ve 3 haftalik ikinci eylem planinin yiirttildiigi
stirecleri kapsamaktadir. Bu siiregte eylem planinin, asagidaki asamalar1 igermektedir:

Teorik Bilgilerin Verilmesi: Bu asamada, algoritmik diisinmenin temel
kavramlar olan algoritma, siralama, kosullu ifadeler, dongiiler ve modiilerlik detayl bir
sekilde tanitilarak, hazirlanan gorsel ve isitsel materyallerle zenginlestirilmis dinamik
sunumlar araciligiyla katilimcilarin dikkatinin ¢ekilmesi ve konularin daha iyi anlasilmasi
saglanmis; ayn1 zamanda grup tartigmalar1 diizenlenerek 6gretmen adaylarinin teorik
bilgileri paylagmalar1 ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmeleri tesvik edilmis,
algoritmik diislinmenin 6nemi ve uygulama alanlar1 hakkinda kisa videolar ve grafikler
kullanilarak adaylarin kavramlar1 somutlastirmalar1 saglanmis, bu sekilde teorik bilginin
etkili aktarimi ile 6gretmen adaylarinin 6grenme siireglerini degerlendirmeleri ve bu

bilgileri uygulamalarina yansitmalar1 agisindan saglam bir temel olusturulmustur.
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Kavramlarin Etkinlik Icerisinde Verilmesi: Kavramlarin etkinlik icerisinde
verilmesi asamasi, 6gretmen adaylarmin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek
amaciyla tasarlanmig uygulamali etkinliklerin gergeklestirilmesi siirecini igermekte olup,
bu siirecte algoritmik diisiinmeye dair temel kavramlar, 6gretmen adaylarinin pratik
deneyimleri araciligiyla somutlastirilmakta ve Ogrenmenin kaliciligini  artirmayi
hedeflemektedir. Bu asamada, algoritma, siralama, kosullu ifadeler, dongiiler ve
modiilerlik gibi kavramlar, Ogretmen adaylarinin bu kavramlar1 deneyimleyerek
O0grenmelerini saglamak amaciyla ¢esitli etkinliklerde islenmekte, 6rnegin; gilinliikk yasam
problemleri i¢in algoritma gelistirme, belirli 6geleri siralama uygulamalart ve kosullu
ifadeleri kullanarak problemleri ¢6zme gibi etkinlikler araciligiyla, adaylarin kavramlari
daha derinlemesine anlamalar1 ve uygulama becerilerini gelistirmeleri desteklenmektedir.
Ogretmen adaylarinin ~ 6grendiklerini  pratige  dokerek, gelecekteki —Ogretim
uygulamalarinda bu bilgileri etkili bir sekilde kullanabilme yetenegi kazanmalarina
yardimc1 olmakta ve mesleki gelisimlerine 6nemli katkilarda bulunmaktadir.

Etkinlikler Tartisilmasi: Etkinlikler tartisilmasi agamasi, 6gretmen adaylarinin
uygulamal1 olarak gerceklestirdikleri etkinliklerin ve bu etkinlikler sirasinda islenen
kavramlarin derinlemesine ele alindig1 bir siire¢ olarak, dgretim siirecinin kritik bir
bilesenidir; bu asama, etkinliklerin degerlendirilmesi, kavramlarin derinlemesine
incelenmesi, grup tartismalari ve isbirlik¢ci 6grenme ile geri bildirim ve kendini
degerlendirme unsurlarini igererek, Ogretmen adaylarinin algoritmik diisiinme
becerilerini  gelistirmeleri ve mesleki yeterliliklerini  artirmalar1  amaciyla
yapilandirilmistir.

Giinliiklerin Doldurmasi: Etkinlikler tartismasindan sonra 6gretmen adaylarina,
o0grenme siireclerini daha sistematik bir sekilde degerlendirmeleri i¢in giinliiklerini
doldurmalar1 istenmis, bu siiregte adaylar yasadiklari deneyimlerin yani sira dersin
icerigine dair diislincelerini yazarak, kendi 6grenme siireglerini gézlemleme ve analiz
etme firsat1 elde etmis; dolayisiyla, bu uygulama onlarin kisisel ve mesleki gelisimlerini
degerlendirmeleri agisindan kritik bir adim atmalarini saglamistir.

Dersin Degerlendirilip Yansimasi: Dersin degerlendirilip yansimasi asamasi,
Ogretmen adaylarinin 6z degerlendirme yaparak 6grenme siireglerini gdzden gegirmeleri,
egitici ve arastirmacidan geri bildirim alarak kendi gelisimlerini desteklemeleri, grup
icindeki deneyimlerini paylasarak farkli bakis acilarini kesfetmeleri ve gelecekteki egitim

uygulamalari i¢in stratejiler gelistirmeleri amactyla yiiriitiilen bir siirectir.
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Yukaridaki iki saat dilimindeki dersin yeni eylem plani ile uygulama siireci
anlatilmistir. Burada dersin icerigine uygun olacak sekilde 6grenen merkezli 6grenme ve
aktif 6grenme modellerine gére 6gretmen adaylari, ders siiresince aktif katilim gostermis,
isbirlik¢i 6grenme yontemleriyle grup calismalar1 yapmis ve 6grendikleri kavramlari
ger¢ek hayata uyarlamalarn tesvik edilmistir. Her bir etkinlik, 6gretmen adaylarimin
algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmelerine yonelik olarak belirlenmis ve
ogrencilerin aktif katilmini saglamak amaciyla ¢esitli etkilesimli ve uygulamali
faaliyetler icermistir. Bu sliregte, adaylarin bireysel 6grenme ihtiyaglar1 dikkate alinmas,
farkli 6grenme stillerine uygun materyaller ve kaynaklar sunulmustur. Etkinliklerin
ardindan yapilan degerlendirmeler ve geri bildirim oturumlari, 6gretmen adaylarinin
kendi o6grenme siireglerini elestirel bir gozle degerlendirmelerine ve gelecekteki

uygulamalarini iyilestirmelerine olanak tanimasi hedeflenmistir.

3.2.3. Calisma Grubu
Calisma grubu adli baslikta, okul dncesi 6gretmen adaylar1 ve egitimin ¢aligma

grubunun olusturulmasi siirecinde, tanigsma ve bilgilendirme siiregleri ele alinmistir.

3.2.3.1 Calisma Grubunun Olusturulmast

Nitel arastirmalarda, arastirmanin 6zgiin amaglart dogrultusunda titizlikle
belirlenmis kii¢iik 6rneklem gruplari tizerinde ¢alisilir. Amach 6rnekleme yontemi olarak
adlandirilan bu yaklagimda, 6rneklem biiyiikliigii ve katilimer se¢imi, arastirmacinin
onceden edindigi bilgi birikimi ve aragtirmanin spesifik hedefleri ¢ercevesinde sekillenir.
Bu sayede, arastirma konusu derinlemesine incelenerek, olgu ve olaylar hakkinda zengin
ve niianshi bir anlayis elde edilmesi amaclanir (Baltaci, 2018). Arastirmanin
katilimcilarini, bir devlet iiniversitesinin egitim fakiiltesi, okul 6ncesi Ogretmenligi
boliimiinde lisans egitimlerinin son sinifinda okuyan 13 6gretmen aday1 olusturmaktadir.
Bu adaylar, arastirma siireci boyunca aktif bir rol iistlenerek, algoritmik diisiinme
becerilerinin gelistirilmesi {izerine yapilan eylem aragtirmasina oOnemli katkilar
saglamiglardir.  Calisma  grubunun  belirlenmesinde, adaylarin  Ogretmenlik
uygulamalarina katilma deneyimleri, egitim bilgilendirme toplantilarina goniillii
katilimlar1 ve okul 6ncesi 6gretmenligi alaninda uzmanlasma siirecinde olmalar1 gibi
faktorler etkili olmustur. Bu 6zellikler, aragtirmanin amacina uygun, bilgi ve deneyim

acisindan zengin bir katilime1 havuzu olusturulmasini saglamaistir.
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3.2.3.1 Calisma Grubu Tanigma ve Bilgilendirme

Calisma grubuyla tanisma amaciyla oncelikle arastirmada danigmanlik yapan
hocalar ve 6grenciler ile birlikte bir toplant1 diizenlendi. Bu toplantida, arastirmanin
amaci, kapsami ve onemi detayli bir sekilde katilimcilara aktarildi. Ayrica, toplantida
kullanilacak yontemler, veri toplama siireci ve ¢alisma grubunun rolii hakkinda bilgi
verildi. Katilimcilar, aragtirmanin adimlart ve beklentileri konusunda net bir sekilde
bilgilendirildi ve arastirmaya aktif katilimlari tesvik edildi. Toplanti, katilimcilar arasinda
giivenilir bir iletisim ortami olusturarak, arastirmanin basarili bir sekilde yiiriitiilmesine
onemli bir katki sagladi. Toplantiya katilanlar, arastirmanin yontemlerine ve katkilarina
iligkin beklentilerini netlestirdiler ve bu dogrultuda katilim saglama ve is birligi yapma
konusunda motive oldular.

Ogretmen adaylarinin verdigi yamitlarin giivenirligini ve gegerliligini artirmak
amaciyla, 6n goériismeler oncesinde arastirmaci ile 6gretmen adaylar1 arasinda yakin bir
iligkinin olusturulmasi hedeflenmistir. Bu yakinlagma siirecinin, 6gretmen adaylarinin
kendilerini daha rahat ifade etmelerine ve daha giivenilir yanitlar vermelerine yardimci
oldugu diistintilmektedir. Tamisma ve bilgilendirme siireci tamamlandiktan sonra,
O0gretmen adaylarimin  katilmi i¢in uygun egitim saatleri belirlenerek, egitim

olusturulmustur.

3.2.4. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Veri analizi, aragtirma verilerinin sistematik olarak incelenmesi, yorumlanmasi ve
sonuclarin  ¢ikarilmasi siirecidir. Bu siiregte, arastirmaci verileri indirgeyerek
genellemelere ulasir ve elde ettigi bulgular teorik gergeve ile iliskilendirir (Merriam,
2013). Nitel veri analizi, ham verilerin sistematik bir sekilde incelenerek, kodlama, tema
olusturma ve yorumlama yoluyla anlamlandirilmas: siirecidir. Elde edilen bulgular,
genellikle tablolar, grafikler veya metinler aracilifiyla sunulur (Creswell, 2016). Bu
arastirmada, nitel aragtirma yontemlerinden yararlanilarak kisisel bilgi formu, arastirmaci
gozlemleri, yar1 yapilandirilmig goriigmeler, 6grenci giinliikleri gibi gesitli veri toplama
araglart kullanilmistir. Elde edilen veriler, icerik analizi yontemiyle sistematik olarak
analiz edilerek aragtirma sorularina yanit aranmistir.

Icerik analizi, belirli bir veri kiimesindeki kaliplari, kategorileri ve temalar
sistematik olarak tanimlamak, siniflandirmak ve yorumlamak i¢in kullanilan nitel bir
aragtirma yontemidir. Bu yontem, yazili metinlerin yan1 sira gorsel ve isitsel materyaller

de dahil olmak iizere gesitli iletisim bigimlerine uygulanabilir (Berg ve Lune, 2015).
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Icerik analizi, nitel verilerin sistematik bir inceleme yoluyla derinlemesine analiz
edilerek, veriye gdmiilii anlami1 ve bu anlami ortaya koyan temel kavramlari belirlemeyi
amaclayan bir yontemdir. Bu siirecte, verilerdeki gizil kalmis oriintiiler ve iligkiler ortaya
cikarilarak yeni teorik gergeveler ve kavramsal modellerin gelistirilmesine olanak tanir.
Verilerin anlamli bir sekilde yorumlanabilmesi i¢in, ilk olarak bir kavramsal ¢ergeve
olusturulmali, yani verideki temel kavramlar ve bu kavramlar arasindaki iliskiler net bir
sekilde tanimlanmalidir. Daha sonra, bu kavramsal cergeveye uygun olarak veriler
kodlanarak ve kategorize edilerek, verileri agiklayan ve genelleme yapmaya imkan veren
temalar olusturulur. (Yildirim ve Simsek, 2013).

Bu aragtirmada, nitel verilerin giivenilirligini ve gecerliligini saglamak amaciyla
izlenen yontemler oldukg¢a kapsamli bir bigimde yapilandirilmis olup, yar1 yapilandirilmig
goriismeler ses kayit cihazlariyla kaydedilmis, bu kayaitlar titizlikle bilgisayar ortamina
aktarilmis ve ardindan arastirmaci tarafindan detayli bir bi¢imde transkript edilmistir;
transkriptlerin dogrulugu, bagimsiz bir uzman tarafindan ¢ift korlii kontrol yontemi
kullanilarak metinler ve ses kayitlar1 arasinda herhangi bir tutarsizligin olup olmadigi
dikkatlice incelenmis ve higbir uyumsuzluk tespit edilmemistir. Arastirma siirecinde,
transkriptler iizerinde gergeklestirilen derinlemesine analizler sonucunda, verilerin
icerdigi anlam birimlerini temsil eden kodlamalar gelistirilmis, bu kodlamalar daha genis
ve kavramsal kategoriler altinda gruplandirilarak yorumlanmistir; kodlama siirecinde
giivenilirligi saglamak adina, ii¢ farkli kodlayici tarafindan bagimsiz bir sekilde yapilan
kodlama islemleri kargilastirilmis ve kodlayicilar arasi giivenirlik analizi uygulanmistir.
Arastirma sorularina kapsamli yanitlar sunabilmek amaciyla, elde edilen veriler ilgili
literatiirdeki mevcut ¢alismalarla iliskilendirilmis ve analiz siirecinde dogrudan alintilarla
desteklenerek bulgularin gegerliligi giiglendirilmistir. Katilimeilarin gizliligini koruma
amactyla 6grencilere OA1-OA 13 seklinde kod isimler atanmis ve bulgular bu kod isimler
iizerinden sunulmustur. Analiz siirecinde, verilerin derinlemesine ve biitiinciil bir sekilde
degerlendirilmesini saglamak adina, dogrudan alintilara sik¢a yer verilmis, bu alintilar
diger bulgularla sistematik bir bi¢imde iliskilendirilmis ve elde edilen tiim bu veriler
sistematik olarak yorumlanarak arastirmanin genel sonuclarina ulasilmistir; boylelikle,
arastirmanin bilimsel niteligi ve giivenilirligi en iist diizeye ¢ikarilmistir.

Yildirnm ve Simsek (2021) igerik analizindeki ana hedef, toplanan verileri
aciklayic1 kavramlar ve iliskilere ulagmaktir. Bu hedef dogrultusunda, veri analizi dort

asamada gerceklestirilir. Bunlar;
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Verilerin kodlanmasi,
Temalarin bulunmasi,

Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi,

M w0 D e

Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olarak siralanmaktadir.

"Problem tabanl ol uzan Kod

6grenme yéntemini i

kullanarak Problem ¢6zme OIU§an Kategon

6grencilerimin gercek | yaratic) Dissinme Olusan Tema
hayattaki problemleri ) Ders Planlama ve

cézme becerilerini Aktif Katihim Uygulama —
gelistiriyorum ve Gergek Hayat Ogretim Yéntemleri ve Pedagojik Etki
yaratici diisiinmelerini Stratejileri

saghyorum."

Sekil 3.6. Ornek Veri Analizi

Sekil 3.6. 6gretmen aday1 ile yapilan goriismede elde edilen bir climlenin igerik
analizinin 6rnek bir uygulamasi gosterilmistir. Bu analizde, 6gretmen adayimnin ifade ettigi
diistinceler, belirli kategoriler altinda toplanmis ve anlamli temalar halinde incelenmistir.
Icerik analizi siirecinde, ciimlenin anahtar kelimeleri ve kavramlari ayristirilarak,
Ogretmen adaymin egitimle ilgili tutumlari, beklentileri ve deneyimleri hakkinda
derinlemesine bilgi elde edilmistir. Boylece, 0gretmen adaylarinin mesleki gelisim
stireclerine dair Onemli veriler saglanmig ve bu veriler, egitim programlarinin
tyilestirilmesinde kullanilabilecek temel bilgiler sunmustur.

Senaryolu sorularin analizi, MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirliigii tarafindan sinif 6gretmenlerinin bilgisayarsiz ortamda algoritmik diisiinme
Ogretimine yonelik, yiiz yilize hizmet i¢i egitimlerde kullanilan problem ¢dzme
basamaklarina

Senaryo temelli sorularin analizi, Milli Egitim Bakanlig1i Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK) tarafindan simif 6gretmenlerine sunulan
algoritmik diisiinme egitimi programi kapsaminda yer alan problem ¢6zme basamaklari

cergevesinde incelenmistir. Bu baglamda, 6gretmenlerin algoritmik diisiinme becerilerini
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gelistirmeye yonelik uyguladiklar1 senaryo temelli sorularin analizi, egitimin etkinligini
degerlendirmek amaciyla gerceklestirilmistir. Analiz sonucunda, 6gretmenlerin problem
¢ozme Dbasamaklarint ne derece benimsedikleri ve bu basamaklari smif igi
uygulamalarinda nasil entegre ettikleri ortaya konulmustur. Ayrica, Ogretmenlerin
karsilastiklar1 zorluklar ve bu zorluklarla basa ¢ikma stratejileri de degerlendirerek,
egitimin Ogretmenler Tlizerindeki etkilerini daha kapsamli bir sekilde anlamak
hedeflenmistir. Problem ¢6zme basamaklar1 asagidaki sekilde verilmistir:

Problemin Farkina Varmak: Adaylarin, problem durumunu tanimlayip fark
etmeleri ve sorunlu durumu anlamalar1 degerlendirilir.

Sorunu Ayiklamak: Problemin ¢6ziimii i¢in onemli unsurlarin belirlenmesi,
gereksiz bilgilerin elenmesi siireci analiz edilir.

Temel Unsurlar1 Soyutlamak: Problemin temel bilesenlere ayrilarak
basitlestirilmesi ve yonetilebilir hale getirilmesi incelenir.

Olas1 Coziim Bulmak: Adaylarin gesitli ¢oziim yollar1 6nerip degerlendirmesi,
alternatif tiretme kapasiteleri analiz edilir.

En Uygun Coéziimii Bulmak: Adaylarin tiim olasiliklart degerlendirerek
problemin ¢dziimiine en uygun ¢oziimii se¢gmeleri ve bu secimi gerekcelendirmeleri

degerlendirilir.

3.2.5. Arastirmada Gecerlik ve Giivenirlik

Bir arastirmanin bilimsel gecerliligi ve giivenilirligi, genellikle gegerlik,
giivenirlik ve 6rneklemin ¢esitliligi gibi metriklerle degerlendirilir. Eylem arastirmas ise,
deneysel aragtirma paradigmasinin aksine, daha ¢ok baglamsal ve katilime1 bir yaklasim
benimser (Johnson, 2015). Bu nedenle, gecerlik ve giivenirlik kavramlarinin incelenmesi
onem arz etmektedir. Gegerlik, bir arastirmanin sonug¢larinin ne derece dogru ve anlamli
oldugunu belirten bir kavramdir. Dis gecerlik, sonuclarin farkli durumlar veya
popiilasyonlara genellenebilirligini; i¢ gegerlik ise, nedensel iliskilerin dogru olarak
belirlenip belirlenmedigini ifade eder (Drost, 2011). Giivenirlik ise, arastirma
sonuglarinin tekrarlanabilirligini ifade eder. Dis giivenirlik, farkli arastirmacilar
tarafindan ayni sonuglarin elde edilip edilemeyecegini; i¢ giivenirlik ise, ayni verilerin
farkl arastirmacilar tarafindan aym sekilde yorumlanip yorumlanamayacagini gosterir
(Gidron, 2013).

Verilerin giivenilirligini saglamak amaciyla, elde edilen veriler bagimsiz iki

uzman tarafindan tekrar analiz edilmistir. Bu siiregte, verilerin kodlanmasi, kategorilere
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ayrilmasit ve temalarin belirlenmesi asamalarinda uzlasi saglanmaya calisilmistir.
Kodlayicilar arasi giivenirlik, Miles ve Huberman (1994) tarafindan 6nerilen yontemle
hesaplanmis ve elde edilen katsayinin %70'in {izerinde olmasi durumunda analizlerin
giivenilir oldugu kabul edilmistir. Farkli veri toplama araglar1 i¢in elde edilen giivenirlik
katsayilari, asagidaki formiille hesaplanmistir.

Giivenilirlik = Uzlasma Sayis1 / (Uzlagma + Uzlagsmama Sayis1)

Yukarida verilen giivenirligin hesaplamasi sonucunda aragtirmanin giivenirligi
olusturulan kod, kategori ve temalar i¢in %77 olarak hesaplanmustir.

Arastirmanin i¢ gecgerligini artirmak amaciyla, veri cesitliligi saglamak iizere
arastirmaci ve dgrenci giinliikleri, 6grenci liriinleri, yar1 yapilandirilmig goriismeler gibi
farkli nitel veri toplama araglart kullanilmistir.

Eylem arastirmalarinda gecerlik, toplanan verilerin incelenen olguyu objektif bir
sekilde yansitma derecesini ifade ederken, giivenirlik ise arasgtirma bulgularinin farkl
arastirmacilar tarafindan da elde edilebilir olma 6zelligidir. Bu arastirmada, gegerlik ve
giivenirligi artirmak amaciyla gesitli stratejilere bagvurulmustur (Johnson, 2015).

e Veri toplama ve analiz adimlarinin tanimlanmasi,

e Onemli tiim olay ve detaylarin kaydedildiginden emin olunmast,

e (driilenlerin betimleme ve yorumlanmasinda olabildigince nesnel olunmasi,

e Yeterli sayida ve ¢esitlilikte kaynaktan veri toplanmasi ve verilerin sinanmasi

(veri gesitliligi),

e Dogru tiirde kaynaklardan veri toplanmasi,

e Yeterince uzun siire ortamda kalinmasi ve inceleme yapilmasi.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu béliimde arastirma siirecinde, 6gretmen adaylariyla yapilan 6n ve son goriisme
formlar1, uygulanan yar1 yapilandirilmis gériismeler, arastirmaci ve 6grenci giinliikleri ile
ses kayitlart incelenmistir. Ayrica egitim dncesi ve sonrasindaki bulgular karsilagtirilarak
alt alt tablolar olusturulmustur. Elde edilen bulgular, literatiirdeki sonuglarla kiyaslanarak

tartisilmastir.

4.1. Bulgular

Bulgular, "Algoritmik Diisiinme Becerileri Gelistirme Egitiminin Ogretmen
Adaylar1 Uzerindeki Etkileri" ve "Eylem Plan1 ve Egitim igerigine Dair Bulgular" olmak
lizere 2 ana baslik altinda gruplanmis ve incelenmistir. Ogretmen adaylariyla yapilan
goriisme ve giinliiklerden elde edilen ifadeler ilgili boliimlerde sunulmustur.

Tablo altlarinda bulunan ifadelerin hangi veri toplama aracindan alindigi
kisaltmalarla belirtilmistir: Egitim Oncesi Gériisme (EOG), Egitim Siireci Goriisme
(ESG), Egitim Sonu Goériisme (ESOG), Ogretmen Adayr Giinliikleri (OAG) ve
Aragtirmaci Giinliigii (AG) seklindedir.

4.1.1. Algoritmik Diisiinme Becerileri Gelistirme Egitiminin Ogretmen Adaylari
Uzerindeki Etkisine Dair Bulgular
Bu béliimde, algoritmik diisiinme egitiminin 6gretmen adaylarinin pedagojik,
biligsel, duyussal ve mesleki gelisimlerine, 6grencilere algoritmik diisiinme ve problem
¢ozme becerilerini 0gretme siireclerine olan etkileri kapsamli sekilde analiz edilen veriler

sunulacaktir.

4.1.1.1 Ogretmen Adaylarinin Pedagojik Gelisimine Dair Bulgular

Bu boliimde, algoritmik diisiinme becerilerinin 6gretmen adaylarinin ders
planlama ve uygulama, degerlendirme ve geri bildirim, 6grenci odakli 6gretim, sinif
yonetimi, 6gretim uygulamalari, 6gretim yontemleri ve stratejileri ile mesleki gelisim

tizerindeki pedagojik etkileri sunulacaktir.
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Tablo 4.1. Pedagojik Becerilerine Etkilerine Dair Elde Edilen Bulgular
Kategori Kod
Adim Adim Planlama

Etkinlik Planlama Basit ve Uygulanabilirlik

Cocuk Ihtiyaglarmi Onceliklendirme

Ogrenci Merkezli Yaklasim
Aktif Katilimi Tesvik Etme

Yaratict Diigiinmeyi Tesvik Etme

Etkinlik Uygulama -
Teknoloji Kullanma

Adim Adim Rehberlik

Gorsel Destekler

Yapici Geri Bildirim

Degerlendirme ve Geri Bildirim
Objektif Degerlendirme

Yapici letisim Kurma
Sinif Yonetimi

Zaman Y Onetimi

Aktif Ogrenme
Problem C6zme Odakli Yaklagim

Ogretim Yontemleri ve Stratejileri Oyunlagtirma

Beyin Firtinasi

N & B B B W] W] & B N N WO ] O] O] N| W| |

Gergek Yasamdan Ornekler

[y
o

Yaraticilik

Ozgiiven

Mesleki Gelisim Uzerindeki Etkileri Uyumluluk
Sabirlilik
Mesleki Gliven

Nl N &~ 0

Tablodaki verilere gore, 6gretmen adaylar etkinlik planlama siireclerinde en ¢ok
adim adim planlama ydntemini tercih etmislerdir. Bu yontem, etkinliklerin sistematik bir
sekilde yapilandirilmasina olanak taniyarak 6grenme siirecini daha etkili hale getirmistir.
Ikinci sirada yer alan basit ve uygulanabilirlik, dgretmen adaylarmin etkinlikleri pratik ve
anlasilir bir sekilde tasarlama c¢abalarini yansitmaktadir; bu da ¢ocuklarin etkinliklere
katilimini artirabilir. Ogretmen adaylarinin, cocuklarin bireysel ihtiyaglarini anlama ve
bu ihtiyaclara yonelik etkinlik planlama becerilerini gelistirme konusunda ilerleme
kaydedebilirler. Ogretmen aday: giinliikleri ve gériismelerinden elde edilen bulgularinda
ortaya ¢ikan ifadelerden bazilar su sekildedir:

OA1:"Staj okulunda c¢ocuklar icin hazirladigim etkinlikleri adim adim

planladigim zaman, her asamanin net bir sekilde belirlenmesini sagladi. Bu ¢ocuklarin
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etkinliklere katilimini artirdr ve etkinliklerin daha diizenli ilerlemesine yardimct oldu."
(ESG - 31.05.2023)

OA3:"Planladigim etkinliklerin basit olmasi, ¢cocuklarin daha kolay anlamasin
sagladi. Bu sayede etkinliklerde daha aktif olmalarin sagladi.” (ESG. - 31.05.2023)

OAT7:" Staj icin cocuklarin ihtivaclarim belirlemem, etkinlik planlamamda
onemli bir yer tutmaya basladi." (ESG. - 31.05.2023)

OA12:"Coguklarin neye ilgi duydugunu anlamaya ¢alisiyorum ve etkinlikleri
onlara gore sekillendiriyorum.” (ESG. - 31.05.2023)

Ogretmen adaylar1 etkinlik uygulama siireclerinde en ¢ok 6grenci merkezli
yaklasim yontemini tercih etmistir. Bu yontem, 6grencilerin ihtiya¢ ve ilgi alanlarimi
dikkate alarak etkinliklerin yapilandirilmasina olanak tanir; bdylece 6grenme siireci daha
etkili hale gelebilir. Aktif katilmi tesvik etme, Ogretmen adaylarinin etkinliklerde
cocuklarin aktif rol almasini saglama c¢abalarini yansitir. Bu sayede, ¢ocuklar 6grenme
stirecine daha fazla dahil olma ve Ogrendiklerini uygulama firsatt bulma imkani
saglayabilir. Yaratici diislinmeyi tesvik etme, Ogretmen adaylarinin etkinliklerinde
cocuklarin yaraticiliklarini gelistirmek istedigi gortilebilir. Teknoloji kullanma, derslerin
daha interaktif ve ilgi ¢ekici hale gelmesine katki saglamaktadir. Ogretmen aday1
giinliikleri ve goriismelerinden elde edilen bulgularinda ortaya ¢ikan ifadelerden bazilari
su sekildedir:

OA2:"Etkinliklerimi ¢ocuk ekseninde uyguladigimda, cocuklarin ihtivaglarina ve
ilgi alanlarina gore hareket etmemi sagladi. Bu sayede, ¢cocuklar kendilerini daha degerli
hissettiler ve etkinliklere daha aktif katildilar.” (ESG. - 31.05.2023)

OA4:"Teknolojiyi etkinliklerime entegre etmek, derslerimi daha ilgi ¢ekici hale
getirdi. " (ESG. - 31.05.2023)

OAS: "Etkinliklerimde ¢ocuklarin aktif katilimini tesvik etmeye odaklandim. Bu,
onlarin 6grenme siireglerine daha fazla dahil olmalarimi sagladi ve ogrendiklerini
uygulama firsatt buldular. Gergekten etkili bir yontem oldugunu diisiiniiyorum.” (ESG. -
31.05.2023)

OA9:"Bugiin algoritmik diisiinme egitimi aldigimiz  siirecte 6grendigim
yontemleri uygulayarak c¢ocuklarla gercgeklestirdigim etkinlik, hem onlarin problem
¢ozme becerilerini gelistirmelerine yardimct oldu hem de o6gretim siirecine aktif
katilimlarint sagladi; ¢cocuklarin etkinlik sirasinda gosterdikleri heyecan ve ilgi, egitimin

ne kadar etkili oldugunu gosterirken, ayni zamanda 6gretim yontemlerinin ¢esitliliginin

giizeldi." (OAG - 31.05.2023)
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OA10:" "Yaratici diisiinmeyi tesvik etmek icin etkinliklerimde cesitli yaratic
gorevler ekledim." (ESG. - 31.05.2023)

OA11:"Algoritmik diisiinmeyle beraber égrencilere farkli yollarla nasil ¢oziim
bulacaklarint soruyorum, béylece onlarin yaratici diigtinmelerini sagliyorum.” (ESG. -
31.05.2023)

Degerlendirme ve geri bildirim, 6gretmen adaylari ¢ocuklara yapici geri bildirimi
tercih etmis ve bu sayede g¢ocuklarin gelisimlerini desteklemistir. Ayrica, objektif
degerlendirme ile ¢ocuklara performansini adil ve tarafsiz bir sekilde degerlendirme
yoluna gitmislerdir, bu da 6grenme siireclerine olumlu katki saglamistir.

OA5:"Bugiin staj okulunda, wyguladigim algoritmik diisiinme etkinlikleri
sonrasinda ¢ocuklara olumlu geri bildirimde bulundum, cocuklarin aldiklari geri
doniisler, kendilerini gelistirmeleri icin bir motivasyon kaynagi oldu. Ayrica, bu
etkinliklerin sonunda yaptigim objektif degerlendirme ile her bir cocugun bireysel gelisim
alanlarini belirleyebildigimi gordiim." (OAG - 31.05.2023)

OAG:"Etkinlik sonrast cocuklara sundugum yapici geri bildirimler, onlarin
ogrenme siire¢lerini daha iyi anlamalarina yardimct oldu ve motivasyonlarint artirdi."
(ESG. - 31.05.2023)

OA11:"Bugiin uyguladigim algoritmik diisiinme etkinliginin ardindan ¢ocuklara
yaptigim yapict geri bildirim, onlarin kendilerini gelistirmelerine onemli ol¢iide katki
sagladi." (ESG. - 31.05.2023)

OA13:"Cocuklara yapic geri bildirim verdigimde, onlarin hatalarini daha kolay
fark ettiklerini gordiim.” (ESG. - 31.05.2023)

Smif yonetimi kategorisi incelendiginde, ogretmen adaylarinin etkili simif ve
zaman yonetimi kodlarini olusturdu goriilmiistiir. Bu durum, algoritmik diisiinme
egitiminin smif i¢inde disiplinli bir ortam saglanarak ve zamani verimli kullanarak
gerceklestirildigini gdstermektedir. Ogretmen aday1 giinliikleri ve gdriismelerinden elde
edilen bulgularinda ortaya ¢ikan ifadelerden bazilar1 su sekildedir:

OA3:"Bugiin etkinlik uygularken zaman yonetimine dikkat ettim; boylece her
etkinlige yeterince siire ayirdim ve c¢ocuklarin ogrenme siirecine odaklanmalarin
sagladim." (OAG - 31.05.2023)

OA4:"Egitim 6grendiklerimi staj okulunda uyguladik¢a zamanimi iyi kullanarak
dersimi daha verimli gecirdim.”" (ESG. - 31.05.2023)

OA10:"Algoritmik diigiinme egitiminden sonra staja gittigimde, cocuklarla yapici

bir sekilde iletisim kurmanin ne kadar onemli oldugunu fark ettim. Sorularina sabirla
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cevap verdigimde, etkinliklere daha istekli katildiklarint ve daha kolay 6grendiklerini
gordiim." (OAG - 31.05.2023)

OA12:"Etkinliklerde zamani iyi ayarladigimda, her asama sorunsuz ilerledi ve
cocuklarin dikkatleri dagilmadan etkinlikleri tamamlamalarim sagladim." (OAG -
31.05.2023)

Ogretim yontemleri ve stratejileri incelendiginde, 6gretmen adaylarinin en gok
etkinlik tabanli 6grenme yontemlerini tercih ettikleri goriilmektedir. Bu durum, 6grenme
siirecini daha aktif ve katilimci hale getirerek 6grencilerin derse olan ilgisini artirmada
onemli bir rol oynamaktadir. Farkli 6gretim yontemlerini kullanma, 6gretmen adaylarinin
derslerini ¢esitlendirme ve c¢esitli 0grenme stillerine hitap etme c¢abalarini yansitarak
ikinci sirada yer almaktadir. Ayrica, etkinlik planlamasi, 6gretmen adaylarinin
derslerinde Ogrenci katilimini artiran iyi yapilandirilmis  etkinliklerin - 6nemini
vurgulamaktadir. Son olarak, teknoloji kullanimi1 daha az tercih edilen bir yaklasgim
olmasina ragmen, dersleri daha interaktif ve ilgi ¢ekici hale getirme konusunda katki
saglamaktadir. Ogretmen aday1 giinliikleri ve goriismelerinden elde edilen bulgularida
ortaya ¢ikan ifadelerden bazilar1 su sekildedir:

OA2:"Egitimden sonra ¢ocuklar: daha ¢ok etkinliklere dahil ettim. Aktif katilim
sagladik¢a 6grenme siireci daha verimli oldu.” (ESG. - 31.05.2023)

OA3:"Problem ¢ozme odakli etkinlikler cocuklarin kendi c¢oziim yollarmm
bulmasina yardimci oldu." (ESG. - 31.05.2023)

OA5:"Algoritmik diiginmeyi Oyunlastirdik¢a cocuklar daha motive oldu ve
etkinliklere daha fazla ilgi gosterdi." (ESG. - 31.05.2023)

OAG6: "Algoritmik diisiinmeyle cocuklara beyin firtinast yaptirmam kolaylast: ve
cok yaratict fikirler iirettiler ve derse aktif katilim sagladilar.” (ESG. - 31.05.2023)

OAS8:"Gergek yasamdan érnekler verdigimde, ¢cocuklarin égrendiklerini hayatla
bagdastirmalart daha kolay oldu." (ESG. - 31.05.2023)

OA9: "Problem ¢ozmelerini saglayarak, ogrencilerin zorluklarla basa ¢ikma
becerilerini gelistirmelerine katki saglayabiliyorum." (ESG. - 31.05.2023)

OA11:"Egitimden sonra sinifta problem ¢ozme odakli bir etkinlik diizenledim ve
adim adim rehberlik ettim. Cocuklarin kendi ¢oziimlerini bulmalarima imkan tanirken,
stireci daha iyi anlamalari ig¢in her asamada destek oldum. Beyin firtinasi yaparak da
yvaraticiliklarint on plana ¢ikardik, bu sayede hem eglendiler hem de 6grenmeleri daha

kalici oldu." (OAG - 31.05.2023)
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OA13:"Gercek yasamdan orneklerle etkinliklerimi uyguladigimda cocuklarin
dikkatini cekti ve konuyu daha iyi anlamalarina yardimei oldu." (OAG - 31.05.2023)

Mesleki gelisim tlizerindeki etkileri incelendiginde, 6gretmen adaylariin en ¢ok
yaraticiliga 6nem verdikleri, ardindan 6zgiiven, uyumluluk ve mesleki gliven artisi
konularina odaklandiklar1 goriilmektedir. Bu durum, 6gretmen adaylarinin mesleki
gelisimlerini destekleyerek, kendilerini daha yaratici ve Ozgilivenli hissetmelerini
saglamakta, ayn1 zamanda mesleki giivenlerini artirmaktadir. Ogretmen adayi giinliikleri
ve goriismelerinden elde edilen bulgularinda ortaya ¢ikan ifadelerden bazilart su
sekildedir:

OAL:"Yaraticihgimi gelistirmek icin yeni Ogretim yontemlerini denemekten
cekinmiyorum ve bu sayede derslerimi daha ilgi ¢ekici hale getiriyorum.” (ESG. -
31.05.2023)

OA2:"Algoritmik diisiinme egitimi, ¢ocuklarla yaptigim etkinliklerde daha
yaratict olmami sagladi. Farkli ¢oziimler tiretmek ve dersleri ¢esitlendirmek artik daha
kolay." (ESG. - 31.05.2023)

OA4:"Egitim sonrasinda sinifta daha ézgiivenli hissediyorum. Etkinlikleri
planlayp uygularken kendimden emin bir sekilde ¢cocuklar: yonlendirebiliyorum." (ESG.
- 31.05.2023)

OAT7:"Her cocuk farkli, bu egitim bana her birine uyum saglama becerisi
kazandwrdr. Farkli 6grenme stillerine uygun etkinlikler planlamakta daha basarili
oldum."(ESG. - 31.05.2023)

OAS8:"Etkinlikler sirasinda ¢ocuklara sabirli yaklasmam gerektigini fark ettim.
Onlarin  ogrenme hizlarina ve siireglerine saygr gostererek daha sakin
kalabiliyorum."(ESG. - 31.05.2023)

OA9: "dlgoritmik diisiinme egitimi sonrasi, mesleki olarak daha giivenli
hissediyorum. Cocuklarla teknoloji kullanarak daha etkili etkinlikler planlayabiliyorum.”
ESG. - 31.05.2023)

OA10:"Algoritmik diisiinme egitimi sayesinde yaraticiligimin arttigim fark ettim.
Etkinlikleri planlarken farkli ve ilgi c¢ekici yontemler gelistirebiliyorum. Bu da
ozgiivenimi biiyiik 6lgiide giiglendirdi. Artik ¢ocuklarla daha rahat iletisim kurup,
derslerde kendimi daha emin hissediyorum.” (OAG - 31.05.2023)

OA11:"Egitimden sonra sabwrli olmanin ne kadar onemli oldugunu égrendim.

Ozellikle her ¢ocuga uyum saglama konusunda kendimi gelistirdim. Farkli égrenme
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hizlarina karst daha esnek ve sabirlt davranarak mesleki giivenimde de artis yasadim."
(OAG - 31.05.2023)

Bu bulgular, 6gretmen adaylarmin algoritmik diisiinme egitimi sayesinde
pedagojik becerilerinin gelistigini, smif i¢i etkinliklerde daha yaratici, 6zgiivenli ve
ogrenci odakli bir yaklasim sergilediklerini; ayrica mesleki uyum, sabirlilik ve mesleki
giiven artis1 gibi kisisel gelisimlerinde de Onemli ilerlemeler kaydettiklerini
gostermektedir. Algoritmik diisiinme, gelecekteki 6gretmenlerin yetistirilmesinde kritik
bir rol oynayabilir. Bu becerilerin gelistirilmesi, igin 6gretmen adaylar1 i¢in gerekli bilgi,

beceri ve tutumlari kazandirarak etkili egitimciler olmalarini saglayabilir.

4.1.1.2 Ogretmen Adaylarinin Bilissel ve Duyussal Alan Becerilere Iliskin
Bulgular
Bu boliimde, algoritmik diisiinme egitiminin 6gretmen adaylar {izerindeki biligsel

ve duyussal becerilerine iliskin bulgular sunulacaktir.

Tablo 4.2. Biligsel ve Duyussal Alan Becerilerine Dair Kategori ve Kodlar
Kategori Kod f
Problem C6zme 13

Yaratici Diiglinme
Biligsel Alan

Elestirel Diisiinme

Bilgi Isleme

Kendine Giiven

Motivasyon
Sabir
Esneklik

Duyussal Alan

N ] O O | O ©

Nitel analizler incelendiginde 6gretmen adaylarinin biligsel ve duyugsal alan
becerilerinin gelistigi ortaya ¢ikmaigtir.

Biligsel alanda, 6gretmen adaylarinin en ¢ok problem ¢dzme becerisine dnem
verdigi, ardindan yaratict diisiinmeyi tesvik ettikleri, elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmeye yonelik caba sarf ettikleri ve bilgi isleme stratejilerini etkin bir sekilde
kullanarak Ogrencilerin 6grenme siireclerini daha etkili hale getirmeyi amagladiklar
goriilmektedir.

OAL:"Algoritmik diisiinme egitimi sayesinde, karsilastigim sorunlari daha

sistematik bir sekilde ¢ozmeye basladim. Artik sorunlara yaklasimim daha analitik."

(ESG. - 31.05.2023)
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OA2:"Yaratici diisiinme becerilerimi gelistirdigim igin farkll ¢oziim yollar
bulmakta zorlanmiyorum. Artik etkinliklerde c¢ocuklarin yaraticiligini da on plana
¢ctkarmaya ¢alisiyorum.”" (ESG. - 31.05.2023)

OA4:"Algoritmik  diisinme Ogrendikten sonra, durumlar: degerlendirme
yetenegimi artirdi. Artik daha elestirel bir bakis aciswyla yaklasabiliyorum.”" (ESG. -
31.05.2023)

OAG:"Egitimden sonra, olaylar: farkl acilardan degerlendirmenin onemini
anladim. Cocuklara da bu sekilde diisiinmeyi tesvik etmeye calistyorum.” (OAG -
31.05.2023)

OA10:"Bilgi isleme becerilerimi gelistirdikce, problem ¢ozme ve yaratici
diistinme arasinda daha iyi bir baglanti kurabiliyor; bu da o6grencilerin 6grenme
stire¢lerine olumlu katkilar saglyor." (ESG. - 31.05.2023)

OA12:"Bu egitim sayesinde, elestirel diisiinme ve bilgi isleme becerilerimi
gelistirme  firsatt  buldum. Artik derslerimde olaylart daha derinlemesine
degerlendirebiliyor ve bilgiyi daha etkin bir sekilde kullanarak ¢ocuklarin ogrenme
siireclerine katki saglyorum."(OAG - 31.05.2023)

OAL13:"Algoritmik diisiinme egitimi aldiktan sonra, problem ¢ozme ve yaraticilik
alaninda onemli ilerlemeler kaydettim.” (OAG - 31.05.2023)

Duyussal alanda, 6gretmen adaylarinin kendine giiven ve motivasyona esit sekilde
onem verdikleri, sabir gdstererek ogrencilerin 6grenme siireclerine uyum saglama ve
esneklik gostererek zorluklarla basa ¢ikma yeteneklerini gelistirmeye calistiklar
goriilmektedir. Ogretmen aday: giinliikleri ve gériismelerinden elde edilen bulgularinda
ortaya ¢ikan ifadelerden bazilar su sekildedir:

OAB: "Algoritmik diisiinme egitimi ile kendime olan giivenim biiyiik 6l¢iide arttr."
(OAG - 31.05.2023)

OAG:"Egitim siirecinde sabrimin onemli élciide gelistigini fark ettim. Stajda
cocuklarla ¢alisirken karsilastigim zorluklara daha sabirly yaklasabiliyorum." (OAG -
31.05.2023)

OAS8:"Algoritmik diisiinmeyi Ogrendikce, ogretmenlik meslegine daha fazla
tutkuyla bagh hissetmeye basladim. Ogrencilere daha ilgi ¢ekici ve etkili yontemler
sunma arzum, motivasyonumu siirekli olarak yiikseltiyor.” (OAG - 31.05.2023)

OA10:"Egitim bana farkls degerlendirme yontemlerini kullanmayr ogretti. Bu

sayede, derslerimde sadece test ve sinaviar yerine farkli degerlendirme ydntemleri
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kullanarak o6grencilerimin  gelisimini daha kapsamli ve objektif bir sekilde
degerlendirebiliyorum.” (OAG - 31.05.2023)

OAI12:"Egitim  siirecinde sabrimin yam swa esnekligimin de arttigim
hissediyorum. Ogrencilerin farkli Ogrenme stillerine uygun Ogretim yontemleri
gelistirmek icin daha sabirli ve uyumlu bir sekilde calismam gerektigini fark ettim. (OAG
- 31.05.2023)

Algoritmik diisiinme egitimi, 6gretmen adaylarinin bilissel ve duyussal alan
becerilerinde belirgin bir gelisim saglarken, ayn1 zamanda 6gretim siireglerini daha etkili
ve Ogrenci merkezli hale getirmelerine de olanak tanidigi goriilmektedir. Bu durum,
algoritmik diistinme becerileri gelistirme egitiminin, 6gretmen adaylarinin 21. ylizyilin
zorluklarina ve firsatlarina hazirlayan nitelikli ve donanimli egitimciler haline

gelmelerine yardimcei olacag diistintilmektedir.

4.1.1.3 Senaryolu Problem Cézme Becerisine iliskin Etkisine Dair Bulgular

Bu bélimde, 6gretmen adaylarinin algoritmik diistinme egitiminin problem
¢ozme becerilerine olan etkisini degerlendirmek amaciyla, egitim Oncesi ve sonrasi
senaryo tabanli problem ¢6zme etkinlikleri uygulanmis ve adaylarla goriismeler
yapilmistir.

Ogretmen adaylarinin problem ¢dzme becerisinin gelisimini degerlendirmesi i¢in
iki adet senaryolu problem ¢6zme sorusu sorulmus, 6gretmen adaylarinin her bir soruya
verdikleri cevaplar analiz edilerek ortalamalari alinmis ve bu degerler f degerlerinde
gosterilmistir. Bu degerlendirme, 6gretmen adaylarinin problem ¢dzme becerilerinin

objektif bir sekilde degerlendirilmesine olanak saglamak icin kullanilmistir.

Tablo 4.3. Senaryolu Problem Cézme Sorusuna Dair Bulgular

Egitim  Kategori f
Problemin Farkina Varmak 11
Probleminde Neyin Onemli Olduguna Bakarak Sorunu Ayiklamak 9

Oncesi  Problemdeki Temel Unsurlar1 Soyutlamak 5
Problemi Cézebilmek I¢in Olasi Coziim Bulmak 5
Problemi Gergekten Cozecek Coziimii Bulmak 5
Problemin Farkina Varmak 13
Probleminde Neyin Onemli Olduguna Bakarak Sorunu Ayiklamak 12

Sonrast  Problemdeki Temel Unsurlar1 Soyutlamak 12
Problemi Cézebilmek I¢in Olas1 Coziim Bulmak 13
Problemi Gergekten Cozecek Coziimii Bulmak 12
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Ogretmen adaylari, egitimden sonra problem farkindalig1, problem tanimlama ve
problem c¢ozme becerilerinde Onemli gelismeler gostermiglerdir. Egitimden sonra
problemin Onemini kavrama, temel unsurlari soyutlama ve olasi ¢0ziim bulma
becerilerinde en fazla gelisme gozlemlenmistir. Problemi gergekten ¢ozecek ¢oziimii
bulma becerisinde de 6nemli bir gelisme saglanmistir.

Problemin Farkina Varmak: Egitimden sonra Ogretmen adaylarinin problem
farkina varabilme becerisinde artis oldugu  gobzlemlenmistir. Bu artis, O0gretmen
adaylarmin problemleri daha kolay tanimlayabildiklerini ve ¢ozmeye daha istekli
olduklarini gostermektedir.

Probleminde Neyin Onemli Olduguna Bakarak Sorunu Ayiklamak: Egitimden
sonra bu beceride gelisme gdzlemlenmistir. Bu artig, 6gretmen adaylarinin problemin
karmagik bilesenlerini ayirt edebilme ve en 6nemli unsurlara odaklanabilme yetenegini
gostermektedir.

Problemdeki Temel Unsurlar1 Soyutlamak: Egitimden sonra bu beceride gelisme
gozlemlenmistir. Bu artig, Ogretmen adaylarmin problemin temel unsurlarini
soyutlayabilme ve problemin 6ziinii kavrayabilme yetenegini gostermektedir.

Problemi Cézebilmek Igin Olas1 Coziim Bulmak: Egitimden sonra bu beceride
gelisme gozlemlenmistir. Bu artis, 6gretmen adaylarinin problemlere yaratici ve esnek
coziimler iiretebilme yetenegini gostermektedir.

Problemi Gergekten Cozecek Coziimii Bulmak: Egitimden sonra bu beceride
gelisme gdzlemlenmistir. Bu artig, 6gretmen adaylarinin problemlere en uygun ve etkili
coziimleri segebilme yetenegini gostermektedir.

Egitim, 6gretmen adaylarinin senaryolu problem ¢6zme becerilerini her asamada
onemli dl¢iide gelistirmede etkili olmustur. Egitimin, problem ¢ézmenin her agamasinda
becerilerin gelisimine katkida bulundugu goriilmiistiir. Ogretmen adaylarmna egitim
oncesinde ve sonrasinda verilen senaryolu problem ¢6zme sorularma verdikleri
cevaplardan bazilar su sekildedir:

OA5: " Oncelikle ¢ocuga sorunun ne oldugunu sorarim. Neden béyle
davrandigini sorarim. Daha sonra yaptigi davranisin arkadagslaring iizdiigiinii anlatirim.
Daha sonra ofke aminda kontrol saglayabilmesini saglardim. Cocuklarin dfke aninda
nastl davranmalar: gerektigi karsisindaki insanin ne hissettigi konusunda tartisma ortami
yaratirim." (EOG. - 29.03.2023)

OA13: " Oncelikle davramgsin sebebini égrenirim ardindan davranis onlemek

icine 6grencinin ihtiyaclarim dinlerim." (EOG. - 29.03.2023)
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OAG6: "Ilk olarak aileyle goriisiiv konu hakkinda bilgilendiririm. Sonrasinda
neden olabilecek seyleri 6grenmeye ¢alisip konuyla ilgili ne yapabiliriz konusunda ortak
bir goriise varmaya ¢alisirim. Bu swrada diger ¢ocuklarin dalga ge¢me ihtimaline karst
herkesin basina gelebilecegi konusunda bir konusma yapardim. Aileyle aldigim karar
dogrultusunda ¢ocugun problemi psikolojik ise rehberlik servisine, saglikla ilgili ise aile
esliginde bir doktora yonlendirirdim." (ESG. - 31.05.2023)

OAS8: " Béyle bir durumla karsi karsiya kaldiktan sonra oncesinde 6grencinin bu
davramsimin altinda yatan sebebi sorgularim. Daha sonra evde béyle bir duruma mi
maruz kaltyor yoksa izledigi bir film, oyun bahgesinde oynadigi bir arkadasindan mi
etkileniyor buna bakarim daha sonra ¢cocukla bu durumu ozel bir goriisme ile konusurum.
Yapmamasi gerektigini arkadaslarimin canmini yakarak onlari iizdiigiinii anlatirim.
Yapmadigi durumlarda ona pekistirecler veririm. Daha sonra yapmaya hala devam
ediyorsa okuldaki rehberlik servisine yonlendiririm. " (ESG. - 31.05.2023)

4.1.2. Eylem ve Egitim Planinin Icerigine iliskin Bulgular

Bu béliimde, algoritmik diistinme egitimi kapsaminda eylem planinin igerigi,
uygulanabilirligi ve etkinligi lizerine yapilan detayli bir degerlendirme sunulmaktadir.
Eylem planmin revizyon gereksinimleri, egitim planinin genel basaris1 ve uygulanan
etkinliklerin etkileri gibi farkli boyutlarda elde edilen bulgular bu boliimde yer

almaktadir.

4.1.2.1 Eylem Plan1 Revize Geregleri
Ogretmen adaylarinin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeyi hedefleyen
eylem plani, dordiincii hafta sonunda ogretmen adaylarindan alinan geri bildirimler

dogrultusunda giincellenmistir.
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Tablo 4.4. Eylem Planina Dair Elde Edilen Kategori ve Kodlar
Kategori Kod
Arastirmaci Geri Bildirimi

Aragtirmaci ve Egitimci Egiticinin Zaman Y dnetimi

Kaynakli Egiticinin Bilgi Eksikligi

Teknik Sorunlar

Anlama Giigliigi

Bireysel Farkliliklar

Ogretmen Adaylart Kaynakli  Motivasyon Eksikligi

Ogretmen Adaylarinin Derse Katilim Oranlart
Geri Bildirim

Organizasyonel sorunlar

Aligilmis egitim yontemlerinin etkisi

Diger
Konu zorlugu

Zamanlama sorunlar1

Tablo 4.4’de eylem planinin yenilenmesi gereken durumlar ortaya konmustur. Bu
bulgular, egitim materyallerinin gelistirilmesi ve iyilestirilmesi i¢in dnemli bir temel
olusturmaktadir.

Arastirmac1 ve Egitimci Kaynakli: Egitim siirecindeki genel zorluklar iizerine
yapilan arastirmaci geri bildirimleri, egiticinin zaman yonetimi sorunlari, bilgi
eksiklikleri ve teknik problemleri igermektedir.

Ogretmen Adaylar1 Kaynakli: Ogretmen adaylarinin yasadig1 anlama giicliikleri,
bireysel farkliliklar, motivasyon eksiklikleri, derse katilim oranlar1 ve saglanan geri
bildirimler bu kategoride yer almaktadir.

Diger: Organizasyonel sorunlar, geleneksel egitim yontemlerinin etkileri ve
zamanlama sorunlar1 da egitim siirecindeki diger dnemli konular1 temsil etmektedir.

Revizyon gerekgelerine yonelik arastirmacinin bazi notlari;

"Derslerden zaman yonetimine dikkat edilmeli. Siirekli ders uzuyor. Anlam
karmasast ¢ok fazla teorik bilgi kisminda 6gretmen adaylari ¢ok boguluyor.” (AG -
05.04.2023)

"Derslerden zaman yonetimine dikkat edilmeli. Siirekli ders uzuyor. Anlam
karmasast ¢ok fazla teorik bilgi kisminda ogretmen adaylart ¢cok boguluyor. " (AG,
12.04.2023)

"Kavram tartisma kisminda ogretmen adaylari ¢ok soru soruyor egitici 6gretmen

adayint rahatlatmak icin gereksiz bilgiler veriyor bu kismi etkinliklerde yapsak daha iyi
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olacak gibi. Sunumlara hazir gelmek onemli egiticiyle kesin goriisiilstin. Eylem planina
gore ders isleyisi tarif edilmesi lazim." (AG, 12.04.2023)

"Ogretmen adaylari teorik bilgilerde cok zayif kaliyorlar teorik kisimlarda derse
katilim hi¢ yok ogretmen adaylart bos bos dinliyor gibi sunumlar: kisaltalim." (AG,
12.04.2023)

"Sunumlar icin gorsellestirme gerekli, o6gretmen adaylarinin biraz daha dikkatini
toplamalarint saglamalyiz. Konular kopuyor. Etkinlik oncesi ilgi ¢ekici materyal
getirelim robot vb." (AG, 12.04.2023)

Revizyon gerekgelerine yonelik 6gretmen adaylarinin bazi notlart;

OA3: " Dersin baslarindan yogun bilgi aktarimi oluyor bir¢ok kelime anlamim
bilmiyorum sordugumuz zaman ders uzuyor gidiyor yorucu bir durum." (ESOG,
05.04.2023)

OAG: "[lk haftalar kolay gecti simdi sunumlar anlagilmas: zor bilgiler ¢cok uzun
var ilk defa ogrenmeye ¢alistyorum Algoritmik diisiinme kavrami haricinde hepsi ¢ok
karisik ve anlamsiz geliyor. Soru sordugumuz zaman cevaplart ¢ok uzun oluyor stirekli
not tutuyorum dersi bazen kag¢urryorum." (ESOG, 05.04.2023)

OA9: "Algoritmik diisiinme becerini teorik bilgide ne oldugunu anlamiyorum
ama etkinlikler kavram ve beceri kafama oturuyor etkinliklerin fazla olmast bizim icin
daha iyi. " (OAG, 05.04.2023)

OA10: "Zaman darligi var etkinliklerden énce bilgi bogulmast oluyor ders

eglenceli geciyor ama siirekli stres ve kaygi var iizerimde ogrenip ogrenmedigimi tam
anlamiyorum.” (OAG, 05.04.2023)

4.1.2.2 Egitimin Isleyisine iliskin Gériisleri Dair Bulgular

Bu béliimde, 6gretmen adaylarinin egitim isleyisi hakkindaki goriislerine yer

verilmistir. Elde edilen veriler ve "Egitimin Faydalilig1" kategorisinde incelenmistir.

Tablo 4.5. Egitim lsleyisine Iligskin Kategori ve Kodlar
Kategori Kod

Katilimi tegvik eden bir ortam vardi

Farkl: fikirler ifade etme imkani vardi

Kendi deneyimlerimizi paylasma imkan vardi

Faydalilik Aktif ve sorumlu hissettim

Konuyu daha iyi anlamama yardimci oldu

Ogretmenlik pratigime katki sagladi

Nl Ol O N W] w| o =

Kendimi daha 6zgiivenli hissetmemi sagladi
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Elde edilen bulgular, 6gretmen adaylarinin egitim isleyisinden genel olarak
memnun olduklarini ve bu egitimin kendilerine faydali oldugunu gdostermektedir. Egitim
ortaminin katilimi tesvik edici olmasi, farkli fikirlerin ifade edilebilmesi ve adaylarin
kendi deneyimlerini paylasabilmeleri, 6grenme siirecini daha etkili hale getirmistir.
Ayrica, egitim sayesinde adaylar bilgi ve becerilerini gelistirmis, 6gretmenlik pratigine
katkida bulunacak donanimlar kazanmis ve kendilerini daha O6zgiivenli hissetmeye
baslamislardir. Ogrenci gériismeleri ile dgrenci giinliiklerinden elde edilen bulgularin
analizi sonucunda ortaya ¢ikan ifadelerden bazilar1 sunlardir:

OAL:"Bu egitimde herkesin goriislerini ifade etmesi icin tesvik edici bir ortam
vardi. Bu sayede kendimi daha rahat ifade edebildim." (ESG, 31.05.2023)

(")A3:"Egitim swrasinda farkli bakis agilart ile zenginlestirilen tartismalara
katilmak, kendi diisiincelerimi gelistirmeme yardimct oldu."(ESG, 31.05.2023)

OAS:"Egitimde kendi deneyimlerimizi paylasmamiz, hem benim hem de
arkadaglarimin 6grenme siirecini zenginlestirdi."(ESG, 31.05.2023)

OAG6:"Egitim sonunda kendime olan giivenimin artigim fark ettim. Artik sinifta
daha etkili bir sekilde ders anlatabilecegimi diisiintiyorum."(ESG, 31.05.2023)

OA9:"Egitim siirecinde edindigim bilgiler, 6gretmenlik pratigimde uygulamaya
koyabilecegim somut yontemler sunarak biiyiik katkr sagladr.” ESG, 31.05.2023)

OA12: "Egitim zaman bakimindan verimliydi etkinlikler esnasinda sikilmadik
bizim igin keyifli gecti egitimi sinifta arkadaslarimizla gerceklestirdik bu da bizim igin
keyifli oldu hem keyif verici hem de dgreticiydi." (OAG, 24.05.2023)

OA13: " Egitimin islenisi teorik bilgilerin uygulamaya yansimas: acisindan ¢ok
bilgi vericiydi deneyerek yaparak yasayarak tecriibe kazanmak egitimi verimli hale
getirdi." (OAG, 24.05.2023)

Bu ifadeler, 6gretmen adaylarinin egitim isleyisinin hem teorik hem de pratik
acidan etkili ve verimli oldugunu diisiindiiklerini, egitim siirecinin genel olarak olumlu

bir deneyim sundugunu ortaya koymaktadir.

4.1.2.3 Egitim Igeriginde Uygulanan Etkinlikler Iliskin Bulgular

Bu bdliimde, 6gretmen adaylarinin egitim igeriginde uygulanan etkinliklere dair
diisiincelerini incelemek olduk¢a &nemlidir. Ogretmen adaylarmin bu konudaki
diisiinceleri, egitim siirecinin kalitesi ve etkinligi agisindan biiyiik 6nem tasir. Etkinlikler,
ogrencilerin katilimini artirabilir, 6grenmeyi daha keyifli hale getirebilir ve 6grenme

stirecini derinlestirebilir. Bu nedenle, 6gretmen adaylariin etkinliklere dair goriiglerinin
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degerlendirilmesi, egitimde yenilik¢i yaklagimlarin gelistirilmesine ve 6grenci merkezli

bir 6gretim anlayisinin benimsenmesine katki saglayabilir.

Tablo 4.6. Ogretmen Adaylarinm Etkinlikler Iliskin Kategori ve Kodlar

Tema Kod f
Eglenceli 12

Bilgilendirici 6

. Ogretici 7

Duyussal Ozellikler

Heyecanli 5

Zevkli 6

Dikkat Cekici 4

Tabloda yer alan verilere gore, 6gretmen adaylar1 egitim igeriginde uygulanan
etkinlikleri genel olarak eglenceli, bilgilendirici, 6gretici, heyecanli ve dikkat cekici
olarak degerlendirmislerdir. Bu bulgular, etkinliklerin d6gretmen adaylarinin 6grenme
motivasyonlarini artirmada ve egitim siirecine aktif bir sekilde katilmalarini saglamada
etkili oldugunu gostermektedir. Ogrenci gdriismeleri ile dgrenci giinliiklerinden elde
edilen bulgularin analizi sonucunda ortaya ¢ikan ifadelerden bazilar1 sunlardir:

OA1:"Algoritmik diisiinme egitimi, oyunlar ve etkilesimli aktivitelerle doluydu.
Bu da ogrenmeyi ¢ok eglenceli hale getirdi." (ESG, 31.05.2023)

OA2:"Egitim siirecinde aldigimiz bilgiler olduk¢a bilgilendiriciydi."(ESG,
31.05.2023)

OA4:"Egitim sirasinda yeni seyler 6grenmenin heyecant, her dersi daha canli ve
dinamik hale getirdi." (ESG, 31.05.2023)

OAS5:"Egitim siirecindeki interaktif aktiviteler ve tartismalar, dikkatimi siirekli
canly tutarak konulart daha ilgi ¢ekici hale getirdi.” (ESG, 31.05.2023)

OAS:"Bu egitim hem bilgilendirici hem de heyecanliydi. Yeni seyler égrenirken
dikkatimi siirekli ¢cekti." (ESG, 31.05.2023)

OA11:"Egitim siirecinde kendimi aktif ve oézgiivenli hissettim. Eglenceli
aktiviteler sayesinde hem ogrenip hem de keyif aldim.” (ESG, 31.05.2023)

Elde edilen bulgular, &gretmen adaylarinin egitim igeriginde uygulanan
etkinliklerden genel olarak memnun olduklarin1 ve bu etkinliklerin 6grenme
motivasyonlarinm artirdigini, bilgi ve becerilerini gelistirmelerine katkida bulundugunu

gostermektedir.
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4.1.2.4 Egitim Iceriginde Uygulanan Etkinlikler iliskin Bulgular
Bu béliimde, 6gretmen adaylarinin egitimin igerik, planlama ve genel degerlendirme
acisindan nasil degerlendirdiklerini incelemek olduk¢a dnemlidir. Ogretmen adaylarmin
bu konudaki diisiinceleri, egitim planinin gelistirilmesi ve iyilestirilmesi i¢in kritik 6nem
tagimaktadir. Goriismelerden elde edilen veriler, egitim planinin giiclii ve zayif yonlerini

belirlemek ve gerekli adimlar1 atmak i¢in temel olusturacaktir.

Tablo 4.7. Egitim Planinin Degerlendirmesi Dair Elde Edilen Kategori ve Kodlar

Kategori Kod f
Kapsamli 6
. Zengin Icerikli 5
Igerik
Anlagilir 5
Eglenceli 6
Esnek 6
Belli Basli Konulari Onceden
Bildirilmesi °
Planlama Siirecte Adimlarin Paylasilmasi 2
Net ve Acik 11
Yaparak-Yasayarak Ogrenmeyi 3
Destekleyen Planlama
Verimli ve Ogretici 4
Meslek Hayatina Yararli 5

Biling Degisimi ve Yeni Bakis
Genel 2
Acis1 Kazandirmasi

Tecriibe Kazandirmasi ve Kalici

Bilgiler

Ogretmen adaylari, egitim igerigini kapsamli ve zengin bulduklarini ifade etmis,
icerigin anlasilir ve eglenceli yapisinin bilgilerin daha kalict &grenilmesine katki
sagladigin1 vurgulamislardir. Bulgular, igerigin ¢esitliligi ve ilgi ¢ekiciliginin 6grenme
stirecine olumlu etkiler sagladigini ortaya koymaktadir. Adaylar, egitim planinin esnek
yapisi, onceden belirlenmis konular1 ve net akisi1 sayesinde egitimi daha kolay takip
edebildiklerini belirtmislerdir. Bunun yani sira, yaparak yasayarak 6grenme yaklagiminin
benimsenmesi, egitimin etkinligini artirmigtir. Bu durum, iyi planlanmis bir egitimin
katilimcilarin 6grenme deneyimini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir.

Adaylarin genel degerlendirmeleri, egitimin hem verimli hem de &gretici

bulundugunu ortaya koymaktadir. Egitim igeriginin mesleki hayatta uygulanabilir olmasi,
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katilimcilarin pratik bilgi ve beceriler kazanmalarimi saglamistir. Ayrica, egitimin
katilimcilarin diislince yapilarinda olumlu degisimlere yol actigi ve yeni perspektifler
kazandirdig1 gozlemlenmistir. Edinilen bilgi ve deneyimlerin uzun vadede de faydali
olacag1 ifade edilmistir. Bu bulgular, egitimin katilimcilar {lizerinde kalic1 etkiler
biraktigin1 ve genel olarak olumlu bir deneyim sundugunu gostermektedir. Ogretmen
adaylarmin egitim geneli hakkinda gortislerinden bazilart:

OA2:"Icerik: Egitim icerigi bize Algoritmik diisiinme, etkinlikler deneyerek
ogrenme gibi firsatlar sundu. Kullanilan materyaller, bizim i¢in hazirlanmig bilgi notlari
yeterliydi. Egitim igin sozel, yazili, gorsel paylasimlar destekleyiciydi. Planlama:
Egiticilerimizin egitim siirecini planlama kisminda bizlerle iletisimdeydi ve zaman
konusunda esnek davrand:. Genel Olarak: Genel olarak egitimden memnun kaldim. Bana
egitim agisinda yeni bir bakis kazandirdilar. Meslek hayatimda uygulayabilecegi bir¢ok
sey ogrendim.” (ESG, 31.05.2023)

OAS:"Icerik: Icerik yoniinden zengin oldugunu ve kaliteli iiriinlerle ve fikirlerle
ders isledigimizi diistintiyorum. Planlama: Dersin oncesinden planlamanin giizel bir
sekilde yapimasi stirecin daha eglenceli ve giizel ge¢mesini sagladi Genel Olarak: Genel
olarak dersin verimli gectigini ve hayata, olaylara bakisimizda fark yarattigini
diistintiyorum." (ESG, 31.05.2023)

OA10: " Icerik: Egitimin icerigi bilgilendirici, deneyimlere dayali olmasi ve
gtinliik hayatimizda karsilastigimiz sorunlarla ilgili olmasi giizeldi. Planlama: Egitim her
hafta agamal olarak ilerledi, bu sekilde biz de katlanarak bilgilendik. Genel Olarak:
Egitim siireci eglenceli, bilgilendirici, planli ve programlydi.” (ESG, 31.05.2023)

4.2. Tartisma

Bu béliimde, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin algoritmik diigiinme becerilerini
gelistirmeye yonelik yapilan egitim uygulamasinin bulgulari, 6gretmen adaylarinin
pedagojik, bilissel, duyussal ve mesleki gelisimleri tizerindeki olumlu etkileriyle birlikte
ele alinarak, literatiirdeki benzer ¢alismalarla karsilastirmali olarak tartisilacaktir.

Aragtirma bulgulari, 6gretmen adaylarinin ders planlama, problem tabanl
ogrenme, farkli 6gretim yontemlerini kullanma ve teknoloji entegrasyonu gibi pedagojik
becerilerinde onemli gelismeler kaydettigini gostermektedir. Bu durum, algoritmik
diisiinme egitiminin 6gretmen adaylariin siif i¢ci uygulamalarin1 daha organize ve etkili
bir sekilde gerceklestirmelerine katki sagladigini ortaya koymaktadir. Literatiirde de

algoritmik diistinme becerilerinin egitim siireglerine entegrasyonunun, Ogretmenlerin
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ders igeriklerini daha etkin bir sekilde sunmalarin1 sagladig1 belirtilmektedir (Gadanidis
ve ark., 2017). Ozellikle problem tabanli 6grenme, 6grencilerin elestirel ve analitik
diistinme becerilerini gelistirirken 6gretmenlerin de dersleri daha ilgi ¢ekici hale
getirmelerine olanak tanir (Jonassen, 2011). Bu baglamda, elde edilen bulgular literatiirle
paralellik gostermektedir ve algoritmik diisiinme egitiminin 6gretmen adaylarinin
pedagojik becerilerine olumlu katki sagladigini desteklemektedir. Arastirmada algoritmik
diisiinme egitiminin, 6gretmen adaylarinin bilissel ve duyussal alan becerilerinde belirgin
gelismelere yol actig1 goriilmiistiir. Bilissel alanda problem ¢6zme, elestirel diisiinme ve
yaratici diisiinme becerilerinde kaydedilen artislar, 6gretmen adaylarinin sorunlara daha
sistematik ve yenilik¢i ¢ozlimler iiretmelerini saglamistir. Duyussal alanda ise kendine
giiven, motivasyon ve esneklik gibi becerilerde gozlenen gelismeler, O0gretmen
adaylarinin mesleki uygulamalarina olan giivenlerini ve motivasyonlarini artirmistir. Bu
bulgular, Papert (1980) tarafindan ortaya konan yapilandirmaci 6grenme teorisiyle de
uyumludur; Papert’e gore, algoritmik diisiinme bireylerin hem bilissel hem de duyussal
alanlarda gelisim gdstermelerine yardimei olabilir. Ozellikle, problem ¢dzme siirecinde
bireylerin farkli perspektiflerden bakabilme yetenegi kazandiklar1 ve bu sayede daha
esnek diisiinme becerileri gelistirdikleri vurgulanmaktadir (Wing, 2006). Bu arastirmanin
bulgular1 da 6gretmen adaylarinin biligsel ve duyussal gelisimlerinde algoritmik diisiinme
becerilerinin dnemini gostermektedir.

Arastirmada 6gretmen adaylarinin algoritmik diistinme becerilerini gelistirme
egitimi sonrasinda Ogretim uygulamalari ve mesleki gelisimlerinde dnemli degisimler
gozlemlenmistir. Adaylar, planlama becerilerinde, yaratici etkinlik tasariminda ve
isbirlik¢i Ogretim uygulamalarinda belirgin gelismeler kaydetmislerdir. Bu bulgular,
algoritmik diistinme egitiminin 6gretmen adaylarinin 6gretim siireglerine daha yaratici ve
sistematik bir yaklasim kazandirdigimi gostermektedir. Bu sonuglar, Guzdial (2015)
tarafindan yapilan ¢aligmalarla da desteklenmektedir. Guzdial, 6gretmenlerin algoritmik
diisinme becerilerinin  gelistirilmesinin, onlarin dersleri daha etkili bir gsekilde
tasarlamalarina ve grencilerin ihtiyaglarina uygun 6gretim yontemleri gelistirmelerine
olanak sagladigin1 belirtmektedir. Bu baglamda, O6gretmen adaylarinin Ogretim
uygulamalar1 ve mesleki gelisimleri iizerindeki olumlu etkiler, algoritmik diisiinme
egitiminin Ogretmenlerin profesyonel gelisim siireglerinde kritik bir rol oynadigini
gostermektedir. Arastirmanin bulgulari, 6gretmen adaylariin algoritmik diislinme
becerilerini ¢ocuklara 6gretme siireglerinde oyunlagtirma, problem ¢6zme odakl

yaklagimlar ve aktif 6grenme yontemlerini siklikla kullandiklarini gostermektedir. Bu
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yaklasimlar, ¢ocuklarin soyut diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimini
desteklerken, 6grenme siireglerini daha ilgi ¢ekici ve eglenceli bir hale getirmektedir.
Denning (2009), algoritmik diisiinme egitiminin erken yasta baslamasinin, ¢ocuklarin
diistinme becerilerini gelistirmede kritik bir rol oynadigini savunmaktadir. Ayrica,
cocuklarin 6grenme siireclerine aktif katilimlarinin saglanmasi, algoritmik diisiinmenin
kalic1 ve etkili bir sekilde 6gretilebilmesi i¢in dnemlidir (Brennan ve Resnick, 2012). Bu
bulgular, arastirmanin sonuglariyla oOrtiismekte ve 6gretmen adaylarinin bu becerileri
cocuklara etkili bir sekilde aktarabilmeleri icin gerekli donanimi kazandiklarini
gostermektedir.

Arastirmada, senaryolu problem ¢ozme etkinlikleri sonucunda &gretmen
adaylarinin problem ¢ozme siireclerinde dnemli gelismeler sagladigi goézlemlenmistir.
Problemlerin farkina varma, sorunlar1 analiz etme ve etkili ¢oziimler bulma becerilerinde
gbzlemlenen artiglar, adaylarin algoritmik diisiinme becerilerinin gelisimi ile dogrudan
iligkili goriilmektedir. Bu durum, Jonassen ve Hung (2008) tarafindan vurgulanan
problem ¢ozme odakli egitimin bilissel siire¢ler {izerindeki olumlu etkilerini
desteklemektedir. Problem ¢6zme odakli yaklasimlar, 6gretmen adaylarinin sinif igi
uygulamalarinda daha yaratici ve analitik bir diisiince yapis1 gelistirmelerine olanak tanir
ve bu becerilerin kalict hale gelmesine yardimer olur (Polya, 2014). Bu baglamda,
arastirmanin bulgular1 senaryolu problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesinde
algoritmik diisiinme egitiminin 6nemini vurgulamaktadir.

Orake1 (2023) tarafindan gerceklestirilen calismada, 6gretmen adaylarinin bilissel
becerileri arasinda anlamli bir iliski oldugu tespit edilmistir. Ozellikle, problem ¢dzme
becerilerinin yaratici diisiinme ve elestirel diisiinme {izerindeki dogrudan etkisi ve
Ozgiliven ile akademik motivasyonun bu iligkideki moderatdr rolii vurgulanmistir. Elde
edilen bulgular, 6gretmen adaylarinin mesleki gelisim siireglerinde biligsel becerilerin
birlikte ele alinmasinin 6nemini ortaya koymaktadir. Cook ve Bush (2018), yaraticiligin
problem ¢6zme siirecinde bir kolaylastirict olarak islev gordiigiinii ileri stirmiislerdir.
Arastirmacilar, yaraticiligin bireylere farkli diisiinme stratejileri sunarak problem ¢zme
becerilerini gelistirdigini ve bu siirecte esneklik ve sabir gibi kisisel 6zelliklerin dnemli
bir rol oynadigini belirtmislerdir. Bu bulgular, yaraticiligin 6gretmen adaylarinin mesleki
yeterliliklerinin gelistirilmesinde kritik bir 6neme sahip oldugunu gostermektedir.

Bir¢ok arastirma sonucunda da zeka ile yaraticilik arasinda goz ardi edilemeyecek
bir iligki bulunmasina ragmen bu iligkinin mutlak olmadigini belirtmiglerdir. Yaraticilik

icin belirli diizeyde zeka seviyesine ihtiya¢ olmasina karsin yiiksek diizeyde yaratici
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diisiinmeye sahip birisinin yiiksek derecede zeka seviyesine sahip olmasi beklenmez.
Bugiin ki egitim sistemi d6grencileri sinirlamakta ve yaraticiligin yillar iginde kdrelmesine
sebep olmaktadir (Ozerbas, 2011). Ogrencide yaraticiligin gelisebilmesi igin
ogretmenlerin Oncelikli olarak kendilerinin yaratici bir kisilie sahip olmalar1 ve
ogrenciler i¢in de drnek olabilmeleri gereklidir. Ogretmenlerin 6grencileri yaraticiliga
yonlendirecek bir egitim ortami diizenleyebilmeleri i¢in 6gretmenlerin diisiinme giicti
akici, esnek ve orijinal olmalidir. Boylelikle yaraticiligin gelisimine rehberlik edebilsin
(Kurnaz, 2011).

Yaratic1 diisiinme becerileri gelismis 6gretmenler bu becerilerini mesleki
yasantilarina aktarabilirler. Ayrica yaratict diisiinme becerileri, 6gretmenlerin mesleki
alandaki yeterliliklerini gelistirici 6nemli bir etkendir. Yaratici becerileri gelismis
ogretmenler smif uygulamalarinda daha etkilidirler. Levine (1996)’in arastirmasi bu
goriisii destekleyici niteliktedir. Levine (1996) yaptig1 arastirmada, yaratict ozellikleri
yliksek olan ogretmenlerin; sinifin 6zelliklerini degistirme, smiftaki Ogrencilerin
farkliliklarini kabul etme, 6grenciyi girisimci olmaya tesvik etme, olumlu 6gretmen-
ogrenci etkilesimi olusturma, 68rencinin ihtiyaglari, becerileri, dikkat durumuna duyarli
olma, egitim materyallerini farkli ve 6zgiin olarak kullanma 6zelliklerine sahip olduklar:
sonucunu elde etmistir. Davidovitch ve Milgram (2006)’1n yaptiklar1 c¢alismada,
Ogretmenin yaratici diisiinme diizeyinin yiiksek olmast ile 6gretmenin dersi organize etme
ve yapisint olusturma, aciklayici1 bilgi verme, Ogrenciye yardimci olma, dgrencide
bagimsiz diisiinme ve meraki gilidiileme, 6grenciye gosterilen tutum ve degerlendirme,
gorsel ve isitsel duyulara hitap etme alanlarindaki yeterlilikleri arasinda iliski oldugunu
tespit etmislerdir.

Fisher (2005) sorgulamaya dayali ortamlarin 6grencilerin diisiinme becerilerinin
gelisimine katki sagladigini ifade eder. Ciinkii sorgulama ile dgrencilerin, soru sorma
yetisi ve meraki artar, yargiya varmalar1 daha saglikli olur, sonuglara ulasma konusundaki
becerileri gelisir, Onyargilarla hareket etmeleri azalir, farkli bakis acilarimi gorerek
mantikli bir sonuca varma egilimleri artar, yaratici diistinme ile yeni fikirler olustururlar.
Bu goriisten hareketle sorgulamaya dayali ortamlarda dgrencilerin kendilerini daha rahat
ifade etme imkéan1 bulduklarini, bdylece bu kisilerin yaratici fikir iiretmeye daha ¢ok
egilimli olduklarini sdylemek miimkiindiir. Ciinkii yaratici diisiinceyi gelistirici ortamlar
icinde bireylerin 6zgiir olmas1 onemlidir. Fisher ve Williams (2004)’a gore yaratici
fikirleri destekleyen egitim ortami i¢inde Ogrencilerin ve dgretmenlerin bilinmeyeni

sorgulamalari, farkli fikirleri diisiinmelerini saglayan sorular sormalari, yeni baglantilar
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olusturmalari, diigiinceye ulagmanin farkli yollarin1 gostermeleri, problemlere yeni
yaklagim ve ¢oziimler getirmeleri, diisiince ve eylemlerin etkisinin ne oldugunu elestirel
bakis agisiyla degerlendirmeleri 6nemlidir. Sternberg ve Swerling (2002), Fisher (2005)
tarafindan diisiinme becerilerini gelistirici 6nemli uygulamalar oldugu belirtilmistir.
Ogretmen ogrenciyi yaratict olmaya tesvik etmeli ve &grencinin yaraticiligini
odiillendirmelidir. Ogrencilere sadece bir seyler 6gretmek yaninda bunlari sorgulamasini
da 6gretmelidir (Sternberg, 2004).

Aragtirmada, 6gretmen adaylarindan gelen geri bildirimler dogrultusunda eylem
planinin cesitli revizyonlara tabi tutuldugu goriilmektedir. Egitimde ortaya c¢ikan
zorluklar, o6zellikle teorik bilgi aktariminda yasanan yogunluk ve zaman yonetimi
sorunlari, egitimin uygulanabilirligini olumsuz etkilemistir. Arastirmacinin notlari,
O0gretmen adaylarmin teorik kisimlarda sikildigi, kavramlarin net anlagilmadigi ve
egitimin gereginden fazla uzadigi yoniindedir. Benzer sekilde, Angeli ve Valanides
(2020) ¢alismalarinda, algoritmik diisiinme egitiminin etkili olabilmesi i¢in iceriklerin
ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek sekilde yapilandiriimasi gerektigini vurgulamiglardir.
Ayrica, egitimin pratige dayali etkinliklerle desteklenmesinin, 6grencilerin konuya olan
ilgisini artirdig1 belirtilmistir. Ogretmen adaylarmin geri bildirimleri, egitim siirecinde
bilgi yogunlugunun yiiksek oldugu ve teorik bilgilerin anlasilmasi konusunda zorluklar
yasadiklarimi ortaya koymaktadir. Ogretmen adaylari, kavramlar1 daha iyi anlamak i¢in
daha fazla etkinlik ve uygulamaya dayali 6grenme firsatlarinin sunulmasini talep etmistir.
Bu durum, egitimin teorik ve uygulamali dengesinin yeniden godzden gegirilmesi
gerektigini gostermektedir (Grover ve Pea, 2018). Egitim siirecinde sunumlarin
kisaltilmasi, gorsel materyallerin artirilmast ve etkinlik Oncesi ilgi ¢ekici araglarin
(6rnegin robotlar) kullanilmas1 gibi Oneriler, egitimin verimliligini artirabilecek dnemli
degisiklikler olarak degerlendirilmektedir. Elde edilen bulgular, 6gretmen adaylarinin
egitimin isleyisinden genel olarak memnun olduklarin1 gostermektedir.

Egitim siirecinin katilimec1 bir yapida olmasi, farkhi fikirlerin ifade edilmesine
olanak tanimasi ve bireysel deneyimlerin paylasilabilmesi gibi unsurlar, katilimcilarin
egitimden olumlu etkilenmesine katkida bulunmustur. Bu durum, egitim ortaminin agik
ve destekleyici olmasinin, dgretmen adaylarinin 6grenme siirecini olumlu etkiledigini
gostermektedir. Papadakis ve Kalogiannakis (2017) de, 6gretmen adaylarinin katilimim
artirmanin, egitim siirecini daha etkili kildigin1 belirtmistir. Ogretmen adaylarinin
ifadeleri, egitimin esnek yapisinin ve egitici-6grenci etkilesiminin olumlu oldugunu

ortaya koymaktadir. Bu bulgu, Lee ve arkadaslari1 (2014) tarafindan yapilan ¢alismada da
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desteklenmektedir. Yazarlar, egitimin esnek ve 6grenci merkezli bir yapida olmasinin,
katilimcilarin daha aktif ve sorumlu hissetmelerine yardimci oldugunu vurgulamaktadir.
Bu baglamda, egitim siirecinde esneklik ve katilimci odakli yaklagimlar, 6gretmen
adaylarinin daha Ozgiivenli hissetmelerine ve 6grenme siirecine daha fazla katkida
bulunmalarina olanak saglamaktadir. Egitimde uygulanan etkinlikler, 6gretmen adaylar1
tarafindan genellikle eglenceli, 6gretici ve dikkat c¢ekici olarak degerlendirilmistir.
Etkinliklerin  gesitliligi ve Ogrencilerin ilgisini ¢ekme potansiyeli, O6grenme
motivasyonlarii artirmis ve egitim siirecine daha aktif katilmalarini saglamistir. Bu
bulgu, Kafai ve Burke (2015) tarafindan yapilan calismada da benzer sekilde ifade
edilmistir; etkinlik tabanli 0grenmenin, 6zellikle algoritmik diisiinme becerilerinin
gelistirilmesinde kritik bir rol oynadig1 belirtilmistir. Ogretmen adaylarinin etkinliklere
yonelik geri bildirimleri, 6grenme siirecinin daha etkilesimli ve 6grenci merkezli bir
yaptya sahip olmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Ayrica, etkinliklerin eglenceli ve
ogretici Ozellikleri, adaylarin edindikleri bilgilerin daha kalic1 hale gelmesine onemli
Olgiide katki saglamistir. Bu durum, Shute ve arkadaslari (2017) tarafindan yapilan
calismada da vurgulanmis; etkilesimli ve eglenceli 6grenme ortamlarinin, 6grencilerin
biligsel ve duyusgsal kazanimlarini artirdigi belirtilmistir.

Ogretmen adaylarini geri bildirimleri, egitim igeriginin kapsamli, zengin ve
eglenceli oldugunu ortaya koymaktadir. Egitimin anlagilir ve uygulamaya dayali bir
yapiya sahip olmasi, katilimcilarin konulari daha etkili bir sekilde kavramasim
saglamistir. Bu bulgular, egitim planlarinin katilimcilarin ihtiyaglarina uygun olarak
esnek ve acik bir sekilde yapilandirilmasinin 6nemine isaret eden literatiirle uyum
gostermektedir (Wing, 2011). Egitim siirecinin asamali olarak ilerlemesi ve bilgilerin
uygulama yoluyla pekistirilmesi, katilimcilarin egitimden daha fazla verim almalarin
saglamigtir. Ogretmen adaylarmin genel degerlendirmeleri, egitim siirecinin dgretici,
verimli ve mesleki hayatlarina katki saglayici oldugunu gostermektedir. Ozellikle, egitim
planinin yaparak ve yasayarak 6grenmeyi destekleyen yapisi, 6gretmen adaylarinin
ogrendiklerini mesleki pratige aktarmalarina olanak tanimistir. Bocconi ve arkadaslar
(2018) da egitim planlarmin bu sekilde yapilandirilmasinin, katilimecilarin mesleki

becerilerinin gelisiminde kritik bir rol oynadigini vurgulamaktadir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin bulgular1 dogrultusunda elde edilen sonuglar ve bu
sonuglara dayali olarak gelistirilen 6neriler sunulmustur. Arastirma, okul 6ncesi 6gretmen
adaylarimin algoritmik diislinme becerilerini gelistirmeye yonelik uygulanan egitim
stirecinin, adaylarin pedagojik gelisimleri, bilissel ve duyussal alan becerileri, 6gretim
uygulamalar1 ve mesleki gelisimleri {izerinde énemli etkileri oldugunu gostermektedir.
Asagida, aragtirma bulgular1 1s1ginda ulasilan genel sonuglar ve bu sonuglar
dogrultusunda yapilan 6neriler yer almaktadir.

Bu aragtirma, algoritmik diisiinme becerilerini gelistirme egitiminin okul dncesi
ogretmen adaylarinin pedagojik gelisimlerine, bilissel ve duyussal becerilerine, 6gretim
uygulamalarina ve mesleki gelisimlerine olumlu etkiler sagladigini ortaya koymaktadir.
Arastirma bulgularina gore, 6gretmen adaylarinin pedagojik becerilerinde ders planlama,
problem tabanli 6grenme, farkli 6gretim yontemlerini kullanma ve teknoloji entegrasyonu
konularinda 6nemli gelismeler kaydedildigi belirlenmistir. Bu kazanimlar, 6gretmen
adaylarinin Ogrencilerine daha etkili bir 6gretim sunabilmelerine olanak saglamistir.
Ogretmen adaylarinin bilissel ve duyussal alan becerilerinde problem ¢6zme, elestirel
diisiinme, yaratici diistinme gibi becerilerin yani sira, kendine giiven, motivasyon, sabir
ve esneklik gibi kisisel 6zelliklerinde de olumlu gelismeler gézlemlenmistir. Bu sonuglar,
algoritmik diisiinme egitiminin 6Zretmen adaylarinin kisisel ve mesleki yeterliliklerini
artirmada  etkili oldugunu gostermektedir. Algoritmik diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi, 6gretmen adaylarinin 6gretim uygulamalari lizerinde de etkili olmustur.
Adaylar, ders planlama, etkinlik tasarimi, soru sorma becerisi ve igbirlik¢i 6gretim gibi
alanlarda daha yaratict ve yenilik¢i yaklasimlar gelistirmistir. Ogretmen adaylarinin
mesleki gelisiminde oOzgiliven, yaraticilik, uyumluluk ve ogrenci odakli &gretim
anlayisinin artig gosterdigi saptanmistir. Bu gelisimler, 6gretmen adaylarinin egitim
slireglerine daha etkin katilim saglamalarina ve mesleki giivenlerini artirmalarina olanak
tanimistir. Arastirmada, algoritmik diisiinme becerilerinin ¢ocuklara 6gretimi konusunda
Ogretmen adaylarinin aktif 6grenme, problem ¢dzme, oyunlastirma ve beyin firtinasi gibi
cesitli 6gretim yontemleri gelistirdigi belirlenmistir. Bu yontemler, ¢ocuklarin problem
¢ozme ve algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmede etkili olabilecek potansiyel
tastyan stratejiler olarak 6ne ¢ikmistir. Senaryolu problem ¢dzme becerilerinde, 6gretmen
adaylariin egitim sonrasi problem farkindaligi, problem tanimlama, temel unsurlari

soyutlama ve olasi ¢oziim liretme asamalarinda 6nemli gelismeler kaydettigi goriilmiistiir.
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Bu sonuglar, algoritmik diisiinme egitiminin adaylarin problem ¢6zme becerilerini
giiclendirdigini  gostermektedir. Algoritmik diislinme becerilerinin  gelistirilmesi,
Ogretmen adaylarin mesleki ve kisisel gelisimlerine 6nemli katkilar saglamistir. Bu
beceriler, 6gretmenlerin 21. yiizyilin dinamik egitim ortamlarina uyum saglayarak etkili
ve yenilikg¢i egitimciler olmalarina yardimcei olmaktadir.

Algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik uygulanan egitim plani,
genel olarak uygulanabilir ve etkili bulunmustur. Ancak, egitim siirecinde zaman
yonetimi, teorik bilgi yogunlugu ve uygulama dengesinin saglanmasinda zorluklar
yasanmistir. Egitim plani, 6gretmen adaylar1 ve egitmenlerden alinan geri bildirimlerle
revize edilmis; derslerin daha dinamik hale getirilmesi, sunum siirelerinin kisaltilmasi,
teorik bilgilerin gorsellestirilmesi ve etkinliklerin artirllmas1  gibi  degisiklikler
yapilmistir. Bu degisiklikler, egitimin etkinligini artirmistir. Egitim siirecinin esnek
yapisi, katilimeilarin aktif rol almasini kolaylastirmis ve adaylar, siirecin 6gretmenlik
pratiklerine katkida bulundugunu ifade etmistir. Egitimde uygulanan etkinlikler, adaylar
tarafindan genellikle eglenceli, 6gretici ve dikkat cekici bulunmus; bu etkinlikler,
O0grenme motivasyonlarini artirarak algoritmik diisiinme becerilerini pratik yaparak
gelistirmelerine katki saglamistir. Egitim igerigi, kapsamli, anlagilir ve zengin
bulunmustur. Yaparak-yasayarak 6grenme imkani sunulmasi, 6grenmeyi daha verimli
hale getirmis ve igerik planlamasinin net olmasi, egitimin takibini kolaylastirmistir.
Algoritmik diistinme egitimi, 6gretmen adaylarinin mesleki gelisimlerine 6nemli katkilar
saglamis ve bu siirecte kazandiklar1 beceriler, adaylarin 6zgiivenlerini artirarak mesleki
yeterliliklerini gelistirmistir. Egitim, adaylarin diisiince yapilarini olumlu yonde
etkileyerek yeni perspektifler kazandirmistir. Ogretmen adaylarmin algoritmik diisiinme
becerilerini gelistirmesi, gelecekteki egitim ortamlarinda daha etkili bir sekilde
Ogretmenlik yapmalarina ve Ogrencilerin basarili bir sekilde 6grenmelerine katkida
bulunabilir. Arastirmadan elde edilen sonuglara dayanarak, Ogretmen adaylarinin
algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek ve bu becerileri egitim siireglerine entegre
etmek icin agsagidaki onerilerde bulunulmustur:

e Bireysel 6grenme farkliliklart dikkate alinabilir. Her 6gretmen aday1 farkli hizda
ogrenebilir, bu yiizden dersler buna gore planlanabilir.

e Egitim silirecinde zaman daha iyi planlanabilir. Teorik bilgiler kisa tutulup,
uygulamal1 derslere daha fazla zaman ayrilabilir.

e Okul o6ncesi 0gretmen adaylarina algoritmik diistinme becerileri kazandiran

egitimlerin devam etmesi saglanabilir.
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Ogretmen adaylarmin algoritmik diisinme becerilerini gelistirmeleri i¢in daha
fazla pratik etkinlik yapilabilir.
Algoritmik diigiinmeyi gelistirecek dijital araclar ve oyunlar kullanilabilir. Bu

araclar, 6grenmeyi daha eglenceli ve etkili hale getirebilir.
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EKLER

EK-1
Kisisel Bilgi Formu

Asagidaki sorularla ilgili verilen seceneklerden size uygun olanmm (X) isareti ile belirtiniz.

1.Cinsiyetiniz:

()Kiz ()Erkek

2. Yagimz:

3. Annenizin 8grenim durumu:

() Okuma yazma bilmiyor ( ) Ilkokul mezunu ( ) Ortaokul mezunu
() Lise mezunu () Universite mezunu ( ).......coeeveininnnnnn.

4. Babanizm &grenim durumu:

() Okuma yazma bilmiyor ( ) flkokul mezunu ( ) Lise mezunu
() Ortaokul mezunu ( ) Universite mezunu ( ).......cooeeerneneennnns

5. Kardes sayimz:

6. Annenizin meslegi

7. Babamzin meslegi:

9. Evinizde sahip oldugunuz
olanaklar:

() Bilgisayar ( ) Kitaplik () Calisma Odasi () Cep Telefonu ()
Internet Baglantis: () Fotograf makinesi ( ) Caliyma masasi ()
Kamera

Staj Okulundaki Ortalama
Meveudu :
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EK-2

Algoritmik Diisiinme Becerileri Hakkinda On Gériis Formu

Algoritmik Diisiinme Becerileri le Tlgili Anket (On Test)

Uygulamasi

Asagidaki bulunan kisa anket sorularma en dogru ciimleler ile ifade ediniz. Sorulara vereceginiz cevaplar

“Okul Oncesi Ogretmen Adaylarmin Algoritmik Diisiinme Becerilerini Gelistirmelerine Yonelik Bir Eylem

Arastirmasr” konulu Yiiksek Lisans tez ¢alismam igin kullanilacak olup samimi cevaplar vermeniz aragtirmanin daha

gercekei sonuglar vermesine yardim edecektir. Arastirma raporun kesinlikle ad soyad gibi kisisel bilgilerinize yer

verilmeyecektir. Samimi cevaplariniz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

6.

7.

Tarih: .../.../2023

“ Algoritmik Diistinme ” sizce nedir ? Kendi climlelerinizle agiklayiniz.
“Algoritmik Diigiinme ” ile ilgili herhangi bir egitime katildiniz m1 ? Cevabiniz “Evet” ise
aldiginiz egitim hakkinda kisa bilgi verir misiniz ?

“Algoritmik Diigiinme” tiim 6gretmenler igin gereklilik midir ? Neden
Sizce bir okul dncesi 6gretmeni algoritmik diisiinme becerilerini ders esnasinda kullanmali mi1?
Ne siklikla? Neden?
Sizce gocuklarin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeleri ne derece dnemlidir ? Onem
sirasint belirterek agiklar misiniz ?

Algoritmik diisiinme becerileri konusunda bir egitim almak ister miydiniz?

Ogretmenlik yaptiginiz smifta, bir cocugun etkinlikler sirasinda diger ¢ocuklara karsi vurma

egiliminde oldugunu fark ettiniz. Bu durumu fark ettikten sonra neler yapardiniz agiklar misiniz?
8. Ogretmenlik yaptiginiz smifta, bir gocugun sik sik kiiciik tuvaletini altina kacirdigini fark ettiniz. Bu
olay karsinda neler yapardiniz agiklar misiniz?

100




EK-3

Algoritmik Diisiinme Becerileri Hakkinda Son Gériis Formu

Algoritmik Diisiinme Becerileri Ile Tlgili Anket (Son Test)

Uygulamasi

Asagidaki bulunan kisa anket sorularma en dogru ciimleler ile ifade ediniz. Sorulara vereceginiz cevaplar

“Okul Oncesi Ogretmen Adaylarmn Algoritmik Diisiinme Becerilerini Gelistirmelerine Yonelik Bir Eylem

Arastirmasr” konulu Yiiksek Lisans tez ¢alismam igin kullanilacak olup samimi cevaplar vermeniz aragtirmanin daha

gercekei sonuglar vermesine yardim edecektir. Arastirma raporun kesinlikle ad soyad gibi kisisel bilgilerinize yer

verilmeyecektir. Samimi cevaplarmiz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

w

o

Tarih: .../.../2023

Algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmelerine yonelik aldigmiz egitim sizde ne gibi
degisiklikler meydana getirmistir?
Sizce algoritmik diisiinme nedir? Kendi climlelerinizle agiklayiniz.

Sizce algoritmik diisiinme neden énemlidir? Kendi ciimlelerinizle agiklayiiz.
Aldiginiz bu egitimi asagidaki basliklara gore nasil buldugunuzu bir kag climle ile ifade ediniz.

1. Icerik

2. Planlama

3. Genel Olarak
Aldigimz algoritmik diisiinme becerilerini gelistirme egitimini igerik yoniinden
meslektaglariniza tavsiye eder misiniz? Neden?
Sizce algoritmik diigiinme size sagladigi kolayliklar ve yasattig1 zorluklar nelerdir? Agiklaymiz.
Ogretmenlik yaptigimz simfta, bir cocugun etkinlikler sirasinda diger cocuklara karsi vurma

egiliminde oldugunu fark ettiniz. Bu durumu fark ettikten sonra neler yapardiniz agiklar misiniz?

Ogretmenlik yaptigimiz simifta, bir cocugun sik sik kiigiik tuvaletini altina kagirdigini fark ettiniz.
Bu olay karsinda neler yapardiniz agiklar misiniz?
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Algoritmik Diisiinme Becerileri Hakkinda Yari-Yapilandirilmis Goriisme

Sorulari

Ad-Soyad:........coeeiiiiiiiiiiia Yari-Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

Asagidaki bulunan kisa anket sorularma en dogru ciimleler ile ifade ediniz. Sorulara vereceginiz cevaplar
“Okul Oncesi Ogretmen Adaylarmn Algoritmik Diisiinme Becerilerini Gelistirmelerine Yonelik Bir Eylem
Arastirmasr” konulu Yiiksek Lisans tez ¢alismam igin kullanilacak olup samimi cevaplar vermeniz aragtirmanin daha
gercekei sonuglar vermesine yardim edecektir. Arastirma raporun kesinlikle ad soyad gibi kisisel bilgilerinize yer

verilmeyecektir. Samimi cevaplarimiz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

1. Egitimin islenis bigimi hakkindaki diisiincelerini belirtir misin?
2. Egitim esnasindaki uygulanan etkinlikler hakkinda diisiinlerini belirtir misin ? Ornek: sikici,
keyifli, yorucu, dgretici. ...gibi

3. Egitimdeki agiklamalar, bilgilendirmeler ve paylagimlari yeterli buldunuz mu?

4. Egitim igerinde yer alan etkinliklerdeki kazanimlariniz neler oldu belirtir misin?

5. Egitim igeriginde 6grendiginiz 6gretme — 6grenme yontemleri ve kavramlari nelerdir belirtir
misin ?

6. Temel algoritmik diisiinme becerileri nelerdir kisaca agiklar misiniz ?

7. Algoritmik diisiinme becerileri kullaniminin okul 6ncesi egitimine katki sagladigini diisiiniiyor
musunuz? Nedenleriyle agiklayiniz.
8. Okul 6ncesi 6gretmen aday1 olarak algoritmik diisiinme nasil 6 gretilir?

9. Algoritmik diisinme becerilerini egitim-6gretimde hangi derslerde entegre sekilde kullanirdiniz?
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Yazili izin Formu

VAZILI iZIN FORMU
SAVIN oo

Bu aragtirmaya gdsterdidiniz 1lgi i¢in dncelikle tesekkiir ederim. Bu mektubun amaci
sizi araghirma siirecinden haberdar etmek ve buna bagh olarak katilmanizla 1lgili 1zin
almaktyr.

Ben, Kirsehir Ahi Evran Universite Fen Bilimleri Enstitiisi'nde aldigim viiksek lisans
egitimi kapsaminda, vapmakta oldugum tez ¢alismasi icin  Kirgehir Ahi Evran
Universite Okul Oncesi Ogretmenligi Béliimii'nde uygulama gerceklestirmekteyim.

Uvgulamam, Algoritmik Dislince Becerilerine vonelik olup, bilgisayar destekli
tekniklerle islenecektir. 7 haftaltk uvgulama siiresince video kameravla cekim
vapilacaktir. Arastrma verilerinin gecerlik ve giventlirlifini saflamak, gdriisme
sirasmdaki olasi kesintileri onlevebilmek amacivla bu gorismelerin ses kaydi
vapilacaktir. Gorigmenin ses kayitlan ile sunf uygulamalarinda gekilen video kayitlan,
valnizca bilimsel veri olarak kullamlacak ve gizli kalacaktir. Kimligimz her tirld vazil
metinde gizli tutulacaktir. Kayitlardaki isimlerinizi silmek mimkin degildir. Ancak
kayitlar sizin yazilt izniniz olmadan hicbir sekilde bagkalarina gdsterilmevecektir.

Bu caligmalarmi viiriitebilmek igin sizin izninize gereksinim duymaktayim. [zniniz
dahilinde, eger istenirse ¢alismanin tim video ve ses kavitlan da teslim edilebilecekdir.
Litfen, bu ¢alisma kapsanunda uygulamaya katilip katilmama konusundaki gorigintzi

agagida belirtiniz. [lomiz igin tesekldir ederim.

Asamida imzast olan ben.................................... vukandaki agiklamalan

okudum ve anladim. Arastirmaya géntilli olarak katildigum bildiririm.
Tarih: Imza:

Arastirmacy: Halil Jorahim ALTUN
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Etik Kurul Izni
KIRSEHIR AHI EVRAN UNIVERSITESI -G
ETIK KURUL DEGERLENDIRME VE TSE-1SO-EN
KARAR FORMU 2000
Degerlendirme Talebinde Bulunan Halil ibrahim ALTUN
Kisi/kurum

. e 09.06.2023
Degerlendirme Basvuru Tarihi

Okul Oneesi Ogretmen Adaylarimn Algoritmik
Diisinme Becerilerini Gelistirmelerine Yonelik Bir
Evlem Arastirmasi

Degerlendirilmesi Talep Edilen
Eserin/Arastirmann Adr

Degerlendirilmesi Talep Edilen
Arastrma/Olcelk/Anket/Giriisme Formu

KIRSEHIR AHI EVRAN UNIVERSITESI

Degerlendirmeyi Yapan Etik Kurul SOSYAL VE liESLRj BILIMLER BILIMSEL
ARASTIEMA VE YAYIN ET K KURULU
Yeri l'arihi Saali
Degerlendirme Toplant Bilgileri iiBF 25.07.2023 11:00
Toplanti Salonu
: Karar Tarihi 25.07.2023
farar No Karar No 2023/07/13
(X) Kabul (X) l.}\ |:l]l.l'|.LEI _
. () Oy Coklugu
L () Oybirligi
() Ret

() Oy Coklugu

Etik Kurulumue, yukanda basvuru bilgileri yver alan eser/arastirma i¢in loplanarak bilimsel arastirmalar ve
vayin eligi agisindan degerlendirme yapmus ve asafida gerekcesi agiklanan karar(larp almistr:

Karar ve Gerekeest

Halil ibrahim ALTUN"a ait “Okul Oncesi Ogretmen Adaylarmn Algoritmik Diisiinme Becerilerini
Gelistirmelerine Yidnelik Bir Eylem Arastirmasi™ bashkh armastirmanin, bilimsel arastirmalar etifi
agisindan vapilan deferlendirme sonucunda kabuliine

ay birligiyle karar verifdi.

Etik Kurul Baskamu
Profl. Dr. Nur CETIN
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Etkinlik Izin

Yiksek Lisans Tezinde Kullanilacak Etkinlik izinleri hakkindan Gefenfusu x

Halil ibrahim Altun

Mehmet hocam merhaba,

Ben Hall iorahim ALTUN Ahi Evran Universitesinde yilksek lisans yapmaldayim. Okul Oncesi Ogretmen Adaylannin Algoritmik Digtinme Becerilerini Geligtirmelerine Ynelik Bir Eylem Aragtirma tez caligman igin sizin daha onceden olugturdugunuz ve dizenlediiniz

etkiniikler arasindan Algoritmik digiinme becerilerine uygun olanlari kullanmak istiyorum izin verirseniz tegekkir eder iyi caligmalar dilerim

Halilibrahim ALTUN
Ahi Evran Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimi

Mehmet Bey
Alct ben »

Uygulamalarimizi Kullanabilrsiniz hocam
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